THIE FINAIL., CARTRIDGE ITT?I

Du &dr nu dgare till den mest avancerade cartridge som gjorts
till Commodore 64/128 ! Den har 4 ggr s& mycket minne som en
normal cartridge. Den inneh&ller 64k byte ROM jémftrt med 16k
byte ROM som TFC Il och andra cartridges har. Den innehaller
allt som TFC II har plus en hel massa annat !

Denna bruksanvisning 8r skriven av: Lars wvon Wachenfeldt
Vachengruppen
Novenmber 1987
Version 1.0

Copyright

The Final Cartridge 111 &r Copyrightskyddad av Riska E.V
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Inkoppling av The Final Cartridge II1

X | Stédng av dator plus alla eventuella tillbehdr.

X Tryck in TFC 111 1 expansion port med etiketten vdnd upp.
(Se C64/128 manual om du &r osdker) Se till att den sitter
ordentligt intryckt till botten.

X S4tt sedan pA din dator och alla eventuella tillbehdr.

X N4r du satt pA din dator ska skdrmen bli bla samt att
tverst pa skidrmen ska en liten rad med kommandon synas.
Detta &r DESKTOP. (Mer om detta senare)

Notering till C128 anvdndare:

GOr precis som ovan. Datorn kommer automatiskt att starta upp |

64:a lidge. Om du vill anvidnda datorn 1 128 eller CF/M lige miste

du ta ur TFC 11l fran expansions porten.

Det finns 3 sidtt att jobba med TFC I111I:

1. BASIC Du anvdnder datorn som vanligt fOrutom att
alla TFC 111 Basic kommandon 8r aktiverade,

2. DESKTOFP Du jobbar med fdnster och rullgardiner samt
Desktopens alla olika kommandon.

3. FREEZER Du jobbar med rullgardiner och Freezerns

olika kommandon.

Datorn startar automatiskt upp i1 DESKTOF. Om du vill starta upp

i BASIC mode haller du ner <RUN/STOFP> tangenten nir du slar pa
datorn. Om du vill gtra Reset nidr du &r i DESKTOP och vill ga till
BASIC haller du bara ner <RUN/STOP> och trycker p& Reset knappen.

Om det skulle vara svart ndr du slar pad datorn och fortfarande svart
ndr du sedan trycker pA Resetknappen sitter troligen TFC IIl ef
ordentligt intryckt 1 datorn.



FUNSTER & RULLGARDINER

De flesta av TFC Ill:s hijdlpmedel kommer du &t med hjdlp av
Fonster och Rullgardiner. Det &r precis s& t.ex. Amigan jobbar,

du pekar pa vad du vill gtra och den gdr det. Man kan antingen
peka med tangentbordet (cursortangenterna och funktionstangenterna)d
eller med joystick eller mus. Det 4r inte alla som har jobbat med
Fiinster och Rullgardiner tidigare s&8 dirfdr birjar vi med lite
allmién information kring detta. De som tidigare har jobbat med
dessa saker kan hoppa Over detta och gi direkt till DESKTOP.

PEKAREN

Du anv8nder den lilla pilen pa skdrmen till att peka p& vad du
vill g8ra. Genom att rdra p& joysticken eller musen r&r du pa
pilen. Om du anvdnder tangentbordet gidller fOljande:

DESKTOP ’ ' ~
F1 Upp

F3 Ner

F5 Vanster _

F7 HAger : ~
C= Samma som fireknappen pa joysticken

Om du &r i FREEZERN ser du ingen pil. Om du anvdnder mus eller
Joystick beh8iver du bara rtra den till htiger och nya menyer kommer
fram. Om du vill valja na&t i menyn (Rullgardinen) drar du musen
neradt eller trycker nerat pa joysticken. Nir du valt nagot trycker
du pa vdnsterknappen pad musen eller pad fireknappen pad joysticken.
Om du anvénder tangentbord gidller fHljande:

FREEZER

<CURSOR-HUGER> Hoger

<CURSOR-VANSTER> Vdlja funktion

F7 Fireknapp

I BASIC mode kan du bara rtra pillen med hj&dlp av musen eller ~

joysticken eftersom funktionstangenterna har andra funktioner
dar.

Uverst pa skdrmen ska du se fdljande rad (efter du slagit pa datorn) ™

Det &r dverskrifter f0r de funktioner som ingir i menyerna. For att
titta efter vad som finne 1 de olika menyerna placera pilen pa naigon
av menytverskrifterna och tryck pa knappen. (Tryck pad C= om du anvinder
tangentbordet) Om du nu drar pilen neridt (fortfarande haller du ner
knappen) ser du att de olika funktionerna blir "upplysta’”. Om du nu
vill vdlja nagon av fupktionerna slapper du bara knappen ! Detta &r
lite bokigt 1 bidrijan (sdrskilt om du anvdnder joystick) men du liar

dig ganska snabbt.

13Y]



KOMMANDON och OFTIONEK :

I menyerna finns det tvaA typer av funktioner. Kommandon &r en
funktion som gtr nagonting pd en gang. T.ex. du 8ppnar Miniridknar
fonstret och bdrjar ridkna. Optioner 4r val som ligger kvar efter
du har valt dom. Ett exempel 8r Klockan. Du 8ppnar Klockftinstret,
stdller tiden, vdljer sedan in TIME och slépper p& knappen. Uverst
t111l hdger visas dA klockan. Om du sedan tittar i Klockmenyn ser
du ett "fel”~tecken bredvid TIME. Det betyder att du har aktiverat
klockan. Om du nu vdljer in TIME igen och slédpper knappen komnmer
du se att klockan forsvinner. Nir du sedan tittar i klockmenyn ser
du att "fel”-tecknet har forsvunnit.

FONSTER

Ett fUnster dr liten ruta i skidrmwen. Om du ﬁppnat flera flnster
ldggs de ovanpa fHrut dppnade fdnster men du kan bade flytta pa
dem eller lidgga de bakom andra fdnster. (Mer om detta senare)

Du kan som sagt Sppna flera fOnster pA samma skdrm. Men du kan
bara komma &t inneh&llet i ett fOnster a4t ga&ngen. FOr att vidlja
in ett dppnat fdnster flyttar du pilen s& den Ar innanfdr ett
fdnster. Om du placerar pilen pad nagon funktionsruta i flnstret
kommer den funktionen samtidigt att vdljas in. Vill du inte det
placerar du pilen p& nagon tom plats i fdnstret och trycker sedan
P& knappen sA vdljer du in det fOnstret. Du kan se att du valt

ut detta fdnster f8r att den hamnar ovanpA alla andra finster.

GADGETS (Uttalas gaddjets)

Du kan flytta fonster, stdnga finster och giira andra saker med
hjdlp av gadgets. Du kan ocks& anvinda gadgets till att kommun-
icera med tillbehtir, som diskdriven t.ex. Hir &r nAgra vanliga
gadgets som du hittar i fénstren:

Stdng gadget Anvénds fbr att stdnga ett fUnster

GHm gadget Fodr att flytta ett fidnster bakom ett annat
Stréng gadget F8r att skriva in text

Val gadget FOr att vdlja aptioner

En gadget dr alltsa en liten ruta i ett fdnster och kan vara allt
mijligt. HEr dr ett exempel p& ett finster med gadgets:

{jﬂmkupmﬂmmm,

ot 1)[oim 2
L8 ;iii?‘g
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=STaTUS: (66, Ok GG o0
FROM: QIS e HISSE
TO: AHISSER DISK i

I.detta DISK OPERATIONS tOnster finns det mAnga olika gadgets. DIR
gadget anvinds ftr att ladda in ett bibliotek fraAn disk, RUN gadget
anvidnds ftr att ladda in ett program och kdra det, vid FROM och TO
finns det stréng gadgets fdr att t.ex. skriva in ettt nytt disknamn
ndr du ska formattera.



Fbr att vdlja in en gadget flyttar du pilen sa den pekar pA gadgeten
och sedan trycker du pad fireknappen.

FLYTTA FONSTER
Du kan flytta ett fdnster genom att peka med pilen pa idnbtrets‘
streckade rad h8gst upp i mitten:

Tryck ner knappen och dra fdnstret dit du vill och sldpp sedan knappen.

FLYTTA FONSTER BAKOM ANDRA FONSTER
Du kan sdtta ett fdnster bakom ett annat genom att peka pa Gtm gadget.
Den ser ut s& hér:

=

Nir du trycker p& knappen fbrsvinner ftinstret bakom det som just
nu ligger bakom det som ligger framfdr (!). Det som lag bakom detta
fdnster kommer da att bli aktivt.

FLYTTA FONSTER FRAMFUR ANDRA FONSTER

Om ett fonster ligger bakom ett annat och du vill fa4 fram det viljer
du bara in det genom att peka nagonstans inom det. (Se avan, FUONSTER> e
Detta finster kommer di att lagga sig Overst.

STANGA FONSTER
Du stdnger (tar bort) ett finster genom att peka och trycka pa
Stdng gadget. Den ser ut s& hir:

"PRATA” MED FONSTER

Ndr en funktion du valt beh8ver ett "namn"”, t.ex. ndr du ska
formattera en diskett eller &dndra ett namn pad ett program anvinder
du en Strédng gadget. Dessa Stréng gadgets har en cursor och for att
aktivera en Stridng gadget flyttar du pilen s& du &r inuti gadgeten
och sedan trycker pa& knappen. En cursor kommer da att bSrja blinka
och du kan b8irja skriva in text. Fér att avaktivera eller deaktivera
en Strdng gadget flyttar du bara pilen utanftr gadgeten och trycker
sedan pa knappen.

~
FORFRAGARE (Requesters)
Ibland dr det tvunget att fraga en extra gang om du 4r sdker pé
att utfbra en viss funktion. Det kallas férfragare. T.ex. om du
ska formattera en diskett. Om du nu mot fOrmodan gjort fel och -

t.ex. valt formattering istdllet fOr dndring av programnamn sa
4r det ju inte si4 kul om du formatterar en diskett. Just vid
formattering kommer en férfragare in.

Om du inte vill gtira den funktionen du valt vdljer du CANCEL med
pilen och CANCEL betyder ungefidr ANGRA. DO betyder ju GORA och om
du vdljer denna med pilen och trycker p& knappen kommer den genast
att bdrja formattera i detta fallet. I minga "farliga' funktioner
finns det saddana FORFRAGARE.



DESKTOP

Desktop 4r kanske den viktigaste delen i TFC III. Fran Desktop
kan du ga till Freezern, monitorn etc.

OPPNA DESKTOP
Det finns 4 sidtt du kan Oppna Desktop:

Sla bara p& datorn med TFC III isatt.

V4lj DESKTOF 1 SYSTEM menyn fran BASIC.

Skriv DESKTOP (eller DE + shift S) fran BASIC.
V&dlj DESKTOP i EXIT menyn fra&n FREEZEKN.

> W0

FOr att nollstdlla Desktop (nidr du &r i den) kan du trycka pa
<CTRL> & <SHIFT> & <(SHIFT> samtidigt.

Du ldmnar Desktop genom att ga till BASIC, FREEZER etc.

Kommandon och optioner 4r valda ur rullgardiner. F8ljande rad
syns dverst pa skirmen: -

INFO SYSTEM PROJECT UTILITIES CLOCK
Vi kommer att fdrklara menyerna i den ordning de 4r visade.

INFO
I den h&r menyn finns information om TFC III.

DESKTOP
Denna visar de som utvecklat TFC II1. Tryck pa4 CONTINUE nir
du ldst klart.

VERSION
Denna visar versionen fr olika delar som ingar 1 TFC II1.

SYSTEM
1 denna meny kan du hitta lite olika systemkommandon. °

BASIC
Detta kommando stidnger DESKTOP och gAr till BASIC efter du

svarat pa fdrfragaren. Alla extra BASIC kommandon dr fd#rklarade

i BASIC delen.

FINAL KILL
Detta kommando sténger av TFC III. Du kan se detta eftersom
lysdioden slécks.

FREEZER
Aktiverar FREEZER. I Freezern kan du gtira screendumps (skdrm-

utskrift till printer), sHkerhetskopior etc. Du kan g& tillbaks

t1i11 DESKTOFP om du v&ljer EXIT menyn och sedan vidljer RUN.

REDRAWV
Detta kommando ritar om skdrmen, s& om nagra fdnster H8r bakom.
andra kommer dessa att synas igen.

PROJECT
I denna meny hittar du ordbehandlaren. Det 4r ingen riktig ord-
behandlare eftersom den inte har alla dessa kommandon som ingAr



i en sAdan men det dr en rdtt bra editor eller skrivblock. Man
kan skriva smd notiser eller brev f8Or att spara eller printa ut
pa printer. Den har tyvdrr ej A,A och U, det beror pad att det &r
onmgjorda tecken och det faktum att man kan gtira tecknena tjockare
, dndra mellanrummet mellan tecken m.m. S4& man anvinder ej den
normala teckenuppsittningen som finns i datorn.

NOTEFAD
Oppnar Notepad (skrivblocket eller editorn). Notepad 4r
beskriven i VERKTYGsdelen.

DLINK
Detta kommando &r f8r eventuell framtida expansion.

TLINK
Detta kommando dr ftir eventuell framtida expansion.

UTILITIES ’ ~
1 denna meny hittar du mAnga hjdlpmedel. Se VERKTYG.

CLOCK
I denna many kan du aktivera och stdlla klockan.

TIME
Detta kommando vill visa klockan ldngst upp till hbger pa
skirmen. Om du vdljer detta kommando igen, fOrsvinner klockan.

ALARM

Med detta kommando sdtter du p&d och av Alarmet. Om Alarmet &r

pad kommer det att btirja "pipa” ndr den tid du stdllt in infaller.
Det "piper” tills du stédnger av det. Tryck pa <RUN/STOP> fOr att
stdnga av det.

SETTINGS
Hir stidller du klockan eller alarmet. FOnstret har tva delar
som du ser hir:

HEICt ek Sakling =5 -I
}fs:::mm@‘] x| .
|l T ES | E3 - veenmmn]| -

STALLA TIDEN OCH ALARMET. o

Du dndrar tiden och alarmet pa& samma sdtt. Peka fOrst p& nagon

av de tva tiderna, timmar eller minuter. Sedan flyttar du pilen ~
till en av de tva upp eller ner gadgets. Om du trycker pa knappen
kommer tiden stegas upp eller ner. Om du vill dndra till 24 timmars
klocka som vi i Sverige anvidnder tryck 4da pad AM/PM gadgeten. N&r

du stdllt tiden du vill ha trycker du pad USE gadget.




VERKTYGG
I denna del ftrklarar vi ftdljande funktioner:

Minirdknaren/Kalkylatorn
Diskdrive operationer
Preferences (Installningar)

MINIRAKNAREN (Calculator)

Minir&knaren 4r en standard LCD-kalkylator med de fyra vanligaste
rdknesdtten. Den har ocks& en minnesfunktion. Du rdknar med hjdlp
av pilen eller tangentbordet direkt.

OPPNA OCH STANGA MINIRAKNARFONSTRET

Du Oppnar minirdknaren om du vdljer UTILITIES menyn och sedan
vdljer CALCULATOR. Ett minir&dknarftnster kommer d& fram.

Du stidnger ftnstret genom att trycka pa Sténg gadget i Hvre
vinstra h8rnet i fonstret. (Se GADGETS om du &r osdker)

HUR MAN ANVANDER RAKNAREN
I rdknarfdnstret &r varje "knapp"” en gadget. N&r du valt in ftnstret
kan du "trycka pd en knapp” pd tvia olika sHtt.

MED PILEN

Exempel: Du vill addera 2 + 34

Peka med pilen pad 2 och tryck pad knappen. GA& sedan till + gadget och
tryck p& knappen. Tryck sedan pA 3 och sedan 4. Sedan gir du till

= gadget och trycker. Klart ! :

MED TANGENTBORDET
Om du anvdnder tangentbordet gdller ftiljande tabell:

Tangent Gadget Funktion

0 -9 0 -9 Siffrorna

+ + Addition

- - Subtraktion

/ T Division

X X Multiplikation

= eller <RETURN> = Utrdkning

E ME Spara till minne

C MC Rensa minnet

R MR Hamta fran minne

{CLR/HOME> c Nollstdll senast inslagna

<SHIFT> + <CLR,/HOME> AC Nollstdll allt inslaget

<INSERT/DEL> AC Nollstdll allt inslaget
eller , . Decimalpunkt

FREFERENCES (Instdllningar)
Preferences 8r en funktion som later dig se och &ndra mAnga av
de olika instdllningar man kan gtira med TFC I11.

OPFNA OCH STANGA FPREFERENCES
Dppnar gdr du genom att vdlja PREFERENCES fran UTILITIES menyn.

Stadnger gbr du genom att valja OK eller CANCEL gadget.

~



Freferences LGS

DOWTER  SCREEM  DRIVER

COLOR 1 LVU!_!_:R 1 __Pork L
g"'!',;! Cuan Jaa! ’i‘*r'ﬂ lthite ;g;&{f Pz
forll Back L] [l Blee o] ERETES

COLoR 2 CoLoR 2 u"’iouse

YELOCITY ACCELERATION
(ilE2] 4] | [DEFAULT]

oK | [ vl | [ CANCEL};

FUNKTIONER
Med Preferences kan du &ndra: <

Skdrm fargerna
Fil fargerna
Pil hastighet
Pil acceleration : ~
Vilken port du ska lisa av musen eller joysticken med
Vilken sort, Mus eller Joystick

PEKAREN (FILEN)

Under ordet POINTER (pekare) kan du &ndra fidrgen pa pilen.

Du kan &ndra den inre férgen pa4 pilen om du vdljer upp eller ner
gadgeten vid COLOR 1. Kantfdrgen pad pilen &ndrar du med COLOR 2.

For att dndra hastighet pad pilen vdljer du VELOCITY 1,2 eller 4.
Ju ldgre nummer ju sdligare. .

Fbr att 8ndra acceleration pa4 pilen vdljer du ACCELERATION 1,2 eller 4.
Ju ldgre nummer ju trdgare start.

SKARMEN

Du &dndrar fidrgen precis som du dndrade fdrgen pad pilen men under

ordet SCREEN. COLOR 1 &ndrar ftrgrundsfidrgen och COLOR 2 &ndrar -
bakgrundsfirgen.

ANDRA PORT OCH ANDRA TILL MUS ELLER JOYSTICK

Under ordet DRIVER kan du &ndra dessa saker. Tryck pad PORT 1 eller
PORT 2 s& bestdmmer du var TFC IIl ska ldsa av musen eller joyen.
Joystick eller mus vdljer med JOYSTICK gadget eller MOUSE gadget.

DEFAULT

Trycker du pad denna gadget s& Aterstédller du instédllningarna till
de fdrinstidllda vidrden som Preferences har. Det &r alltsa de in-
stdllningar du ser ndr du Oppnar det fdnstret.

VIEWV

Om du gjort en dndring och vill titta hur det ser ut vdljer du
VIEV. S& l&nge du haller ner knappen ser du hur dina instdllningar
ser ut. Om du har dndrat hastighet eller acceleration p& pilen kan
du ocks& rtra p& pilen och se de nya instdllningarna sa linge du
h&ller knappen nere.

OK



VERKTYGG

CANCEL (Aterga) :
Om du vill sténga finstret samt Atergd till de fSrinst#dllda virdena
tryck da bara p& denna CANCEL gadget.

DISK OPERATIONER
Disk f&nstret ger dig mdjlighet att gdra en drts saker med din
diskdrive som brukar vara lite bbkigt i vanliga fall.

UPPNA OCH STANGA DISKFONSTRET
Vdlj DISK fran UTILITIES menyn. Detta fénster kommer dA& fram:
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Du stédnger fonstret genom att trycka pA Stdng gadget i 8versta
vdnstra htrnet i fonstret.

FUNKTIONER
Detta kan du gdra:

Andra namn p& ett program eller fil
Ladda in och starta ett program
Andra namn pa& en diskett
Snabbformattera en diskett

TOmma en diskett

Starta upp (Initiera) en diskdrive
Stdda upp (Validate) en diskett
Radera ett program eller fil
Ladda in bibliotek (Upp till 3st !)

OPFPNA ETT BIBLIOTEK

Du kan ladda in och understka ett bibliotek (directory’> om du
védljer nagon av de 3 DIR gadgets. Under varje DIR ser du tva
gadgets med nummer i. Detta 4r vilket disknummer som géller.

Om du har en diskdrive ditt diskdrivenummer 4%r 8. Om du har tvA
och &dndrat den ena till 9 kan du vdlja in det h#dr. Ndr du Zndrar
diskdrive nummer placerar du bara pilen P4 8 eller 9 och trycker.
Efter du tryckt pa DIR gadgeten Oppnas ett fdnster och du ser att
det star LOADING DIRECTORY (Laddar bibliotek). Efter datorn har -
laddat in biblioteket f8rsvinner detta och diskens namn kommer
att visas istidllet. [ fUnstret kommer alla filer att visas som



finns p& disketten.

SCROLLA 1 FONSTRET

Om du har manga filer p& disketten s& kommer ju inte alla att fa
plats 1 fdnstret. Du kan d& scrolla upp och ner med hjdlp av upp
/ner gadgets. Dessa gadgets ser ut som upp/ner pilar.

LADDA IN ETT NYTT BIBLIOTEK

Ndr du redan Oppnat ett biblioteksfdnster och vill ladda in ett

nytt bibliotek trycker du pa& DIR gadgeten i biblioteksfdnstret

{(Det &r gadgeten mellan scrollpilarna). DIR gadgeten i DISK fOnstret
Oppnar bara sjélva biblioteksfinstret och bara FUORSTA gAngen du Oppnar
ett biblioteksfdnster laddas ett bibliotek in. Om du vill dppna ett
till biblioteksfdnster vdljer du DIR 2 t.ex.

VALJA UT ETT PROGRAM

Du vdljer ut ett program genom att peka pad det och sedan trycka

p2 knappen. Programmet blir da "upplyst”. Du kan nu vdlja in ~
DISK fHinstret igen genom att trycka nAgonstans inom det eller

ocksd vdlja GOm gadget for biblioteksfdnstret och gbmma det bakom

DISK fdnstret. 1 varje fall blir DISK fonstret aktivt igen. Nu kan

du vdlja paA mAnga olika saker du vill gtira,

LADDA IN OCH STARTA ETT FROGRAM

Om du vill ladda in det program du valt ut vdljer du RUN gadget.
Ndr du tryckt p& denna visas namnet p& programmet i FROM gadgeten.
Att den visas i just FROM gadgeten 8r inget att bry sig om. Om du
nu vill ladda in det programmet vdljer du DO gadget. Efter du
tryckt p& denna kommer en fdrfrigare fram.

Den sager: VARNING ! Du l&mnar nu DESKTOP.

Om du vill fortsidtta vdaljer du RUN, annars CANCEL. Om du vdljer
RUN kommer alltsad programmet att laddas in och starta,

Det finns ett annat sdtt att ladda in och k8ira ett program ocksa.
N&r du Oppnat DISK f8nstret vdljer du direkt RUN gadget och sedan
gar du direkt till FROM gadget och trycker. Du kan nu skriva in
namnet pad programmet och sedan ga till DO gadget.

ANDRA ETT NAMN PA ETT PROGRAM

Om du trycker p& RENAME gadget kommer namnet du valde att visas
i FROM gadget. Om du vill &dndra namnet p& filen gar du ner med
pilen och stéller den i TO gadgeten och trycker pad knappen.

En cursor kommer fram i denna gadget och du kan skriva in det
nya namnet. Efter du gjort det gér du till DO. Namnadndringen
kommer att ske utan att en firfragare kommer fram.

~

Det andra s&ttet &8r att direkt trycka p&4 RENAME gadget och sedan
gh till FROM didr du skriver in programnamnet du vill &ndra fdr att
sedan gd till TO gadget och skriva i det nya namnet och till sist
trycka pa DO gadget.

RADERA ETT PROGRAM

Det program du valt 1 biblioteket kan du ocksd radera. N&r du
tryckt pa SCRATCH gadget kommer namnet fram i FROM gadget. Om
du vill radera programmet vAljer du DO. Observera att det ej
kommer fram n&gon toriragare.

Det andra sdttet &r ocksaéd hér att direkt vdlja SCRATCH gadget

och sedan vdlja FROM gadget f8r att skriva in namnet pa prog-
rammet du vill radera.

10



Du kan vid radering som vanligt vdlja de vilda korten X och 7
om du vill radera flera program. (Se din diskdrive manual)

SE VAD DU GJORT

Om du vill se vad du gjort t.ex. om du har raderat ett program
midste du givetvis ladda in biblioteket igen. VH1lj di den DIR
gadget som gidllde f6r det bibliotek du h&mtade programmet ifran
eller ocksa pekar du pa det biblioteksfidnster som gidller fr

att f4& fram det. Sedan trycker du p& DIR gadgeten mellan scroll-
pilarna och biblioteket laddas in och du ser vad du stallt till
med !

LASA ERROR (fel)> KANALEN

Om det t.ex. blivit nagot fel nidr du hallit pad med disketten och
den rtida lysdioden pa& diskdriven blinkar kan du lédsa av det genom
att trycka pad READ STATUS gadget.

STADA UPP (VALIDATE)> DISKETTEN

Om du raderat minga program pa disketten och skrivit nya fOr att
sedan radera dem o.s5.v. beh8ivs det nog en uppstiddning. VAlj da
VALIDATE gadget och tryck pa DO.

STARTA UPP (INITIERA) DISKDRIVEN

Detta &ar samma sak som att sld pA diskdriven. Om det mot f8rmodan
din diskdrive skulle l&sa sig kan du vdlja INITIALIZE gadget och
sedan DO. Det &dr smidigare dn att ta ut disketten ur diskdriven

fr att sedan sld av och pa diskdriven. F&r det 8r inte speciellt
smart att ha kvar en diskett 1 diskdriven d& det kan komma en liten
spdnningspuls pad lés/skrivhuvudet da du slar av eller pd din disk-
drive och den kan helt klart gtira otrevliga lédsfel p& din diskett.

SNABBFORMATTERA EN DISKETT

Stoppa i1 den diskett du vill formattera i din diskdrive. V&alj sedan
FAST FORMAT gadgeten. V&lj sedan in FROM gadgeten och skriv in det
disknamn du vill ha och id numret. Kom ihdg att s&tta ett komma (,)
mellan disknamnet och id. Till slut klickar du till p& DO gadget.

OBS ! Det 4r inte alla diskdrivar som klarar av en snabbformattering.
Det gdller alltsd de s.k. kompatibla diskdrivarna. Om inte din disk-
drive klarar av en snabbformattering finns det i alla fall hopp.

Se nedan under TOMMA EN DISKETT.

TOMMA EN DISKETT

Om man redan har formatterat en diskett och vill radera alla program
kan man anvdnda TOM kommandot 1 din diskdrive. Detta kommando format-
terar inte disketten utan bara tdmmer den. DArfdr tar detta kommando
bara nagra sekunder pa sig att gbra vad den ska. Stoppa in din diskett
och vdlj EMPTY gadget. GA sedan till FROM gadget och skriv BARA in

ett nytt eller samma disknamn. Klicka sedan p& DO gadget.

Man kan ocksa formattera med detta kommando. Den dr lite slBare 4n
FAST FORMAT men d8r klart snabbare &8n den normala formatteringen i
din diskdrive. Om inte din diskdrive klarar av snabbformatteringen
kan du prtiva detta kommando istéllet. Nir du skrivit disknamnet
kan du bara skriva ett komma (,> och id. Nir du sen klickar DO =a
kommer den att formattera istdllet foOr att bara tmma disketten.

ANDRA DISKNAMN
Stoppa in disketten vdlj ett bibliotek med DIR gadget. D
n

v.s. du
ldser in den disk du ska dndra namn pa. Valj in DISK 8 r i

.
st
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Klicka sedan CHANGE DISKNAME gadget. I FROM gadget kommer d& den
diskettens namn att synas. G& sen till TO gadget och skriv in det
nya disknamnet. Klicka sen DO gadget.

FLERA BIBLIOTEK

Du kan alltsd ha 3 bibliotek samtidigt inladdade s& du ldtt kan
jémfbra och understika vad det finns p& diskarna. Om du jobbar med
flera bibliotek kom dA4 ihag att det dr bara ett biblioteksfinster
som &r aktivt 1 taget. For att ladda in ett nytt bibliotek trycker
du som sagt pa& DIR gadgeten mellan scrollpilarna.

TAPE ,
Detta fOnster ger dig m8jlighet att ladda program fran tape.

OPPNA OCH STANGA TAPEFONSTRET
Du védljer in fdnstret fran UTILITIES menyn:

|
|
£

Du sténger finstret genom att trycka p& Stidng gadget i 8vre vinstra
hornet.

LADDA PROGRAM FRAN TAFPE
Fnstret erbjuder dig tvad olika laddningsmdjligheter.

Om du klickar SLOV gadget laddas ett program in med normal
hastighet.

Om du klickar FAST gadget laddas ett program in med turbo
hastighet,

Nér du valt nagon av alternativen kommer en fbrfragare upp. Vill
du ladda in ett program sa& v&lj LOAD, annars CANCEL.

BASIC PREFERENCES
I detta fdnster kan du sitta lite olika saker som du har anvéndning
fOr nidr du programmerar m.m,

OPPNA OCH STANGA BASIC FPREFERENCES
Du dppnar BASIC PREFERENCES fdnstret i UTILITIES menyn. SA hir
ser fdnstret ut:

CURSOR

LMK

EORDER COLOR

=il Blue L&)




Du sténger fdnstret genom att trycka pad Stédng gadget i Ovre
vanstra hdrnet.

KEYBOARD CLICK
Om du vdljer in denna option kommer det att "klicka” varije gang
du trycker pd en tangent.

KEY REPEAT ‘
Denna option kommer att repetera en tangent ndr du haller ner den.

CURSOR BLINK
Med denna option kan du sdtta pad och av cursor blinkningen.

BORDER COLOR
Hir kan du vidlja kantfédrg pA skidrmen. Klicka pa& pilarna och du
dndrar fidrgerna.

DEFAULT DEVICE

Har vdljer du ditt mest anvidnda tillbeh®r. Anvidnder du diskdriven
mest vdljer du 8 (fOrinstdllt). Om du har tva diskdrivar och anv-
dnder den som har nummer 9 vidljer du detta. Om du anvidnder tape
mest vdljer du 1. Vi raéder dig att lata den vara p& 8 om du har
en diskdrive.

NUMERIC KEYPAD
Om du har en Cl28 kan du anvidnda det numeriska tangentbordet i
64:a l&dge. Om du inte vill anvdnda det vdljer du NO.

NOTEFAD

Med NOTEFAD kan du skriva smid brev och notiser. Du kan spara dem

till Tape eller Disk och du kan printa ut dem. Du kan inte skriva

A,A och O. Om du skriver nat av dem blir det istdllet parenteser

och pundtecken istdllet. Det &r fdr att TFC II1I har gjort om tecknena
och ej anvinder den normala teckenuppsdttningen. Men nidr du printar
och du har A, och O i printern blir det A,A och UO. '

OPPNA OCH STANGA NOTEFAD

Du tppnar NOTEFAD genom att vdlja NOTEPAD fr&n PROJECT menyn.

Om du har nagra andra fdnster HOppna kommer en f8rfragare fram

och talar om att alla fOnster kommer att stdngas innan du gar

in i NOTEPAD. Tryck pa OK gadget om du vill fortsdtta. Du kommer
da att fa en ny skérmbild. Fa den Oversta raden ser du en ny meny:

e

i[leti;a ar HOTEP?POO

Om du vill stdnga NOTEPAD fOnstret vdljer du QUIT fré&n PROJECT
menyn i NOTEFAD fOnstret.

PROJECT
I denna meny kan du ladda, spara och printa vad du skrivit.

NEW
Vdljer du detta rensar du allt vad du skrivit.
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LOAD

Med detta kommando laddar du in ett dokument frén disk.
Tryck pa Stréng gadgeten och skriv sedan in namnet. Tryck
sedan pa4 <RETURN> eller vdlj OK gadget.

SAVE

Detta kommando sparar dina dokument till disk.

Tryck pa& Strédng gadgeten och skriv sedan in namnet. Tryck
sedan p&4 <RETURN)> eller vdlj OK gadget.

TLOAD

Med detta kommando laddar du in ett dokument fran tape.
Tryck pa Strédng gadgeten och skriv sedan in namnet. Tryck
sedan pad <RETURN> eller vdlj OK gadget.

TSAVE

Detta kommando sparar dina dokument till tape.

Tryck pa Stridng gadgeten och skriv sedan in namnet. Tryck _,
sedan pad <RETURN> eller vdlj OK gadget.

PRINT

Vdljer du detta kommando kommer ditt dokument att skrivas

ut pd printern. 7
QUIT

Med detta kommando stédnger du NOTEPAD och gir tillbaks till
DESKTOP. En fdrfraAgare kommer fram, vill du sluta NOTEPAD
vidljer du QUIT. GlUm inte att spara innan annars f8rlorar du
dokumentet.

FILE
Ftljande kommandon finns:

TOP OF FILE
Vdljer du denna flyttar du cursorn upp till 8versta
vinstra hdirnet. '

REDRAW
Detta kommando gdtr ordning pa skdrmen. Texten kommer att se ~
ut som f8rut men eventuella l8sa dndar vill bli avslutade.

FREEZER

Detta kommando aktiverar Freezern. Det enda sidttet att komma
tillbaks till NOTEPAD &r om du vidljer RUN 1 EXIT menyn fran ~
Freezern.

SCREEN
WORDWRAP
Vordwrap 8r en trevlig funktion. Om du &r i slutet av raden
och skriver ett ord och raden tar slut mitt i1 ordet kommer

den att flytta ner HELA ordet till n8sta rad. S4 man slipper
alltsa att skriva bindestreck.

BOLD
Detta kommando gdr all din text tjockare.

LINE

14



I denna meny vdljer du olika storlek p& mellanrummet mellan
raderna.

SPACEx
Genom att vdlja olika SFACE kommandon &ndrar du avstindet

mellan raderna.

CHARACTER
I denna meny vdljer du olika storlek pa mellanrummet mellan

bokstdverna.

SPACEx
Genom att vdlja olika SPACE kommandon dndrar du avstandet

mellan bokstdverna.

HUR DU SKRIVER IN TEXT

Du skriver in text precis som vanligt. Du kan anviinda cursar
tangenterna fOr att flytta cursorn. Eller ocks& anvdnder du
pilen att peka pad var du vill ha cursorn och sedan trycker

du pa& knappen.
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BASIC

I BASIC mode kan du programmera och ladda och spara program
precis som vanligt. Du kan se denna mode som om ej TFC .III
var isatt.

Men TFC I1I erbjuder nagra extra saker sasom:

Lista BASIC program bade uppat och nerat. (Scrolla)d
Centronics interface

Skdrmdump (Printa ut hela skirmen)

TapesDisk snabbladdare/sparare

Rullgardinsmenyer

Extra BASIC kommandon

DA W

STARTA OCH STOPPA BASIC MODE
Du kan komma in i BASIC mode pa4 dessa olika sdtt:

1. Hall ner <RUN/STOP> tangenten nir du slar pad din dataor
eller trycker pa Resetknappen.
Vdlja BASIC i SYSTEM menyn fran DESKTOP.

ww

(OB3S! Om du vdljer KILL stdngs TFC III av. Se FREEZER)

Om du inte har wvalt alt. 2 s& mAste du skriva BAR (B + shift A)
f8r att fA& fram rullgardinsmenyerna.

Du kan ldmna BASIC mode genom att gtra nadt av f8ljande:

Vdlja DESKTOP i SYSTEM menyn i1 BASIC.

Skriva DESKTOF (eller DE + shift S) och trycka pa <RETURN>.
Trycka p& Freezeknappen. ’

Vdlja FINAL KILL i SYSTEM menyn i BASIC.

Skriva KILL (eller K + shift I> ach trycka paA <RETURN>.

(SN =R OV I S A

SCROLLA BASIC FPROGRAM

Precis som i monitorn kan du lista dina BASIC program. Men bade
uppadt och nerdt. Det gfr du genom att trycka pad cursor tangenterna.
Du kan starta scrolla efter du har listat en liten del av det.

Om din cursor dr i det 8versta vinstra h8rnet och du trycker pa
<CURSOR~UPP> kommer programmet att lista "bakat"”. Men du miste
allts& ha en Basicrad pad den Hversta raden s& TFC III kan l&sa

av den raden och se att det &r en Basicrad d&r. Nir cursorn &r
ldngst ner och du trycker pa&d <CURSOR-NED> listar programmet framit.

Ftr att l&ttare kunna scrolla upp och nerat kan du om du t.ex. &r
ldngst upp trycka pad <CTRL> + <CLR/HOME> s& hoppar cursorn lingst
ner p& skidrmen. Om du &r lidngst ner pa sk#rmen trycker du ju som
vanligt pad <CLR/HOME> fdr att komma l&ngst upp.

N&ar du listar ett program utan att scrolla (D.v.s. du har tryckt

pad F1 eller skrivit LIST) kan du stanna listningen genom att trycka
<CTRL> + <C=>. Ndr du slédpper tangenterna fortsitter det som vanligt.
Om du bara trycker <CTRL> slfias listningen ner.

Om du vill ta bort en rad trycker du p& <CTRL> + <DEL>. Detta tar
bort sjidlva textraden pad skidrmen, ej sidlva Basicraden. Fitr att ta

Vdlja CBM64 eller KILL fran RESET menyn i FREEZER. ~



bort Basicraden skriver du radens nummer och trycker p& <{RETURN>.

SKARMUTSKRIFT

Du kan skriva ut en hel skdrm till printern. Tryck bara pa <CTRL> +
<RETURN> ! Det &r alltsa& en lag uppltsande bild som printas ut, du

kan inte anvdnda denna funktion fOr att printa ut héguppldsningsbilder.
Ska du gtira detta far du g& via PRINT i FREEZERN.

CENTRONICS INTERFACE

Om du har en Centronics printer med kabel kan du gira skdrmdump till
din Centronics printer eftersom TFC III har ett inbyggt Centronics
interface.

Sammanfattning: ' Vems 7
<CTRL> + <CLR/7HOME> - Flyttar cursor léngst ner TFC I11
<CLR/HOME> - Flyttar cursor ldngst upp Cé64
{CTRL> + <C=> - Stoppar listning TFC I1I
<CTRL> - Sl8ar ner listning C64
<CTRL> + <DEL> — Tar bort text (Ej sjidlva Basicraden)> TFC III

<CTRL> + <RETURN>

Skdrmdump TFC 111

NOT:
{C=> &dr Commodoretangenten l&ngst ner till vdnster pad tangentbordet.

TAPE SNABBLADDARE/SPARARE

TFC 111 har en snabbladdare/sparare som laddar/sparar ett program
ca. 10 ganger snabbare. Snabbladdaren/spararen &r fullt kompatibel
(kompatibel betyder ungefdr *"likadan” eller "fungerar som”) med

de flesta snabbladdare/sparare p& marknaden. Du har ocksad m8jlighet
att ladda och spara med normal hastighet. Kommandona &4r:

LOAD”<filnamnd>" Ladda med normal hastighet
SAVE"” <filmnamn>" Spara med normal hastighet
LOAD"<filnamn>"”,7 Ladda 10 ggr snabbare
SAVE"<filnamn>",7 Spara 10 ggr snabbare

DISK SNABBLADDARE/SPARARE

TFC III &r ocksld utrustad med snabbladdare/sparare f8r disk.
Snabbladdaren laddar ett program 15 ggr snabbare och spararen
sparar ett program 7 ganger snabbare. De normala kommandona
anvidnder snabbladdaren s& om du vill ladda in med normal hastighet
s&4 mAste du stédnga av TFC JII. Med de nya kommandona slipper du
lagga till ”,8”. Nya diskommandona H4r:

DLOAD”<filnamn>"
DSAVE”<filnamn>"
DAPPEND"<filnamn>"
DVERIFY” <filnamn>"

Dessa kommandon 8r utfdrligt fbrklarade senare.

RULLGARDINSMENYER

I BASIC mode kan du ocksé anvdnda rullgardiner. Det géller givetvis
bara ndr TFC III &4r aktiv. I menyerna hittar du alla extra Basic-
kommandon. FOr att aktivera menyerna som finns pAd den bOversta raden
trycker du pA fireknappen eller knappen p& musen. Nir du gjort detta
syns f8ljande rad: ’

SYSTEM BASICI1 BASICZ DISK FUNC KEYS
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Efter du pekat pa nagon menytverskrift och trycker ner knappen
kan du se nagon av fiiljande menyer:
SYSTEM BASICL EASICZ DISK FUNC KEYS
DESKTOP ORDER AUTO DAFPPEND F1 = LIST
MONITOR MEM FIND DOS Fz2z = MON
BAR OFF TRACE AFFEND DLOAD F3 = RUN
FREEZER HELFP DEL DSAVE F4 = OLD
DEFAULT DUMF REFLACE DVERIFY F5 = DLOAD
FINAL KILL ARRAY RENUM F6 = DSAVE
LIST PACK F7 = DO3"$
PLIST UNPACK F8 = DOg”
FDIR

Om du nu vill anvdnda n&gon av kommandona i menyerna héller du
ner knappen och du vandrar 1 menyerna. Nir du valt det du vill ha
slédpper du bara knappen. ,,

Menyn FUNC KEYS talar om vilka funktioner som finns p& funktions
tangenterna F1-F8. Du kan antingen peka i menyn eller trycka
p4 funktionstangenten direkt.

DEFAULT i SYSTEM menyn g&ir att alla instdllningar som du gjort i
BASIC PREFS fonstret i DESKTOP gar forlorade och det Aterstidlls

till de normala instdllningarna. T.ex. om du valt KEYBOARD CLICK
s& kommer detta att fdrsvinna ndr du vi3ljer DEFAULT.

Du hittar detaljerad information om varje kommando l&ngre fram.

EXTRA BASIC KOMMANDON

Du kan anvdnda de extra kommandona p& tv& olika satt:

1. Du kan skriva dem direkt (eller vdlja dem ur menyerna)
2. Du kan ha dem i1 dina program

DOS"$ &r smidigt att ha i ett program om man i sitt program har

en mbjlighet att titta vad som finns p& disken. T.ex. om man har
gjort ettt registerprogram. Man skriver da t.ex. 200 DOS"$. Nar
programmet nadr dit visas biblioteket p& skidrmen. Eftersom det

finns en funktion i TFC III som gbr att man kan stanna listningen
av biblioteket gbtr det bara &nnu bittre. FOr att stoppa en listning
trycker man p& mellanslagstangenten (space). Fdr att starta listningen
igen trycker man pa mellanslag igen.

~

Givetvis kan du inte ha ALLA kommandon i ett program. T.ex. DESKTOFP
ar ju inte s& lampligt !

BASTCKOMMANDON

Alla extra Basickommandon kan forkortas. Hur man skriver ftrkortningen
st&r 1 en parentes bredvid kommandot. Ex. DESKTOP (DE + shift 8
Forkortningen betyder att du ska fdorst skriva DE och sedan halla ner
shifttangenten ach trycka pa S.

AFFPEND (A + shift B
Detta kommandao ldgger ihop Z program. Du kan ldgga ihop hur manga
som helst genom att gtra flera APPEND.

Exempel: .
Du har programmet "Nisse” i minnet. Det gar fran rad 10 till 50
sdjer vi. Nu vill du ldgga till en liten rutin som du gjort som
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ldser av joysticken till exempel. Detta program "joylésniﬁg” gar
fran rad 20 till 40.

Du skriver da:

APFPEND "joylédsning” Detta lédser in frén tape.
APPEND " joyl&sning”,8 Detta l&ser in fran disk.

Efter du l&dst in programmet kommer det att se ut s3& hdr ndr du
listar det ihoplagda programmet:

10 ...,
20
30
40
50
20
30
40

Punkterna far symbolisera programrader. Som du ser ligger "joyldsning”
efter "Nisse” fast "joyldsning'” har radnummer som ligger emellan
"Nisses” radnummer. Det kan du nu fixa till genom kommandot RENUM.

Du skriver bara t.ex. RENUM 10,10 och programmet omnumreras si att
"joyldsning” hamnar efter '"Nisse'", radnummer rdknat. "joyl&sning"
kommer att fa4 radnumren 60-80.

ARRAY (A + shift RO

Detta kommando listar alla dina matriser (arrayer) pad skirmen.

Kom ihag att du m&ste ha kirt programmet innan du kan lista dina
matriser. Det beror p& att datorn inte l&agger upp matriserna forrén
du k&r programmet.

Exempel:

10 ACLY = 234

20 B$(2) = "Nisse”
30 Bs(C1l) = "»

RUN

Om du nu skriver ARRAY eller vdljer ur menyn kommer fdljande att visas:

ACO) = O

ACl)y = 234

o.s.v, till ACLO)D
B$CO) = n»

B$Cl) = »»

B$(2) = "Nisse”

o.s.v. till B$(10»

Varfor den skriver ut till just 10 &dr for att det dr automatiskt
satt till storleken 10 om du inte har dimensionerat matrisen.
Om du bar matriser stdorre dn 10 mdste du dimensionera.

AUTO (A + shift U
Detta kommando numrerar ditt program automatiskt s& det gir snabbare
att knappa in.
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Exempel:

AUTO 10,5

AUTO
AUTO 200

AUTO 70,20

Datorn startar med att skriva radnummer 10. N#dr du
skrivit in din rad och trycker <FETURN> kommer
ndsta radnummer fram som 44 Ar 15. (10 + B = 15)
Sa forsta siffran (10) d4r startnumret och den
andra siffran (5> intervallet.

Detta &r samma sak som AUTO 100,10

Detta &r samma sak som AUTO 200,10

Bborjar med radnummer 70 och sedan fortsitter
med intervallet 20.

FBr att stoppa AUTO trycker du bara pa <{RETURN> utan att skriva nagot.
Om du har ett program som t.ex. slutar p& rad 1000 kan du t.ex.
skriva AUTO 1010,10 f8r addera rader till programmet.

BAR (B + shift A> _
Detta kommando sdtter pad Rullgardinsmenyn pa den 8versta raden.
Du tar fram menyn genom att trycka pa knappen pa joysticken eller

musen.

Ftr att stdnga av menyn skriver du BAR OFF (E + shift A 0O + shift B>
och sen trycker du pa& <RETURN>. Du kan ocksa vdlja BAR OFF fréan

SYSTEM menyn.

DAPPEND (D + shift A
Detta kommando 8r samma som APPEND. Skillnaden dr att den bara
fungerar med diskdrive samt att du slipper skriva ",8",

Exenmpel:

DAFPEND "Nisse2"

DEL <D + shift E)
Detta kommando tar bort Basicrader.

Exempel:

DEL 100-200
DEL 300-
DEL -274
DEL -

DEL &r en forkortning av

Tar
Tar
Tar
Tar

DESKTOP (DE + shift
Detta kommando gér att du hoppar till DESKTOFP. Innan du hoppar dit

kommer en fraga fram:

bort
bort
bort
bort

=0

ARE

Lagger till "Nissez" till det program
du har i1 minnet. '

raderna 100 till 200.
raderna 300 och framit.
raderna fram till 274.
ALLA rader.

DELETE som bhetyder RADERA.

YOU SURE (Y/N> 7 (Ar du siker (JsN) 72

Om du vill g& till DESKTOF trycker du bara pa Y. Om ej, tryck N.
Varfdr den fragar 8r for att om du gar till DESKTOP kommer ditt
S& om du vill ha kvar det =4 Hr det bist att

program att raderas.
du sparar det forst.
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DLOAD (D + shift L)
Laddar in ett program frén disk med snabbladdning.

Exempel:
DLOAD "Nisselina” Detta laddar in programmet "Nisselina”
DLOAD Detta laddar in det férsta programmet

pé& disken.

Genom att anvidnda DLOAD slipper du att skriva "”,8"”. Detta 4r
samma sak som att skriva LOAD”namn”, 8, 1.

DOS (D + shift O

Detta kommando l&ser felkanalen frén diskdriven ndr den rdda
lampan blinkar. Du kan ocksd skicka kommandon till diskdriven
med hjdlp av detta kommando. T.ex. formattera en diskett m.m.

Exempel:

DOs” Léser felkanalen fran diskdriven

DOs” $ Laser biblioteket (eller tryck F8)

DOS”NO: namn, id Formatterar en diskett

DOsS"v Stddar upp (validates) en diskett

DOS" 9 Om du har tva diskdrivar kan du st&dlla den ena

diskdriven till 9,10 eller 11. Se bara till att
den andra som dr nummer 8 &r avstingd.

DOS skickar allts& kommandon och data till diskdriven.
DO Nisse” &r allts& samma sak som att skriva:

OPEN 15,8,15 <RETURN>
PRINT#15," Nisse” <RETURN>

Alla de olika diskkommandona &8r beskrivna 1 din diskdrivemanual.

DOS”$® (D + shift O och sedan "$)

Visar biblioteket p& disken. Detta 8r samma sak som att trycka
pra4d F7. Det som 4r bdttre med denna biblioteksvisning j&mfért
med det normala; LOAD”$",8 och LIST 4dr att den skriver inte
dver ett program som du har i minnet. S& det Hr klart smidigt
om man ska spara ett program och vill titta p& vad programmen
heter pa disken fOrst s& man inte kallar det program man ska
spara till ett som redan finns p& disken.

DSAVE (D + shift &)
Detta kommando sparar ett program till diskdriven med snabb-
gsparning.

Exempel:
DSAVE "Nisses bror” Detta sparar "Nisses bror” +till disk
Genom att anvénda detta kommando slipper du skriva ”7,8".



DUMF (D + shift U

Om du skriver detta kommando visas alla dina variabler och vad
deras vdrden &dr vid just det tillfdllet. En bra grej som man kan
anvidnda detta till &r ndr man felsOker sina program. Typiska fel

i ett program dr ju att vissa variabler har fel vdrden ndr man
vill att de ska ha ett annat vdrde. Ligg 4d& in ett STOF n&gonstans
i ditt program eller ocksd stoppar du det med <RUN/STOF> tangenten
sjdlv. Skriv sedan DUMP (eller v&8lj det ur menyn) s& kommer alla
dina variabler att listas samt vad deras virden &r. Kom ih&g alltsa
att du maste kOra ditt program innan du kan dumpa variablerna.
(Eftersom de ej ftar sina vdrden fdrr8n du kdrt programmet)

Om du vill dumpa dina matriser (arrayer) anvidnd d& ARRAY.

DVERIFY (D + shift V) :

Detta kommando jé&mf&r det program du just for tillfdllet har i
minnet med det program p& disken du har valt. Om programmen &r
lika visar datorn det vanliga READY. Men om programmen ej stinmmer
visas VERIFY ERROR.

Exempel:

DVERIFY "Nisse igen" Detta jé&mftr det program du har i minnet
. med praogrammet "Nisse igen” pa disken.

Detta &r samma sak som att skriva VERIFY "namn”,8 men det slipper

du ju.

FIND (F + shift I)
Med detta kommando kan du stka efter vad du vill i ditt program.

Exempel:
FIND "Nisses text” Letar efter STRANGEN dir "Nisses text”

finns och visar alla radnummer dir detta finns.
FIND POKE 53280 Listar alla rader ddar POKE 53280 finns. <
FIND Z Listar alla rader d&r Z inglr (dven 1

stréngar, variabler m.m).
FIND K$ Listar raderna d&r K$ ingar. ~
FIND 9 Listar alla rader didr 9 ingar. Ex:

FPOKE 789,1 eller POKE 999,9
FIND Listar alla rader !

HELP (H + shift E)

Nir du ktr programmet och helt pldtsligt t.ex. far SYNTAX ERROR
IN 60 kan du skriva HELF (eller ur menyn’> och den raden kommer
att visas. Du kan sen &ndra det som var fel.

Daetta kommando fungerar bara ndr ett fel har uppstatt.

KILL (K + shift I)D
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Detta kommando f&r vi hoppas att du ej behtiver anvdnda ! Men om
det mot f8irmodan skulle vara ndt som skulle strula kan du stédnga
av TFC I11 med detta kommando. N&r du gir detta kommando kommer
den r8da lysdiod som lyser p& TFC III att slockna och du vet att
TFC 111 har g&tt och lagt sig.

LIST (L + shift D)
Detta kommando 8r precis som det vanliga LIST kommandot fdrutom
att den kn#icker de vanligsa listskydden som finns.

MEM (M + shift E»

Detta kommando visar hur mycket ditt program, variabler,matriser och
strdngar tar upp i bytes. Den visar AxA hur mycket du har kvar av
minnet.

Exempel:

MEM

BASIC 38911 BYTES
PROGRAM 2 BYTES
VARIABLES 0] BYTES
ARRAYS 0 BYTES
STRINGS o BYTES
FREE 38909 BYTES

S& hir ser det ut nér du inte har nagot program i minnet.

Kom ocksd ihag att k8ira programmet innan du g8r en MEM eftersom
variabler och matriser (arrayer> ej blir initierade fdrrdn du
ktir programmet.

MON (M + shift O o
Aktiverar maskinkodsmonitorn i TFC II11. Maskinkodsmonitorn &r
fullt ftrklarad under MONITOR.

OLD (O + shift L>
Detta kommando Aterstédller ett Basicprogram som har raderat%
med NEV eller om du har tryckt pa& Resetknappen.

Detta kommando fungerar s& l&nge du inte har bdirjat knappa in ett
nytt program, laddat in ett nytt program eller har gatt in i
DESKTOF.

ORDER (O + shift R)

Detta kommando kommer att ordna upp ett program om du anvint
APPEND eller DAPPEND. Man anvinder det inte speciellt ofta.
Hdr dr ett exempel dir man kan anvdnda det:

Vi sdger att du har ett program i minnet som har radnumren
10,20,30 och 40. Det program du laddar in med AFPEND kommandot

har radnumren 22,23,24 och 25. Efter du gjort APPEND kommer ju
detta program att ldgga sig efter rad 40 i det fdrsta programmet.
Du vill nu att det programmet du laddade in ska vara mellan rad
20 och 30 eftersom radnumren &8r 22,23,24 och 29. DA kan du anvédnda
ORDER. Men som sagt, det Hr inte ofta man anviAnder denna funktion.
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PACK (F + shift A)

Packar ihop ett Basicprogram och gbr det samtidigt listskyddat.
Men det 4r inte ett vanligt Basiclistskydd utan den gbr ettt skydd
c4 att det ser ut som det 4r ett maskinkodsprogram ! Efter du
giort PACK och listar kommer du att se att det star:

1987 SYS 2061

Du kan k®ra programmet som vanligt med RUN. Det program du ska
packa b#r starta pa 0801 hex. Skriver du ett BASIC program sa
startar den alltid p& 0801 s& det behfiver du inte tédnka pa.

PDIR (P + shift D)
Detta kommando printar diskbiblioteket pa printern. Klart bekvimt
da detta kommando sparar in alla de hdr raderna:

LOAD 78,8
OPEN 1,4
CMD 1

LIST

PRINT #1
CLOSE 1

PLIST (P + shift LD
Detta kommando skriver ut ditt program pa printern. Detta 4r ockséa
1ika bekvdmt som PDIR eftersom det sparar in fdljande rader:

OFEN 1,4
CMD 1
LIST
PRINT #1
CLOSE 1

RENUM (R + shift E> :
Omnumrerar ett Basicprogram s& att du kan stoppa in nya rader
eller efter ett APPEND kommando.

Exempel:

RENUM 10,5 Omnumrerar ett program med start pa4 rad 10 och
med intervallet 5.

RENUM Detta #r samma sak som RENUM 100, 10.

RENUM 400 Samma sak som RENUM 400,10.

Detta kommando tar hand om alla GOTO s och GOSUE"s. Detta kommando
4r bra nir du skriver dina program och helt pl#itsligt kommer ra
att du vill ha 15 rader mellan rad 60 och 70. Skriv da t.ex.

RENUM med intervallet 20 och du har genast plats att skriva in

de 15 raderna.

TRACE (T + shift R)
Trace (jaga) &r ett mycket bra hjdlpmedel nir man programmerar.
Har man aktiverat denna funktion och kér programmet visas tiverst
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p4 skdrmen den rad som for tillfdllet kbrs i programmet !
Exempel:

TRACE
RUN

Overst p& skdrmen visas den rad som for tillfHdllet kors. Den
kommer att halla pa sa dnda tills du stédnger av funktionen.

Haller du ner <CTRL> sldas hastigheten ned pa& programmet.
Ftr att stdnga av TRACE skriver du:
TRACE OFF (T + shift R 0O + shift F).

Ett tips &r att ha TRACE 1 programmet ! De delar som du &r osdker
p4 hur de fungerar (OM de fungerar) kan du ldgga in ett TRACE, n#r
du ldmnar denna del kan du skriva TRACE OFF f8r att stdnga av den
nédr du kommer till andra delar av programmet som du vet fungerar.

TYPE (T + shift Y)

Detta kommando gtir din dator till en skrivmaskin. Efter du aktiverat
din printer med OPEN kommandot kan du skriva TYPE. Nu kan du skriva
den text du vill printa ut., Du kan &ndra den hur mycket du vill tills
du trycker pad <RETURN>. FOr att stdnga av TYPE kommandot trycker du
péd <RUN/STOP> + <RESTORE>.

Exenpel:

OFEN 4,4,7 Fdrst Oppnar vi priﬁtern (S8e nedan Not.»

CMD 4 Sedean talar vi om fOr printern att vi skriva
TYPE Nu skriver vi kommandot

text <RETURN> Vi skriver en rad med text och trycker p& <RETURN>.

Not. OPEN kommandot &r olika fOr olika printrar. Har du en
Commodore printer med seriekabel ska du anvdnda OPEN
kommandot ovan. :

Det finns 7 st "secondary” adresser. "Secondary" adress 4r det

nunmmer du sitter sist i OPEN kommandot. Ex. OPEN 4,4,7. 7:an

dr "secondary"” adress. Hi3r 4r en lista pA dessa:

0 - Denna anvdnds ndr man har en MPS-803 printer.

1 - Samma som ovanstaende.

2 - Normala ASCII-koder.

3 - Normala ASCII-koder plus alla kontrollkoder.

4 — Commodores grafiksymbaler, tecken och kontrollkoder.

5 - Samma som 4 men reverserat.

6 — Anvdnds ej.

7 - Aterigen, anvdnd ej denna om du inte har en MPS-803 elier
liknande.



8 - Anviénds ej.

9 -~ Commodores grafiksymboler p& en Centronicsprinter.

10 - Samma som 9.

UNPACK <U + shift MO

Detta kommando "packar upp” ett program som blivit packat med

kommandot PACK. Efter du gjort detta kommando kan du lista ditt
program som vanligt och gira &ndringar.



FREEZER

Den vinstra knappen pd din TFC IIl &r Freezeknappen. Du kan trycka
p4 den n&r som helst och du kommer in i Freezeern.

GA IN I FREEZERN
Det finns 3 s8tt du kan komma in i FREEZERN:

1. V&dlj FREEZER 1 DESKTQOF fran SYSTEM menyn.

2. V4lj FREEZER 1 BASIC fran SYSTEM menyn.

3. Tryck p& Freezeknappen. (Aven ndr TFC IIl 4r avstidngd)

Om du har ett program i datorn som du k8r och vill kopilera, g8ra
en skdrmdumpning eller dndra nagot trycker du pa knappen.

Observera att det kan en liten stund innan du kommer in i1 Freezern.
Ndr du kommit in 1 FREEZERN ser du fdljande menyer:

BACKUP GAME COLORS PRINT RESET EXIT

Fdr att titta {1 meny haller du ner knappen och drar joysticken
eller musen nerat. Om du anvi@nder tangentbordet gdller fdljande:

{CURSOR-HUGER> Hoger
{CURSOR-VANSTER> Vdlja funktion
F7 Fireknapp

Ndr du pekat ut den funktion du vill ha slidpper du knappen.

BACKUP

TFC I1I har en inbyggd facilitet som gtir att du kan ta sdkerhetskopior
pad program. Observera att det 8r olagligt att kopiera program.
Kopiorna kan laddas in utan att TFC III 4r inkopplad. Den sparar

i tva filer, en fi1l turbofil som du laddar in f8rst och som gir att

du kan ladda in programmet snabbare. (Alltsad #dven utan TFC III)

DISK :
Detta kommando gbr en sidkerhetskopia till disk med normal
hastighet.

TAPE
Detta kommando g8r en sidkerhetskopia till tape med normal
hastighet.

F DISK
Detta kommando gbr en sikerhetskopia till disk med snabbdb
hastighet.

F TAPE
Detta kommando gtr en sHdkerhetskopia till tape med snabb
hastighet.

GAME

I denna meny finns lite gosaker nidr du spelar spel. Du kan

stédnga av sprajtkollissionsdetekteringen <(0Qj, vilket langt ord !
Du kan f4 autofire pa& en joystick som INTE har det ! Du kan byta
Joystickport utan att flytta joysticken. Ca. 15 sekunder efter du
valt nagon av funktionerna k&r programmet vidare. Oturligt nog
finns det en del program som detta inte fungerar med men med de

)
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flesta fungerar det.

SPRITE I

Detta kommando stédnger av sprajt mot sprajt detekteringen.

Kom ihag att det ej 8r alla spel som anviander sig av det
register som man ldser av om det har blivit en kollission.

Kom ocksd ih&g att det dr ej alla program som anviander sprajtar
dven fast det kan se ut som siddana. Dessa program har byggt upp
sina monster och Nissar med tecken. I bidgge dessa fallen kan

vi inte gtra na&gonting a4t det utan du fa&r fixa high score den
vanliga vidgen !

SPRITE 11
Detta kommando tar bort sprajt mot bakgrund detektering.

JOYSWAP

Detta kommando &ndrar lésningen av joystickporten. Om du
t.ex. har joyen i port 1 och programmet vill ha joyen i
port 2 vdljer du denna funktion. Efter ca. 15 sekunder
startar programmet igen. Detsamma gdller givetvis om du
har joyen i port 2 och programmet vill ha port 1.

AUTOFIRE

Automatisk eld, det &r vad autofire betyder. Och det &r vad
du fa&r om du vdljer in denna funktion. Sen behtiver du bara
h&lla in knappen och den skjuter hela tiden.

COLORS
1 denna meny kan du &ndra fdrgerna pa skirmen.

BACKGND
Detta kommando &dndrar bakgrundsfidrgen.

FOREGND
Detta kommando &ndrar f8rgrundsfirgen.

BORDER
Detta kommando &ndrar kantférgen.

Ndr du valt n&gon av funktionerna hoppar "cursorn” automatiskt
t111 PRINT menyn och VIEV. Trycker du p& knappen hoppar du in 1
skdrmdump funktionen ddr du kan sdtta férger och se resultatet.
Se nedan fdr detaljerad information.

PRINT

I denna meny kan du g8ra skdrmdumpningar (utskrift av h8guppl®sande
bilder inklusive sprajtar !)>. Och du kan g8ra dumpningar till prak-
tiskt taget alla printar. (Givetvis krédvs en kabel om du har t.ex.
en Centronics printer)

SETTINGS

Om du vdljer denna funktion Oppnar du ett skdrmdump fdnster.
Efter du tryckt pa& knappen kommer kantfdrgen att blinka och
efter en stund visas detta fdnster:

28



CESHER  cowoms

[ SioELiAYs | PRINTING
BEEEEaee PICTURE

———

51 =3 4E - 753] HORIZONTAL-
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b§4w232

1234 ?QEﬁ UERTICORL SIZE
GROPHICS MODE
g pids (oinabe Density Single Density 24 PINS
Tiouble Dlensily
High Speaed, DO Double Density

EELIREETEIT CnT Graphics I -
CRT Gr a.phl- - - EXIT
Tt Graphics i Tripla Density

OFPNA OCH STANGA FONSTRET
Du Oppnar alltsa fdnstret fran Freezern och stédnger det genom
att EXIT gadget.

INTERFACE
Med dessa gadgets vdljer du med vilken sort av printerinterface du
ska anvidnda:

Commodore Skdrmdumpen gtrs till en printer som dr kopplad
till datorn med den vanliga seriekabeln.

Centronics Skdrmdumpen skickas genom en parallellkabel som
dr kopplad till User port till en Centronicsprinter.

RS-232 Skdrmdumpen skickas genom en parallellkabel som
dr kopplad till User port till en RS-232 printer.

TYPE _ -
Med dessa gadgets vdljer du till vilken sorts printer du ska
printa: ‘

CEM Compatible Skdrmdumpen gtrs med Commodore kontrollkoder.
EPSON Compatible Denna anvidnder EPSON koder.

NEC P Series Denna anvdnder de speciella NEC kontrollkoderna.

‘COLORS
Hir kan du vdlja om du ska utskriften i fdrg. Givetvis mAste du
ha en férgprinter !

PRINTING

H&dr kan du vdlja om du vill ha utskriften SIDEWAYS., D.v.s. den
blir utskriven liggande. Denna funktion dr bra att ta till om
det inte far plats pad den vanliga ledden.

PICTURE
Hir kan du v&lja om du vill ha skdrmdumpen inverterad, d.v.s.
det som Hr svart blir vitt och tvdrtom.

HORIZONTAL ~ VERTICAL SIZE

Hir kan stdlla storleken pad utskriften bade pa& ldngden ach
bredden. Numren 1-9 #r proportionella s& att t.ex. nummer 2 Er
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dubbelt nummer 1 o.s.v. Observera att olika grafikmoder (se nedan)
kan ocksa &dndra storleken p& utskriften. Och h8r kan du dndra
storleken om du tycker att det grafikldge du valt ger fel storlek.
Och om din utskrift blir alldeles f8r stor s& kan du vdlja
SIDEWAYS (Se ovan, PRINTING).

GRAPHICS MODE

Med dessa gadgets vdljer du vilken grafikmode du ska anvénda,
Den véanstra kolumnen dr f8r printrar som har 8 pins (nalar).

Den hogra &r fOr printrar med 24 pins. Det &r inte alla printrar
som har alla de moder som &r uppradade. Du far titta i din
printermanual f¢r att se vad din printer har f6r moder och hur
manga pins (ndlar) den har. De flesta printrar p& marknaden har
8 eller 9 pins. En printer med 9 pins kan du k&ira som en med 8.
Genom att anvdnda olika grafikmoder &ndrar du densiteten pa din
utskrift. Densiteten &r vanligen mitt som antal prickar per tum
som kan printas ut. Ju hiigre densitet ju ldngre fAr du vinta pa
att utskriften ska bli klar. -

Dessa grafikmoder kan TFC III klara:

Single Density 60 dpi, 8 eller 24 pins
Double Density 120 dpi, 8 eller 24 pins ~
Triple Density 180 dpi, 24 pins
Quadruple Density 240 dpi, 8 pins
High Speed, DD 120 dpi, 8 pins (printar med normal
hastighet, hoppar #ver h&dlften)
CRT Graphics 80 dpi, 8 pins
CRT Graphics II 90 dpi, 8 eller 24 pins

dpi = dots per inch (prickar per tum

Hogre densitet ger mirkare skrift men mindre bilder. Men man
kan ju fdorstora bilden med HORIZONTAL ~ VERTICAL SIZE. Om du
t.ex. vill ha en Single Density bild mbrkare kan du védlja
Quadruple Density och sedan nummer 4 pa HORIZONTAL. Quadruple
Density drar ju ned bilden 4 ganger men vi fOrstorar upp den
igen med 4 génger. :

EXIT ~
Om du inte vill printa mer vdljer du EXIT gadget. Du &tervidnder
da till DESKTOP.

PRINT
Vdljer du denna gadget startar du utskriften. Efter du printat
kan du fortsidtta printa om du vill.

STOPFA UTSKRIFTEN

Om du vill stoppa utskriften h&ller du ner <(RUN/STOP> tangenten
tills PRINT gadgeten fatt mbrk fdrg igen. Observera att detta
stoppar bara datat som skickas till printern. Om din printer har
en inbyggd buffer kan den sjdlv fortsdtta printa. Du mAste da slé
av och pa printern.

TESTADE PRINTRAR
Fttljande printrar dr testade med TFC III:

Frinter Interface Typ

Star NL-10 (CBM» Commodore EPSON Compatible

30



Star NL-10 (IBMD Centronics EFSON Compatible
Star NL-10 (Cent) Centronics EPSON Compatible
Seikosha SF-1200A1 C(IBM» Centronics EPSON Compatible

Ni fAr gdrna ringa eller skriva till oss om ni har en printer

som fungerar bra med TFC III. Vi skriver d& in detta i nista
tryckning av manualen och kan ldttare svara paA fragor ndr folk
ringer och undrar om den och om den printern fungerar med TFC I1I.
S84 vi skulle uppskatta mycket om ni hjdlpte oss med detta.

PRINTER KABEL

Om du vill koppla en Centronics eller en RS-232 printer till

din dator mAste du ha en special kabel som passar till User port
och din printer. En s&dan kabel kan finnas hos din datorhandlare
eller ocksé& bestidller du en kahel fr&n oss. Vi har bara Centronics
kablar och de kostar 215:- inkl. moms.

Men om du vill gitra en kabel sji8lv si Hr vi s& snidlla att hér
fdr du en ritning till en Centronics kabel !

o e ——— — ————— — — — — —— ] - — o — —— T — o — —— —_—— — —— - ——— o " " — - — e " - - " -

e e e e o o S s et s o ke e e e — S — - — -t - —— — T — " —— —_——"t————_ — o~ ——— -~ -~

Commodore User port pin Centronics kontakten

GND
FLAGZ
PBO
PB1
PB2
PB3
PB4
PEBS
PE6
FPB7
PA2
GND

Z2RrCOR«CsoDHmooOwr
=

N~ OOoNoOoPONCO

=

gaAr nu tillbaks till FREEZERN igen men vi &r kvar i PRINT menyn.

VIEW

Detta kommando ger dig mbjlighet att titta p&d den bild du kanske
ska printa ut. Du kan &ndra férgerna p& bilden. Om du inte vill
printa ut bilden kan du hér bara Hndra férgerna och sedan gé
tillbaks till programmet och ktira det med de nya fHrgerna !

Men om du g&r till SETTINGS kan du INTE gd tillbaks till prog-
rammet igen !

Ndr du valt VIEW kommer en ny bild upp och denna meny:
BORDER FOREGND BCOLOR1 BCOLORzZ BCOLOR3 BCOLOR4 EXIT
Funktionerna &r:

BORDER
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Hir &dndrar du kantférgen (Skar register 53280 (D020 hex)>

FOREGND ‘
Hir &ndrar du forgrundsfidrgen (dkar register 53280 (D020 hex)>
BCOLORO

Hdr dndrar du bakgrundsfirg 0 (Okar register 53281 (D021 hex))
BCOLOR1

H&r &ndrar du bakgrundsfidrg 1 (bkar register 53282 (D022 hex))
BCOLOR2

H&r &dndrar du bakgrundsfirg 2 (Okar register 53283 (D023 hex))
BCOLOR3

Hir &dndrar du bakgrundsfidrg 3 (8kar register 53284 (D024 hex))
EXIT

Hir dndrar du ... forlat, gar du tillbaks till FREEZERN igen.

Genom att dra joysticken nerdt visar du bilden. OBS ! Om det

4r sprajtar i bilden miAste du dra ner hela bilden fdr att de
ska bli synliga. Om du ska gra en skdrmdump behtiver du inte
dra ner bilden, hidr gdr du alltsad bara in om du ska &ndra nagra
fdrger eller titta pA bilden.

Ibland ndr man fryser scrollande bilder kan det bli lite
skadade partier pA bilden. G& d& tillbaks till programmet och
frys det igen fOr att sedan g4 hit och titta.

RESET
Denna meny ger dig mdjlighet att starta datorn pd lite olika s#tt.

KILL
Detta resetar datorn och stdnger av TFC II1I.

ZERO FILL ' :

Detta kommando resetar datorn och fyller minnet med nollor.
Om man vill understika program med maskinkodsmonitorn dr detta
bra att gtira innan man laddar in programmet. Eftersom minnet
Hr fullt med nollor 8r det l&dtt att ta reda pa& var programmet
startar och slutar. TFC 111 sténgs ej av.

CEM 64
Resetar datorn men stdnger inte av TFC III.

ZERO FILL och CBM 64 stidnger alltsd inte av TFC III. Ndr man valt
dessa startar datorn upp med den vanliga uppstartsbilden. Om man
vill ha BASIC menyn mAste man skriva BAR (eller B + shift A).

EXIT
Hér l&mnar du FREEZERN.
RUN
Detta kommando startar ett fryst program eller Atervénder

£1il11 DESKTOP eller BASIC om du kom d&rifrén.

MONITOR

32



Du hoppar in i monitorn om du vdljer detta. Du kan inte Atervidnda
t111l FREEZERN fran monitorn.

DESKTOP ‘
Startar upp DESKTOF. Om du gar till DESKTOP kan du inte senare
Atervénda till FREEZERN och starta om ett program som du har 1

minnet och som du fryste. F6r om du vdljer RUN d& hoppar du till
DESKTOP, '
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MON I TORN

Denna monitor &r egentligen 4 monitorer, maskinkodsmonitor, disk
monitor, sprajtmonitor och teckenmonitor.

En maskinkodsmonitor anvdnds till att felstika maskinkodsprogram,
dndra i minnet, understika andras program m.m. Man kan ocks& skriva
egna maskinkodsprogram med hj&lp av monitorn men det dr mest till
for att kunna skriva smid testsnuttar. Om man ska skriva ett program
i maskinkod rekommenderas att man k8per en Assembler med en editor.

Disk monitorn - Understik, &ndra och gir andra saker med minnet i
din diskdrive.

Sprajt monitor - Unders8ik och &ndra sprajtar. (Sprites)
Tecken monitor - Understk och dndra tecken. (Characters) ~
Du kan starta monitorn genom 4 olika sdtt:

1 I BASIC skriver du MON

2. I BASIC trycker du pa F2 ~
3. I BASIC védljer du MONITOR i rullgardinen

4 I Freezern vidljer du MONITOR

Ndr du kommer in i monitorn kommer det att se ut nadt s&nt hér:

PC 1IRQ BK AC XR YR SP NV#BDIZC
. AB25 EA31 07 8D FF 1C F9 X.XX...X

PC - Program Counter (Program rédknaren>

IRQ - Interrupt Request Vector (EA31 &r den normala adressen/vektorn
dit datorn hoppar ndr den far ett IRQ avbrott)

BK - Bank select (Vilka bankar som 8r in/urkopplade. Se O kommandoa>

AC - Ackumulatorn

XR - X registret .

YR - Y registret <

SP - Stack pekaren

NV#BDIZC - Status registret

Du g&r ur monitorn genom att skriva X och <RETURN>.

PROMFPT ~
Punkten l&ngst till vénster (.) kallas prompt och efter den kan

du skriva kommandon.

MINNESREPRESENTATION

Som du vet kan minne fyllas med data. Data kan t.ex. vara maskinkods-
program, text, tal, teckentabeller och sprajtar. TFC III har den
mdjligheten att visa dig alla dessa sorter. Fdr att fdrklara vad vi
menar visas hdar nagra exempel pa dessa olika representationer:

12000 50 49 46 46 20 4B 52 41 PIFF KRA Tal representation

. 72000 PIFF KRAMAR PUFF OCH PLUTO BITER Text representation
12000 koKL oKUK KX, L L KK, Sprajt representation
L2000 cxox.oL L. Tecken representation
., 2000 50 49 BVC 3z04B Program representation
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SCROLLNING

I alla representationer kan du scrolla i minnet. (Scrolla = fdrflytta
uppat och nerdt) D.v.s. ndr cursorn 8r htigst upp kan du scrolla bakat
i minnet om du trycker p& F3 eller {CURSOR-UPP> tangenten. N&r cursarn
dr ldngst ner och du trycker pd F5 eller <{CURSOR-NER> tangenten si
scrollar du framdt i minnet.

ANDRINGAR

Med TFC II1 &r det 18tt att &ndra i minnet. Placera bara cursorn dver
det du vill dndra och skriv in det nya och sedan tryck pA <RETURN>.
Det som Hr understruket nedan kan du placera cursorn pad och #ndra.

.12000_50 49 46 46 20 4B 52 41 PIFF KRA Tal representation

. "2000_PIFF KRAMAR PUFF OCH PLUTO BITER Text representation
.12000_.%. X, . ... X, . X, . k. K. . KX, Sprajt representation
L L[2000_. X X, ... Tecken representation
., 2000_50 49 BVC $204B Program representation

BANKSWVITCHING (Bankbyte)

Det finns flera ROM kretsar i din 64:a. BASIC ROM, KERNAL ROM och
Tecken ROM. De ligger i adressomradet i1 sA kallade minnesbankar.

En minnesbank 4r ett omradde i datorn som man kan aktivera eller
avaktivera enkelt uttryckt. I 64:an finns det 8 bankar som 4r pa 8k
bytes vardera eftersom 8 X 8 = 64 och det finns 64k bytes i din 64:a.
Bankbytes kommandot O (bokstaven O) gbr att du kan sld av och pA dessa
bankar. Men du slar allts& inte av sjilva minnet utan du kopplar

bort de ROM som finns i den specifika banken och du kan l8sa 1 det

RAM som finns "under” ROM. Se O kommando fdr vidare information.

DISKMONITOR

Genom att skriva OD och trycka pa <RETURN> kopplar du in disk-mode.

Alla kommandon som har att gtira med minne liser/skriver nu fran-/till
diskdriven. Om du skriver R och <(RETURN> s& ser du under BK att det

sta4r DR. Det betyder allts8 att du har kopplat in diskmonitorn.

Ftor att g& ur diskmonitorn tillbaks till maskinkodsmonitorn skriver

du 0 och trycker p& <RETURN>.

KOMMANDON
Hir 8r en lista dver alla kommandon:

A Assemble

c Compare (J&dmfdra)

D Disassemble

EC Edit character (Tecken &ndrares/editor)
ES Edit sprite (Sprajt &dndrare/editor)
Fill memory (Fylla minne)

Go (Kbra ett program)

Hunt memory (Leta i minnet)
Interpret (Visa text)

Load (Ladda in program eller data)
Memory display (Visa hex ach text)
Bankswitching (Bankbyte)
Diskmonitor

Print (Skriva ut pad printer>
Register display (Visa register)
Save (Spara)

Transfer memory (Fbrflytta data>
eXit (G4 ur monitorn)

Convert decimal to hexadecimal

*XSNWYGORE ~EO
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$ Convert hexadecimal to decimal

@ Using the diskdrive (Kommando n8r man anvinder diskdriven)
XR Read sector (L&8sa sektor fran diskdrive)
W Write sector (Skriva sektor till diskdrive)

Alla kommandon &r fdrklarade i alfabetisk ordning. Alla adresser

och nummer &r givna hexadecimalt. Om vi menar decimala nummer s&
talar vi om det. En viktig sak &4r du mdste alltid skriva hexadecimala
tal och adresser med fyra tecken. Om du t.ex. vill titta i minnet
frin adress $3C och fram)t skriver du: MOO3C. Om du t.ex. vill konv-
ertera talet $F4 till decimalt skriver du: $00F4

The Final Cartridge III monitor kommandon:

A Assemblera maskinkod ’ <

Syntax: Axxxx instr AoperandA

XXXX = Adress
instr = Maskinkodsinstruktion ~
operand = Operanden fOr instruktionen (vérde, adress)

Detta kommando gdr att du kan skriva in maskinkod 1 din dator.

Om man ska skriva ett laAngt maskinkodsprogram rekommenderas att
man k8per en riktig assemblator. En maskinkodsmonitor anvénds
till att leta i minnet och leta fel i sina maskinkodsprogram samt
att kunna 8ndra 1 minnesceller och register. Men detta kommando
d4r bra om man ska skriva smid testsnuttar. Man kan skriva in dem
direkt och testkdira dem. Tva snuttar 8r vad vi ska skriva in nu.

Bbrja med att fyll minnet med nollor. Detta gtr du med kommandot F.
(Mer om detta kommando senare) Skriwv: '

F 1000 4000 00

Detta fyller minnet fr&n 1000 (4096 decimalt) till 4000 med nollor.
Detta dr rdtt bra f8r di slipper man en massa skrdpkod som kan ligga
i minnet d& man listar. Skriv nu detta:

-

A1000 LDX #3FF

Efter du tryckt <(RETURN> ser du nu att det har kommit fram en ny rad™
under den du skrev in:

Al1002

Nu kan du bara skriva maskinkoden ftdr TFC 111 skriver sjdlv ut
Atadressen. S4 du beh8iver alltsA bara biirja med att skriva A+adress.
Efter A1000 ser du att det star nagra siffror i hex. Det &r sjidlva
koden f8r maskinkoden. LDX Hr instruktionen och A2 8r koden.

Fortsdtt nu att skriva in programmet:

LDA #301 Hidmtar koden fdr A

STA $0400,X Lagrar detta 1 skdrmminnet
STA $DB00,X Lagrar vit fHrg 1 fdrgminnet
DEX Minskar var rdknare (index)
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BNE $1004 Hoppar och lagrar en g&ng till om inte
X &dr noll.

Om du nu skriver D1000 100D och trycker p& <RETURN> ska f8ljande
visas:

, 1000 A2 FF LDX #$FF

, 1002 A9 01 LDA #$01
,1004 9D 00 04 STA $0400,X
, 1007 9D 00 D8 STA $D800,X
y100A CA DEX

, 100B DO F7 BNE $1004

Du kan nu ki#ira programmet genom att skriva G1000. En drds vita
A:n ska nu skrivas ut pd den 8vre delen av skirmen.

Vi ska nu skriva in ett litet roligare program men &nd& inte
s4 langt. Skriv in nedanstaende program och bdrja med att
skriva:

AZ000 LDA #30B
Sen knappar du in fdljande rader:

STA $0314
LDA #3$20

STA $0315
RTS

INC 33000
LDA $3000
CMP #$10

BCC %2025
LDA #3$00

STA $3000
LDA 33001
EOR #%01

STA $3001
STA $D0Z20
JMP $EA31

Detta program dndrar interrupt vektorn sa att den pekar pa var

1i1la rutin. Det enda rutinen gtir 8r att &ndra kantfidrgen i lagom
hastighet. Men vi kan inte starta det fran monitorn f8r att var

kdra TFC III blandar sig i leken och vill ocksA dndra vektorer.

GA ur monitorn med X. Skriv nu KILL f8r att natta TFC:n. Skriv sedan:

SYS 8192

Kantfdrgen kommer nu att blinka med svart och vitt (om adress $3001
4r noll fran birjan) Det som 8r det roliga (?) dr att du kan ladda

in ett bibliotek fran disketten, programmera eller ndt annat utan att
det slutar blinka. Trycker du p& reset aoch vidcker TFC III kommer den
genast att stoppa vart lilla program och #&ndra vektorn s att datorn
hoppar till henne istdllet. Om du vill att den blinka snabbare eller
stiligare &dndrar du bara CMP #x10 till ett annat virde. Skriv bara
D2011 och &ndra d&dr det star 10 till ett annat vdrde eller s& Assem—
blerar du bara om adress 2011. Skriv dA s& h4dr om du ska assemblera
omnm:

AZ011 CMP #8$xx
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xx = Ditt nya vérde

Och sedan trycker du pa <RETURN> tva gAnger !

Noteringar: Om du ska ladda accumulatorn, x reg eller y reg
med ett vidrde, skriv da alltid i hex plus virdet
med tva tecken. Ex. ‘

LDA #300 (Ej LDA #0 eller LDA #30)

Om man vill li8ra sig maskinkod finns ganska mycket bticker.

De flesta d4r dock pa engelska. En bra bok pa svenska 4r Rodney Zak™s
"Programmera 6502"”. Den gAr fran grunden och Hr alltsd en lidrobok

for den processor som finns i Commodore 64:an. Den tar alltsa ej

upp nagot speciellt fdr 64:an (sprajtar etc.) utan 4r en ren bok ~
om processorn 6502. En bra bok fr nybdirjare (och de lite mer erfarna
ocksa fdrresten).

C (Compare) Jédmftira minnesblock
Syntax: C XXXX yyyy ZZZzZz

xxxx = Start adress fOr fOrsta blocket
yyyy = Slut adress fdr fdrsta blocket
zzzz = Start adress fOr det andra blocket

Detta kommando J&mfdr tvA minnesblock med varandra och talar om
det finns nagra olikheter. Det som visas 8r de adresser fUr det
innehall som ej stdmmer. S& om du j&mfdr tvaA block som dr lika
kommer det alltsi ej att visas nat.

C 2000 2FFF 4000
Detta jAmiftr blocket fran 2000-2FFF med blocket fran 4000-4FFF,

Du beh8iver ej skriva ut slutadressen fér block 2 eftersom block 1
bestdmmer hur langt vi ska jadmfdra.

-

D Disassemblera maskinkod
Syntax: D xxxx yyyy

xxxx = Startadress .
yyyy = Slutadress (Ej n8dvéndigt?

‘Detta kommando vill disassemblera ett maskinkodsprogram. D.v.s. det
ldser koden och visar vilken instruktion det &r.

D 2000 Z00A
Detta disassemblerar fran 2014 till 201F. S& hidr kan det t.ex. se ut:
.D 2000 200A

., A9 00 LDA #300
., 8D 20 DO STA $DO20
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., A9 01 LDA #3011

., 8D 21 DO STA 3D021

., 00 BRK

Om man utesluter slutadressen kan man scrolla sjdlv i minnet.
Ex. D 2000 :

Tryck sedan p& <CURSOR-NED> eller pad F5. (Se ovan, SCROLLNING)>
EC (Edit character) BAndra tecken

Syntax: EC xxxx yyyy

xxxx = Startadress
yyyy = Slutadress (Ej n8idvdndigt)

Detta visar minnet som ett tecken. Du kan éhdra ett tecken genom
att skriva in stjdrnor (X)) som ettor och punkter (.) som nollor.

Skriv in detta exempel:

03 ( Skiftar in teckenbanken. Se O kommandot>
T DOOO D800 3000 ( Kopierar hela teckenuppsidttningen till

: adress 3000 > :
07 ( Skiftar tillbaks >

Skriv nu MD0O18. P& firsta positionen ska nu sta 15. Stdll dig med
cursorn pa 5:an och skriv in ett D. Tryck pA <RETURN>. Du har nu bytt
bank fdr videokretsen si den ser sina tecken med bdrjan paA 3000.

Skriv nu:
EC 3000 3007 (eller bara EC 3000 och scrolla sjidlw)
Det som visas:

. [3000 .. %%xkX, .
. [3001 . %X..x%xX.
. [3002 . XX, XkX,
. [3003 . XX. XXX,
. L3004 .XX.....
. [3005 .x%xx...xX.
. [3006 ..XXXx,

. [3007 ..... N

Tryck pa4 <CURSOR-NED>. Du kan nu scrolla genom tecknena och &ndra
som du vill. Som du ser kommer A,B och alla de andra tecknena fram.
Vill du nu 8ndra ett tecken gar du in med cursorn och skriver en
"%"” eller en ”.” GlUm EJ att trycka pa <RETURN> f8r varje rad du
dndrat. Ett tips 4r att fOrst dndra tecknet och sedan g nedaAt i
raderna och trycka p4 <RETURN>. Om du t.ex. dndrar A:et sA ser du
det 1 kanten (p& t.ex. .[3004)

ES (Edit sprite) Andra sprajtar
Syntax: XxXxXxx yyyy

xxxx = Startadress
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yyyy = Slutadress (Ej nbtdvdndigt)

Detta kommando visar minnet som en sprajt. Du kan dndra precis som
EC kommandot. D.v.s. ¥ = S#tta bit . = Nollstdlla bit

Exempel:
ES 2000 2018 <(eller ES 2000 )

Kan visa:

12000 ... KKK, oo
12003 ... .o 3 3 S
12006 ........ KKKKKKKK, . . KX
12009 ....... XK., RKKKK. XK. KK, L.
1200C ...... b3 TR 233 3 TUNE 2 T
C1200F . kK. L kKD GKKL oL
12012 . XK KK, KK, L KK oL
12015 ....... > & SENN XX, XX
J2018 .o XXk, ...
F (F1ill memory) Fylla minnet

Syntax: F Xxxx yyyy 2z
XXxx = Startadress
yyyy = Slutadress
zz = Vdrdet du vill fylla minnet med
Exempel:

F 4000 5000 66

Kommer att fylla fr.o.m. adress 4000 och t.o.m 5000 med 66.

G (Go) Exekvera eller kdra ett program
Syntax: G xxxX
xxxx = Startadress

Detta kommando startar ett maskinkodsprogram pa den startadress
son angivits,

Exempel:
G 30z20

Detta startar ett program pa& adress 3020.

H (Hunt memory) Leta efter ett vérde eller tecken

Syntax: H xxxx yyyy 2zl z2 z3/"text”

XXX = Startadress
yyyy = Slutadress
zZn = Virde eller vidrden du vill leta efter, eller
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"text” = En text du vill leta efter

Detta kommando letar efter ett vdrde(n) eller en text i minnet.
Alla minnesadresser dir vidrdet eller texten finns kommer att
visas.

Exempel:

H 0000 FFFF "PLAY"”

Detta letar i hela minnet efter ordet "PLAY".

H 1000 4000 A9 0O

Detta letar efter A9 00. Ftr att adress ska visas mAste alltsa
A9 och 00 ligga efter varandra i minnet.

H 8000 8800 FE

Letar bara efter FE.

I (Interpret) Visar minnet som text
Syntax:'l XXXX VYYY

xxxx = Startadress
yyyy = Slutadress (Ej ntidvdndigt)

Detta kommando visar minnet i textform. Du kan 1l8tt dndra texten
genom att g8 in med cursorn och skriva ny text f8ljt av ett <RETURN>.

Exempel:
I 2000
Kan visa t.ex.

. 2000 Detta &r textstrédngen Kalle.

L (Load)> Ladda ett program
Syntax: L "<filnamn>", xx, yyyy

{filnamn> = Programnamnet
xx = Tape har 01
Disk har 08
Startadress (Ej nddviandigtd

yyyy

Detta kommando laddar alltsa in ett program.

Exempel:

L "Nisse”, 01 Laddar in programmet Nisse fran tape
L "Nisse", 08 Nisse igen men fran disk

L "Nisse", 08,1000 ~ Laddar in Nisse igen men relokerar

(onfdrflyttar) Nisse 54 det startar
pa4 adress 1000 - '
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Genom att strunta i att lagga till Startadressen laddas programmet
in och startar pa det stdlle d&r det sparades ifra&n. Relokerings-
mbjligheten ger dig mbjlighet att ladda in autostart program och
understka dem. Ladda bara in dem med en annan Startadress.
Relokerbar laddning #r bara mdjlig fran disk.

M (Memory display) Minnesvisning

Syntax: M XXXX yyyy

XXXX = 3tartadress
yyyy = Slutadress (Ej nddvéndigt)

Detta kommando visar minnet 1 bAde hexform och textform.

Exempel:
~
M 2000
Kan t.ex. visa:
12000 4E 49 53 53 45 48 45 58 NISSEHEX ~

De fyra fUrsta (2000) siffrorna &r adressen. Det fiirsta tva-siffriga
(4E) hextalet d4r innehallet 1 den adressen. Sen f8ljer 7 tva-siffriga
hextal till. Efter det kommer 8 texttecken (NISSEHEX). De kan vara
bokstdver eller grafiktecken. Hela den raden &r innehallet i adress
2000 till 2007. D.v.s. N = 4E, I = 49, S = 63 o.s.v.

Genom att uteldmna Slutadress kan du scrolla sjdlv. (Se SCROLLNING)

Andring kan enbart gliras i hexfidltet, ej 1 textfiltet.

0 (Bank switching? Bankbyte
Syntax: Ox (Bokstaven O ftiljt av ett virde mellan 1 och 7
x = Bankvdrde mellan 1 och 7. ~
Detta kommando kopplar in och ut ROM. (Se BANKSWITCHING) Med detta
kommando kan du ocksA g ur Disk monitorn med.
Nedansté&ende tabell visar fOr vilka vdrden ROM &r inkopplade eller
urkopplade.

Vidrde pa x:
Adress: 01 oz 03 04 05 06 07
0000-7FFF RAM RAM RAM RAM RAM RAM RAM
8000-9FFF RAM RAM RAM RAM RAM RAM RAM
AOOO-BFFF RAM BASIC BASIC RAM RAM BASIC BASIC
CO0O-CFFF RAM RAM RAM RAM RAM RAM RAM
DOOO-DFFF RAM CHAR-ROM CHAR-ROM RAM 1/0-REG I/0-REG I/0—-REG
EOOO-FFFF RAM KERNAL KERNAL RAM RAM KERNAL KERNAL
CHAR-ROM = Tecken ROM
170-REG = In/Ut register och timers (CIA#1 och CIA#2)
KERNAL = Operativsystemet
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oD Disk monitor

Syntax: OD

Detta kommando kopplar Bver dig till diskmonitorn. Alla kommandon
i den normala monitorn som anvédnder minne i1 nagon form fungerar
ocksAd med diskdriven. Nir du kopplat in diskmonitorn syns detta
om tar fram status registret med kommandot R. Under BK stAr DR,
som stAr fUr diskdrive. F8r att AtergA till den normala monitorn,
skriv O och sedan <RETURN>.

P Print (Skriva ut data i minne pA printern)

Syntax: P

De flesta kommandon som skriver annars pa skiirmen skriver istéllet
ut pA printern. T.ex D 1000 10FF och EC 3000 3020.

FOr att Atergd till sk#rmutskrift, skriv P och tryck pA <RETURN>
igen.

R Register visning

Syntax:‘R

Detta kommando vill ge dig en visning av olika register. Du kan
t.o.m. gA in och 4ndra, t.ex. #ndra bank.

Registren som visas &r:

PC - Program Counter (Program raknaren)
IRQ - Interrupt Request Vector
BK - Bank select (Vilka bankar som &r 1n/urkopp1ade Se O kommando

samt DR om disk monitorn 4r inkopplad)
AC - Ackumulatorn
XR - X registret
YR - Y registret
SP - Stack pekaren
N - Negativ flaggan
- Overflow flaggan
— Anvinds e}
- Break flaggan
Decimal Mode flaggan
- Interrupt flaggan
- Zero flaggan
— Carry flaggan

ON-OOHR<g
!

S Spara program

Syntax: S8 "<filnamn>",xx,yyyy,zzzz

<filnamn> = Programnamn
xx = Device nummer Tape = 01
Disk = 08
yyyy = Startadress
zzzz = Slutadress + 1
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Detta kommando sparar alltsd ett program till Tape eller Disk.

Exempel:
S "Nisse”, 01,0801,1000 Detta vill spara fran adress 0801 till
: OFFF med namnet Nisse.
S "Nisse”, 08,0801,1000 Samma fdr disk
KOM IHAG att ej gltmma att slutadressen 8r tkad med 1 ! Slutar
t.ex. programmet pA 3000 s& ska Slutadressen var 3001 !
T (Transfer) Kopiera data
Syntax: T XXXX yyyy Zzzz
xxxx = Startadress ftir minnesblocket
yyyy = Slutadress fdr minnesblocket
zzzz = Startadress fdr datat ddr det ska hamna
Kommandot kopierar alltsa ett block till ett annat stdlle 1 datorn.
Exempel:
T 1000 2000 4000
Allt data mellan 1000 och 2000 kommer nu ocksA att finnas mellan
4000 och 5000.

X (eXit) GA ur monitorn

Syntax: X

# Konvertering decimalt tilll hexadecimalt
Syntax: #<nummer>

<nummer> = Numret, talet, adressen du vill konvertera till hex. '

$ Konvertering hexadecimalt till decimalt
Syntax: $<nummer> _—

<nummer> = Numret, talet, adressen du vill konvertera till decimalt.

@ Disk kommandon
Syntax: Q@<disk kommando>
{disk kommando> = Alla de kommandon du kan skicka till din diskdrive.

Detta kommando 8r precis som TFC kommandot DOS eller det wvanliga
OFPEN15,8,15,”...

Exempel:
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@ L{ser ERRCR kanalen frin diskdriven.

Qs Visar directoryt (biblioteket).
@NO: Nisses disk, nd Formatterar en disk kallad Nisses disk
XR Ldsa ett block fran diskdrive

Syntax: XR xx yy zz

xx = SpAr nummer
yy = Sektor nummer :
zz = Startadress i minnet. (zz dr lika med zz00, d.v.s. man anger

P4 vilken sida (page) den ska b8irja spara.)

Detta kommando l&ser av vilket spar och sektor du vill och légger
det p& den adress du vdljer. Om du inte v&ljer nadgon Startadress
liggs datat automatiskt pad adress CFO0O.

Exempel:

*R 12 00 CE ’ Detta l#ser forsta blocket av biblioteket
och placerar det p& adress CEOO och framat.

xR 12 00 Detta ldser fOrsta blocket av biblioteket
och placerar den automatiskt adress CFO00
och framAt.

xW Skriva ett block till diskdrive

Syntax: *W xx yy zz

XX = Spar nummer
yy = Sektor nummer ‘
zz = Startadress i minnet. (zz &r lika med zz00, d.v.s. man anger

pad vilken sida (page) den ska b#rja l8sa.)

Detta kommando skriver data t111 vilket spar och sektor du vill och
brjar ldsa data p& den adress du vidljer. Om du inte vidljer nagon
Startadress lidses datat automatiskt p4 adress CFO0O0.

Exenmpel:

¥V 12 00 CE Detta liser datat fran adress CEOO till
CEFF och skriver sedan ut det p& spar 12
(18 decimalt) och sektor O.

¥W 12 00 Detta liser datat fran adress CF00 till
CFFF och skriver sedan ut det pA spar 12
(18 decimalt) och sektor 0.
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GARANTISEDEL

Vachengruppen ldmnar 12 minaders garanti fdr eventuella fabrikations-—
fel pa& The Final Cartridge 1II. Garantitiden rdknas fran angivet
inktipsdatum. Wachengruppen reparerar eller byter ut defekt TFC III.
Kunden betalar sjdlv fOr transport till Vachengruppen.

Garantin omfattar ej fel eller andra brister p& varan, som
uppstatt genom oaktsamhet, misskltsel, ingrepp i1 varan av annan
&n Vachengruppens egen eller anvisad personal eller genom andra
omstdndigheter som star utom Wachengruppens kontroll, ej heller
s& kallad askskada.

Féljande saker skickas:

¥ Den defekta TFC II1

¥ Denna garantisedel (OB3 ! Detta original, ej nAgon kopia)
X Kopia pad kvitto :

Vachengruppen

Nymdrsta Torg 5

195 00 Mirsta

0760 - 218 80

Védnligen fyll i dessa rader:

Namn:

Adress:

Postnummer: Postadress:

Tel:

Felbeskrivning:

Inkipsdatum: ‘ InkOpsstdlle:
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REGISTRERINGSKORT

Fr att ni ska kunna f4 information om eventuella nya produkter,
eventuella uppdateringar p&4 denna manual beh#iver vi ha Ert namn
och adress. De som har eller har haft en TFC Il och skickat in
det registreringskortet beh8ver INTE skicka in detta. Ni 4r redan
registrerade. *

Skickas till:
Vachengruppen
Nymdrsta Torg 5
195 00 MiArsta
Tel: 0760-21880

Fyll 1 denna kupong och det skulle vara kul att h8ra era synpunkter
ocksa. (Men det &r inget tvang)

Klipp, Klipp

— ——————— —— — — ——— — — —— -~ = - " o T - - ————— s —- A" ———— — Sh> - —— e Sne WS = Tar —p " W . P - - S = — G - . o S —

Nann:

Adress:

Postnumnmer: Postadress:

Tel:

Eventuella synpunkter pa TFC III: _

Eventuella synpunkter pa4 denna manual:

Inktpsdatum: Inktpsstédlle:









