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Detta emulatorprogram emulerar de funktioner som finns 1 Digital Equi i
Corporatian’s (DEC) term‘1a1 YT100 med eller utan printeroption p& en LUZOR
ABCBOOM, ABLCAOZ, ABLBOS mt FACIT-DTC datar.
Programmet €6l jer orginalmanualens beteckningar och koder om s& ar mbiligt.
Fir en mera detaljerad beskrivning av YT100 och ANBI hinvisas till origi-
nalmanualen med beteckningen EX-VTIG0-UB-00]
YTinO-emulatorn finns 1 2 versioner Y7100 samt VT10Z se under kapitel 1.3,
Skillnader an Y7100 och VYT102 beskrivs § kapitel 1.1,
F& ABC-802 och ABCD-BOS som har méilighet till inverterad video dve. f&
lijus bakgrund med mirk text.
Pa grund av ABCBOO hardvare kan ei fullstandig emulering ske. Vad =som el &r
mijligt framgar av filjande punkter:

. 5Soft scroll

. 1322 tecken/rad

Tecken i dubbel hiid och bredd (B&ller eji ABC-806)

. ©kad teckenintensitet (Baller eji ABC-806 med faragskarm)

. Understrvkning (G&ller ej AEC-8058)

. inkande text {(Giller ej ARC-806

. Ipverterad video {gdller ej ABC-8¢2 och ABC-BO&!

. Interlace {se Y7100 manual)

.  Auto Repeat OFf {(g&ller ei ARBC BQH)

. Lijus vakgrund med miérk test (galler e] AECB0Z och ABCBOG)
Skirmen owfattar 24 rader med 80 tecken. Tecknen & ljusa mot mirk botten.
Fa AEC-BOZ och ABC-B06 fas &ven mirka tecken mot !ius bakgrund.
Firg kan utnyttjas pa ABC BO6.
Det numerisksz tangentbordet pa VT100 kallas "Keypad" (se kapitel 4y, Dessa
tangenter kan i “Keypad Mode" agenerera speciella teckensekvenser. Fa
AHC-B80&6 fungerar keypad mode utan ombyggnad, d& tangentbordet kan fas att

ge unika koder fir

Fér att astadhiomme detta

tangentbordet. Detta beskr

For datorer utan numeriskt
a om tangentbordet,

alla tangenter.

med ABC BOOM och FARCIT DTC behiéve en cmbyagnad av
ivs under tangentbordsombyggnad (se kapitel 4,30,
tangentbord, eller i de fall att man E} tnskar
kan man simulera keypad med hidlp av rl1/FF3 {se
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et som ckilier versignera YT10

i{. Printercption se 1.3
tecken kan dumpas direkt pa skrivare om vard-

- an linjen gi direkt till skrivare utan att
I -tk {sk printer controller mode).
~kar 1a skarminnehall p& skrivare.

Frogrammet st
VTLG2 eller tr
visas dar ts
till S5st Mode B
MTS2/ANST, wrap-
alls parametar s

1)

rtas gencom att satt
ka pa reset. Vid st
latorpositionerna
{1.5), diar vissa agrundliggande
-arcund mode etc. En meny visar hur
N

a in prooramdisketten och sedan g
art kommer menu Set mod is
e ]

-
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w

atts, startas VT100-emulatorn.

Fran meny A kan man &ven komma till meny O (1.8},

Fir att avbryta terminalkérningen och &tergd till Set Up Mode 4, nedtrycks
CTRL/G. 1 Set Up Mode A, B eoch C kan man aterga till BASIC-mod genom att
tryvcka CTRL/C,

Om man har sparat sina terminalparametrar vid ett tidigare tillfalle, kom-
mer MTloo automatiskt att hamta dessa viarden fran flexskivan., Vid rutin-
kérninger Ar det inte nédvandigt att ga igenom Set Up far varie korning.

Yid uppstart himtas dven tangentbordsfunktionere {1.6&) fran flexskiva.
Anslutning till dator eller modem giors med en modemsladd till CH.B kontak-
t

en pa baksidan.

o .4 L AL o el el i LN I, = J ==, e N e )y NI
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Yercionen med beteckningen Y7102 har en printerutgang 1 programmset. ben
medfér att man kan logga det som sker till en skrivare. fnslutning sker
till A-porten p& ABC-B800 eller FACIT DTC, dvs. den normala printerporten.



YT102 har printer option, viilket innebar tf inkommande . tec }en kan dum-
pas till skrivare enligt nacgot av foljande satt:

gy

Som option finns dven KERHIT 1 VTI10Z.

P& kommando fran Gverordnat system eller via tangentnedtryckning, forsatts
terminalemulatorn :  Auto Frint Mode. N&r en Line Feed eller en Form feed
skail utféras, skrive innehallet pa den rad, dir cursor star, ut pa prin-
ter., I dator 3 printer buffzr pa 1200 tecken, varfiér inte nagon
paverkszn pa d Gy 6ringen mérks fdrrén denna birjar bli full. Oa detta
skulisz  vara L kan vitterligare buffer anslutas mellan dator och
skrivare.

Fa 'Dﬁmanu- fran &verordnat svstem kan ocksa begéran om utmatning av en rad

Man kan vidare dumpa hela skirmen till skrivare, dels viz kommando fran
fverordnat svstewm med en escape-sekvens, dels via en funktionztangent.

Vid tryckning pa CTRL/FFZ rensas den inre printerbufferten @ VYT100 emula-
torn  {cai 200 tecken). ecken som Bverférts till skrivare och dir bar
buffrates paverkas inte.

Om man trycker CTR1/PF sidtts emulatorn i1 FRINTER COMTROLLER MCDE. Alla tec-
ken fran linjen u¢ﬁd: darefter direkt till skrivare utan att gia via skarm.
Aterstillning till normal mode sker med escapesekvens (se kapitel 3.3)

eller CTRL/FF4.
6r styrning direkt av skrivare med hjalp av escape-

&i
:kulle tas hand av YTi100-smulatorn och kastas eller
krivare.

1o o St Lipy  Mloodes Oy .

Yid start av YT100 eller YT10Z, startar programmet i Set Up Mode A, dar
tabulatorpositicner 1&tt kan &ndras p& camma satt som pa en VT100-terminal.
Filjande meny fas i Set Up Mode A:



Mmeny A TABULATORINSTALLNINGE
T T T T

000000000111111111122222222223333333333-~--5555555555666666666677777777778
123456789012345678901234567890123456789----0123456789012345678901234567890

--» Flytta markdor at vénster 5 Ga till meny B (Parametrar)
¢{-- Flytta markdr at higer 1 Ga till meny C (Egna funktio-
ner)
T §3tt in tabulatorstopp 2 Andra terminalidentitet
{8P» Tag bort tabulatorstopp CTRL/C Stoppa programmet

Skall tabulatorstoppen andras gor pa féliande satt.

L&gg till tabulatorstepp genom att flytta markor till Gnskad positioc och
tryck ps tangenten "T". Fa skérmen visas detta genom att "T" wisas pa
tnskad clats

Te bort tabul

HE tta markdir till énskad tabulatorstopp
och tryck pa mel = svinn

dettta genom att T férsvinn
Fér att komma till parameterinstdlining (Set Up Mode B), trycker man

For att stoppa foritsatt kiérning stoppas programmet med CTRL/C. Observera

at CTRL/C under emulering av YTi00 ej stannmar datorn utan tecknet skickas

ut pa linjen.

Skall programfunktions
isa

pch Set Un Mods € visas

tangenterna &ndras eller kontrolleras tryck pa "i®
pda skarmen.

P
a

Terminalidentiteten Zndras genocm att trycka "2". Man far da upp en text med
ram, dar man kan l&sa in en terminalidentitet, avslutad med RETURN.

Det &ar dernna text, som terminalemulatorn sinder i vag da den mottar END.

A ow 5 Shesl Ly Mocler  EX .

Fupnktionerna i Set Up Mode B svarar i tilldmpliga delar mot de funkticner,
com finns under Set Up Mode B pa en ¥T10C-terminal och under Set Up Hode C
pa en YT102-terminal. F& bildskarmen vizas en meny med tillatna kcamandon
fvriga tecken ignoreras. Meny B ser ut enligt {6l jande:



Meny B PARAMETERINSTALLNINSEG

Terminalparametrar Méjliga vérden Aktuellt vérde
*# Terminaltyp _ (ANSI=VT100/VT52) = ANSI
Wrap around (OFF/0ON) = OFF
Parity check (OFF/0ON) = OFF
Parity sense (ODD/EVEN) = 0ODD
New line mode (OFF/0ON) = OFF
- Bakgrund (gdller B02 och 806) (DARK/LIGHT) = DARK
Printer form feed (OFF/0ON) = OFF
Print extent (OFF/0N) = OFF
Monitortyp (gdller B806) (MONO/FARG) = MONO
Auto repeat (gdller BO6) (OFF(ON) = ON
Mottagningshastighet = 94600 baud
Séndningshastighet (vid spl:t speed) = 9600 baud
Skrivarhastighet = 2400 baud
Valj:
--» Ba till aktuell parameter 7 Andra mottagningshastighet
5 Starta emulator 8 Andra sdndningshastighet
4 Andra parametervirdet 9 Andra skrivarhastighet
§ Spara parameterinstdllningar pa skiva

Vissa grundligoande funktioner kan definieras direkt i Set Up Mode B. Med

hidlp av hégerpil (--») flyttas en "#" till den parameter som da kan &ndras

med tangent "6". Incm parantes anges de tva méiliga parametervardena. HMed
1

hij&lp av tangent 6 kan man skifta parametervirdet mellan de 2 angivna méi-
ligheterna.

Emulator Mode (ANSI=VTI00/YTS Standard &r ANSI(VT100). En tryckning pa 6
byter till VY732, annu &r trvcbp1ng byter tillbaka till ANSI(VT100).

Wrap Around Mode(OFF/ON). Standard OFF. Wrap arcund mode innebar att om
raden ar full, erhalls automatiskt ny rad. Om wrap around mode sattes
till OFF gerneras ej vagnretur efter pos 80. Vid full rad ersatts bara
sista tecknet (i kolumn 80) vid fortsatt inmatning fran tangentbor
gller uppringd dator.

Fa Y7152 finns ej wrap around mode.

Parity Check (DFF/ON). Standard OFF. Vid ON sdtts paritetsbit enligt "Farity
sense". Talar om ifall nigon paritetsbit skall s&ttas. Faritetsbit
kan vara ODD/EVEN.

Parity Sense(ODD/EVEN). Ignoreras om inte Farity Check ar ON.




Mew Line Mode{OFF/ON). Standard OFF. Om den sétts ON, sinds efter RETURN en
Line Feed.

Background {DARK/LIGHT). Standard DARK. Om den satts LIGHT p& en dator, sconm
har FReverse VYideo, tex. tecken pa

ABC-807 och ABC-B0&, kommer alla
ckirmen att visas med mérk text mot 1jus bakgrund.
Frinter For
oN,

r - - -
ESC:uE:

d Mode (OFF/ON}. {Endast YT10Z). Standard OFF. Om den satts
s en Form Feed ut efer det att man via “dnqentbard eller e
har dumpat skarminnehallet.

fee
ata
skven:

i

Frint Extent Mode(DFF/ON). {(Endast YT102) S
trycks hela skarmen ut i Origin Mode, i O
Galler endast i ANSI Hode.

tandard OFF. 0Om den =&t
FF endast scroll-regi

Monitcr type (MONO/FARG). {Endast ARC-804). Om den s&tts till COLOR kommer

norma text att aterges med Grént, omvénd videc med Ritt och fors-
irkt farg {(Bold) med ljusblatt. I MONO pa en fargekarm anvinds vitt
ot det blir otvdligt jamfort t med om man anvander firg. Fa en monok-

rom skarm skall man alltid anvanda MONO, likasa pa AEC-800 och DTC.

D

Autorepeat (OFF/ON). {(Endast ARBC-BG&). 0Om den s
1

tts OFF, kommer cet endast
ett ecken fran tangentbordet om man haller

en tangent nedtryckt. Om
¥

man satter dan OM, och haller ned en tangent, Lkommer tecknet att
automatiskt repeteras till dess att tangenten &ter slépps. Forsta
repeterade tecknet kommer efter c:a 1/Z sek, cedan kommer fvriga tec-
cen med cia 1710 sek mellanrum. Fér varie tecken com sands hérs ett

kiick.

Linjehastigheten &ndras med 7 f&r sandningshasti g:et gch med 8 fir mottag-
ningsastighet. Observera att om inte Spli Speed &r kopplat (se
manual f&r dator:, galler séndningahastighugen f&r bada riktningarna.
F& skarmen visas aktuella hastigheter, och nédr 7 resp. 8 medtrycks,

i dning de hastigheter, som & standard for en YT100,

visas 1 tur occh oordn
Samtidigt +férbereds svaret med Device Attributes, dvs. det svar som
emulatorn ger pa en speciell escape sekvens (se 3.2).
Féljande hastigheter & méjliga: 50, 73, 110, 1350 200, 300, &00,
1200, 1800, 2000, 2400, 3600, 4800, 3600 och 19200,

Observera att p& grund av den kristall, som anvinds for baud-rate
generering i ABC-800, CRU-klockan pa 3 MHz, blir det ett visst fel i
hastigheten f&r 9600 och 19200 baud. Vid 9600 baud ar felet 2% och
19200 annu higre. Det har visat sig att framst digitalvaular inte
tclererar for stort fel i hastigheten. 4800 baud har dock visat £ig
fungera. Detta har inget att géra zed YT100-emulatorn utan beror pa
det sitt baud-rate klockan arbetar i ABC-BOO.

Fgr YT102 kan man pa samma satt satta skrivarhastigheten med hjalp av
9, Nir 9 nedtrycks visas i tur och ordring de hastigheter, som &fF til-
latna enligt options-FROM fér terminal/skrivare. Det 3¢ 110, 300, 600,
1200, 2400, 4800, 9600 cch 19200 baud.



Frysning av parametrar under Set Up mode E. Man kan frysa den parameterupp-
sittning man definierat inklusive tabulatorldgen och egendefinierade
funktions tangenter. N&r all uppsattning &r klar, trycker man 5. Frog-

rammet ar ihop alla parameterdata och fragar cperatdren om det ar
klart skrivning av setup till skiva. n oskall da satts in
systemskivan f&r YT100/VTI0Z utan skriv dan svara d
Filen SETUF100.FAR skapas. Skrivskvddet skall =sedan aterst&llas. MNasta géang
programmet kdrs, laser VT100/V7 10~ in parametrarna fran filen. Detta ar
speciellt fiérdelaktigt vid rutinkérningar mot ett cch samma system om  man
slipper att varje gang definiera alla parametrar. Observera att man an

. gz

a
endast ha en parameteruppsattning pa en skiva, da den har fast namn.
Start av emulatorn fran Set Up Mode B giérs med 3. Fir att komma tillbaka

till Set Up Mede & fran emulatorn trycker man CTRL/4. Bérifran kommer man
till Set Up Mode B med 5 och till Set Up mcde C med 1.

1 wdSH Set Lip Mooie O

1 VT100/¥T102 har lagts till ett antal nya programfunktionstangenter, FF3 -
FPF18. Alla dessa kan definieras om. Om man i Set Up Mode # valjer i, kommer
man till Set Up Mode C, d&r ‘man far upp en ny meny. Fér alla dessa funk-

tionstangenter anges deras namn, tangenter och valbokstav fér att dndra och
aktuellt varde

Menyn ser ut enligt féljande:

Meny C EG6NA FUNKTIONSTANGENTEHR

Motsvarande ABC-800 Tangent VT100-strdng eller
VT100-tangent tangent f6r &ndring lingd egen strdng (hdgst 31 tec-
ken)
PF3S SHIFT/PFS A Standard = ESC 0 T
PFé& SHIFT/PFéb B Standard = ESC 0 U
PF7 SHIFT/PF7 C Standard = ESC 0 e
PF8 SHIFT/PF8 D Standard = ESC 0 §
PF9 SHIFT/PF1L E Langd = 13 tecken
PF10 SHIFT/PF2 F Lédngd = 7 tecken
PFit SHIFT/PF3 G Ldngd = 4 tecken
PF12 SHIFT/PF4 H Léngd = 9 tecken
PF13 SHIFT/CNTRL/PF3 I Standard = ESC 0 J
PF14 SHIFT/CNTRL/PF4 J Standard = ESC 0 K
PF1S SHIFT/CNTRL/PFS K Standard = ESC 0 L
PF16 SHIFT/CNTRL/PFé6 L Standard = ESC 0 N
PF17 SHIFT/CNTRL/PF? H Standard = EEC 0 a
PF18 SHIFT/CNTRL/PF8 N Standard = ESC 0 b
<{Ange ny text (max 31 tecken):>
A-N  Andra funktionstangentstext Valj:

X Ga till meny B {Skall ny text godkdnnas (J/N):>



Om ingen an: f .

en egendefini g finns, anges
firsta, svarar man &, och datorn b
ckall ges i form av tangentnediryckninga
man lar in RETURN, ekas det som OH

5
ctrl/d, scm ekas som dJ.

Detta gér ztt inloggninagssekvenser mot en verordrad dator kan laggas uppD
ni skivan och ddrigenow underlatta arbetet.
Strangen far vara hégst 31 cken, och 1n nutalngen avslutas med PF1. Det
gar inte att korrigera under irTaLn1ng=n. Nar an avslutat inmatningen,
fragar datorn om man godkanner den nya ,tréngen. Med ¥ avslutar man inmat-
ning av stringar.

gext incm camband med inmatning av ny text, och tas sedan
nort.

T

I VT102 emulatorn finns det asynkrona protokollet KERMIT =o
Cetta protokoll har tagits fram av University of Colombia oc
menterat pa alla DEC-system och aven pa ett antal andra oator

m en option.
b finns imple-
er. ‘

Kermit &r fritt tillgangliat.

KERMIT har framtagits for att méiliggdra filoverfiring mellan datorer av
olika fabrikat sver en enkel asynkron linje.

Genom &att anvanda ett speciellt tecken som en ESCAFE {(#) och géra om alla
tecken med ASII-varde<32 till ett normalt ASCII-tecken Qgenom att first
skicka # och sedan tecknet med ASCII-vérdet Gkat med 64, kan alla tecken
Gverfiras. Denna hantering sker automatiskt i protokollet.

Ett speciellt problem utgir HT (horisontell tabulator). I ABC-800G lagras
inter rt pa skiverna flera mellanslag som HT fdlit av ett antal, under det
att pa bEC—datnrer gch under CP/M betyder HT tabulering till nasta tabula-
torstopp.

I.I’l

I KERMIT/VYT10Z har detta lésts sa, att vid mottagning expanderas alla tabu-
latorer enligt den tabulatorinstallining som man visar i Meny A. I normalld
ge har dessa just det som ir DEC-standard, dvs., tabulering till nésta B8-po-
sition. Om man vill att andra tabulatorligen skall gédlla, maste man dndra i
Meny A.

Vid sindning sker pa samma satt en konvertering av mellanslag fram till ett
tabulatorstopp till HT. Villkoret ar att det skall vara minst 2 mellanslag
fram till stoppet. Detta medfir att text, som skrivits in med tabulator,
ax. assemblerked, och skickas till ABC-B80D med KERMIT och sedan tillbaka,
inte far alla tabulatorer ersatta med mellanslag bara dirfor att ABC-DOS
tehandlar HT annorlunda. Detta minskar d&ven fverforingstiden. Aven har
anvinds de tabulatorlégen, som definieras i Meny f.
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Faor att starta KERMIT, trycker man control/shift/FF2, cch far d& upp menyn
for KERMIT. Dessférinnan skall man ha startat KERMIT pa huvuddator. Menvn
har +gljande utsesnde:

KERMIT-ABLC-800 Vé. 1

Kermit 800 functions

Connect to host computer - enter terminal mode
Receive files from host

Send files to host

Get files from Host Server

Exit from KERMIT remote Server

Turn device name strip off (now on)

Turn 8-bit mode (binary mode) on (now off)

VDo >xXomwm YN

Specify function:
Man svarar med resp. bokstav. Fior r, s och g fragas efter filnaan.
¢ betyder atergéng till terminalmode.

r bevyder dverfiéring av filer fran en varddator till ABC-B00. I detta
fall skall dessférinnan KERMIT i virddator beordrats att siands filer
till ARBC-BOOC., ABC-B800 kommer att fraga efter filnamn. Om man anger +il-
namn, kommer dessa att nyttjas i firsts hand, sedan tacs de namn, som
ckickas {ire varije il fran varddatocr. Om man qgér return, far man
enbart namn fran varddator. Detta ar det vanliga fallet.

s betyder att man vill sa3nda filer till virddator. Dessfiérinnan skall
man ha startat mottagning i varddator. Om denna har Server-kapacitet,
racker det att ha startat KERMIT-Server i véarddator.

g betyder hamta filer fran varddator. Detta &r en GServer-funktion. I
varddator har man startat KERMIT-Server och sedan kan man sanda filer
fram och tillbaka utan att behdva ga in i connect mode emellan,

% betyder att KERMIT server skall ga wuwr 1 véardoator och tillbaka till
primitiv mod. MHap  hamnar antingen i EERMIT promt eller tillbaka till
operativsystemet.

q Normalt tar KERMIT bort enhetsnamn ur ~ filpamn (DRO: etc.) innan nam-
net sands dver till den andra datorn. "g" medfir att KERMIT-B0O inte tar
bort enhetsnamet uvtan skickar dver det.

B Nermalt avser KERMIT-800 textfiler 7 bit ASCII, wvilka kan hanteras
med IMPUT LINE i ABC 800, I de fall viard datorn vill sanda rnéagon
annan typ av fil med bindr information. S&tt KERMIT i bin&r mode. A1l
informaticn kommer att skrivas pd disk med FUT och fir att l&sa en
sadan fil, krdve ett eget program som ldser med get kommando. For att
underlatta fir den som skall tolka bindr filen avslutas filen med 256
null-tecken.



fermit kan aven anvéﬁdas fir filgverfdring mellan ABC datorer. Fir att det-
ta skall funger ;rive att en dator sdtts i recive mode samt den andra har

csend mode.

SERVER &r funktion i avancerade KERMIT-svstem, som medger att man fran den

lokala datorn, dvs. ABC-890 kan kan skicka intelligenta kommandon till KER-

MIT 1 varddatorn for filbverféring. En sadan funk BEC-versio-
I

a
nerna DEC-1¢, DEC-2¢, VAX och FDF-11. Den sen

ig
versionen finn
och FR53T5 och RT-11, RS5¥-11 versicnen har dven lagts

e
tion finns i
r
a in 334G Fro

Vig kirning av VEPﬁIT mot en varddator, startar man KERMIT genom att skriva
tex. RUNM och viarddatorn svarar med en promt, tex. KERMIT-103: . Om
KERMIT har -funktien, SKRIVER man SERVER <RETURN:. Fran varddatocrn

?nmmer det 4 rader text med uppmaning att ga in i KERHIT mode. Man
rycker da /BHIFT/PF2 och far upp KERMIT-menyn. Sedan kan man sanda

flléi med s-kommandct och hamta med g-kommandot.

Dz mer avancerade GSERVER-systemen, tex. pé& DEC-datorerna, accepterar

‘wild-card -namn tex. *.c for att hidmta alla filer med extension .c . Vid

sindning fran ABC-800 maste alla filnamn anges explicit.

Fér Bvrigt hanvisas till KERMIT-manualen, som salis av BI, Stockholms Data-
central. @ har alla distribuerade versicner av KERMIT och far rege :uyﬂiEt
nya versioner fran University of Colembia.

(MIT finns 1 dag implementerat pa framst alla DEC-datorer, DEC-11,
, FDF-11, VAX samt ett flertal maskiner under UNIX. EERMIT finns &ven

ER
DEC-20
under M5-D05, DCh kan alltsa nyttijas fér &verféring mellan ABC-B00 och FC.

S - T ERPCGSE T E O R L)
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Detta kapitel galler enbart ABC 800M samt FACIT DTC. Mir VT100 arbetar i
"¥eypad mode" &r det nédvdndigt att skilja det numeriska tangentbordet fran
de Gvriga numerisk:z tangenterna. Detta sker genom att infora en ny tecken-
tabell for tangentbordet. Detta innebdr i sin tur att en PROM-kapse! maste
lédas fast pa darfeér aveedd plats pa tangentbordet f(se Bilaga). Hodifie-
ringen medfér att de fysiska koderna fran det numeriska tangentbordet far
attonde biten satt.

u

Gérs ej denna modifiering erhalls ej de intelligenta teckensekvenser som
skall gilla i "Keypad mode”

Fir att denna modifiering ej skall inverka pa dvrig programvara ban man
anvinda en ny avbrottsrutin. Denna anvénds automatisk genom installation av
Y7100 printer FPROM.
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Den logiska tangentbordslayouten skiljer sig fran den fysiska. Fior att
srhalla ritt tangenttext kan sma ettiketter appliceras.
odifiering 2j gjorts far tangenterna langst ut till  Theger
funktionerna "EBCY respektive "-".
Layoutfiqur:
PF1|PF2 7 8 9 -
RETURN PF3|PF4 415 6 R
E
DEL VT 112 |4 |
T
SHIFT |HT < |- 0 g
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sca tangenter pa tangentbordet genererar kontrollsekvenser vilks sénds

Funktionstangenter:

Tangent Sdnd sekvens
PF1 ESC 0 F
FF2 ESC 0 @
FPF3 EGC 0 R
FF4 EEC 0 8



Cursortangenter:
Funktion Tangent 8dnd teckensekvens
Normal mode Cursor Key Mode

Uppatpil FFS EZC A A 5 0 4
Nedatpil FF& ESC A B 5C O B
Higerpil FF7 ESC 4 € ESC 0 ¢
Vinsterpil FF& ES5C £ D ESC 0 D
Keypad tangenter:
Sind teckensekvens

Tangent Normal mode Keypad Mode

0 ¥ ESC %

i 1 ESL 7 g

i 2 ESC 7 r

3 3 ESC 7 =

4 4 ESC 7 t

3 o ESC 7 u

b E E5C 7 v

7 7 ESC 7 w

3 8 ESC 7 o«

g g ESC 7

- {CE) - ESC 7 m

(=) , ESC 7 1

. . ESC 7 n

ENTER RETURH ESC 7 M

gdvriga funktionstangents—-sekvenser.

Sdnd teckensekvens

Tangent VT100 VTS2 Avser

CTRL/FFS ESC & 2 Erase Screen

CTRL/PF& ESC & H ESC H Home Cursor

CTRL/PF7 ESC & # 5C K Erase to End of Line
CTRL/FFB ESC & J ESC J Erase to End of Screen

A e A Frambitiod comstarroge b s ocarm b i cor e r

Tangent Funktion

CTRL/FPF1 Set/Reset Auto Frint Mode
CTRL/PFZ Reset Frinter buffer.
CTRL/FF3 Set Keypad function once.
CTRL/FF4 Set/Reset Media Convert.
CTRL/SHIFT/FF1 Frint Screen reguest.

CTRL/SHIFT/PF2 Starta KERMIT-dverfiring.
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4.1 Ytterligare funktionstangenter.

For att battre zmulera nyare versioner av ¥MT100-protokcllet, har ett antal

funktiornstangenter lagts inm, vilkz siander unika sekvenser til varddatorn.
Detta gdlier samtliga ABC- och DTC-modellDr. Desca kan srsattas av anvandar
definierade strangar om max 31 tecken.

Tangent Moptsvarar Ecscape-sekvens

SHIFT/FFS FF3 ESC O T

SHIFT/PF& FF& ESC O U

SHIFT/RF7 FF7 ESC O e

SHIFT/FFE FF8 E5C 0 ¢

SHIFT/FF1 FFo ESC O g

SHIFT/FFZ FFLIG ESC O Y

SHIFT/PF3 FF11 ESC 0 h

SHIFT/FF4 FF12 ESC O I

CTRL/BHIFT/PFI FFi3 ESC 0 J

CTRL/SHIFT/FF4 FF14 ESC 0 Kk

CTRL/SHIFT/FFS PFIS ESC O L

CTRL/SHIFT/FF FFi6 ESC O N

CTRL/EHIFT/FF? FF17 ESC O &

CTRL/SHIFT/FFB FF1G ESC 0 b

2.5 Omdefiniering av funktionstangenter .

De

ovan namnda funktionstangenterna FFS-FFI18 kan allaz definieras om. Om @man

i Set Up Mods & valier 1, Set Up Mode C, far man upp en ny meny. For alla

dessa funktionstangenter anges deras namn, tangenter, valbokstav fdr att
indra samt aktuellt virde. Om inger anvandarkod finns, anges standard och
dess escapesekvens, och om en egendefinierad strdng finns anges dess langd.
Om man vill &ndra tex. den férsta svarar man A, och datorn begdr in amotsva-
rande tec censtrang. Den skall ges i form av tangentnedtrycknringar. Fa skar-
men ekas alla tecken. Om tecknet &r ett tecken under control, tex RETURN
ekas det som M +iér RETURN och 4J fér line feed, som ju & control/d.
Stringer far vara higst 31 tecken. Det gar inte att korrigera under inslag-

nin
god
fil

-
enseat

gen. Inmatning av en stridng avslutas med FF1, och darefter sckall man
kdnna den aya stréngen. De umdefln1erade strangarna lagras i Set-up
en, nir denna sparas. Inmatning av nya strdngar avslutas med X.

- I EICIHMMEMNIDE TECHEMSERAVEMSE R

Sek
men

venser med argument inleds med "ESC A" . Darefter fdlier ett antal argu-
t atskillda med "3;". Franvaron av argument antas som O . Ett argument

bestar av stt antal siffertecken. Argument betecknas i beskrivningen med F

, F

1, FZ ... os5v.



Exempel:

ESD A1 ¢ 4 H
ESC 5 ; 004 H
ESC & 4§ 4 H

i
[n
e
b
]
o
o
=
=
.

Alla dessa sekvenserns betyder "S&tt cursorposition till ra
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sitionen &r sista raden ut+drs en

om}
=
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ESC D Flyttar curscr ned en rad.
scroll uppéat.

b

uwi
-
ut

(1R

ESC E Flyttar curser till kérjan pad nasta rad. Om positionen é&r a
raden utfire en scroll uppat.

ESC H Satter tabuleringsstopp i denna kolumn.

ESC M Flyttar cursor upp en rad. Om positionen &r fdrsta raden utfirs en
scroll nedat. ) .

ESC c Initierar moder och tabuleringar till urspruncslégen.

ESC 7 Sparar nuvarande cursorposition och dvriga attribut.

ESC B Aterstallier sparad cursorposition och dvriga attribut.
ESC = MNumeriska tangentbordet skall ge teckensekvenser (Kevpad mode).
ESC < MNumeriska tangentbordet skall ge normala enkla tecken.

ESC I Fraga efter terminaltyp. Besvaras 1 ANSI/YT100 mode med ESC /7 K.

o w we AT L 0D ez ed @ o urameer b

Flyttar cursor upp F rader. Om F=0 sker flyttning en rad. Cur-
n ei flyttas forbi forsta raden.

ESC A4 P B Flyttar cursor ned P rader. Om P=0 sker flvyttning =n rad. Cur-
kan e flyttas forbi sista raden.

Ees5C A P C Flyttar cursor at higer F kolumner. Om F=0 sker flyttning en
kolumn. Cursor kan ej flyttas firbi sista kolumnen.

ESC A& P D Flyttar cursorn at vanster P kolumner. Om P=0 sker flyttning
en kolumn. Curscr kan ej flyttas férbi fdrsta kolumnen.




ESC &

\

Lolumn

Fl 3 FZ H Gatter ny cursoradress. Pl betyder rad ocn 2 betvder
F=

. D@ P=0 antas

F J Raderar pa skaramen bercende pé parameter. Cursorposition rade-
a

F=0 Haderar fran cursor till slut pa skérmen
F=1 Raderar fran bérjan pa skarmen till cursor
F=2 derar helz skarmen

ESC 4 F K Raderar pa aktuell rad bercende p& parameter. Cursorposition
raderas cckea.
F=i Rzaderar fréan cursor till slut pa raden
F= .aderar fran bérian pa raden till cursor
=2 Raderar hela raden

£S5 A F ¢ Ber svar p& vilka opticns som Y7100 har. F skall vara 0 eller
inget. Svaret som ges &r: "ESC & 7 1 3 O c" fdr ABC-B800 eller BTC-1
ouh "EBC & 2 L 3 2% c" fir ABC-804 f6r att ange ‘advanced video
cotion (AVO) .

ESC & F1 3 P2 t Sammz som "ESC & F1 ;3 FZ H".

ESC 4 P! 3 P2 3....35 Pn h och EEC & 2 PL 3 F2 .. Fn h Satter

e

Y7100 i nlika moder. Olika vérden p& P géaller clika mcder. §
dargument”.

A7 1 h B&att Cursor key mode. Detta medfér att speciella koder cands

om man trycker ned nagon av cursor-tangenterna (FFB-FFB).

ESC &4 7 2 h S&tt VYTS2 mode. Emulatorn kommer nu att endast acceptera
YT32-kommandon.

ESC 4 ? 3 h 5&tt 132 tecken mode. Eftersom ABC-B00 endast kan ha 89 tecken
o0& raden, kan ingen ometdllning ske, men emulatorn rensar skarmen
och  placerar markéren 1 Gvre higra hirnet, for att gérs pa samma
satt som en VT1{M

ESC A 7 5 h S&tt skérmen i omvénd video {(gdller 802 och B806). Detta kom-

mando bér inte nvttias for FARG-skarm, d& firgerna blir konstiga.

? b h Batt origin mode. All addressering kommer att ske relativt det
fénster som defi zurat= av senaste kommando for sattning av radmar-
ginaler. Skarm ;tan inom fonstret Lkommer att raderas och markéren
sdtts i dvre vanstra harnet inom finstret.



ESC A ? 7 h Satt auto wrap mode. Vid skrivning av tecken pa skarmen efter
pos. 80 kommer emulatorn att birja pa ny rad. Galler ei nedre higra
hirnet. Efterfél jande ger inte upphov till ny rad, efterson detta

i
=L P P -
skulle innzbara scroll.

EGC & 7 8 h Satt auto repeat ( gé&ller B04). Vid nedtryckning av en tang-
ent, koamser tecknet att upprepas sa& lange tangenten &r nedirycki. Fa
807 ir det alltid Aute repeat, efterscm detts :inte kan
Sitt Line Feed Mcde. Detta innebdr att RETURN sander Cr+l+ och
att vid mottagning av RETURM ny rad erhalls. Line Feed ignore-
Fas.

ESC & F n Ber svar om abtuell cursorpositieon eller péd vilket status VTio0

har
F=3 ge; Latuss A 0 npt
F=4 ger cursorposition "ESC & F1 ; FZ R" dir P1 & rad och FZ ar
bolumn
ESC A& F1 3 P2 r Sitter radmarginalen fdor "Origin meode”. Pl ar féreta red
och F2 &r sista rad. F2 far e}l vara mzxdr‘ eller lika med F1. Cur-
sorpositicnen sdtts till Rad=1 och Keolumn= 1.

ESC & PI i+ F2 :1....: Fn 1 och ESC &4 7 Pl 3 F2 §....3 Frn 1 Aterstal-
Yer UTino fran olika moder. O0lika varden pa P galler olika
moder. S5& "Modargument”.

ESC 4 7 1 1 Aterstall Cursor mode. Markirforflvttningstangenterna shickar

nu de normala teckensekvenserna.

E5C A 7 31 Aterstall 80 tecken mode. Det som shker ir att skarmen rensas

-

ach markéren stalls i dvre vanstra hirnet.

ESC & 7 § 1 Aterstill normal skirm, dvs. ljusa tecken mot wmérk bakgrund.
igaller B0Z cch 804).

ESC & 7 6 1 Aterstall absclut adresseringsmode. All adressering sker apso-
Tut. Skarmen rensas och markéren sinds till Gvre vanstra hornet.

ESC A 7 7 1 Aterstall Auto wrap mode. ¥id skrivning efter pos. 80 pa skar-
men, kommer efterfoliande tecken att cskriva Bver det sista tecknst
pa raden till dess att en RETURN eller markirforflyttning tas emot.

ESC A 7 8 1 S5tang av Auto repeat (endast 804, VYid nedtryckning av en
tangent kommer ingen upprepning att ske. ;

ESC 4 20 1  Sténg av line feed mode.



ESC & F x Ger svar pa VT100 parametrar. F skall vara © eller 1., GSvaret
som ges ar en funktion av hasi'gf t mm. som stidallts in 1 5=t Mode B.
VTiGZ-emulatorn anger aven printerhastighet etc.

ESC A F1 3 F2 3 ... m Set Graphic Rendition.

Denna funktion sdtter olika bakgrund {(ljus/mérk etc.) fir att marke-
ra plika f&lt. Den har ingen funktion pa& ABC-840 och DTC-1. Fa
ABC-802 kan man satta omvand video.Fa ABC-806 wch DTC-Z kan man ut-
WYttJd alla de mojligheter som finns. F& en monokrom skérm  pa
ARL-806 cch DTC-Z2 ger "Bold’' omvind video, under det att pa en
argekérﬁ erhalls en annan farg. Graphic Renditicn omfattar +lera
olika moder, som dessutom kan kombineras.
P=() Aterstadll normalldge, normal bakgrund, ej blink etc.
text pa en fargskarm.
F=1 'Bold’'. Ger omvénd video pa ABL-B84Z och pa en Monckrom skarm,
ger ljusbla te"t pa en fargskarm.
F=4 Understrykning (ABC-806 och DTC-2). Kan kombineras med andra.
F=5% Blinkande Text {(ABC-B806 och DTL-Z2). Kan kombineras med andra.
F=7 Omvdnd videc. Ger omvénd video pd ABC-BO2 och pa en Monokrom
skarm. Ger réd text pa en férgskarm.
ESC # 3 Dubbel bredd och hiéid, Gvre halvan (ARBEL-B06).
Radens attribut s&tts till dubbel héjd, dvre raden cch de teclen som
finns pa raden kommer att spridas ut. De sista 40 tecknen pa raden
qar férlorade. P& B06 blir tecknen i dubbel hiéjd. F& ABRC-800  och
DTC-1 sprids de ut, men eftersom hardvaran ej medger dubbel héid,
blir tecknen normala. Fér att f2 beqrxpl g text, maste sedan pa nas-
ta rad motsvarande tecken l&ggs ut, foregangna av ESC #4. Qbservera
att dubbelhriide-tecken endast laggs ut p& j&mna positioner, sett ur
80 tecken per vrad. Om en linjes attribut stdllte om, ar det kvar
till dess de stélls om. Om markdrern kommer tillbaka till linjen,
arbetar emulatorn ater med detta arribut.
ESC 4 4 4 Duht ! bredd och hiojd, nedre halvan (ABC-806).
dens attribut sdtts till dubbel héid, nedre raden och de tecken
raden Lommer att zpridas ut. De 40 sista tecknen pa
ade. For att f& begriplig text, maste pa foregaende
:de tecken lagts ut, féregangna av ESC # 3
ESC # S Normal bredd och hijd. Detta &r standardléaget. Om denna sekvens tas
“empt  och linjen inte har detta attribut, stills attributet om cch
alla tecken flyttas ihop. Det blir d& max 40 tecken pa raden., Vid
line-feed och reverse index d& en ny rad etableras genom scrollning,
far den nya raden detta arribut.

ESC # o Dubbel bredd, normal hiid.

T Radens attribut s&tts till dubbel bredd, normal hijd (40 tecken per

'd). Om raden har attributet 8¢ tecken per rad, sker en expansion
ch endast de 40 férsta tecknen pé raden blir kvar utspridda.



ESC # 8 Align screen. Skarmen fylls med EEEEE fidr att man skall kunna kont-
rollera att den &r OK.

ESC & F1 Tand lysdioder L1 - L4, Dessa simuleras med L1 ....
La shrz statusraden, rad 25, léngst ned pa& skarmen. Varie
gang & la “lysdioder’ woch dérefter "tands de som ingar i
paramet

ESC A v Gor intern kontroli. Skdrmen rensas.

- MY L L e b ey s e e F B e b e

ESC & 7 15 i Ber svar pa printer status. VYT10Z-emulator svarar ESC & 7 10 1
{printer readyl.

ESC A& 7 5 i Satter YTi¢Z-emulatorn i Auto Frint mode. Det medfdr att vid
lirefeed och vertical tab {(behandlas som linefeed) occh form feed,
ve den rad ut pa skrivaren, som cursorn just lampar. For form-

51 t

i G
ls aven formfeed pa ckrivaren. FKan manuellt s&ttas med

ESC A 7 4 i Yar bort futo Print mode. Ingen utmatning till skrivare. Kan
1t med CTRL/FFI1.

t den rad p& skarmen, dar

i

ESC & 7 1 i Print Cursor Line funktionen medfir a
tar, skrivs ut pa skrivare

ES A 0 i Frint Screen funktionen medfdr att alle tecken pa skarmen skrivs
ut. Beroende pa com Frint Extent &r satt eller inte, matas hela skar-
men recp. endast scroll-regicnen. Kan initieras manuellt wmed
CTRL/SHIFT/

Frinter Controller Mode. Alla tecken #fran linjen sands
i1l ckrivare utom Avsluta Frinter Controller Mode. Kan ini-
uellt med CTRL/FF4.

i Avsluta Printer Controller Mode. VTI0Z emulatorn atergar tili
normal bildskdrmshantering. CTRL/FF4 avslutar Printer Controller

e 4 Temes berrresserts 0 NTTL EDCD

I en VT100 terminal finns det tva tecken set 60 och G1, mellan vilka man
vaxlar med SI och 50. Fiér var och en defieneras vilken teckenuppsattning
som galler.

80 ( Q0E Hexadecimalt CTRL/N ) vali 61 teckenset

CTRL/0 ) valj GO teckenset

SI ( OF Hexadecimalt




Det finns 5 uppsattninaar i en standard VT100:

A chatracters set

B 15 A5CII character set

i+ Gpecial graphxcsrset

1t Alternate ROM characters set

7 flternate ROM special graphics characters set

1 VT100 definieras vilken teckenuppsidttning som géller i respektive tecken-
et via ecapesekvensen:

ESC (P Definerar G0 tecken set
ESC YP Definerar Gl tecken set

Om F 5r & eller 2 behandlas alla gemener (sma bokstéver) som grafiska tec-

ken.

Fi =n nBC B04 presenteras de grafiska tecknen med likvirdigt semigrafiskt
tecken om mojligt annmars med en punkt.

P& en ABC B80OOM,802, och FACIT DTC ersatts grafiska tecknen med en punkt

(.7,
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ESC A Flyttar cursor upp ett steg. Om curser star pa rad 1, sker ingen
forflyttning.

ESC B Flyttar cursor ned ett steg. Om cursor star pa nedersta raden, sker
ingen firflyttning.

ESC C Flyttar cursor ett steg till héger. Om cursor star langst till
higer, sker ingen forflyttning.

ESC D Flyttar cursor ett steg till vanster. Om cursor star langst till
vanster, sker ingen fiérflyttning.

ESC H Flyttar cursor hem, dvs. rad 1, position 1.

ESC I Reverse Line Feed. Flyttar cursor uppat ett steg. Om cursor star pa
férsta raden, flyttas alla rader ett steg nedat.

ESC J Raderar fran cursor till och med slutet av skarmen.
ESC ¥ FRaderar fran cursocr till ock med slutet av raden.
ESC Y rad kolumn F ta cursor till angiven position. Adrescsen anges som

vt
HEX 20 + rad resp. kolumn. Om rad resp. kol utanfir skarmen, tas rad
1 resp. kol 1.




iera terminaltyp. I YT752-mode besvaras denna sekvens med ESC
gecificera VTSZ.

ESC ¢ Byt till ANSI (VT100) mode fran VT5Z mode.

ESC & Set Butc Frint modelendast YT102). Kan géras manuellt med CTRL/FFI.

ESC <underline> Slack Auto Print Mode (endast YT102). Kan giras manuellt
med CTRL/FFI.

ESC V FPFrint Line function(endast VYT102). Den rad, pa vilken cursor star,
skrive ut pa skrivare.

ESC A Frint screen function (endast YT102). Hela skarmen skrivs ut pa
ckrivaren. Raderna matas ut tom. sista svirtande tecknet.

ken fran linien sidnds direkt
ter Controller-kommando eller
ctartas med CTRL/FF4.

EGC W Start Frinter Controller Mode. Alla tec
i1l ckrivare. Avelutas med Step Frin
med funktiornstangent CTRL/FF4. Karn aven

ESC ¥ Stop Printsr Ceontroller Mode. Alla tecknen fran linjen gar ater via
emulatorn och bildskérmen. Kan géras med CTRL/FF4.




4 EIL AGOF

.l Feypacd erodd tor .

DEC har utvecklat en speciell EDITOR fdr Y7100 som kallas KED under
Motsvarande editor finns under RSX-11M och p& VAX under namned
 anvander sig av "Keypad mode". Har fdlisr en kort beskrivning av
gaste kommandona. Alla tangentbeteckningar avser Funktions- och Key
enter.

-l G
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Siffrora 0-9 och teckrnen ,.- samt ENTER pa det numeriska tangentbordet
{"keypad") kan ersidttas med CTRL/FFI f8lit av motsvarande tecken pa det

vanliga tangentbordet. ENTER erséatts med CTRL/PF3 RETURN. F& ABC-824&6 ar
tangentbordet automatisk anpassat till VTi0O-emulatorn.

Férflyttningar:

FFE1 o Flytta cursor till textens birja
FEL 4 Fiytta curscr till textens slut
7 Flytta till FF eller annat (Fage
a Flvtta fram cursor 16 rader {3ec tlon?
3 Flytta curcor till nista tecken
Flytta cursor till birjan av nasta ord
2 Flytta curscr till slutet pa raden
0 Flytta cursor till bdrjan av nasta rad
Editeringar:
FF1 0 Skapar ny tom rad vid cursor
PF1 3 Skriver in kontrolltecken (Specins)

Raderingar:

Faderar tecknet till hGger om cursor

1

- Raderar ordet till hdger om cursor

PF1 2 Raderar raden till higer om cursor

FF4 Raderar raden t.o.m. radslut till hiéger om cursor
DEL Raderar tecknet till va&nster om cursor

CTRL/J Raderar ordet till vamster om cursor

CTRL/U Raderar raden till vanster om cursor

Atersti&llningar:

FF1 , Aterstdll ett tecken
FF1 - Aterstdll ett ord
FF4 Aterstdll en rad



Flyttning av text:

FF1

[=}
=

FF1

FF1

FF1 ENTER

FF1

~3

Markerar ena andan pa utvald text. Cursor markerar darefter den

andra.

Tar bort markering for utvalo text.

Fensar buffer samt fiyttar utvald text till buffer.

Sdderar utvald text till

Skriver ut bufferinne

hall vid

buffer. Utvald text rensas.

CUrE0r.

Byter ut utvald text eller funnet sékord mot bufferinnehall.

Skningar =

FF1

FF3

o

oo
re.s

Inmatning av stkord.

ut funnet sdékord mot

Sokordet

tas med tangent 4 (sdkning #r
bakat). Cursecr stannmar i bérjan av funnet sikord.

[
-
=

Andrar riktring till

Andrar riktning till

ista existens av

"Framat"

"Bakat".

bufferinnehall samt siker nasta

Bvter stora tecken mot sm& och tvartom (Chngcase).

inmatas efter "Model:"
amat) eller tangent

sgkordet.

[
W

och avelu-
{sdkning



4.2

ASYNKRON MODEMSLADD FUR ABC800

ABC800

(9-polig hona)

DTR
TXD
RXD
RTS
CTS
TXC
GND
DCD
RXC

O 00 N O o » LN =

O 0O N O o & WO N —

MODEM

20

TXD
RXD
RTS
CTS

GND
DCD

DTR

(25-polig hane)

(108.2)

10



autocode ab

4.3 TANGENTBORDSOMBY GGNAD

For att fa yttre tangentavkodning skall kondensatorn
och EPROM-kapseln monteras. TTL-kretseﬁ monteras om
den ej redan finns, dvs processorn dr av typ 8048.
Gdller endast ABC 800M samt FACIT DTC !!!

Figur av tangentbordets komponentsida:

Processor 8035 eller 8048
Kondensator 22 pF
EPROM-kapsel 2758 eller 2716

TTL-krets 74LS373



