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Foérord

TELEDATAINMATNING 800/806 &r ett program som anvéands for att lagga in
information i teledatasystem (videotexsystem). Med programmet kan man bl a:

Soka information i de flesta europeiska teledatasystem.

L&gga in information i dessa system.

Gora teledatainformation lokalt.

Lagra och hdmta information pa flexskiva.

Skriva ut teledatabilder pa skrivare med eller utan grafik.

Kommunicera med alla hastigheter mellan 75 och 9600 baud.

Lagra bilder temporart i datorns RAM-minne.

Automatiskt uppdatera ett stort antal bilder, som &r lagrade pa flexskiva,
till teledatasystem utan att datorn behéver vara bemannad.

For att gora bilder finns manga anvéndbara funktioner som t ex:

Markorforflyttning i 9 riktningar.
Radering/inskjutning av rader.
Radering/inskjutning av tecken.

Rutnét.

Mikrocursor fér enkel redigering av figurer.
Hamtning av oavsiktligt raderad bild.
Godtyckligt antal tabulatorlagen.

Fargbyte pa hel bild.

Hjélpbilder.

Denna bruksanvisning ger dig steg for steg information om hur programmet kan
anvéandas, alla funktioner beskrivs med praktiska évningar. For att du ska lara
dig anvanda programmet sa effektivt som méjligt bér du déarfor félja dessa
6évningar. Genom att du sedan i lugn och ro évar med att géra egna bilder dkar
kunskaperna om programmet och dess mdjligheter.

| programmet finns hjalpbilder som kortfattat beskriver hur man anvénder de oli-
ka funktionerna. Det innebar att nar man l&rt sig de vanligaste funktionerna kan
bruksanvisningen anvéndas som ett referensdokument. Kapitel 15 &r en alfabe-
tisk sammanfattning av alla funktioner med hanvisning till det avsnitt d&r funk-
tionen beskrivs.

TELEDATAINMATNING 800/806 kan anvandas pa ABC 800C, ABC 800M med
specialtangentbord och pa ABC 806. P4 grund av olikheter mellan dessa datorer
far programmet nagot olika egenskaper beroende pa vilken dator som anvéands.
Dessa skillnader framgar dock av den fortsatta texten.

Med programmets hjélp kan datorn ocksa anvandas for att:

e Gora bilder som endast anvénds lokalt t ex i undervisning.
e Goéra overheadbilder med grafiska symboler.



Nar olika knappsekvenser beskrivs har féljande konvention anvants:

CTRL + A betyder att tangenten A ska tryckas ner medan CTRL-tangenten halls
nertryckt. :

PF1 — M betyder att forst ska man gora en tryckning pa tangenten PF1 och
déarefter en tryckning pa tangenten M.

Markoren &r den lysande rektangeln pa skérmen som talar om var nésta grafiska
eller alfanumeriska tecken kommer att skrivas.

Kommunikationen med olika databaser gors efter lite olika regler varfér bruks-
anvisningen fér aktuell databas maste studeras.

© Copyright 1984, Luxor Datorer AB, Motala



Innehall

1 Vilken utrustning behdvs................ 1
2 Start......... 2
3 StOPP ..o 2
4 Kommunikation med databas ........ 3
41 Uppringning...........ccciviiiiiannnns PP 3
4.2 Automatiskinloggning ............ ... i i, 3
43 Terminalstandard ..............coiiiiiiiiiiiiiiinrenan. 3
4.4 Inséndningavbild .......... ... .. i i 4
4.5 Speciellaegenskaperf6rABC806 ..............c.cvuvn... 4
5 Bildframstéllning........................... 5
5.1 Omkopplinglinje —lokal ..............ccciiiiiiiinannn.. 5
5.2 Hjalpbilder. ......... ... i e 5
53 Raderingavskdrm ..............cciiiiiiiiiiiiiiraranaan 6
5.4 Markorforflyttning ........ ... ... i 6
55 Tabulatorer .......... ... i i 7
56 Radering ...........ciiiiiiiiiii ittt 8
5.7 Grafik.... ...t i i i i e e e e, 9
5.8 Styrtecken .......... ..ottt i e it 9
5.9 Grafikuppbyggnad ........... ... i i i 10
5.10 MIKroCuUrsSOr . . .. ..ot ittt et i 12
5.11 Tillfalligminneslagring ............c.coiiiiiiiiininenan.. 13
5.12 Radkopiering. .........coiiiiiiiniiiiiiiiiinnnrneeannn 13
5.13 Féargbyte ......... ... 14
5.14 Ovrigastyrtecken ......... .. ... iiiiiiiiiiiiinennaaannn 15
6 Bildhantering................................. 16
6.1 Lagringavbild..............c i e 16
6.2 Framtagningavbild .......... ... .. i i, 16
6.3 Raderingavbild ........ ... ... . e 16
6.4 Sandning av bild direkt fran flexskiva...................... 17
6.5 Utskrift....... ..ot i it 17
6.6 Foregdendebild .......... ... ... . i 18
6.7 Egnahjalpbilder ......... ... .. .. . e 18

7 Automatisk uppdatering ................ 19



8 Parameterlista.............................. 20

9 Bibliotekslista............................... 21
10 Standard/specialtangentbord....... 21
11 Joblista.................... 22
12 Automat....................................... 23
121 Funktion ... ... i e e e e 23
12.2 Forberedelser . ..........coiiiiiiiii ittt inann 23
12.3 Start av automatiskuppdatering ................ ... .. ..., 24
124 Feltext ... ... i i i it ettt e 25
13 Slinga........................ 26
131 Funktion ... ... i e e 26
13.2 Definieraenslinga ............cciiiiiiiiiiiiiiiiiinnn, 26
13.3 Startavisningavslinga ............... .. oo i, 27

14 Bilagor

1 Tangenter. ... ..o e e 28
2 Funktionstangenter fér ABC 806 och ABC 800C med
specialtangentbord ........... ... . il 29
3 Attribut. . ... e i e e 30
4 Kommandon ..........iiiiiiiiiiiiiiiiittineanneennnns 31
5 Tangentfunktioner fér standardtangentbord . . .............. 32
6 Mikrocursor fér standardtangentbord ..................... 33
7 Tangentkoder for grafiktecken ................ ... ... ... 34

15 Sammanfattning av funktioner..... 35



1

Vilken utrustning beh6vs

Foljande utrustning maste alltid finnas:

Dator ABC 800C, eller ABC 806.
Datorn skall vara installd for split-speed, se respektive bruksanvisning.

Flexskiveenhet.

Modem med V.24 granssnitt. Antingen 75/1200, t ex Luxor L1200, eller Datel
2 x 1200 FD som bada bestélis fran televerket.

Modemkabel. Ansluts mellan CH.B pa baksidan av datorn och modemet.

Dessutom kan man ansluta:

Skrivare Epson MX80, Epson RX80 med PROM fé6r teledata, alternativt
Olivetti JP 101 med PROM f6r teledata. Skrivaren ska vara instélld for
hastigheten 2400 baud. Skrivaren ansluts till datorns utgang CH.A.

ABC 812 [

Flexskiveenhet ABC 830



2 Start

Sla till strémmen till datorn, flexskiveenheten och eventuell skrivare. Kontrollera
att inga flexskivor sitter i nar du slar pa eller av strommen.

Satt i programskivan i valfri drivenhet och sténg luckan. Vid tveksamhet om at
vilket hall flexskivan ska vandas, se dokumentation fér respektive flexskive-
enhet.

Tryck in RESET-knappen.

Né&r inladdningen av programmet &r klar visas en menybild pa skdrmen med
aktuell datahastighet och programversion pa dversta raden. Kontrollera att data-
hastigheten stdmmer med det modem som &r anslutet. Om inte, se avsnitt
PARAMETERLISTA.

Nu befinner sig programmet i linjelége, vilket innebéar att man kan ringa upp
nagon databas.

Vissa kommandon kréver att programskivan sitter kvar i flexskiveenheten.

L&t darfor skivan sitta kvar medan programmet anvands men ta ut den innan
strdmmen stangs av.

Observera att programmet endast kan startas med RESET-knappen (autostart).
Om det sitter en flexskiva med autostartfunktion i nagon annan drivenhet dar
datorn forst sdker efter ett program, kommer programmet inte att starta.

Sétt en dataskiva i den lediga drivenheten.

3 Stopp

N&r programmet ska stangas av ger man kommandot.

CTRL + A — STOP — RETURN



4 Kommunikation med databas

4.1 Uppringning

Beroende pa vilket modem man anvénder kan proceduren tiliga pa olika satt
men det vanligaste &r fdljande:

e Se till att programmet &r i linjeldge. Om inte tryck en gang pa PF2. Ratt lage
indikeras med att det skrivs LINJE i dvre hdgra hdrnet pa bildskarmen.

e Lyft pa telefonluren och sla det aktuella numret till databasen.

e Vanta tills det hors en ton som &r hdgre &n den normala svarstonen i telefo-
nen. P4 vissa modem ska man trycka pa en Data/tal-knapp. Andra modem
g6r automatisk omkoppling till dataldge nar den hor svarstonen fran mode-
met vid databasen.

e Lagg pa luren nér det bérjar komma upp tecken pa bildskarmen.

4.2 Automatisk inloggning

Programmet innehaller méjlighet till automatisk inloggning. Man ska for att
utnyttja denna funktion lagga in sitt abonnentnummer och I16senord enligt
avsnittet PARAMETERLISTA. Om den automatiska inloggningen utnyttjas kom-
mer man direkt till startbilden, sdvida man inte har lagt in extra I6senord.

4.3 Terminalstandard

Programmet innehaller de funktioner som benamns terminaltyp 1 i datavision.
Jamfoért med terminaltyp O innebér detta att det finns funktioner for direktadres-
sering av markdéren, vilket ger farre stérningar ndr man fyller i bilder med formu-
I1&r. Om flera lika tecken forekommer finns en repetitionsfunktion som férkortar
sandningstiden.

Programmet klarar att ta emot s k kompositionskod, vilket innebé&r att accente-
rade tecken kodas som en kombination av accenten och ett grundtecken.

Om tecknet inte finns i repertoaren visas endast grundtecknet utan accent.
Denna funktion &r inlagd som en férberedelse for den kommande s k CEPT-stan-
darden.

Med programmet kan man vilja om man vill s&nda in bilder enligt terminaltyp O
eller 1. Fordelen med typ 1 &r att bilden normalt komprimeras mellan 30—50%,
vilket sparar lagringskostnad och sandningstid. Dessa bilder kan tas emot av
alla videotexterminaler frAn Luxor. P& vissa andra fabrikat som &nnu ej fatt
dessa funktioner blir bilden férvanskad. Vill man vara séker pa att na alla termi-
naler, lagrar man enligt typ 0.



4.4 Insandning av bild

Det finns tva olika s&tt att sanda in en bild till databasen.

Nar man sénder in en bild till datavisionssystemet sker en automatisk hand-
skakning mellan databasen och programmet nar man har skrivit kommandot for
uppdatering, t ex | — U — #. Att s&ndning pagar syns i skarmens 6vre hogra
horn.

For databaser med s k on-line editor maste anvandaren starta ins&ndning av den
lokalt editerade bilden med kommandot:

CTRL+A — SAND — RETURN

4.5 Speciella egenskaper fér ABC 806

Vissa bilder som mottas kan fa ett underligt utseende, beroende pa olika orsa-
ker. P4 bilder d&r man anvénder dubbel hdjd och bakgrundsfarg blir det ibland
ett svart band pa den undre av de rader som dubbel-h6jd tecknen upptar. Detta
beror pa att aldre terminaler inte foljer standard, och att informationsidmnarna
inte har haft méjlighet att kontrollera att bilden blivit ratt. Korrigera dessa bilder,
antingen genom att lagga in bakgrund pa den undre raden, eller genom att
lagga styrtecknet f6r dubbel héjd fore styrtecknet for ny bakgrund.

ABC 806 klarar av understrykning, vilket aldre terminaler inte gor. Eftersom det
enligt standarden &r samma kod fdr separerad grafik som fér understrykning,
finns det manga aldre bilder dar texten har blivit understruken om den ligger pa
samma rad som figurer med separerad grafik. Korrigera dessa bilder genom att
lagga in styrtecknet for slut pa understrykning (PF1-Y).



5 Bildframstéllning

5.1 Omkoppling linje — lokal

Tryck ner tangenten PF2,

Datorn kopplas om till lokal mod. Detta inneb&r att det gar att skapa olika bilder
pa skarmen for lagring pa flexskiva eller i datorns RAM-minne. Bilderna kan
sedan i linjelage Gverforas till 6nskad videotexdatabas. Mer om detta nedan.

Den-nérmast foljande texten &r att betrakta som en knappdvning for att du som
anvandare ska fa en kénsla fér de olika tangenternas funktion. For att riktigt
kunna utnyttja systemets méjligheter aterstar sedan inget annat 4n egna
6vningar framfér skarmen.

PF2 kopplar om mellan linje och lokal.

5.2 Hjalpbilder

Tryck ner tangenten PF8.

Pa skarmen skrivs nu en hjalpmeny. Denna meny kommer alltid fram pa
skdrmen néar PF8 trycks ner.

0 — Aterga till editering.
Tryck ner tangenten 0 varvid féregaende bild aterkommer. Tryck ater pa PF8.
1 — Lista dver kommandon.

Tryck ner tangent 1. Hjalpbild 1 skrivs nu pa sk&rmen. Denna bild férklarar
en del avde kommandon som kan ges.

2 — Funktionstangenter.

Tryck ner tangent 2. P4 skarmen skrivs da Hjalpbild 2 som beskriver de olika
funktionstangenterna. Tryck pa tangent 0.

PF8 ger hjdlpmeny




5.3 Radering av skarm

Tryck samtidigt ner tangenterna CTRL och L. All text férsvinner da fran skarmen
och kvar finns endast den vita markéren.

Detta hénder alltid nar dessa tangenter trycks ner och datorn &r i lokal mod.

CTRL + L raderar skarm

5.4 Markorflyttning

Siffergruppen langst till héger pa tangentbordet anvénds for att flytta markdren.

NDEE

— | N |—>| #
AR Yk

LINJE
o<« DEL

INs o= | CF | T

De tangenter som &r méarkta med pilar anvénds fér att styra markoren i dnskad
riktning.

Tryck en gang pa tangenten —. Markdren flyttar sig da ett steg at hoger. Tryck
ner tangenten och hall den nertryckt. Markdren aker da 6ver skarmen fran vans-
ter till héger.

Tryck pa tangenten \. Markéren flyttar sig nu snett upp pa vanster.

Tryck pa tangenten i mitten. Detta medfér att markéren hamnar i lagre Home,
d v s uppe i vadnstra hornet.

Ovanstaende géller inte om du har en ABC 800C med standardtangentbord.
Se i stéllet bilaga 5.

Skriv ndgonting pa skarmen med de alfanumeriska tangenterna. Nar raden &r
full, hoppar markdren automatiskt till ndsta rad. Returntangenten kan ocksa
anvandas. Tryck ner tangenten PF3. Ett rott rutnat tands pa skdrmen om datorn
&r utrustad med HR-kort for grafisk hdguppldsning. Galler alltid for ABC 806.



Tryck pa tangenten PF4. Rutnétet blir nu gront i stallet. Rutnatet anger den
bildyta som kan anvandas pa skarmen sa n&r som pa forsta och sista raden.
Dessa bada rader ar reserverade av systemet for diverse information som t ex
tabulatorplacering.

Tryck aterigen pa PF4, vilket medfor att rutnétet forsvinner. Rutnéten kan alltid
tas fram for att underlétta arbetet eller fér kontroll av bildytan.

Styrtangenterna f6rflyttar markdren
PF3 ger rétt rutnat
PF4 ger gront rutnat

5.5 Tabulatorer

Radera skdarmen med CTRL och L.

Tryck ner PF5. Forflytta markéren ca 10 steg &t héger med styrtangenten —.
Tryck aterigen pa PF5.

Tva stycken tabulatorer &r nu satta pa skarmen.

Fram- — och backstegningstangenten < kan anvéndas for att forflytta markdren
nmye:laac: tabulatorerna. Returntangenten backar markéren till nasta tabulator och

Skriv ndgonting och prova med att hoppa mellan tabulatorerna.

Anvénd nagon av fram- eller backstegningstangenterna och placera markdren
pa en rad rakt under en tabulator. Tryck ner CTRL och PF5 samtidigt.

Tabulatorn rakt &ver markdren raderas.
Ta bort &ven de andra tabulatorerna och radera skarmen.

Tabulatorerna raderas inte vid radering av skarmen.

PF5 séatter tabulator
CTRL + PF5 raderar tabulator




5.6 Radering

Skriv "felsrift” pa skarmen.

Anvéand styrtangenterna och positionerna markdren rakt &ver r i "felsrift”.
Tryck ner tangenten PF7, varvid ett blanktecken skjuts in mellan s och r. Skriv k
och andringen &r klar. | stéllet fér PF7 kan SHIFT + styrtangenten ©o— anvén-
das.

Vid samtidig nertryckning av CTRL + PF7 raderas tecknet under mark&ren.
Nedtryckning av styrtangenten o< ger samma funktion.

Prova med att radera och skriva in nya tecken.

Om PF7 eller SHIFT + o halls nertryckta aker alla tecken till h6ger om marké-
ren at héger. Nar tecknen kommer till hégra kanten hander féljande vid:

PF7 tecknet forsvinner men aterkommer langst till vanster pa nasta rad.
SHIFT + o— tecknet raderas.
Satt nagra tabulatorer pa skarmen och skriv text mellan dessa.
Flytta markéren till vanstra kanten pa en rad med text. Tryck ner PF7 och hall
den nertryckt. Texten fram till nasta tabulator ker da at héger och aterkommer

pa néasta rad.

Tryck pa CTRL + PF7 sa flyttas texten tillbaka.

Tryck nu en gang pa SHIFT + o—. Hela raden pa skarmen flyttas da ett steg at
héger, alltsa inte bara mellan tabulatorerna.

Tryck pa styrtangenten CE. Hela raden till h6ger om markoren raderas da.

Radera hela skdrmen och ta bort tabulatorerna.

PF7 Skjuter in ett blanktecken och flyttar texten fram till nast-
féljande tabulator ett steg at hoger.

CTRL + PF7 Raderar tecknet under markdren och flyttar texten fran nast-
féljande tabulator ett steg at vanster.

SHIFT + o— Skjuter in ett blanktecken och flyttar hela raden ett steg at
héger. Tecknet i sista positionen pa raden gar forlorat.

O« Raderar tecknet under markéren och flyttar hela raden ett
steg at vanster.

CE Raderar hela raden till héger om markéren.

OBS! PF7 och CTRL + PF7 paverkar &ven efterféljande rader.



5.7 Grafik

Tryck samtidigt ner tangenterna CTRL + A.

Skriv darefter GRAF (gemena bokstéver gar ocksa bra) och tryck pa RETURN.
Pa skirmen visas de olika fargalternativen.

Tryck t ex pa tangent 3, vilket &r detsamma som gult.

Vad som nu har hant &r att pa skarmen finns ett antal styrtecken, som anger att
i stéllet fér bokstéver ska det bildas ett grafiskt ménster vid skrift.

CTRL + A — graf — RETURN ger grafisk mod pa hela sk&rmen

5.8 Styrtecken

Tryck samtidigt pa tangenterna CTRL + PF1.

Datorn kopplas da om till styrtecken mod och pa sk&rmen visas de styrtecken
som for tillfallet finns. | detta fall finns i vanstra kanten styrtecknet fér gul grafik,
dvs S, se dven bilaga 3. Bilagan visar vilka tecken som erhalls pa skarmen fér de
olika tangenterna nér datorn &r i grafisk mod.

Styrtecknet tar en position pa sk&drmen och paverkar alla efterféljande tecken till
radens slut, eller till férsta motségande styrtecken. Grén grafik &r t ex motsé-
gande till gul grafik men inte till dubbel héjd.

Att ett tecken ska tolkas som styrtecken anges med koden ESCAPE f6ljt av det
aktuella tecknet. Koden ESCAPE anges genom att tangenten PF1 trycks ner.
Mer om detta i texten nedan.

Tryck ner tangenten PF2 sa att datorn atergar till lokal mod.

CTRL + PF1 kopplar om datorn till styrteckenmod.




5.9 Grafikuppbyggnad

Tryck ner nagra godtyckliga tangenter t ex q w e r t. P4 skarmen bildas nu ett
grafiskt monster. Jamfér detta ménster med de tecken som visas i bilaga 7 fér
respektive tangent.

Tryck pa nagon av tangenterna PF3 eller PF4 (rutnat) sa att skarmens skrivbara
omrade visas. Fortsétt att trycka pa valfria tangenter tills markéren hoppar till
férsta positionen pa nésta rad.
OBS! Fér varje ny rad géller: Vitt-alfanumeriskt tecken, synliga tecken, svart
bakgrund, normal héjd, fasta tecken, normal grafik, styrtecken under
- blanktecken.

Tryck pa tangenten G. | stallet for det grafiska tecknet skrevs nu g, eftersom
styrtecknet férsvann enligt OBS ovan.

Tryck pa CTRL + PF1 och kontrollera. Aterga till lokallige med PF2.
Backa markéren med styrtangenten « s att den star rakt 6ver g.
Tryck pa PF1, vilket &r detsamma som kod ESCAPE enligt 5.8 ovan.

Tryck déarefter samtidigt pa SHIFT + 3 (gul). Styrtecknet for gul grafik &r nu ater
satt.

Koppla om till styrteckenmod och kontrollera (CTRL + PF1). Aterga till lokal mod
(PF2).

Tryck ner nagra valfria tangenter och darefter RETURN.

Tryck ner styrtangenten — en gang och dérefter nagra valfria tangenter.
Styrtecknet f6r denna rad ligger nu kvar, eftersom markéren flyttas till position
tva med styrtangenten. Mellanslagstangenten kan inte anvandas fér dessa
hopp, eftersom denna tangent raderar underliggande tecken.

Ett annat sitt att undvika radering &r att s#tta en tabulator i position 2 och dar-
efter aterféra markéren till vénsterkanten med tangenten RETURN.

Prova. Hur en tabulator sattes framgick ju av texten under 5.5.
Radera skarmen (CTRL + L).
Flytta ner markéren ett steg (férsta och sista raden &r reserverade fér systemet).

N&r kommandot GRAF ges enligt ovan hamnar markdren automatiskt pa rad tva
position tva.

Tryck pa PF1 och darefter SHIFT + 1 (réd). Skriv nagra tecken. Tryck aterigen pa
PF1 samt SHIFT + valfri farg. Pa skarmen finns nu styrtecken for olika farger pa
de grafiska tecknen.

10



Tryck pa PF1 och dérefter nagon av fargtangenterna. Skriv nagra bokstéver.
Detta var styrtecknet for farg pa de alfanumeriska tecknen.

Tabulatorer och raderingar kan géras precis likadant som enligt 5.5 och 5.6 ovan.
Nar datorn &r i grafisk mod kan hela markérens plats fyllas med ett fargtecken
genom samtidig nertryckning av CTRL + >, se kod 127 i bilaga 7. Prova enligt
féljande knappsekvens.

RETURN — PF1 — SHIFT + 2 — CTRL + >(5—6 ganger).

Pa skarmen bildas nu en grén linje.

Tryck pA PF1 — SHIFT + 3 — CTRL + > sd att linjen byter farg till gul.

Mellan fargerna blev det ett blanktecken, vilket &r helt riktigt enligt 5.8 ovan.
Styrtecknet tar ju en position pa skarmen.

Ett satt att undvika detta &r att gora enligt féljande knappsekvens.

RETURN — PF1 — @ (tyskt y) — PF1 — SHIFT + 1 — CTRL + > (5—6 ganger)
— PF1 —SHIFT + 2 —CTRL + >.

Skillnaden mot féregaende &r att styrtecknet i har satts. Detta innebér att gra-
fiska tecken kan byggas 6ver styrtecken. Tecknet kan sattas var som helst pa en
rad och géller raden ut.

Ga over i styrmod och kontrollera hur tecknen ligger.

OBS! Om markdren placeras éver ett styrtecken i styrmod forsvinner tecknet vid
atergang till lokal mod. Ett nytt styrtecken maste da sattas.

PF1 — SHIFT + valfri farg ger grafiska tecken tills nytt styrtecken ges.
PF1 — valfri farg ger farg pa de alfanumeriska tecknen.

CTRL + > i grafisk mod ger fylida tecken.

PF1 — 0 moijliggor grafiskt tecken dver styrtecken.

1



5.10 Mikrocursor

Sétt skarmen i grafisk mod.
CTRL + L (radera skdarmen) — CTRL + A — GRAF — RETURN — 3.
Tryck samtidigt ner tangenterna CTRL + PF2.

Pa skarmen borjar nu en mikrocursor att blinka. Mikrocursorn forflyttas med
hjalp av styrtangenterna.

Prova.

Tryck ner CTRL och nagon av styrtangenterna. Mikrocursorn kommer da att rita
en linje.

Tryck ner SHIFT och backa utmed samma linje.

Linjen raderas da.

Styrtecken raderas inte av mikrocursorn.

Tryck pa styrtangenten Home (knappen i mitten). Over mikrocursorn tands da
markéren och visar var ndgonstans mikrocursorn befinner sig. Aterga genom att

trycka pa valfri tangent.

Ett annat sétt &r att trycka ner PF2 samt nagon av PF3 eller PF4 och dérefter
aterga till mikromod (CTRL + PF2).

For att ta bort rutnatet maste atergang till lokal mod géras.

CTRL + PF2 tander mikrocursorn.
CTRL + styrtangent ritar linje.
SHIFT + styrtangent raderar linje.

HOME tander markéren.

PF2 — PF3/PF4 — CTRL + PF2 ger rutnat.
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5.11 Tillfallig minneslagring

Satt datorn i mikro mod.
Rita en enkel figur och tryck pa PF2.
Tryck ner CTRL + PF3.

Bilden har nu lagrats undan i ett lokalt I4s- och skrivminne. Aterga till mikro
mod.

Fortsétt och rita pa bilden. G& 6ver i lokal mod.

Tryck ner CTRL + PF4.

Den tidigare undanlagrade bilden kommer da tillbaka.

Detta &r ett satt att under arbetets gang successivt lagra undan en bild alltefter-
som den blir fardig. Om t ex en felaktig tangent skulle tryckas ner som forstor

bilden kan da den lagrade bilden enkelt tas fram for fortsatt arbete.

Prova.

CTRL + PF3 lagrar undan aktuell bild.

CTRL + PF4 tar fram lagrad bild.

5.12 Radkopiering

Radera skarmen och séatt datorn i grafisk mod.

Flytta in markéren en bit pa skarmen.

Tryck ner nagra valfria tangenter.

Tryck ner styrtangenten LINJE.

Raden kommer da att kopieras sa lange tangenten halls nertryckt.
Tryck ner tangenterna SHIFT + LINJE.

Detta innebdr att raden som markéren star pa raderas.

LINJE raderar den rad som markéren star pa.

SHIFT + LINJE kopierar raden som markéren star pa.
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5.13 Fargbyte

Behall den bild som du just gjort i samband med radkopiering.
Tryck ner CTRL + PF8.
Langst ner pa skarmen staller nu datorn fragan

TEXT ELLER GRAFIK?
Besvara fragan med tangent 1 for text och tangent 2 fér grafik.
Datorn fragar da vilken farg du vill byta

VILKEN FARG SKA BYTAS?

Besvara fragan genom att trycka ner den fargtangent som svarar mot den farg
som ska bytas. Nasta fraga blir da vilken den nya fargen ska vara

ONSKAD FARG?
Tryck ner dnskad tangent och férgen &ndras pa skarmen.

Skriv in nagra texter pa skédrmen men anvénd olika farger. Prova darefter med att
byta farger enligt texten ovan.

Tryck pa CTRL + PF8.

Svara 1 pa fragan text eller grafik.

Svara 0 pa fragan vilken farg skall bytas.
Svara 1 pa 6nskad farg.

| férsta positionen pa varje rad har styrtecknet for réd text lagts in. Kontrollera
genom att skriva nagra bokstéver pa bildskarmen.

Tryck pa CTRL + PF8.

Svara 1 pa fragan text eller grafik.

Svara 1 pa fragan vilken farg soh skall bytas.
Svara 0 pa fragan dnskad farg.

Alla styrtecken for rod text har nu tagits bort fran bildskarmen.

CTRL + PF8 byter farg pa text eller grafik som finns pa skarmen.
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5.14 Ovriga styrtecken

Satt datorn i grafisk mod och vélj gul grafik.

Tryck ner PF1 — A. Hela raden fran styrtecknet far fargstyrtecknets farg,dvs

gul.

Tryck ner PF1 — M varvid dven nésta rad blir gul.

Tryck ner PF1 — 4 (bld) och skriv tva—tre bokstéaver.

Tryck ner PF1 — H och skriv tvd—tre bokstaver.

Tryck ner PF1 — | och skriv ytterligare nagra bokstéver.

Tryck ner PF1 — SHIFT + 2 (gron) och tryck pa nagra valfria tangenter.

Anvand styrtangenterna och positionera markéren en bit in pa en ny rad.

Tryck ner PF1 — Z samt nagra valfria tangenter. P4 skarmen bildas da grafiken
separerad. P4 ABC 806 blir det understrykning.

Tryck pad PF1 — M och négra valfria tangenter.
Den separerade grafiken visas nu med dubbel héjd.

Tryck pad PF1 — Y — PF1 — L samt tryck ner nagra valfria tangenter. Normal
grafik med normal héjd bildas nu.

Tryck ner PF1 — 4 (bld) — PF1 — A. Resten av raden blir da bla.
Ga 6ver i styr mod och titta pa vilka styrtecken som finns pa skérmen.

Aterga till lokal mod och radera skarmen.

PF1 — A ger ny bakgrundsfarg.
PF1 — O ger svart bakgrundsférg.

PF1 — M ger dubbel héjd.
PF1 — L ger normal héjd.

PF1 — H ger blinkande tecken.
PF1 — | ger fasta tecken.

PF1 — Z ger separerad grafik eller understruken text
PF1 — Y ger normal grafik.

15



6 Bildhantering

6.1 Lagring av bild

Aterstarta programmet med RESET-knappen pa datorns baksida. Ga 6ver i lokal
mod (PF2) och satt datorn i grafisk mod (CTRL + A — graf — RETURN — valfri
farg).

Bygg en egen bild med grafik och text.

Nar bilden &r klar tryck pa CTRL + A och skriv SAVE samt dina egna initialer
och tryck pa RETURN.

Bilden pa sk&rmen lagras nu undan pa dataskivan i flexskiveenheten.

CTRL + A — SAVE — NAMN — RETURN lagrar den bild som finns pa
skarmen.

6.2 Framtagning av bild

Radera skadrmen.

Tryck pA CTRL + A och skriv LOAD samt dina egna initialer och tryck pa
RETURN.

Pa skérmen byggs da den tidigare undanlagrade bilden.

CTRL + A — LOAD — NAMN — RETURN hé&mtar fram bilden med aktu-
ellt namn.

6.3 Radering av bild

Med kommandot UNSAVE samt ett namn raderas bilden pa flexskivan med det
namnet.

CTRL + A — UNSAVE — NAMN — RETURN raderar bilden pa flexskivan.
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6.4 Sandning av bild direkt fran flexskiva

Naér en bild &r klar kan den sandas till Iamplig databas, se punkt 4.4 och bruks-
anvisningen for aktuell databas.

| stéllet for att sanda bilden nar den &r framme pa skarmen kan den hdmtas och
Overforas direkt fran flexskivan, lagrad enligt 6.1 ovan.

Kommandot for att sdnda en bild pa detta satt & CTRL + A — OPEN — NAMN
— RETURN. Ga dérefter 6ver i linjelage med PF2 och ge kommandot fér uppda-
tering (framgar av beskrivningen for respektive videotexdatabas). Bilden hamtas
nu fran flexskivan i stallet fér fran skarmen.

Observera att bilden s&nds pa det satt som den &r lagrad pa flexskivan,dv s
enligt terminaltyp 1 (komprimerad form) om denna ar vald.

CTRL + A — OPEN — NAMN — RETURN hamtar 6nskad bild direkt fran
flexskivan vid sandning till videotexdatabas.

6.5 Utskrift

Med tangenten PF6 skrivs aktuell bild ut pa den skrivare som &r ansluten. Innan
detta gors bor alla dolda tecken/grafik tas bort fran skérmen. Det kan vara t ex
text som ligger lagrad under bakgrundsférg och som skrivs ut om den inte
rensas bort.

Gor enligt féljande:

CTRL + A — RENSA — RETURN néar datorn anger klar tryck pa PF6.

Nar CTRL + PF®6 trycks ner gors utskriften med fet stil.

Vid utskrift av bildinnehalet &r datorn upptagen endast under den tid det star
PRINT i 6vre hdgra hornet pa skarmen. Dérefter kan man fortsatta att arbeta,

t ex mot databas eller med editering, trots att utskrift pagar. Vill man stanga av
printern for att byta papper, sa fortsatter utskriften nar man slar pa den igen.

PF6 ger utskrift pa ansluten printer.
CTRL + PF6 ger utskrift med fet stil.

CTRL + A — RENSA — RETURN — rensar skarmen fran dolda tecken/
grafik.
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6.6 Fdregaende bild

Den nérmast féregaende bilden kan tas fram med kommando
CTRL + A—* — # — RETURN.

Denna funktion &r till for att man ska kunna fa tillbaka en bild som man har
rakat radera oavsiktligt.

CTRL + A— * — # — RETURN tar tillbaka féregaende bild

6.7 Egna hjalpbilder

Man kan om man vill I1&gga in egna hjélpbilder. Dessa kan d& innehalia de kom-
mandon som géller for den databas som man normalt anvéander.

VARNING

De hjélpbilder som féljer med vid leverans &r inte speciellt skyddade, utan
kan férstéras om man &r ovarsam vid inlaggning av egna hjélpbilder.
Detta beror pa att man ska kunna &ndra &ven dessa bilder om man vill.

Radera bildskdarmen med CTRL + L.

Skriv nagra av de kommandon som anvénds av din databas, och en férklaring till
dessa.

Tag bort skrivskyddet pa programskivan.
Spara bilden med kommandot CTRL + A — SAVE — HJALP9 — RETURN.
Radera bildskdrmen med CTRL + L.

Hamta hjalpmenyn med kommandot CTRL + A — LOAD — HJALPO —
RETURN.

Komplettera bilden med t ex texten: 9 — Kommandon i datavision.

Spara bilden med kommandot CTRL + A — SAVE — HJALPO — RETURN.
Gldm inte att stta tillbaka skrivskyddet pa programskivan.
Radera bildsk&rmen.

Prova funktionen genom att trycka pa PF8. Den bild som du nyss lagrade ska
komma upp pa bildskarmen.

Tryck pa 9. Den hjalpbild som du editerade ska komma upp.
Tryck pa 0.
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7/ Automatisk uppdatering

Denna funktion kan endast anvéndas mot datavisionssystemet och system som
arbetar efter samma standard, samt mistelsystem.

Starta programmet pa vanligt satt. Satt in en formaterad flexskiva i den lediga
drivenheten.

Editera en godtycklig bild. Spara den pa flexskivan med kommandot:
CTRL + A — SAVE — BILD1 — RETURN

Editera ytterligare tva bilder och spara dem pa flexskivan med namnen BILD2
och BILD3. ‘

Ge kommandot:
CTRL + A — JOBLISTA — RETURN

Vanta tills programmet laddats in. Programmet fragar nu efter namnet pa joblis-
tan. Skriv KALLE — RETURN.

Markéren flyttas nu ner till den forsta lediga raden pa bildsk&érmen.

Den fortsatta dialogen géller fér en informationslamnare som férfogar éver
bilderna 12345, 12348A och 12349. Byt ut dessa mot bildnummer som du dispo-
nerar.

Skriv:

BILD1 12345 RETURN
BILD2 12348A RETURN
BILD3 12349 RETURN

Tryck dérefter pA CTRL + A

Ring upp teledatasystemet, och logga in som informationslamnare pa
vanligt sétt.

Ge kommandot:
CTRL + A — AUTOMAT — RETURN

Vanta tills programmet laddats in. Programmet fragar nu efter namnet pa joblis-
tan. Skriv KALLE — RETURN.

Programmet fragar om resultatlistan ska skrivas ut pa bildskarmen eller skriva-
ren. Valj skrivaren om det finns en saddan, genom att trycka pa 1.

Programmet fragar dérefter vilken databas som anvénds. Vilj t ex datavision
genom att trycka pa 0.
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Programmet arbetar nu helt automatiskt. Man kan om man vill f6lja med vad
som hénder pa bildskarmen. Detta kan vara lampligt de férsta gangerna nar
man &r osdker pa handhavandet. Det &r en god regel att kontrollera att program-
met kommer igang.

Nar programmet har arbetat fardigt hors en signal. Tryck pa valfri tangent
annars kopplar programmet ner férbindelsen sjélv.

Titta pa de inlagda bilderna och kontrollera att de har blivit korrekt inférda
genom att i linjeldge anvdnda kommandona *12345# *12348A# och *12349#.

Skulle nagot problem uppsta, las de utférligare beskrivningarna i kapitlen
JOBLISTA och AUTOMAT.

CTRL +A — SAVE — BILDNAMN — RETURN sparar bilder pa flexskivan.
CTRL + A — JOBLISTA — RETURN redigerar en joblista.

CTRL + A — AUTOMAT — RETURN startar automatisk uppdatering.

8 Parameterlista

Pa programskivan finns det lagrat en parameterlista. | denna lista kan ett antal
parametrar sattas som t ex 6verféringshastighet och identitet-lésen.

Ge féljande kommando:
CTRL + A — PARAM — RETURN
Tryck pa énskat nummer och RETURN.
Tryck pa knappen for dnskad parameter och darefter RETURN.
Tryck tva ganger p4 RETURN nar alla parametrar dr satta. Parametrarna 6verfors

nu och lagras pa flexskivan. Nar texten LOKAL ténds i 6vre hégra hérnet pa
skérmen &r datorn klar fér nya kommandon.

CTRL + A — PARAM — RETURN tar fram parameterlistan som &r lagrad
p& programskivan.

Valj dnskad parameter eller RETURN.
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9 Bibliotekslista

Ge féljande kommando:
CTRL + A — LIB — RETURN
Med LIB kan du hitta namnen pa de bilder som du sjalv har lagrat undan.

N&r LOKAL eller LINJE tands i 6vre hégra hérnet ar datorn klar fér nya komman-
don.

CTRL + A — LIB — RETURN visar bibliotekslistan.

10 Standard/specialtangentbord

ABC 800C férekommer i tva olika varianter betraffande tangentbordet. Den ena
versionen som har en siffergrupp langst till héger kallas standardtangentbord.
Den andra versionen som har kompletterats med en ROM-krets och tangenter
med pilar i 9 riktningar, samt fargade tangenter pa siffrorna 1—7, kallas special-
tangentbord.

Bést utbyte av TELEDATAINMATNING 800/806 far man med specialtangentbor-
det, men man kan aven anvédnda standardtangentbordet.

| bilaga 5 och 6 framgar vilka tangenter man anvander for editering resp mikro-
cursor om man har standardtangentbord. Med ABC 806 fdljer man alltid anvis-
ningarna fér specialtangentbord.

| programmet PARAM anger man vilken typ av tangentbord som datorn &r utrus-
tad med, se kapitel 8.
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11 Joblista

En jobblista &r en lista som lagras pa flexskivan, och som anvinds for att rakna
upp de bilder som skall uppdateras automatiskt med programmet AUTOMAT.

For att editera en joblista anvidnds kommandot

CTRL + A — JOBLISTA — RETURN
Svara forst pa vilket namn joblistan skall ha. Namnet far besta av hogst 8 tec-
ken, varav det forsta maste vara en bokstav. Det gér ingenting om man véljer ett
namn som man redan har gett till en bild. Programmet kan skilja dem at anda.
Avsluta namnet med RETURN.

Om det redan finns en joblista med det namnet kommer den upp pa bildskér-
men, och man kan &ndra i den. Om inte fAr man upp tomma fit.

Hur varje rad i joblistan ska se ut bestams av det program som sedan kommer
att anvanda den. Se kapitlen 12 Automat och 13 Slinga.

Na&r man har fyllt i en rad avslutar man med RETURN. Markéren flyttar sig da till

nésta rad om inget fel upptacks. Om det finns nagot fel pa raden skrivs felorsa-
ken ut till héger och man kan skriva den korrekta raden.

Det finns nagra editeringshjalpmedel:

RETURN i foérsta positionen pa raden raderar raden och flyttar upp underlig-
gande rader.

< tangenten kan anvéndas for att radera felaktiga tecken innan raden
avslutats.

< tangenten i férsta positionen pa raden flyttar markéren till féregdende
rad.

— tangenten i forsta positionen pa raden flyttar markoéren till nasta rad.

CTRL + D kopierar den rad som markéren star pa. For att skjuta in en rad,
kopiera férst med CTRL + D, och skriv sedan den énskade raden.

Editeringen av joblistan avslutas med CTRL + A, varvid joblistan sparas pa flex-
skivan, och atergang sker till linjelage eller lokal mod.
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CTRL + A — JOBLISTA — RETURN startar editering av joblista
RETURN avslutar rad.
RETURN i férsta position, raderar rad

< raderar tecken

< | férsta position, g4 till foregdende rad
— i férsta position, ga till nésta rad
CTRL + D kopierar rad

CTRL + A avslutar editering av joblista

12 Automat

12.1 Funktion

AUTOMAT é&r ett program som automatiskt sédnder in ett antal bilder till ett
videotexsystem. Programmet som &r gjort fér datavision och system som
anvander samma standard fér uppdatering, eller mistel, arbetar pd samma sitt
som en operatdr gor vid vanlig manuell uppdatering.

12.2 Foérberedelser

De bilder som man vill sénda in ska vara fardiga och ligga lagrade pa en flex-
skiva i flexskiveenheten. En joblista med en férteckning éver de bilder som ska
laggas in, och pa vilka bildnummer de ska placeras, ska ocksa vara lagrad pa
flexskivan. | avsnittet JOBLISTA framgar generellt hur man editerar en joblista.
Om joblistan ska anvandas for programmet AUTOMAT ska varje rad ha utse-
endet

BILDNAMN BILDNUMMER
Bildnamn &r det namn man gav bilden n&r den sparades pa flexskivan med kom-

mandot SAVE BILDNAMN. Bildnummer &r den plats i databasen dar bilden ska
laggas.
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Exempel:

INRIKES 12345
UTRIKES 123468B

Nér joblistan editeras far man direkt besked om nagot fel upptécks.
Om bildnummer saknas upptécks detta forst da programmet AUTOMAT kérs.

12.3 Start av automatisk uppdatering

Satt programskivan i flexskiveenheten och starta editeringsprogrammet genom
att trycka pa RESET. Ring upp databasen och logga in pa vanligt satt. OBS! med
behérighet som informationslamnare.

Starta programmet AUTOMAT med kommandot
CTRL + A — AUTOMAT — RETURN
Skriv det namn som du tidigare gav joblistan.

Nar inséndning av bilderna pagar kan det ibland hénda att uppdateringen inte
lyckas t ex om man far upprepade storningar pa linjen, om behérighet saknas,
om bild som anges i joblistan inte finns lagrad pa flexskivan eller liknande.

Det finns darfér behov av att efterat kunna kontrollera hur uppdateringen férldpt.
Detta kan man gora i en resultatlista som programmet producerar. Ange om den
ska skrivas ut pa bildskarmen eller skrivaren. Langre listor ar 10 uppdateringar
bor alltid tas ut pa skrivaren genom att man trycker pa 1.

Man kan hela tiden se hur programmet arbetar pa bildskarmen, men ingen
person behdver vara narvarande. Nar uppdateringen enligt joblistan &r klar,
ger datorn ifran sig en signal och resultatlistan skrivs ut.

Genom att inom en viss tid trycka pA RETURN kommer man 6ver till linjelage
och kan fortsétta arbetet manuelit. | annat fall sénder programmet kommandot
*09 och gar darefter automatiskt dver till linjelage. Nedkoppling fran datavision
sker pa detta sétt en kort stund efter det att uppdateringen ar klar, vilket gér att
man kan ldmna datorn helt obevakad.
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12.4 Feltext

Programmet AUTOMAT behéver kinnedom om vilka meddelanden som data-
vision s&nder ut vid lyckad lasning av bild. Programmet FELTEXT lagger in de
texter pa flexskivan som sedan programmet AUTOMAT jamfér med de medde-
landen som datavision sander ut, och kan pa sa sétt avgbra om lasning resp
uppdatering blev lyckad.

Vid leverans &r de texter som for narvarande géller redan inlagda, varfor detta
program endast ska anvéndas om meddelandena i datavision skulle komma att
&ndras, eller om man vill kéra mot nagot annat kompatibelt system som har
andra meddelanden.

Programmet TELEDATAINMATNING 800/806 ska vara startat pa vanligt satt.
Starta darefter programmet FELTEXT med kommandot

CTRL + A — FELTEXT — RETURN

Skriv bérjan pa den text som erhalls pa rad 24 da man ger kommandot
| — L — #, men endast de tecken som alltid &r lika. Ex: Om meddelandet &r

Bild 1234 &r last for uppdatering

s4 ska bara Bild skrivas. Avsluta med RETURN. Om man inte vill &ndra den
befintliga texten, trycker man enbart pA RETURN.

Skriv borjan pa den text som erhdlls pa rad 24 efter lyckad uppdatering, men
endast de tecken som alltid &r lika pA samma sé&tt som ovan, och avsiuta med
RETURN. Om man inte vill &ndra den befintliga texten, trycker man enbart pa
RETURN.

Se till att skrivskyddet &r borttaget fran flexskivan.

Né&r texterna &r lagrade pa flexskivan atergar programmet till linjelage eller lokal
mod.

VARNING

Om man med programmet FELTEXT l&gger in felaktiga texter, kommer
AUTOMAT att sluta fungera helt tills ratt texter laggs in. Ett sddant fel
yppar sig genom att alla rader pa resultatlistan markerats med FEL VID
LASNING om det &r texten for lasning som &r felaktig, eller MISSLYCKAD
UPPDATERING om det &r texten for uppdatering som &r felaktig. Anvand
detta program endast om det &r absolut nddvandigt. Skulle programmet
startas av misstag, sa tryck pA RETURN tva ganger, varvid atergadng sker
till editering.
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13 Slinga

13.1 Funktion

Med programmet SLINGA kan man kontinuerligt visa en slinga av bilder som
lagrats pa flexskiva. Vilka bilder som ska visas, och hur l&ange varje bild ska
visas, definieras enkelt av dig som anvandare.

13.2 Definiera en slinga

De bilder som skall inga i slingan lagras pa flexskivan. En joblista ska vara
lagrad pa samma flexskiva, innehallande en lista 6ver de bilder som ska inga i
slingan och hur lang tid var och en ska visas. | avsnittet JOBLISTA framgar
generellt hur man editerar en joblista.

Om joblistan ska anvandas fér programmet SLINGA, ska varje rad ha utseende
BILDNAMN VISNINGSTID

Bildnamn &r det namn man gav bilden n&r den sparades pa flexskivan med kom-
mandot CTRL + A — SAVE — BILDNAMN — RETURN. Visningstid anges i
sekunder. Om man skriver / direkt fére bildnamnet s raderas inte bildsk&rmen
innan bilden skrivs ut, vilket kan anvéndas for att sammanlagra bilder.

Exempel:

DEMO 10
NYHETER 15
VADER1 12
IVADER2 17
ANNONS

Detta &r en slinga med 5 bilder, dar DEMO visas i 10 sekunder, darefter bilden
NYHETER i 15 sekunder. Sedan visas bilden VADER1 i 12 sekunder, varefter
bilden VADER2 skrivs ut utan att bildsk&rmen raderas. Bilden ANNONS skrivs ut
men bilden DEMO skrivs ut omedelbart darefter, eftersom ingen visningstid &r
angiven.

Om det inte finns nagon bild med det namn som angetts, hoppas denna bild

bara 6ver. Den véntetid som angivits for den bilden hoppas ocksa 6ver. Dock
utfors radering av bildsk&rmen om inte namnet féregatts av /.
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13.3 Starta visning av bildslinga
Programmet TELEDATAINMATNING 800/806 skall vara startat pa vanligt satt.
Starta programmet SLINGA med kommandot

CTRL + A — SLINGA — RETURN
Skriv det namn som du tidigare gav pa joblistan. Programmet SLINGA bdrjar nu
med automatisk bildvéxling. Man kan skynda pa bildvaxlingen genom att trycka
pa valfri tangent.

For att aterga till TELEDATAINMATNING 800/806, tryck pa CTRL + A.
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14 Bilagor

Bilaga 1.
Tangenter

Markorforflyttningar

-

-

RETURN
™

Flytta markdr till nasta tabulatorldge &t hdger
Flytta markdr till nasta tabulatorlage at vanster
Flytta mark®ér till nasta tabulatorlage at vanster pa
nasta rad

Flytta markor till évre vanstra hérnet

Piltangenter i siffergruppen flyttar markéren i 6nskad riktning.

Filytta text och grafik

o+~ DEL
INS -0
CTRL + PF7
PF7

SHIFT + LINJE
LINJE

Radera
CTRL + L

CE
Mellanslagstangent

Tabulator

PF5
CTRL + PF5

Diverse

CTRL + A
CTRL + Q
CTRL+ T
CTRL + R

CTRL + A

28

Radera ett tecken. Flytta efterféljande tecken pa raden
at vanster

Insétt blanktecken. Flytta efterféljande tecken at hoger
Radera ett tecken. Flytta efterféljande tecken inom
tabulatorfalt at vanster. Kan anvandas for att flytta de-
lar av bilden at vanster.

Insatt blanktecken. Flytta efterféljande tecken inom
tabulatorfalt at héger. Kan anvandas for att flytta delar
av bilden at hoger.

Radera den rad markéren star pa. Flytta upp underlig-
gande rader ett steg

Kopiera den rad markéren star pa. Flytta ner underlig-
gande rader ett steg

Radera hela bildsk&rmen. Om radering sker av misstag
kan man aterstalla bilden med kommandot
CTRL — A — * — # — RETURN

Radera alla tecken till radslut

Radera styrtecken i markérens position.

Sétt tabulator i markérens position
Tag bort tabulator i markérens position

Kommando
Tand markor
Slack markor
Repetera féregaende tecken. Antal ganger bestams av
nasta tecken
Exempel: A— CTRL + R — I ger 10 st A:n
A —CTRL + R—ggerd40st A:n
Antalet ganger &ar tangentens ASCII kod enligt bilaga 7
minus 63.
Escape



Bilaga 2.
Funktionstangenter for ABC 806 och ABC 800C specialtangentbord

Siffergruppen
N[t
AR RN
LINJE
o< DEL CE
INS o—> ]
PF-tangenter
Styrtecken Lokall/linje
Ro6tt rutnat Grént rutnat
Satt tabulator Utskrift
Inséatt blanktecken | Hjalpbild

CTRL + PF-tangenter

Visa styrtecken Mikrocursor

Bild till RAM-minne |Bild fran RAM-minne

Tag bort tabulator | Fet utskrift

Radera tecken Byt farg




Bilaga 3

Attribut

PF1 + tangent nedan Funktion Styrtecken
SHIFT + 1 Réd grafik Q
SHIFT + 2 Grén grafik R
SHIFT + 3 Gul grafik S
SHIFT + 4 Bla grafik T
SHIFT + 5 Magenta grafik U
SHIFT + 6 Cyan grafik \"
SHIFT + 7 Vit grafik w
1 Rod alfa A
2 Gron alfa B
3 Gul alfa C
4 Bla alfa D
5 Magenta alfa E
6 Cyan alfa F
7 Vit alfa G
H Blinkande tecken H
| Fast tecken |
L Normal héjd L
M Dubbel héjd M
Y Normal grafik Y
Z Separerad grafik Z
A Ny bakgrund A
0 Svart bakgrund (o}
i} Styrtecken under grafik 0
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Bilaga 4
Kommandon

Ett kommando inleds med CTRL + A och avslutas med RETURN

Kommando Funktion

GRAF Sétter bildskarmen i grafisk mod
RENSA Rensar bilden fran dolda tecken/grafik
SAVE — NAMN Sparar bilden pa flexskivan

LOAD — NAMN Hémtar bilden fran flexskivan

UNSAVE — NAMN
OPEN — NAMN
PARAM

LIB

STOP
JOBLISTA
AUTOMAT
TYPO
TYP1
SLINGA

Raderar bilden pa flexskivan
Forbereder sandning av bild direkt fran flexskivan
Tar fram parameterlistan

Visar innehdllet pa flexskivan med bl a lista dver lagrade
bilder

Avslutar programmet

Editerar en joblista

Startar automatisk uppdatering

Bilder sands fortsdttningsvis in enligt terminaltyp 0
Bilder s&nds fortsattningsvis in enligt terminaltyp 1

Visar en bildslinga

K}



Bilaga 5.

Tangentfunktioner for standardtangentbord

Fdljande galler endast fér ABC 800C med standardtangentbord.

Markorforflyttningar

-

<

PF5

PF7 )

CTRL + U

CTRL + Z

CTRL + O

Flytta text och grafik
CTRL + F

CTRL + U
CTRL + P

CTRL + V

CTRL + PF5

CTRL + PF7

Radera

CTRL + L

CTRL + X
Mellanslagstangent
Tabulator

CTRL + B
CTRL + C

Diverse
CTRL + Q

CTRL+ T
CTRL + R
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Flytta markér at hdger

Flytta markér at vanster

Flytta markor uppat

Flytta markér nedat

Flytta markor till dvre vanstra hérnet

Flytta markér till nésta tabulatorlage at héger
Flytta markér till nasta tabulatorlage at vanster

Radera ett tecken. Flytta efterféljande tecken pa raden
at vanster

Insétt blanktecken. Flytta efterféljande tecken at hdger
Radera ett tecken. Flytta efterféljande tecken inom
tabulatorfalt at vanster. Kan anvéndas for att flytta
delar av bilden at vanster.

Insatt blanktecken. Flytta efterféljande tecken inom
tabulatorfalt at héger. Kan anvéndas for att flytta delar
av bilden at hoger.

Radera den rad markoéren star pa. Flytta upp under
liggande rader ett steg.

Kopiera den rad markoren star pa. Flytta ner underlig-
gande rader ett steg

Radera hela bildskdrmen. Om radering sker av misstag
kan man aterstalla bilden med kommandot CTRL — A
— * — # — RETURN

Radera alla tecken till radslut

Radera styrtecken i markdrens position.

Séatt tabulator i markdrens position
Tag bort tabulator i markérens position

Téand markor
Slack markér
Repetera féregaende tecken. Antal gdnger bestams av
nasta tecken
Exempel: A— CTRL + R — 1 ger 10 st A:n
A —CTRL + R—gger40st A:n
Antalet ganger &r tangentens ASCII kod enligt bilaga 7
minus 63.



Bilaga 6.
Mikrocursor f6r standardtangentbord

Med ABC 800C och standardtangentbord anvands mikrocursor pa f&ljande satt:

L&gg in styrtecken for grafik sa att de verkar pa den del av sk&rmen dér figuren
skaritas.

Tryck pa CTRL — PF2 sa att du kommer i MIKRO-l4ge. Vilket 14ge man befinner
sig i syns i 6vre hdgra hérnet pa bildskarmen.

Siffergruppen till hdger anvands for att flytta den blinkande fyrkanten (mikro-
cursorn).

Betydelsen av siffrorna &r logisk, se figur nedan:

7/8|9 L
4 5|6 -« —

123 |||\

Na&r du vill skriva, tryck pa S och flytta mikrocursorn i den riktning som du vill dra
linjen.

Om du vill radera, tryck pa R och flytta mikrocursorn i énskad riktning.

Om du bara vill flytta mikrocursorn, tryck pa vilken annan tangent som helst
(dock ej 5 eller PF2)

Om man trycker pa tangent 5, tdnds markdren sa att man kan se hur mikro-
cursorn ligger i férhallande till textrader.

Om man flyttar mikrocursorn till positioner pa bildskarmen som ej paverkas av
styrtecken for grafik, upptrader blinkande tecken i stéllet.

CTRL + PF2 téander mikrocursor
1—4,6—9 flyttar mikrocursor

5 ténder markor

S skriver med mikrocursor

R raderar med mikrocursor
Ovr flyttar mikrocursor

PF2 till lokal mod eller linjelage
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Tangentkoder for grafiktecken

Bilaga 7.

C R0 I o o] B ) 0 T 0 O] O ) ) I (ol P I (Pl
x
mlu#n%&,()*+,_./01234567
m
NMARRRRSIFTIIILESTRIZIRAAARAR

ASCII-koder (A) tolkade i teckenmod (T) och grafikmod (G).
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15 Sammanfattning av funktioner

Funktion Kommando Avsnitt
Attribut Bilaga 3
Automatisk inloggning,
lagra I6senord CTRL + A — PARAM — RETURN 42
Automatisk uppdatering CTRL + A — AUTOMAT — RETURN 7
Bibliotekslista CTRL + A — LIB — RETURN 9
Bildslinga CTRL + A — SLINGA — RETURN 13
Blinkande tecken PF1 —H 5.14
Blink slut PF1 —| 5.14
Bla text PF1—4 5.14
Bla grafik PF1 — SHIFT + 4 5.14
Byt farg CTRL + PF8 5.13
Cyan text PF1—6 5.14
Cyan grafik PF1 — SHIFT + 6 5.14
Datahastighet, &ndra CTRL + A — PARAM — RETURN 8
Dubbel hojd PF1 — M 5.14
Definiera bildslinga 13
Editera joblista CTRL + A — JOBLISTA — RETURN 11
Escape i linjelage CTRL + A Bilaga 1
Escape i lokallage PF1 5.8
Flytta markér Piltangenter 5.4
Funktionstangenter Bilaga 2
Fargbyte CTRL + PF8 5.13
Foéregaende bild CTRL + A—* — # — RETURN 6.6
Grafik pa hela bildskarmen CTRL + A — GRAF — RETURN 5.7
Grafik, styrtecken 5.9
Grafiktecken, koder Bilaga 7
Grafiskt tecken dver PF1 — 1 5.9
styrtecken
Grén text PF1 —2 5.14
Grén grafik PF1 — SHIFT + 2 5.14
Gul text PF1—3 5.14
Gul grafik PF1 — SHIFT + 3 5.14
Hjalp PF8 5.2
Hjalpbild, editera 6.7
Hamta bild fran RAM-minne CTRL + PF4 5.11
Hamta bild fran flexskiva CTRL + A — LOAD — BILDNAMN

— RETURN 6.2
Inskjut blanktecken INS O— eller PF7 5.6
Joblista CTRL + A — JOBLISTA — RETURN 11
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Kommando
Kommandodversikt
Kopiera rad

Lagra bild i RAM-minne
Lagra bild pa flexskiva

Linjelage
Lista &ver bilder
Lokal mod

Magenta text
Magenta grafik
Markdorforflyttning
Mikrocursor

Normal grafik
Normal héjd
Ny bakgrund

Parameterlista

Paritet, &ndra
PF-tangenter
Positionering pa skrivare

" Radera bild pa flexskivan

Radera bildskarm
Radera hel rad
Radera resten av rad
Radera tecken
Rensa dolda tecken

Repetera féregaende tecken

Rutnét, rétt
Rutnat, gront
R&d text

Rod grafik

Separerad grafik
Siffergruppen

Slinga

Slack markor

Spara bild pa flexskivan

Specialtangentbord
Standardtangentbord
Starta programmet
Stoppa programmet
Styrtecken, visa

Svart bakgrund

Sand bild direkt fran
flexskivan

Sénd bild fran bildsk&rm
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CTRL + A Bilaga 1
Bilaga 4

LINJE 5.12

CTRL + PF3 5.11

CTRL + A — SAVE — BILDNAMN

— RETURN 6.1

PF2 5.1

CTRL + A — LIB — RETURN 9

PF2 5.1

PF1—5 5.14

PF1 — SHIFT + 5 5.14
Bilaga 1, 2

CTRL + PF2 5.10

PF1—Y 5.14

PF1—L 5.14

PF1—A 5.14

CTRL + A — PARAM — RETURN 8

CTRL + A — PARAM — RETURN 8
Bilaga 2

CTRL + A — PARAM — RETURN 8

CTRL + A — UNSAVE — BILDNAMN

— RETURN 6.3
CTRL + L 5.3
SHIFT + LINJE 5.12
CE 5.6
O+« DEL eller CTRL + PF7 5.6
CTRL + A — RENSA — RETURN 6.5
CTRL + R — ANTAL Bilaga 1
PF3 5.4
PF4 5.4
PF1—1 5.14
PF1 — SHIFT + 1 5.14
PF1 —2Z 5.14
Bilaga 2
CTRL + A — SLINGA — RETURN 13
CTRL + T Bilaga 1
CTRL + A — SAVE — BILDNAMN
— RETURN 6.1
10
10
Tryck pa RESET 2
CTRL + A — STOP — RETURN 3
CTRL + PF1 58
PF1 —0O 5.14
CTRL + A — OPEN — BILDNAMN
— RETURN 6.4

CTRL + A — SAND — RETURN 44



. Tabulering
Tangentbordstyp
Tangentbordstyp,

Terminaltyp O
Terminaltyp 1

Tand markor

Understrykning
Utskrift pa skrivare

Vit text
Vit grafik

Andra automatisk inloggning
Andra datahastighet

Andra paritet

Andra tangentbordstyp

<~ eller—
CTRL + A PARAM — RETURN

CTRL + A— TYPO — RETURN
eller CTRL + A — PARAM

— RETURN

CTRL + A—TYP 1 — RETURN
eller CTRL + A — PARAM

— RETURN

CTRL + Q

PF1—Z
PF6 eller CTRL + PF6

PF1—7
PF1 — SHIFT + 7

CTRL + A — PARAM — RETURN
CTRL + A — PARAM — RETURN
CTRL + A — PARAM — RETURN
CTRL + A — PARAM — RETURN

5.5
10
8

Bilaga 4

8
Bilaga 4

8
Bilaga 1

5.14
6.5

5.14
5.14

0 00 o 0
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FORSALJNINGSVILLKOR
FOR LUXOR-PROGRAM

Med “'Luxor-program’’ avses nedan ett
program bestdende av en serie instruktion-
er i maskinlasbar form jamte tillhorande
material sdsom flédesplaner, programbe-
skrivningar, programlistor, bruksanvisning-
ar etc. avsett att anvandas tillsammans med
Luxors mikrodatorer.

| och med kopet forbinder sig koparen av
Luxor-program att ej i ndgot avseende
mangfaldiga och/eller distribuera Luxor-
program eller eljest forfoga 6ver dessa ge-
nom att framstalla exemplar darav eller ge-
nom att gora det tillgangligt for andra, i ur-
sprungligt eiler andrat skick eller i annan
teknik.

Luxor-programmen ar copyright-skydda-
de enligt upphovsrattslagen.

Koparen ansvarar sjalv for val av Luxor-
program och att valet uppndr av koparen
oOnskat resultat sdvitt avser installation, nytt-
jande samt vid nyttjandet uppnatt resultat
av varje annat program, utrustning eller ser-
vice som nyttjas tillsammans med detta
Luxor-program.

Képaren forbinder sig ocksd att tillse att
andra personer som anvander dennes Lux-
or-program foljer de allmanna forsaljnings-
villkoren.

Vid fel i forsdld vara skall Luxor-program-
met 3tersandas till Luxor eller till av Luxor
godkand aterforsaljare med angivande av
felorsak eller symptom.

Med fel avses i detta sammanhang en-
dast sddan omstandighet som omojliggor
ett meningsfullt utnyttjande av programmet
i avsett sammanhang.

Undantaget harifrdn ar sdledes fel som
uppstdr vid programexekvering pa grund av
att orealistiska data inmatas, overskridande
av i programmet féretagna dimensionering-
ar samt annan liknande av koparen foreta-
gen handling utanfor Luxors kontroll.

Luxor forbinder sig att i mesta modjliga
man forsoka avhjalpa fel eller leverera fel-
fritt program urder forutsattning att fel ej
uppkommit genom felaktigt utnyttjande el-
ler hanterande eller genom koparen foreta-
gen handling stridande mot utfardade an-
visningar for Luxor-programmets anvand-
ning.

Vid felaktighet som inverkar menligt pa
koparens anvandande av Luxor-program-
met har koparen ratt att aterfad kopeskilling-
en under forutsattning att programkassetter
eller disketter atersants till Luxor. Felaktig-
het i vara skall reklameras genast och varan
skall atersandas till Luxor inom 30 dagar
fr&n felets uppdagande. Nagon ersattning
utéver dterfdende av kopeskillingen skall ej i
nigot fall utgd liksom ej heller ersattning for
indirekt skada. Luxor lamnar ett ars garanti i
avseende 3 levererad vara.

| 6vrigt galler som allmanna forsaljnings-
villkor radiobranschens samarbetsrads all-
manna bestammelser, RR 74. For den han-
delse bestammelserna i dessa tillaggsfor-
séljningsvillkor avviker fran RR 74 har till-
laggsvillkoren féretrade.
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