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DTC KALKYL

Avancerat kalkyleringsprogram f&r Facit DTC 2

FORORD

Denna handbok beskriver hur du kan anvidnda DTC
KALKYL - ett av de mest kraftfulla kalkylprogram
som finns f&r mikrodatorer.

Programmet ir latt att anvanda. Det enklaste sdt-
tet att l&dra sig det &r att sdtta sig vid en
Facit DTC 2 och utfdra de exempel som flnns i
denna handbok.

Om du inte redan &dr bekant med bordsdatorn Facit
DTC 2, bdr du fdérst lésa anvdndarhandboken for
denna. Dir stdr hur du ska gbéra f&r att installe-
ra utrustningen, hur du sitter 1gang den, och hur
du anvdnder den. L3s ocksd del 7 i anvandarhand-
boken och kapitel 8 i denna handbok. Dar férkla-
ras en del grundlaggande begrepp. .

N&r du har blivit van vid Facit DTC 2 och DTC
KALKYL, kan du ta ut minneslistan (bilaga 4) ur
pdrmen och anvidnda enbart den i fortsdttningen.

Denna utgdva av handboken beskriver version 2.22A
av programmet DTC KALKYL.

Version 2.22A av DTC KALKYL skiljer sig fréan
tidigare versioner frdmst genom att den kan k&ras
pd Facit DTC 2.

DTC 2 kan fas med ett Winchester-skivminne. Om
den DTC 2 du anvdnder har ett sddant minne kan du
"installera" DTC KALKYL p& Winchester-skivan. Hur
detta gar till beskrivs i bilaga 1. Du bdr ocksa
ldsa del 3 i anvdndarhandboken f&r DTC 2.

Obs! Av utskriftstekniska sk&l motsvaras symbo-

len X (valutatecken) av symbolen $ i denna hand-
bok.

R&tt till &ndringar f&rbehdlles

(C) Copyright Ericsson Information Systems AB
1984
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INTRODUKTION

Vid de flesta kalkyler anvidnder man papper, penna
och en rédknemaskin. Detta &r enkelt vid sma
berdkningar, men vid st8rre modeller kan det bli
svadrare. Och vill man &ndra en parameter kan det
ta timmar att rdkna om kalkylen.

Losningen pa detta &r programmet DTC KALKYL d&r

bildskdrmen ersdtter papperet

tangentbordet " pennan .

mlkrogfocessorn R raknemasklnen.
N IS G Gul ML T EY LT W;;"‘»"I' "

«fProgrammet—eﬁVanéiar datorn’®ill en stor matrls

med 250 ¥ader ‘bch 702 kolumnet. I varje ruta i
matrisen kan ‘du’ ldgga in ett tal, en formel eller
en forklarande text. Andrar du vardet i .en ruta,
dndras “ocksd’ omedelbart alla rutor som beror av
denna.: S .

Har du t ex defrnlerat ruta 11 -som medeltalet av
rutorna 1-10, dndras' denna ‘Ggonblickligen ndr du
dndrar ndgon av de tio fdrsta rutorna.

"1 en+ fbrmel”kan naturllgtv1s ‘de- fyra réknesatten

ingd. Dessutom kan du anvinda de inbyggda funk-
tionerna for medeltal, rédntor, sdkning av maxvdr-
de etc, samt olika former av trlgonomekrlska
funktioner som sinus, cosinus och tangens, mm.

Matrisen &r stor, mycket stdrre &n vad som sam-
tidigt ryms pa bildskdrmen. Betrakta d&rfér
bildskdrmen som ett fdnster mot matrisen. Du kan
flytta fOnstret hur du vill och se vilken del av
matrisen som helst.

Dessutom kan du dela in fdnstret i tvad eller fle-
ra olika delar, ddr du kan se helt olika omr&den
av matrisen samtidigt.

Det dr mycket 1l&tt att bygga nya modeller. Med
enkla kommandon kan du sedan gdra férdndringar i
dem, skjuta in nya rader, ta bort rader etc.

Modellens utseende kan du &ndra precis sd som du
vill ha den. Om du &r van att likviditetsbudgeten
ska se ut pa ett visst sitt, bygger du modellen
efter detta. Om du sedan andrar dig, kan du l&tt
géra fodrdndringar i modellens utseende.

Resultatet, som syns pad bildskidrmen, kan natur-
llgtVlS skrlvas ut pad papper. Det kan ocksd lag-
ras pa flexskiva f8r senare bruk.

N&r du har byggt fardlgt en modell och testat
den, kan du lata denna ingd som en bit av en
stérre modell. P4 s& sdtt behdver du inte borja
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om fr&n bdrjan varje gang du vill

i
¥

mOde.:,l-‘Jtzﬂ.r«'mcgm?z'? ol
DTC KALKYL kan latt koppfas ihop med andra pro-
gram for vidare behandling av resultaten.

Med ett speciellt kommando kan sifferinformation
lagras pad flexskiva fOr att sedan anvédndas i
programmet DTC BUSINESS GRAPHICS. D& kan du sedan
rita ut olika former av diagram pd dessa siffror.
Programmen ritar kurv-, trappstegs-, punkt-, sta-
pel- eller cirkeldiagram pd siffrorna. Varfor
inte lata manadsrapporten ersdttas av ett antal
diagram framrdknade av DTC KALKYL och ritade med
DTC BUSINESS GRAPHICS.

Med ett annat kommando kan du lagra informationen
pa flexskivan pa samma sdtt som den skrivs ut pa
skrivaren. Sedan kan du redigera utskriften hur
du vill med ordbehandlingsprogrammet DTC ORD.
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2 START AV PROGRAMMET OCH ETT ENKELT EXEMPEL
2.1 Utrustning

Bildskirm

Dator —f=e

Skivenhet 0 ( MFO:,

B s S eumebe g

H
LS spewre e

—Skivenhet 1 ( MF 1:)

Tangentbord

Detta behover du:

Skrivare
1
2
3
2.2 Start
1
2
3
4

Facit DTC 2 med fédrgbildskdrm eller monokrom
bildsk&rm.

Skrivare av valfri typ. (Bara om du vill
gdra utskrift pa papper.)

DTC KALKYL ver. 2.22A programskiva samt
dataskiva.

Starta datorn, sdtt i systemskivan och ladda
"BASIC" pa det sdtt som &r beskrivet i
Anvdndarhandboken f&r DTC 2 (kapitel 5.1 i
del 1 - Operatdrshandledning).

Ndr "BASIC" &r laddad, och huvudmenyn fréan
systemskivan visas pa& skdrmen, vdlj alter-
nativ 0 = AVSLUTA.

Ta ur systemskivan och sdtt i programskivan
f6r DTC KALKYL.

Sdtt i en dataskiva i den hdgra skivenheten
(MF:1).
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Rad (8)—

Starta programmet genom att skriva RUN START
och trycka pad RETURN-tangenten.

Efter ett par sekunder visas en meny déar

alternativet "Start av DTC KALKYL" &r marke-
rat. Tryck pd RETURN. (Med de andra alterna-
tiven kan du st&dlla in skrivaren, &ndra min-

‘nesutrymmet mm. Detta beskrivs i kapitel 7.)

Nu laddas programmet in, och efter en stund
visas ett tomt rutmdénster (en matris) pa
bildskdrmen. Du har nu kommit in i program-
met och kan bdrja anvdnda det. N&dsta kapitel
forklarar exakt hur du kan bdérija.

9
10
i
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Inneh8iisrad
— Meddelanderad
; ~ Editeringsrad
ﬂe | \
>6070: Coordinate ———
)88
A B C )] E_
{ . ;
2
3
4
5
5 - Arbetsruta (B8)
7
p— T I RIRRRR000C £ oS / ]

- Kolumn (B)
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2.3

2.4

Bli bekant med DTC KALKYL

Ndr du har startat
matris. En markdr,

mmet, ser du en helt tom
""" , Stadr 1 kolumn A och

rad 1, ldngst uppe till vdnster i matrisen. P&
innehdllsraden, ovanfdr matrisen, stdr det A1l.
Det betyder att du for ndrvarande kan arbeta med
rutan Al (arbetsrutan).

Med hjdlp av de fyra markdrfdrflyttningstangen-
terna (eller tangenterna PF3 - PF7) kan du flytta
markdren &t olika hall:

MARKOR VANSTER Flytta markdren en kolumn

eller PF3 till vénster

MARKOR HOGER Flytta markdren en kolumn

eller PF4 till héger

MARKOR UPP

eller PF5S Flytta markéren en rad upp
MARKOR NED o

eller PF7 Flytta markdren en rad ned

Ndr du trycker pd ndgon av dessa a&tta tangenter,

kan du se hur markdren flyttar sig i motsvarande

riktning, samtidigt som koordinaten uppe i vdnst-
ra hérnet hela tiden exakt visar var du befinner

dig. Prdva med att trycka pd MARKOR NED!

Nu kan du se hur markdren flyttas till raden
under och att koordinaten uppe till vdnster &nd-
ras fran A1 till A2.

Den totala arbetsarean dr mycket stor. Den kan
bestda av 702 kolumner och 250 rader. Kolumnerna
numreras A - Z, AA - AZ, BA ...ZZ. Raderna num-
reras 1 - 250. En koordinat (adress) bestar av
kolumn- och radnummer. Rad 13 i kolumn 27 heter
AA13.

Flytta "fonstret"

Eftersom bildskdrmen bara rymmer 20 rader och ett
fatal kolumner, kan inte hela modellen visas sam-
tidigt. Du far istdllet tdnka dig bildskidrmen som
ett "fonster" som du kan flytta omkring f&r att
betrakta olika delar av modellen.

Det 4r mycket 1l&tt att flytta fdnstret. Tryck pa
MARKOR NED till dess att du kommer till ruta A20,
vilket dr pd den sista raden pa bildsk&rmen. Om
du sedan trycker ytterligare en gang pad denna
tangent skulle du komma utanfdr bildskdrmen. Men
istdllet "rullar" bilden upp en rad och omfattar

nu raderna 2 - 21. Du har flyttat fdnstret.
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Pa detta sdtt kan du flytta fdnstret bd&de i sid-
led och i h&éjdled.

Kommandot HOPPA

Det tar en liten stund f&r programmet varje gang
det ska rulla bilden ett steg. DArfdr finns det
ett snabbare sdtt att flytta fdnstret om du ska
flytta dig flera rutor bort.

Tryck ned STORRE AN (>) eller PF6. P& bildskdr-
mens andra rad, meddelanderaden, visas nu

HOPPA: Koordinat

Detta dr HOPPA-kommandot. Ange koordinaten, t ex
AP32, och tryck pa RETURN.

Ett forsta exempel

Nu ska vi gdra en mycket enkel modell. Bakgrunden
dr denna: '

Ett fdretag ska fakturera tre olika produk-
ter. Summan av fOrsdljningen ska berédknas.
Ddrefter ska momsen rdknas ut och liggas
till.

FOr sdkerhets skull bdrjar vi med att radera hela
matrisen.

Tryck ned SNEDSTRECK (/), F1 eller PF1. Detta
betyder att du vill ge ett kommando. P& meddelan-
deraden kommer det nu upp en lista &ver alla kom-
mandon som du kan ge: :

ABDFGIKLRSTV?

Tryck ned T och A (f&6r TOM ALLT). Nu &ndras tex-
ten pd meddelanderaden till:

TOM ALLT: Bekradfta med J

Svara J fO0r att radera matrisen. Denna extrakon-
troll har lagts in f6r att du inte av misstag ska
rdka férstdra hela din modell.

Nu befinner du dig pa nytt i ruta A1 och vi kan
bérja arbetet.

Den f&rsta produkten ska faktureras med 100 kr.
Skriv in talet 100 och tryck p& RETURN. Nu kan du
se att 100 skrivs i rutan. Samtidigt skrivs 100
och TAL pd de dversta raderna. Detta betyder att
programmet tolkade detta som ett siffervirde.
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Om du skulle skriva fel, ska du inte trycka pa
RETURN. Istdllet kan du radera det sist inskrivna
tecknet med TAB BAKAT eller radera hela

(y A

TAL

~

100>

——
—C Oo0®W Yo N, I N e

— = e e e e e
V@O ey N

3

Obs: I denna bild, och i &ter-
. stoden av bilderna i handboken,
visas marksren i form av tvé
vinklar (K ).

- J

talet med C-tangenten. Skriv sedan om talet och
tryck pa RETURN.

Ga ned till rutan A2 med MARKOR NED. Skriv in

— faktureringen f6r den andra produkten (150 kr)
och tryck pa RETURN. Skriv in faktureringen f&r
den tredje produkten (200 kr) i ruta A3.

g B

A4

o~
~

L COo@WUOT SN

{
B s
e
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P4 bildsk&rmen har du nu en kolumn med sifforna
100, 150 och 200. Nu ska vi berdkna summan av
dessa tal.

G& till A4. Tryck pd PLUSTECKEN (+) och skriv Al.
Nu skrivs det FORMEL pad meddelanderaden vilket
betyder att detta tolkas som en formel.

Fortsdtt att skriva in text i1 ruta A4 sid att det
star

+A1+A2+A3
e rmrm e s - OGN €LY Ck pA@ RETURN.

Nu dndras ploétsligt innehdllet i rutan till 450,
alltsd summan av rutorna Al, A2 och A3.

(M +ALHAZ4A3

-—

Innan vi gar vidare och berdknar momsen ska vi
experimentera litet med denna enkla modell.
Modellen ldser alltsd av de tre &versta rutorna
och skriver summan av talen i den fjdrde rutan.

G& upp till ruta Al. Skriv in 650 och tryck pa
RETURN. Nu dndras Ogonblickligen rutan A4 till
1000, alltsa summan av 650, 150 och 200. Du har
fatt en fdrsta demonstration av hur kraftfullt
DTC KALKYL &dr. Detta var ju bara ett enkelt exem-
pel men vi kommer snart att bygga mycket mer
komplicerade modeller med formler d&dr de olika
rutorna dr beroende av varandra. Sa fort ndgon
ruta dndras sd dndras ocksd alla rutor som &r
beroende av denna.

Nu ska vi berdkna momsen. Vi antar att momssatsen
dr 23.46 procent. G& till ruta AS5. Skriv in

23.46*A4/100°

och tryck p& RETURN. Genast skrivs beloppet 234.6
i rutan vilket &r 23.46 % av 1000 kr.
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Slutligen ska vi berdkna summan inklusive moms.
Detta kan du gdéra p& flera olika satt, t ex som
+A4+A5 eller 123.46*A4/100, men vi ska visa en av
de inbyggda funktionerna i programmet. G& till
ruta A6 och skriv in

&SUM(A4:A5)

och tryck pad RETURN. Nu skrivs 1234.6 i rutan
vilket &r summan av 1000 och 234.6.

(M LSUN(A4:45)
FORMEL

¥svus

( 1234.6

—— e e
PN = C oW YT N BN -

—
w

H&r anvdnde vi en av alla de olika matematiska
funktioner som finns inbyggda f&r att hjdlpa dig.
I detta fall ber&dknades summan av alla rutor

fr om A4 t o m AS. Med andra funktioner kan du
t ex berdkna produkten av flera rutor (&PROD)
eller automatiskt f4 medeltalet utrdknat
(&AVERAGE). Det finns ocks& ett antal trigono-
metriska funktioner f&r berdkning av sinus,
cosinus etc.

Nu dr modellen fdrdig i sin f&rsta form. Du kan
ga till ndgon av rutorna Al, A2 eller A3 och
skriva in nya belopp. Hela tiden kommer momsen
och summorna att rdknas om f8r att stidmma med
de nya foOrutsdttningarna.
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2.7

Skjuta in text

14

Nu har vi skapat en enkel modell f&r att summera
férsdljningen av tre produkter och ber&kna momsen
pa denna. H3r ska vi gdra modellen snyggare sa

att vi kan visa upp den, och vi ska skriva ut den

pa& papper.

FOrst ska vi sdtta texter till de olika raderna.
Vi kan skriva dem i kolumn B till hdger om siff-
rorna, men det dr snyggare att skriva dem l&dngst
till védnster. Ddr finns det ingen kolumn, s& vi

far skjuta in en ny.

Placera markSren i ruta Al. Tryck ned /, F1 eller
PF1 och tryck sedan ned I (fo6r INFOGA). Program-

met frdgar nu

INFOGA: R K

och du ska ange om du vill skjuta in en ny rad
(R) eller en ny kolumn (K). Svara K eftersom du
vill ha en ny kolumn. Innehdllet i kolumn A flyt-
tas nu over till kolumn B och den nya kolumnen A

dr helt tom.

@

*‘\\

~
~

650
150

1000
234,46
1234.6

—— pa b pe
AN O @y BN

Skriv in texten PROD 1 i ruta Al och tryck pa

RETURN. P& meddelanderaden kan du se att detta

tolkas som TEXT. Fortsdtt och skriv in PROD 2
PROD 3, SUMMA, MOMS och TOTALT i rutorna A2 -

14

A6.

Ndr du gér detta kan du trycka pad RETURN och MAR-
KOR NED efter varje svar. Det gdr ocksd bra att

direkt trycka pa MARKOR NED. Vid inmatning i
rutor tolkas ndmligen de fyra tangenterna f&r
flytta markéren pd samma: sdtt som RETURN.

att
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ras TOTALT

TEXT
_____ A
1 PROD 1 650
2 PROD 2 150
3 PROD 3 200
4 SUnmA 1000
S NOMS 246
b <TOTALT ) 1234.4
7
8
9
10
1
12
13
1"
15
16
* V)
18
19
20
2.8 Andra redigeringen

Beloppskolumnen ser inte helt jidmn ut eftersom en
del belopp innehdller &ren och en del 4r i hela
kronor. Vi ska redigera dessa belopp s& att de
alltid visas med tvd decimaler. Ge kommandot

/GRX
vilket betyder GENERELL redigering X decimaler.

Skriv sedan 2 och tryck pd RETURN. Nu skrivs alla
belopp med tvad decimaler.

(ﬁb TOTALT

. TEXT
S B C ] E
PROD 1 630.00
PROD 2 150.00
PROD 3 200.00
SUMNA 1000.00
NOMS 234,40
<TOTALT > 1234.50

3 S — - —— L
Sea o r o c omur e N -
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Utskrift pa skrivaren

Om du har en skrivare ansluten kan du lata skriva
ut modellen.

Kontrollera att skrivaren dr tillslagen och att
det sitter papper i den.

Ge dadrefter kommandot
/SS

vilket betyder SKRIV pa SKRIVAREN. Programmet
frdgar nu vilken del av matrisen som ska skrivas
ut (totalt dr den ju pd 702 * 250 rutor).

Du ska f&8rst ange det OVRE VANSTRA hdrnet i den
rektangel, som ska skrivas. Svara Al och tryck pa
RETURN. Direfter ska det NEDRE HOGRA hdrnet an-
ges. Svara B6 och RETURN.

Justera sedan skrivaren och tryck pa RETURN.

Nu startar utskriften. Den kommer att se likadan
ut som texten pad bildskdrmen.

PROD ¢ 650.00
PROD 2 150.00
PROD 3 200.00
SuN 1000.00
VAT 234.460
TOTAL 1234.60

b ——— ——— ——— — — — — —— —_———_——
—_————— e —e——— ——_——— ———— — ]

o & 0. 0 6 &6 © &6 6 0 & 0 o 0 & o 0 0o o
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2.10 Innan vi gar vidare

2.11 Tal

s

bt
(s o e

I detta exempel har du fatt prdva ndgra av de
tangenter som du kan anvdnda ndr du ska skriva in
data i modellen. Du har ocks& sett hur bildskir-
men fungerar. Innan vi gar vidare ska vi dyka
litet djupare i det hiér.

Overst pd bildskirmen finns det tre informations-
rader, som kan se ut sd hdr (jfr figuren i av-
snitt 2.2):

A4 (A1+A2+A3) INNEHALLSRAD
KOPIERA: Fran intervall MEDDELANDERAD
A4 : A4 _ EDITERINGSRAD

Overst till vinster p& innehdllsraden finns

en koordinat (A4) som visar i vilken ruta markd-
ren befinner sig. Ddrefter visas det innehdll som
rutan for tillf&dllet har.

P4 ndsta rad, meddelanderaden, visar program-
met olika meddelanden och fragor till dig.

P4 den sista raden, editeringsraden, hamnar

det som du skriver in till datorn. N&r du skriver
in ett nytt innehdll i en ruta sd skrivs det bade
i rutan och pad editeringsraden. Skulle innehdllet
i rutan bli l&dngre &n rutan s& "rullar" det undan
till vdnster i rutan, men du kan se hela innehal-
let pd editeringsraden.

Varje ruta kan innehdlla:

- Ett tal
- En formel
- En text

Ndr du ger en ruta ett nytt innehdll, visar med-
delanderaden vilken tolkning den g&r. DAr visas
TAL, FORMEL eller TEXT beroende pd vad du skriver
in.

Ett tal bdrjar pd en siffra (0 - 9), +, - eller .
(decimalpunkt). Tal kan ligga ‘inom omrddet 1E-128
- 1E127 och ha upp till 12 51gn1f1kanta siffror.
Ett tal i en ruta visas normalt som ett vanligt
tal. Om rutan &r s& liten att ‘detta inte ryms
visas den istdllet i E- format

e I e g
- Y
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Hir dr nagra exempel pa tal:

E-format motsvarar
1E2 100
1.2345E2 123.45
1.2E-3 0.0012

2.12 Formler

En formel kan innehdlla tal, koordinater till
andra rutor och funktioner. Ber&dkningen sker all-
tid frdn vdnster till hdger men detta kan &ndras
med parenteser.

Exempel:

1+2*3
1+(2*3)

I det forsta fallet adderas 1 och 2. Summan 3
multipliceras med 3. Resultatet &r lika med 9.

I det andra fallet multipliceras 2 med 3 och
ddrefter adderas produkten 6 till 1. Summan &r
lika med 7.

Om du skriver in en koordinat, t ex A1, madste
denna fdregds av ett plus- eller minustecken
eller omges av parenteser. Annars tolkas den som
‘en text.

Exempel:
Al tolkas som text
+A1 tolkas som en formel

(A1) tolkas som en formel

Féljande operatorer kan anvdndas i en formel:

+ Addition

- Subtraktion

* Multiplikation
/ Division

* % Exponentiering
0 Exponentiering

Det finns manga inbyggda matematiska funktioner i
programmet, t ex &SUM, &AVERAGE, &MAX och &SIN.
Dessa kan blandas i en formel.

~Exempel:

AT ST S0 7 §SUM(A1:A10)/10

(i . 4 . &STIN(1)/&PT" |
&MAX(100,A1,&MIN(AA13:AH13),&COS(.5))
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Dina formler kan vara hur komplicerade som helst
bara de ryms pa en rad pd bildskdrmen.

2.13 Texter

Texterna anvidnds f&r att sdtta in fdrklaringar i
modellen. Om du vill bdrja din text med en siff-
ra, maste du fdrst skriva in ett citationstecken
(" eller '). Lingden f&r inte vara stdrre &n att
den ryms pd en rad p& bildskirmen.

2.14 Berdkningar

Formeln "100/2+3" kan skrivas in i en ruta. Om du
bara vill lagra resultatet av berdkningen, kan du
skriva in formeln pd editeringsraden och direfter
trycka p& UTROPSTECKEN (!) eller CALC. D& ber&k-
nas formeln och resultatet visas p& raden. Tryck
sedan pa RETURN f&r att lagra det, eller fortsitt
med berdkningarna.

Du kan gdra motsvarande berdkning med en formel
som redan har lagrats i en ruta. Placera markdren
i rutan och tryck p& "BRADGARD" (#). D& visas
resultatet pa editeringsraden. Om du sedan tryc-
ker pa RETURN sa lagras resultatet. Detta &r ett
sdtt att "frysa" innehdllet i en ruta - en varia-
bel &ndras till en konstant.

2.15 Editera befintliga rutor

Du kan &dndra innehdllet i en befintlig ruta. Ett
sdtt dr att helt enkelt skriva in ett nytt inne-
hdll och sedan trycka p& RETURN. D& f&rsvinner
det gamla innehdllet och ersdtts av det nya.

Om du bara ska g&ra en liten f&8rdndring i en lang
text eller en omfattande formel, behdver du inte
skriva om hela raden. Du kan istdllet editera det
gamla innehallet.

Placera markdren pd den ruta som ska &dndras.
Tryck en gadng pad TAB FRAMAT. Observera att detta
inte &dr den vanliga hdgerpilen som du anvidnder
for att flytta markdren till andra rutor.

Nu visas rutans fOrsta tecken pad editerings-
raden. F8r varje gang du trycker p& TAB FRAMAT sa
kommer ndsta tecken. upp. Med. TAB BAKAT eller DEL
raderar du det senast inskrivpa tecknet. Vi antar
att du ‘ska &ndra "+A1+A2" till "+A1-A2",
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Tryck pd TAB FRAMAT fyra gdnger sd att "+A1+"
visas.
+A1+
Radera det sista plustecknet genom att trycka pa
TAB BAKAT eller DEL.
+A1
Skriv in "-",.
+A1-
Tryck pd TAB FRAMAT tva ganger f&r att. £4 med
resten av det gamla innehdllet, och tryck pa
RETURN.
+A1-A2
Om du tidigare har programmerat i BASIC med Facit
DTC 2, kan du redan det hér.
2.16 . Ovriga tangenter

PF3

PFa

" i " -~ E

2 E > Del F1 c X
+ <

o | — |

Ll

[
o
>
(ot

Hel Print Calc
N ’
- )

- RETURN

Ll

° r—-1| ”I

Shift

S
"
[

o
CIEE] ¢

RETURN anvédnds ndstan alltid fdér att tala om

att ett svar &dr fadrdigt. Ndr du matar in innehdll
i rutorna &r det RETURN du anvidnder f&r att tala
om att talet, formeln eller texten &dr klar. Det
gar ocksad bra att avsluta med ndgon av markdr-
féorflyttningstangenterna. Det gdr snabbare vid
omfattande inmatningar!

~’
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MARKOR VANSTER,
MARKOR HOGER,
MARKOR UPP och
MARKOR NED

PF6 eller >

F1, PF1 eller /

F2 eller PF2

PF8, PF11 eller ;

CTRL-SHIFT-PF8
eller
Print Screen

21

C (Clear) raderar hela editeringsraden om du
har skrivit in fel.

Ndr du ska flytta markdren till olika rutor,
kan du anvdnda, MARKOR VANSTER, ,MARKOR HOGER
MARKOR UPP eller MARKOR NED (med eller utan
SHIFT). Alternativt kan du anvdnda PF3, PF4,
PF5 och PF7 f&6r att flytta markSren.

Du kan ocksd anvdnda PF6 f&r att starta komman-
dot HOPPA och sedan ange koordinaten. Istdllet
f6r PF6 kan du anvdnda STORRE AN-tangenten (>).

Ett kommando startas med F1. Du kan ocksad star-
ta med PF1 eller SNEDSTRECK (/). Den sistnidmda
tangenten anvdnds i andra, likqande program.

Vid inmatningen av kommandon kan du backa till
féregdende frdga eller nivd med hjdlp av F2 eller
PF2. Om du trycker flera ganger pad F2 eller

PF2 avbryts inmatningen av kommandot.

Om du har delat in bildskdrmen i flera obero-
ende delar, s k fdnster, med DELA-kommandot, kan
du flytta markdren mellan f&nstren med PF8, PF11
eller semikolon (;).

Om du vill "dumpa" hela bildskdrmen till
skrivaren, kan du anvdnda CTRL-SHIFT-PF8 (tryck
ned bade CTRL och SHIFT, hall dem nedtryckta,

och tryck sedan pd PF8) eller bara trycka pa
Print Screen. Detta ger en snabbkopia. Vill du ha
en utfdrligare utskrift ska du anvdnda SKRIV-kom-
mandot.
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KOMMANDON

Allmdnna kommandon

I detta kapitel gdr vi igenom ndgra kommandon som
du behdéver k&dnna till innan vi bdrjar med genom-
gangen av inmatningskommandon:

> HOPPA Hoppa till viss ruta, t ex >A10

/B BLANK Radera en ruta

/T TOM T6m hela eller en del av matrisen

/V VERSION Visa programmets versionsnummer

/G GENERELL Generell redigering mm f£Or hela modellen
/? STATUS Visa programmets status

Som du ser s& bdrjar alla kommandon med att du
trycker pa SNEDSTRECK (/), F1 eller PF1. D4 visas
en forteckning Over alla de kommandon som du kan

ge:
ABDFGIKLRSTV?

Det enda undantaget &r HOPEA—kowmandot, som du
ger genom att trycka pa STORRE AN (>) eller PF6.

HOPPA - Hoppa till viss ruta

Kommandot anvdnds fOr att snabbt forflytta marko-
ren till en ny ruta i matrisen. Du kan ocksa
anvdnda de fyra markdrférflyttningstangenterna,
men det gar langsamt vid stora férflyttningar.

Starta kommandot med STORRE AN (>) eller PF6.
Datorn fragar:

HOPPA: Koordinat?

Ange koordinaten fOr rutan som du ska g& till. En
koordinat bestdr av en kolumn- och en radangivel-
se. Det finns 702 kolumner. De &dr ddpta fran A
till Z och d&refter fran AA till AZ, fran BA till
BZ o s v d@nda till ZZ. De 250 raderna &dr ddpta
fradn 1 till 250. En koordinat kan t ex heta AA13,
vilket innebdr kolumn 27 och rad 13.

Ndr du har flyttat dig till en ny position, kan
du dels se markdren i en viss ruta, dels kan du
se koordinatangivelsen l&ngst uppe till vinster
pa bildskdrmen.
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Om du flyttar dig "utanfdr" bildskdrmen, kommer
hela "f6nstret" mot matrisen att byta plats sa
att det visar omrddet ddr arbetsrutan ligger.

BLANK - Radera en ruta

Med detta kommando kan du radera en ruta. Bade
innehdllet och eventuell REDIGERING raderas.

Placera markSren i den ruta som ska raderas. Ge
kommandot /B. Rutan raderas genast.

TOM - Tom hela eller en del av matrisen

Detta kommando har fyra underkommandon. N&r du
ger kommandot /T, visas dessa:

TOM: ARF T

Vilket betyder TOM ALLT, TOM REKTANGEL, TOM FORM-
LER och TOM TAL.

Underkommandot TOM ALLT raderar hela matri-
sen och aterstdller kolumnbredder, berdkningsreg-
ler etc till sina standardvdrden.

Ange f8rst kommandot /TA. F&r s&dkerhets skull
ges uppmaningen:

Bekrdfta med J

Denna uppmaning har lagts till f&r att du inte av
misstag ska radera hela din modell. Det &r bara
svaret J som tOmmer matrisen. Med alla andra
tangenter, kommer du tillbaka till programmet.

Med underkommandot TOM REKTANGEL kan du rade-
ra en del av matrisen. Det &r bara innehdllet i
rutorna som raderas. Generell kolumnbredd och
redigering etc kommer att behdllas.

Ange kommandot /TR. Datorn frdgar nu:

Ovre vianstra koordinat?
Nedre hégra koordinat?

All radering sker inom en rektangel som du anger
.med koordinaterna till det Ovre vinstra hdrnet
och det nedre hdgra hdrnet i rektangeln. Nidr du
har givit koordinaterna, t&ms den delen av model-
len omedelbart.

Kommandot TOM REKTANGEL har skapats f&r att du
ska kunna ta bort en del av matrisen. Anvind
inte kommandot f8r att ta bort hela matrisen.
Det tar alldeles f&r lang tid.



FK15121

25

\_ g,

Med underkommandot /TF (TOM FORMLER) raderas
alla formler i en definierad rektangel och
ersdtts av tal. Formeln "100+100" ersidtts av
talet "200". Efter detta kommer berdkningarna i
din modell att ga& mycket snabbare. Dessutom kan
det anvdndas om du vill flytta Over resultaten
fran en ber&dkning till en annan modell med kom-
mandot /FR. Se ocks& kapitel 3.5.

Underkommandot /TT (TOM TAL) raderar alla
berdknade tal som visas pad bildsk&rmen utan att

ta bort de bakomliggande formlerna.

VERSION -

Visa programmets versionsnummer

Varje version av programmet mirks med ett spe-
ciellt versionsnummer. Med kommandot /V kan du
alltid se vilken version av programmet som du
har.

DTC Calc Ver X.XX

Ange alltid detta nummer om du har nagra fragor
om DTC KALKYL till din Facit-representant.
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GENERELL - Generell redigering mm f6r hela modellen

/GK

/GR

Detta kommando &r mycket anvdndbart ndr du vill

dndra utseendet pa det som visas pa bildskdrmen.
Ndr du ger kommandot /G, visas genast en ny kom-
mandorad

GENERELL: K R O B

som visar vilka underkommandon som finns.

Generell kolumnbredd

Ndr du startar DTC KALKYL, &dr varje kolumn 7
eller 15 tecken bred beroende pa om din bildskdrm
har 40 eller 80 teckens bredd. Denna kolumnbredd
kan du ldtt &ndra hdr. Tilldtna v&rden &r fran 3
och uppat.

Observera att detta bara &r vad som visas.
Rutan kan mycket vd@l ha 30 teckens information
fast det f6r tillfdllet bara visas nio av dem.
Detta dr ofta fallet med langa fdrklarande tex-
ter.

Detta kommando s&tter upp den GENERELLA kolumn-
bredden. Med kommandot REDIGERA kan du &ndra '
bredden pa en enskild kolumn.

Generell redigering

Med kommanadot REDIGERA kan du bestdmma utseendet
pd en viss ruta. Det kan gdlla t ex antalet deci-
maler som ska visas, eller om rutans inneh&all ska
visas héger- eller vidnsterjusterat.

Med /GR-kommandot kan du sdtta motsvarande regler
fér hela matrisen. De rutor som givits en egen
REDIGERING paverkas dock inte.

Du kan gdéra fdljande redigering:

S Standardredigering vilket innebdr att
texter visas vadnsterjusterade och med max-
imal ldngd som motsvarar kolumnbredden. Tal
visas hdgerjusterade. Tal visas i E-format
om de inte ryms i kolumnen.

0 Siffervdrden rundas till ndrmaste heltal
och visas med 0 (noll) decimaler.

v Vdnsterjustering av tal och siffror.

H Ho6gerjustering av tal och siffror.
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E Exponentialtal. Alla tal visas i expo-
nentialformat, d v s med E och ett tal som
anger tiopotensen. 1984 skrivs som 1.984E3.

X Siffervdrden visas med X decimaler.
X =0 - 6.
F Visa formeln i stdllet fOr resultatet.

Detta dr bra ndr du vill dokumentera din
modell pd papper. Efter en upprepning av
kommandot visas resultatet igen.

D Dolda rutor ska visas. Efter en upprep-
ning av kommandot visas inte de rutor som
givits REDIGERINGEN D. Detta &r anvidndbart
om du dr tvungen att l&gga vissa delresultat
och mellanberdkningar i rutor som du inte
vill visa.

P Normalt gdller den generella redigering-
en bara rutor som inte givits -ndgon egen
REDIGERING. Med detta kommando &ndras prio-
riteten sa att den GENERELLA redigeringen
alltid g&dller. Om du upprepar kommandot en
gadng till sa gdller de enskilda rutornas
REDIGERING igen.

Ordning fo6r berdkningarna

Vid varje ny ber&dkning gadr programmet igenom alla
rutorna antingen radvis eller kolumnvis och r&k-
nar ut vdrdet i rutan. Detta kan faktiskt ge oli-
ka resultat om du har mdnga referenser &t olika
hdll. Ett exempel kan visa detta. Radera hela
matrisen med /TA och skriv in nedanstdende tal
och formler:

A B
1 1 +A1

2 +B1 +A2

Nu kommer du att ha ettor i alla fyra rutorna. G&

till ruta A1l och skriv in en tvda och RETURN. Nu

dndras alla rutorna 'till tvdor. Berdkningen sked-
de radvis. Forst dndrades B1 sedan A2 och sist
B2. Eftersom referenserna gick i samma ordning s&
andrades alla rutorna.

Skriv tillbaka ettan i ruta Al sd att alla rutor-
na fylls med ettor igen. Ge sedan kommandot ,/GOK
(kolumnvis ordning) och skriv pd nytt in en
tvda 1 rutan A1l.

Nu &dndrades bara den &versta raden. Detta berodde
pa att berdkningen skedde kolumnvis. Fdrst beridk-
nades A2 och denna syftade pa Bl med dess gamla
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innehdll. D&drefter berdknades B1 som en funk-
tion av Al till sitt nya vdrde 2. Slutligen
berdknades B2 och denna syftade pa A2 som ju hade
vdrdet 1.

Det b&dsta sdttet att fOrstd detta dr att gdra
ndgra egna experiment.

Om du vill vara sdker pad att inte sa&dana hir fel
kommer in i din modell kan du snabbt framtvinga
ett par nya berdkningsomgdngar genom att trycka
pa UTROPSTECKEN (!) eller CALC ndgra ganger.

Niar ska berdkning ske?

Efter varje ny inmatning i matrisen sker som sagt =
en total omré&kning, d&r datorn gar igenom varje
ruta. I stora modeller kan detta ta en liten
stund, och du far vidnta i onddan vid stora nyin-
matningar. DAdrfdr kan du vdlja bort den.automati-
ska ber&kningen. ' -
A Automatisk omrdkning. Efter varje f&r&nd-
ring i en ruta sker en ny ber&kning.

M Manuell omrdkning. D&refter gdller:

! Du kan sjdlv starta varje omrdkning
med UTROPSTECKEN (!) eller CALC. (Ger
omrdkning av hela matrisen.)

F Om du vill att datorn ska gdéra flera
omrdkningar, kan du ge kommandot /GBF
och sedan ange ett tal fér antalet
omrdkningar. Detta kan vara bra vid cir-
kelreferenser (se /GO).

R Du kan ange en rektangel genom att
definiera ett Ovre vdnstra hdrn och ett
nedre hégra hdrn med kommandot /GBR.
Omr&kning sker sedan endast i de rutor
som ingar i rektangeln. ~

STATUS - Visa programmets status

Med kommandot GENERELL kan du bl a &ndra den
riktning som berdkningarna ska ske i (radvis
eller kolumnvis). Med kommandot STATUS kan du se
vad som gdller f&r ndrvarande. Du kan ocksd se
hur mycket som finns kvar i arbetsminnet, och
vilket REDIGERINGS-kommando som givits f&r
arbetsrutan.

Ge kommandot /?. P4 informationsraderna hdgst upp
visas nu:
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Ledigt minne: XK
/GR: /R: /RK: /GO:

Meddelanderaden visar ledigt minne i kilobytes
(K).

Editeringsraden (/GR, /R etc) visar vilka GENE-
RELL- och REDIGERINGS-kommandon som du angivit.
Texten fOrsvinner ndr du bdrjar skriva in ndgot
annat.

Ha alltid f6r vana att anvdnda detta kommando da
och da. Allt eftersom din modell vixer, kriver
den mer och mer minne. Minnet &r begrinsat och
trots att mycket arbete har lagts ned pd& att
programmet inte ska sl8sa med utrymmet, kan min-
net bli fullt. Med detta kommando kan du litt se
hur mycket det lediga minnet minskar, n&dr du lig-
ger in nya delar i dina modeller.
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INSKRIVNING AV MODELLER

Har gar vi igenom de kommandon som finns for att
underldtta inmatningen av modeller:

/A AVLAGSNA Avldgsna en kolumn eller en rad

/I INFOGA

Infoga en ny kolumn eller rad

/K KOPIERA Kopiera formler etc till andra kolumner

eller rader.

AVLAGSNA - Avligsna en kolumn eller en rad

/AK

Med detta kommando tar .du bort en hel kolumn
eller rad. Det gar alltsd inte att bara ta bort
en del av en kolumn eller en rad.

Om du tar bort en rad, sd kommer .allting som stéar
under denna att flyttas upp ett steg. Om du tar
bort en kolumn, sid kommer allting till hdger om
denna att flyttas ett steg till vdnster for att
fylla ut tomrummet.

I samband med foérflyttningen dndras ocksad alla
referenser automatiskt.

Detta kommando liknar TOM REKTANGEL. Skillnaden
dr att TOM REKTANGEL l&mnar tomma rutor, medan

AVLAGSNA skjuter ihop rutorna sd att de tidigare

rutorna inte existerar lé&ngre.

Avldgsna en kolumn

Vi ska visa borttagningen med ett litet exempel.
Ge forst kommandot /TA fdr att radera minnet.
Skriv dédrefter in fdljande lilla matris:

A B C D E F 6
ett tvra tre
fyra fes sex
sju itta nio

—— e St s Sem
REIN = O OO YO LA™ YN e

[ )

~



FK15121

/AR

31
Placera nu markdren p& ndgon av raderna i kolumn
B och ge kommandot /A. Programmet frdgar nu
AVLAGSNA: K R
och du ska svara K f&r att ta bort en kolumn.
Nu kan du se hur alla kolumner till hdéger om mar-

kdren flyttas till vdnster f&r att fylla ut den
borttagna kolumnen. S& hdr ser det ut:

- )

A B C D E F 6____
ett tre
fyra sex
sju nio

I samband med forflyttningen &ndras ocksd alla
referenser fran andra rutor. Om det t ex hade
stdtt +C1 i ruta A1, s& hade detta automatiskt
dndrats till +B1.

Det kan ju ocksd h&nda att ndgon formel hade
refererat till den borttagna kolumnen B. D&
skrivs det "RefErr" (Reference Error) i denna
ruta. Om det hade statt &SIN(B3) i ruta Al s&
skulle det visats "RefErr" i rutan.

Avldgsna en rad

Detta exempel visar borttagning av en rad. Prin--
cipen dr densamma som vid borttagning av en ko-
lumn. Vi fortsdtter med det f&rra exemplet. G&
till ruta A2 och ge kommandot /A. Nir programmet
fragar

AVLAGSNA: K R
ska du svara R fdr att ta bort raden. Nu tas rad

2 bort, och alla rader under denna flyttas upp
f6r att fylla ut tomrummet. S& hir ser det ut:
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F2
A B C D E F 6.
1 ett tre
2 sju nio < )
3
4

Aven hdr &ndras naturligtvis alla referenser
automatiskt.

Om det hade statt &SUM(B1:B3) i ndgon ruta, s&
skulle detta ha dndrats till &SUM(B1:B2).

Infoga en ny kolumn eller rad mellan de gamla

Detta kommando &r motsatsen till AVLAGSNA-komman-
dot. H&ar kan du skjuta in nya kolumner och rader

mellan de gamla.

Vid infogning av nya kolumner sa kommer de gam-
la kolumnerna till hdger om markdren att flyttas
ett steg till hdger f&r att ge plats f6r den nya.

Om du istédllet infogar en ny rad sda kommer de
underliggande raderna att skjutas ned ett steg.

P4 samma sidtt som vid AVLAGSNA-kommandot &ndras
alla referenser automatiskt. Vi visar detta med
ett exempel.

Infoga en ny kolumn
Principen dr att du placerar markdren pad den
plats d&r du vill ha den nya kolumnen och ger

kommandot /IK.

Bérja exemplet med att radera minnet med /TA och
skriv sedan in denna uppstdllning:
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A 8 c ] E
Jan Wars ~SURAA
INBET 100 150 iSM(B2:C2)
UTBET 50 70 WSM(B3:CI)

NETTO +82-83 +{2-G3 A5U(B4:CH)

—
© OWNO N g

[,
—

s o
M-us

H&r har vi "gldmt" att l&gga in ma&naden februari

och vi mdste nu gdra plats f8r den. Bdrja med att
placera markéren i kolumn C eftersom februari ska
placeras ddr. Ge sedan kommandot /I varvid prog-

rammet fragar

INFOGA: R K
Svara K eftersom du vill ldgga in en ny kolumn.

Nu skapas en ny tom kolumn pa markdrens plats och
de gamla kolumnerna C - D flyttas till D - E.

(. h

A B C ] E

Jan “Hars —SUNMA
INBET 100 150 LSUM(B2:02)
UTBET 50 70 ASMM(B3:D3)
NETTO  +82-83 +02-03  SUN(B4:D4)

— P ey G gy Bt
NN e © GO0 YO LN & LN e

Aven referenserna &ndrades. Titta p& rutan E2.
Dar stod det fdrut &SUM(B2:C2). Detta &ndrades
till &SUM(B2:D2) i samband med att den nya kolum-
nen skots in.

Nu kan du skriva in vd3rdena fOr februari mellan
januari och mars. '
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Infoga en ny rad

Principen &dr densamma som vid infogning av kolum-
ner. Placera markdren pa den plats d&r den nya
raden ska placeras. Ge kommandot /IR sd& flyttas
denna och de underliggande raderna ned ett steg
for att bereda plats for den nya.

Vi fortsdtter med exemplet. Nu ska vi l&dgga in
ett streck pd raden ovanfdr NETTO fdr att skilja

raderna 4at.

-Borja med att placera markdren pad rad 4, eftersom

raden ska komma alldeles under UTBET pa& rad 3. Ge
dédrefter kommandot /IR f&r att skjuta in en ny
rad.

Nu kan du fylla rutorna A4 - E4 med LIKA MED-tec-
ken (====) fOr att markera ett streck. Det finns

ocksd ett enklare sdtt att géra det med kommandot
/R-. Detta beskrivs senare. ’

o A

A B C D E

Jan Feb Nars 5N
INBET 100 123 150 &SUN(B2:D2)
UTBET % 60 70 &SUM(B3:D3)

NETTO +82-83 {203 +02-03 &SUN(BS:D5)

[ e T R e
AP IN e © 00D YO = i N e

Observera hur formeln i ruta ES &ndrades fran
&SUM(B4:D4) till &SUM(BS5:D5) ndr den flyttades
ned.

-
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KOPIERA - Kopiera formler etc till andra kolumner eller

Med detta kommando slipper du ifr&n mycket tra-
kigt rutinarbete. Ofta kommer du ndmligen att
skriva in formler som ska upprepas ndstan exakt
likadant i flera rutor. Med KOPIERA kopierar du
badde innehdllet i en ruta och den REDIGERING (se
nedan), som rutan har givits.

Ett exempel kan vara att du pad rad 10 och 11 i
kolumn A vill visa summan resp. genomsnittet av
de 9 raderna ovanfdr. Nd&r du vil har skrivit in
dessa formler vill du anvdnda samma regler ocksa
fér kolumnerna B, C, D, E och F.

Du kan d& mycket 1&tt kopiera &ver formlerna i
A10 och A11 att g&dlla &dven f&r B10 och B11, C10
och C11 o s v.

Ndr du ger kommandot /K frdgas fdrst
KOPIERA: Fran intervall

Ange FRAN vilken eller vilka rutor som kopiering-
en ska ske.

Ddrefter fragas
KOPIERA: Till intervall

Ange TILL vilken eller vilka rutor som kopiering-
en ska ske.

Slutligen ska du ange om formlerna ska Sverfdras

utan fOrdndring eller om de ska &ndras med hdnsyn
till sin nya placering. Ett exempel kan vara att

det i ruta A2 stdr &SIN(A1). Om du kopierar ruta

A2 till C2, kan du vdlja om innehdllet fortfaran-
de ska vara &SIN(A1) eller om det ska &ndras med

hdnsyn till den nya placeringen, &SIN(C1).

A ABSOLUT Ingen &dndring sker av innehdllet

R RELATIV Innehdllet &ndras i relation
till rutans nya placering.

P4 de badda fradgorna Frdn intervall och Till
intervall kan du antingen ange en enskild ruta
(borjar och slutar med samma koordinat) eller ett
intervall, som beskriver en del av en kolumn
eller en del av en rad. Betydelsen av dessa ir
olika:




FK15121

36
Fran intervall
Enskild ruta Endast en ruta kommer att kopieras,
t ex Al.
Intervall En kolumn eller en rad kommer att
kopieras, t ex A1:A9 eller A1l1:E1.
Till intervall
Enskild ruta Endast ett exemplar av kopian kommer

att skapas. Kopians Ovre vidnstra
hérn placeras i denna ruta.

Intervall Kopian kommer att skapas i flera
exemplar med start i vardera av de
rutor som intervallet anger.

Vi ska visa detta med ndgra exempel:

Fran intervall Till intervall

Ruta till ruta Al : A1l C3 : C3
A B C ] E F 6 H 1 J__
l H
2 \
3 | ]
4
3
[
7
8
Kolumn till kolumn A1 : A3 C3 : C3

4 )

@ O L o NS -
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Fradn intervall

Rad till rad Al : C1

37

Till Intervall

C3 : C3

| A B C D E F 6 H I I
ﬁ

2 l

3

4

3

b

7.

8
Ruta till kolumn Al : A1 C3 : C5

A B C )] 3 F 6 H I I

|

2

4

b

[

7

8
Kolumn till flera A1 : A3 C3 : E3
kolumner

A B C D E F 6 H I J

NN BN
nij

Vi avslutar foérklaringen med ett utfdrligare

exempel.

I en likviditetsbudget ska vi ber&dkna summan av
utbetalningarna fOr varje mdnad. Denna summering
dr likadan varje manad. En modell kan se ut sa

h&dr:
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~ A

A B C D E F
Jan Feb ., Mars  April Maj

1

2 Inkdp
3 Loner
4 Bilar
S Hyra

b owrigt
17

B SUMHA
9
10
11
12
13
1 - ~’
13

Rad 8 4r alltid summan av raderna 2 - 6. Kolumn G
dr summan av kolumnerna B - F. ~

Skriv in &SUM(B2:B6) i ruta B8. Skriv in
&SUM(B2:F2) i ruta G2. Det dr dessa summerings-
regler som ska flyttas Over ndstan exakt till de
ovriga summa-rutorna.

Vi bdrjar med rad 8. Placera markdren i ruta B8
och ge kommandot /K. Programmet frdgar nu

KOPIERA: Fran intervall
och visar B8 : B8 pa editeringsraden.
Tryck pd RETURN. Nu frédgas efter
KOPIERA: Till intervall ~

Ange koordinaten till den fdrsta rutan i inter-
vallet, d v s C8, och tryck pa RETURN. Nu visas
C8 : C8 pa editeringsraden.

Tryck pd C fO6r att radera den andra koordinaten.
Vi ska ju inte enbart kopiera till rutan C8 utan
till alla rutorna i intervallet C8 : G8. Ange
sedan koordinaten G8 och tryck pa RETURN.

Nu visas formeln &SUM(B2:B6) pd editerings-
radden. Du ska ange om du vill ha ABSOLUT (A)
eller RELATIV (R) kopiering. Svara R eftersom
summorna ska avse de nya kolumnerna. Svara
sedan J (ja) pa frdgan FORMELN RIKTIG?

Nu kopieras formlerna &ver. Du kan gd till, t ex,
rutan D8 och kontrollera att ddr verkligen star
&SUM(D2:D6) .
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Nu ska vi gbra samma sak med summorna i kolumn G.
Ge kommandot /K och svara G2 : G2 som Fran
intervall och G3 : G8 som Till intervall.

Kopieringen ska vara RELATIV.

Vi ska ocksad kopiera &ver summa-strecket i A7
till B7 - G7. (Det fdrsta summa-strecket skrevs
in antingen som "-—-————-- eller med kommandot

/R=.)

Ge kommandot /K. Frdn intervall: A7 : A7. Till
intervall: B7 : G7. H3r frdgar programmet inte
efter ABSOLUT/RELATIV eftersom det som ska flyt-
tas inte innehdller nagra referenser till andra
rutor.

4 | )

A20

A ) c D 3 F
1 Yo Feb Wars Ml W

w
=
-
©jooccoco
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3.3 ANDRA UTSEENDET PA BILDSKARMENS LAYOUT

Med tre olika kommandon kan du fdrdndra utseendet
pd de olika rutorna eller pd hela bildskdrms-
layouten. Observera att det som &r lagrat i en
enskild ruta inte &dndras. Det &r bara sittet

som det visas pa som f&réndras.

Kommandona heter

/R REDIGERA Redigera utseendet p& en eller flera

/L LAS

/D DELA

rutor
Las rubrikareor sd att de inte rullar

Dela in bildskdrmen i flera fdénster

REDIGERA - Redigera utseendet pa en eller flera rutor

/RK

/RA

/RS

/RO

/RV

/RH

Med redigering menas rutans utseende: hdgerjus-
tering, vidnsterjustering, antal decimaler etc.

Detta kommando gdller i f&rsta hand en viss ruta,
men om du forst ger GENERELL-kommandot sd kommer
redigeringen att avse ALLA rutor som inte har
ndgon egen redigering.

Ndr du ger kommandot /R visas f&ljande underkom-
mandon

REDIGERA: KA S OVHEZXD -
De har f&ljande innebdrd:

Kolumnbredd. S&tter bredden £f6r den kolumn
ddr markdren stdr. Ange ett tal frdn 3 och uppat.

Avldgsnar redigeringen f&r en viss ruta och
later denna f&lja den redigering som satts med
GENERELL redigering (/GRX). Om det inte satts
ndgon GENERELL redigering f&ljer rutan standard-
redigeringen (/RS).

Standardredigering vilken innebdr att texter
visas vdnsterjusterade och med en maximal l&ngd
som motsvarar kolumnbredden. Tal visas hdgerjus-
terade. Tal visas i E-format om de inte ryms i
kolumnen.

Siffervdrden rundas till nd3rmaste heltal och
visas med 0 (noll) decimaler.

Vdnsterjustering av tal och siffror.

HOgerjustering av tal och siffror.
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Exponentialtal. Alla tal visas i exponential-
format, d v s med E och ett tal som anger tio-
potensen. 1982 skrivs som 1.982E3.

Siffervdrden visas med det antal decimaler som
man har satt i den GENERELLA redigering (/GRX).

Dolt innehall. Innehdllet i rutan visas bara

om GENERELL redigering ocks& &r satt till D.
Annars visas en tom ruta. Detta &r anvindbart om
du maste ldgga ett delresultat eller en mellanbe-
rdkning i en ruta och inte vill att denna ska
synas. '

Upprepa text. Texten i rutan upprepas sa att
hela kolumnbredden fylls ut.

Ett bra sdtt att gdra modellen mera littldst &r
att l&dgga in olika former av "summastreck" etc.

Det finns tvd nackdelar med att ldgga in dessa
som vanlig text. Dels tar de stor plats i minnet,
dels maste de dndras om du &ndrar kolumnbredden.

Darfdr kan du ge redigeringen "upprepad text".
Denna gdr att det eller de tecken, som finns
inskrivna som text, upprepas si manga ganger som
det fordras fOr att hela kolumnbredden skall fyl-
las ut.

Har &r ndgra exempel pd "streck" som man kan
anvanda:

Inslag visas som
+ +++++++++
+4-- +t——tt——t

LAS - Las rubrikareor si att de inte rullar

De flesta modeller &r stdrre &n vad som ryms sam-

tidigt pa& bildskdrmen. Du kan d& lata bilden
"rulla" fram och tillbaka &ver bildskdrmen £f&r
att se de olika delarna av matrisen.

Nackdelen med detta &r att rubrikerna, som oftast
stdr Overst och l&ngst till vdnster, ocksa "rul-
las bort".

Med /L-kommandot kan du l&sa rubrikerna och 1l&ta
resten av bilden rulla. Du kan vdlja om du vill
lasa vagrdtt (horisontellt), lodritt (vertikalt),
eller bade vagrdtt och lodrdtt samtidigt.
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Om du laser vagrdtt kommer raden ddr markdren
stdr, och alla rader ovanfdr denna, att bli lasta
vid lodrdt rullning. Om du laser lodrédtt, kommar
den kolumn ddr markdéren stdr, och alla kolumner
till vadnster om denna, att att bli ldsta vid vag-
rdt rullning.

——1 1
P
n  BEaE——————————

Vagrdt titel Lodrdt titel
Lodrédt rullning Vagrédt rullning

B6rja alltsa med att placera markdren pd den
rad eller kolumn som ska lasas. Ge d&refter kom-
mandot /L fOr att se underkommandona

LAS: VL B A

Las vagrdtt (rader)

Las lodrétt (kolumner)

Las bade vagrdtt och lodritt
Avlagsna lasningen

Du maste alltid ge kommandot /LA (LAS AVLAGSNA),
innan du ger ett nytt LAS- eller DELA-kommando.

DELA - Dela in bildskdrmen i flera fdnster

Aven detta kommando anvdnds ndr modellen dr stdr-
re dn vad som ryms pa bildskdrmen. H&r kan du
dela in bildskdrmen i tvd eller flera helt obe-
roende delar, s k fdnster.

D& kan t ex det ena fdnstret visa omradet kring
B2 med kolumnbredd 5, och det andra visa omradet
kring DD198 med kolumnbredd 9.

Du kan sedan gd in och rulla det ena fdnstret
lodrdtt eller vagrdtt, samtidigt som det andra
stdr stilla. Direfter kan du byta till det andra
fonstret och rulla detta, samtidigt som det fdrs-

ta star stilla. Du byter fdnster genom att trycka
pa PF8, PF11 eller semikolon (;).
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Observera att om du har delat in bildskidrmen

i flera fdnster, paverkar kommandot GENERELL och
flera andra kommandon endast det f&nster dir
markdren stdr ndr kommandot ges.

Delningen kan ske antingen vAagrdtt eller lodritt.
Delningen sker under resp. till hdger om den ruta
ddr markdren stdr. I exemplet nedan har bild-
skdrmen delats i tvd vagrdta fdnster:

( o A

VGO L &y N

By N N
=38l Frasy

42 ¢ )

N\ J

Placera fOrst markSren pd ridtt plats. Ge direfter
kommandot /D och svara p& fragan

DELA: VL 1 S RKA

Dela vagrédtt. Nya kolumnrubriker (A, B, C
etc) kommer att skrivas pd raden under mark&ren.

Dela lodré&tt. Nya radnummer (1, 2, 3 etc)
kommer att skrivas i kolumnen till hégar om mar-
kdren.

Atergad till ett fdnster. Tag bort delning-
en. Du maste alltid ge detta kommando innan du
ger ett LAS-kommando.
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Samtidig rullning. Normalt rullar endast det
fonster ddr markdren befinner sig, ndr du anvan-
der markdérfoérflyttningstangenterna. M=2d /DS-kom-
mandot kan du synkronisera tva eller flera fdns-
ter sa att de rullar samtidigt. Du miste ge kom-
mandot en gadng i varje fdnster som ska synkro-
niseras. Synkroniseringen avser bade vagrdt (ho-
risontell) och lodr&dt (vertikal) rullning.

Samtidig vagrdt (horisontell) rullning. Samma
som /DS men endast vagrdt rullning blir synkroni-
serad.

Samtidig lodrdt (vertikal) rullning. Samma som
/DS men endast lodrédt rullning blir synkronise-
rad.

Avbryt den samtidiga rullningen.
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SKRIV UT MODELLEN PA SKRIVARE

Den riktigt stora nyttan av DTC KALKYL far du
forst ndr du skriver ut dina modeller p& papper.
Det dr ju sd som du kan presentera resultaten for
flera personer, i rapporter och pa sammantrdden.

Utskriften kan ske pa tva sitt:

CTRL-SHIFT-PF8 "Dumpa" bildsk&drmen till skrivaren.
eller
Print Screen

/S SKRIV Skriv ut modellen pd skrivaren.

Innan du startar utskriften bdr du kontrollera
att skrivaren &r tillslagen och att papperet sit-
ter i. Se i handboken f&r skrivaren om du har
nagra problem.

Det finns en mdjlighet till att skriva ut en
modell. Med SKRIV-kommandot kan du skriva model-
len pad flexskiva f6r att sedan lata ett annat
program ldsa den och skriva ut egna rapporter.

CTRL-SHIFT-PF8 eller Print Screen - Dumpa bildskdrmen
till skrivaren

Detta &dr den enklaste formen av utskrift. Du bara
haller nere CTRL- och SHIFT-tangenterna, samti-
digt som du trycker pd tangenten PF8 eller

enbart trycker pd Print Screen. Sedan skrivs tec-
ken for tecken fran bildskdrmen ut p& skrivaren.
Detta d4r en bra metod om du vill gdra en utskrift
enkelt och snabbt. Du kan astadkomma detta ocksa
med kommandot /SB.

SKRIV - Skriv ut modellen pa skrivaren

Detta dr det normala kommandot f&8r utskrift pa
skrivare. Utskriften kan antingen avse resultaten
av dina berdkningar eller ocksd sjdlva formlerna.

Med detta kommando kan du ocksd skriva en fil pa
flexskiva, men detta &dr bara i speciella fall du
anvdnder dig av detta. Det normala kommandot fOr
lagring pd flexskiva heter FLEXSKIVA och beskrivs
i kap 3.5.

Med SKRIV-kommandot kan du skriva ut en valfri
del av arbetsarean. Du vdljer ut en rektangel ur
matrisen genom att ange det OVRE VANSTRA och det
NEDRE HOGRA hérnet.
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Utskrift pa skrivaren

Du startar utskriften med kommandot /SS. Datorn
svarar med

SKRIV: Ovre vianstra koordinaten ?

Ange koordinaten och tryck pa RETURN. Om markdren
redan stdr i rdtt ruta, behdver du bara trycka pa
RETURN. A

Ddrefter fragas efter koordinaten f&r det NEDRE
HOGRA hdrn som ska skrivas. Du kan antingen skri-
va in det, eller ocksd flytta markdren till rutan
och sedan trycka pa& RETURN.

Justera nu skrivaren sd att utskriften bdrjar pa
en ny sida, och tryck pad RETURN. Om du vill att
utskriften skall stanna efter varje sida (sd

att du kan sdtta i nytt papper), ska du inte
trycka p& RETURN utan pd S (Stopp vid ny sida).

Du kan avbryta utskriften ndr som helst genom att
trycka pd SHIFT-PF7. Om du vill forts&tta igen
trycker du bara pa RETURN.

Bildskdrmen skrivs ut pa skrivaren

Detta ger samma resultat som om du hade tryckt
ned Print Screen eller CTRL-SHIFT-PF8. Du kan
inte ange nadgra koordinater. Bildsk&drmens inne-
hall skrivs ut pa skrivaren exakt som det ser ut.

Utskrift i fil pa flexskivan

Kommandot anvdnds om du vill skriva en fil p&
flexskivan istdllet fOr att gbra utskrift pa
skrivare. Filen kan l&dsas senare av andra pro-
gram som ska anvdnda dina data.

Ndr du ger kommandot /SF, frdgas efter ett fil-
namn. Ge ett namn pa hdgst atta tecken (varav

det forsta maste vara en bokstav) och tryck pa
RETURN. Om du inte anger nagon filtyp, sdtts den-
na automatiskt till ".TXT".

Ange slutligen koordinaterna till det OVRE VANST-
RA och det NEDRE HOGRA hdrnet, och tryck pa
RETURN.

Observera att du inte kan l&dsa in denna fil
till DTC KALKYL igen! D&remot kan den lidsas av
ett annat program, t ex DTC ORD. Se kapitel 6,
"Kommunikation med andra program".
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3.5 LAGRING PA FLEXSKIVA - AVSLUTNING AV ARBETET

En viktig del av arbetet &r att lagra en modell
fOr att senare kunna kalla fram den igen. Ofta
vill man t ex upprepa en berdkning varje madnad,
ndr nya siffror har kommit.

/F FLEXSKIVA

/FS

FLEXSKIVA ir huvudkommandot fér lagring av model-
ler och resultat p& flexskivan.

I detta kommando finns ocksa programmets "ut-
gang", ddr du kan avsluta arbetet.

All lagring sker i "filer", som skapas automa-
tiskt ndr du lagrar ndgot. Du kan kalla en fil
vad du vill. V&lj ett filnamn, som du l&tt kommer
ihdg, t ex BUDGET85, HUSKOP eller PRIVAT.

Ett filnamn bestdr av 1 till 8 tecken, varav
det fOrsta madste vara en bokstav. Eventuellt kan
namnet f&éljas av filtyp bestaende av en punkt
(.) och ytterligare 1 till 3 tecken. Om du inte
anger ndgon filtyp sitts denna automatiskt till:

.SAV i1 kommandot /FS
.TXT i kommandot /FR och
-.GRA i kommandot /FD

(Filnamnet kan ocksd b&rja med MFO: eller MF1: om
du vill styra den till en viss skivenhet, men
detta dr oftast inte nddvidndigt.)

Spara en modell pa flexskivan

Med detta kommando kommer hela modellen, som
finns i arbetsminnet, att lagras. Det &r det nor-
mala sdttet att spara modeller.

Ge fOrst kommandot /FS. Ange direfter ett filnamn
och tryck pa& RETURN.

Om en fil med detta namn inte finns férut, skapas
filen i f&rsta hand pa& flexskivan i MFQ: (den
vidnstra skivenheten). Om denna &r skrivskyddad
eller full, skapas filen ist&llet p& flexskivan i
MF1: (den hdgra skivenheten).

Om en fil med samma filnamn finns férut, fréagar
datorn om denna ska skrivas Sver (ersdttas). Sva-
ra J om sa ska ske. Detta &dr ett skydd f&r att du
inte av misstag ska f3rstdra tidigare modeller.
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Ladda en modell fran flexskivan

Med /FL-kommandot laddas modeller som sparats med
kommandot /FS.

Ge kommandot /FL. Ange ddrefter filnamnet och
tryck pa RETURN.

Om arbetsminnet redan innehdller en modell kommer
denna att raderas forst. Darfdr kommer det en
kontrollfrdga. Svara J om du vill ga vidare och
radera den gamla modellen.

Spara en del av en modell (en rektangel) som en
datafil pa flexskivan

Kommandot /FR g&r det mdéjligt att spara en valfri
del (en rektangel) av en modell. Med kommandot
/FT kan du sedan ladda in denna som en del av en
annan modell. Filer som sparats med /FR kan ocksa
ldsas av andra program &n DTC KALKYL.

Starta med att ge kommandot /FR och ett filnamn.

Svara ddrefter pd frdgorna om koordinaterna till
det Ovre vadnstra och det nedre hdgra hdrnet i den
rektangel som ska sparas.

I filen kommer nu dels innehdllet i varje ruta,
dels rutans redigering, att sparas. Ddremot spa-
ras inte ndgon GENERELL redigering. Det exakta
utseendet pad den skapade filen beskrivs i kapitel
6, "Kommunikation med andra program".

Ladda datafil fran flexskivan

Med detta kommando kan du ldsa in filer som spa-
rats med kommandot /FR eller skrivits av andra
program.

Observera att det gamla innehdllet i arbetsminnet
inte raderas. Det &dr bara de rutor som finns
definierade i filen som paverkas och skrivs &ver
(tillfogas). Alla andra rutor stdr kvar ofdr&nd-
rade. Om du vill starta med en tom matris madste
du fdrst anvidnda kommandot /TA (TOM ALLT).

Kommandot /FT finns beskrivet utfdrligare i kapi-
tel 6, "Kommunikation med andra program".

Spara en modell f6r diagram-presentation
Kommandot anvdnds for kommunikation med pro-

grammet DTC BUSINESS GRAPHICS. Med detta program
kan du presentera dina modeller med hjdlp av
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diagram. Ett diagram kan inneh&dlla upp till fem
variabler. FOr varje variabel ska du ange ett
intervall i arbetsmatrisen. Tryck pd F2 eller PF2
ndr du inte vill ge fler intervall, och starta
lagringen genom att svara J pd frdgan om du &r
fdrdig. Om du svarar N eller trycker pd F2 eller
PF2, kan du &ndra ndgot av intervallen.

Aven detta kommando finns beskrivet i kapitel 6,
"Kommunikation med andra program".

Avsluta arbetet

Detta kommando avslutar arbetet och du kommer
tillbaka till menyn. Den modell som ligger i
arbetsminnet fdrsvinner f8r alltid om du inte har
lagrat den pd flexskiva forst.

FOr sdkerhets skull frdgar programmet om du verk-
ligen vill avbryta. Svara J f8r att bekrifta.
Alla andra svar gdr att du kommer tillbaka till
programmet igen.
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INBYGGDA FUNKTIONER

Med DTC KALKYL kan du l8tt bygga upp avancerade
formler efter eget val. F8r att underlidtta detta
arbete finns det redan frdn bdrjan ett antal
matematiska funktioner som du kan utnyttja. Ett
exempel:

Om du ska summera rutorna A1, A2, A3 och A4 kan
du gdra det med

+A1+A2+A3+A4
men du kan ocksd anvidnda den inbyggdq funktionen

&SUM(A1:A4) eller &SUM(A1...A4)

De flesta funktionerna ska ha ett eller flera
argument, som ges inom en parentes. I denna upp-
stdllning anvdnds termerna (v), (intervall) och
(lista).

(v) En konstant, en koordinat eller en kombi-
nation av dessa (formel):

Konstant 100 37.5 3.14E3
Koordinat A32 CQ210
Formel 100+37 1004+A32 (A1+A2)/2

Formler ber&dknas fran védnster till hdger. Ord-
ningen kan &ndras med parenteser.

(intervall)
En del av en rad eller kolumn definierad av tva

koordinater Atskilda av ett kolon (:) eller tre
punkter (...) :

Rad Al...E1 AX12:BD12

Kolumn A1:A10 AX12:AX24

Ett intervall kan aldrig g& diagonalt. Interval-
let A1:C3 kommer att ge ett felmeddelande.

(lista) Bade vidrden (v) och (intervall). Virdena kan
bestd av konstanter, koordinater och/eller form-
ler.

&MAX(100,A1:A10,B1*3.14)
&SUM(B1:B10)/&COUNT(B1:B10)
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&ABS(v) Absolutvdrdet av (v). Negativa
tal gors till positiva.

&AVERAGE(lista) Medeltalet av ett antal varden.
Om blanka rutor ingdr i ett inter-
vall ignoreras de.

&COUNT(lista) Raknar antalet icke blanka
rutor.
&ERROR Framtvingar ett felmeddelande i

rutan och i alla rutor som refererar
till denna. Se dven &NA.

&EXP(v) Exponenten av (v). e upphdjt till
(v).

-

&IF(form1,form2, form3)
Om formel-1 dr sann, anvdnd formel-2
annars formel-3. I formel-1 kan
&AND, &OR och &NOT anvéndas.

Denna funktion &r mycket anvidndbar.
Antag att du ska gdra en skattekal-
kyl ddr en vinst ska beskattas till
100 % och en fo&rlust bara kan dras
av till 50 %. Vinsten/fdrlusten star
i ruta B10 och du ska berdkna skat-
teunderlaget/ avdraget. Formeln kan
se ut sa hér:

&IF(B10>0, B10, B10*.5)

&INT(v) Heltalet av (v). Funktionen kapar
av alla decimaler. Det betyder att
talen 3.2 och 3.7 bada blir 3. De
negativa talen -3.2 och -3.7 blir
bdda -3.

Denna definition skiljer sig fran
REDIGERING 0, som rundar av talet
till n&rmaste heltal.

&LN(v) Naturlig logaritm. Bas e.

&LOG10(vVv) Logaritm. Bas 10.
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&LOOKUP(v,intervall) Letar i intervallet efter det
sista vdrde som &r mindre &n eller
lika stort som sdkvdrdet (v). Ger
talet som star i kolumnen till hdéger
eller raden nedanfdr det funna vir-
det.
Denna funktion &r mycket arbetsbe-
sparande for dig som har blivit wvan
vid DTC KALKYL. Den tillhdr dock
inte "grundkursen".
Antag att du har en tabell som visar
den rabatt som en aterfdrsidljare
erhdller vid olika f&rsdljnings-
volymer.
Forsdljning Rabatt
0o - 19- 999 3 %
20 000 - 49 999 5 %
50 000 - 99 999 7 %
100 000 - 499 999 10 %
500 000 - 9 999 999 15 %

Nu vill du g& in med olika f&rsilij-
ningsvolymer och se vilka rabatter
som dessa ger. Ett sdtt dr att ldgga
upp ett antal &IF-funktioner, men
detta skulle bli mycket omfattande.
Istdllet kan du skriva in tabellen i
matrisen och lata &LOOKUP sd&ka.

Skriv in den f6rsta kolumnen (den
som avser det ldgsta vdrdet i var-
je intervall) i A71...AS5 och den
tredje kolumnen (rabatten) i
B1...B5. Med &LOOKUP(70000, A1l...A5)
fdr du sedan vidrdet 0.07.

Det gar till sd att programmet sdker
igenom tabellen efter det sista var-
de som dr mindre &n eller lika med
det sdkta talet. 50 000 fanns i ruta
A3 och 100 000 fanns i ruta A4.
Alltsa var vdrdet i A3 det sista som
uppfyllde villkoret. Ddrefter gar
programmet Over till rutan i kolum-
nen till hdéger om A3 och skickar
tillbaka det tal som stdr dadr. I
ruta B3 fanns vdrdet 0.07 vilket var
den sb&kta rabatten.

Om ditt s&kintervall &r en rad
istdllet for en kolumn g&r den ned
till raden under sdkraden f&r att
h&mta sitt varde.
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&MAX(lista)

&MIN(lista)

&NA

&NPV(v,intervall)

Vi

—_——

(1+1)

&PI

&PROD(1lista)

&SUM(1lista)

&SORT(vVv)
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Observera att vdrdena i sdkinterval-
let mdste vara sorterade i stigande
storleksordning.

Maximivdrdet ur listan. Textru-
tor och blanka rutor hoppas &ver.

Minimivdrdet ur listan. Textru-
tor och blanka rutor hoppas &ver.

Ger utskriften NA (Not availab-
le) i alla rutor som anropar denna
ruta. Anvdnds vid nykonstruktion av
modeller d&r en tom ruta annars
skulle berdknas som 0 eller ge upp-

"hov till ett fel.

Nuvdrdet av ett antal betalning-

ar berdknad efter den réntesats, som
(v) anger. Rdntesatsen anges med ett
decimaltal. 15 % skrivs allts& som
0.15.

Funktionen fdrutsdtter att det sker
lika madnga betalningar som det finns
rutor i intervallet. Beloppet i ruta
1 betalas i slutet av period 1,
beloppet i ruta 2 betalas i slutet
av period 2 o s v. Dessa betalningar
omvandlas till nuvdrde. Det betyder
att betalningar dr mindre virda

idag ju lédngre fram i tiden de
ligger. Om V &r beloppet som beta-
las en viss period och i &r rédnte-
satsen sker summeringen enligt for-
meln

(1+1)**2 (1+1)**3 (1+1)**n

Pi med 12 signifikanta siffror.

Produkten av vdrdena i listan.
Textrutor och blanka rutor hoppas
over.

Summan av vdrdena i listan.
Textrutor och blanka rutor hoppas
over.

Kvadratroten ur (v).

~’
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LOGISKA FUNKTIONER

&AND(formel1l,formel2) Sann (1) om b&da formlerna ir
sanna, annars falsk (0).

&OR(formell,formel2) Sann (1) om minst en av formler-
na dr sanna, annars falsk (0)

&NOT( formel) Sann (1) om formeln &r falsk,
: annars falsk (0).

Ett vdrde tolkas som sant om det &r skilt frdn 0
och falskt endast om det &r lika med 0.

Booleska operatorer kan anvdndas. De ger vidrdet 1
om uttrycket .4r sant och vdrdet 0 om uttrycket &r
falskt. Om du skriver A1>10 i en ruta sd kommer
denna att visa siffran 1 sd lidnge vidrdet i ruta
Al dr stdrre &n tio. Om det dr lika med eller
mindre dn tio visas istdllet en nolla (0).

= Lika med
<> Skild fran (ej lika med)
< Mindre &n
<= Mindre &n eller lika med
> Stdrre &n
>= Storre &n eller lika med

TRIGONOMETRISKA FUNKTIONER

Dessutom finns det ett antal trigonometriska
funktioner inbyggda. Argumentet (v) ges alltid i
radianer. Det gdr 2*PI radianer pd ett varv.

&SIN(v) Sinus
&COS(v) Cosinus
&TAN(v) Tangens

&ATAN(Vv) Arctangens
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TRE EXEMPEL

I detta kapitel visas ndgra exempel fran olika
verksamhetsomrdden. De &r inte Sverdrivet svara
men kan dndad visa litet mer 4n de enkla exempel
som har illustrerat varje kommando.

Exemplen visar i tur och ordning en likviditets-
budget, en kvadratrotsfunktion och berdkning av
standardavvikelse.

Exempel 1: Likviditetsbudget

Det fOrsta exemplet visar en likviditetsbudget.
Har finns inga avancerade matematiska formler,
bara plus och minus. Trots det brukar det ta fle
ra timmar att gdra den manuellt. Och lika ménga
timmar att &ndra den om ndgot skulle ha blivit
fel-

Hela modellen finns pa din programskiva. Du kan
ladda in den med namnet BUDGET1. Om du vill ha en
modell utan nagra siffror ifyllda kan du istdllet
ladda filen BUDGET2.

Grunden f&r likviditetsbudgeten &r att det varije
manad sker ett antal in- och utbetalningar. En
enskild mdnad kan nettot av dessa vara negativt
eller positivt. Om det &r negativt (pengarna rin-
ner ut) maste man ha tillr&ckligt med likvida
medel fran foregdende mdnad f8r att tdcka under-
skottet. En san hdr budget anvinds ofta som
underlag f&r beslut om nya 1lan eller kapitalpla-
ceringar.

Observera att det &r BETALNINGARNA som r&knas. En
faktura som skickas i januari ska alltsd visas i
februari eller mars eller ndr man nu kan rikna
med att inbetalningen kommer. DArfdr blir det
oftast en fOrskjutning i tiden mellan resultat-
rdkningen och likviditetsanalysen.

Resultatrdkningens kostnader och intdkter uppkom-
mer i princip ndr en faktura anlidnder eller skic-
kas. Motsvarande betalning ska ofta ske en eller

flera manader senare. Och det dr f8rst d& som den
paverkar likviditeten.

Det finns fler skillnader mellan resultatrdkning-
en och likviditetsanalysen. Det gidller &kningar
och minskningar av skulder och fordringar. Ett
inkdp av en inventarie pdverkar likviditeten ome-
delbart medan resultatrdkningen paverkas med t ex
20 % under 5 ar. En amortering pd& ett 1l&n riknas
inte alls som en kostnad. Didremot innebdr den i
hdgsta grad en utbetalning. En avskrivning dir-
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emot pdverkar resultatrdkningen men innebdr inte
ndgon utbetalning. Exemplen kunde gdras flera.

- Inbetalningssidan kan t ex se ut sd hd3r for en

viss manad:

Fakturerat 100
Kontantférsdljning 20
Nytt 1lan 50

SUMMA INBETALNINGAR 170

Utbetalningssidan kan se ut sa hdr fér samma
manad:

Investering 60
Material 40
LOner 30 .
Hyra 20
Omkostnader 10

SUMMA UTBETALNINGAR 160

Om man vid mdnadens ingdng hade 15 i likvida
medel sa kan en sammanstdllning f&r mdnaden gdras
sd hdr:

Inbetalningar 170
Utbetalningar 160
Manadens netto 10
IB likvida medel 15
Manadens netto 10
UB likvida medel 25

IB och UB betyder Ingdende balans respektive
Utgdende balans. De avser alltsd de likvida med-
len vid bdrjan och slutet av perioden.

Ndr man gor sin budget brukar man oftast vilja se
flera perioder framdt. Det betyder att man ligger
pd flera kolumner, en fdr varje period. I detta
exempel dr varje period en manad.

jan feb mars april
Fakturerat 100 110 115 105
Kontantfoérsdljning 20 22 18 15
Nytt lan 50 - - -
SUMMA INBETALNINGAR 170 132 133 120

I exemplet pa flexskivan har vi lagt in fler
manader. Dessutom finns en summakolumn som summe-
rar januari - december.
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(/’7An
A___ B C D E F 6____
3 INBETALNINGAR Jan Feb  Mars  April aj Juni
4 - ———
S Fakturering 100 110 115 105
4 Kontant 0 2 18 15
7 Nytt ldn 50
8
9 SUMMA INBET 170 132 133 120 0 0
10
1
12
13 UTBETALNINGAR Jan Feb Mars  April Maj Juni
L
15 Investering 60
16 Material 40 .
17 Loner 30
18 Hyra 20
19 Oskostnader 10
20
21 SUMMA UTBET 160 0 0 0 0 0
2(< )

- 9%

Den generella redigeringen har satts med /GRS
vilket innebdr att texter vdnsterjusteras och tal
hdgerjusteras. Den generella kolumnbredden har
satts till 9 tecken med /GK9. P& ett stdlle har
detta mast frdngds. Det gidller hela kolumn A som
har gjorts 16 tecken bred med /RK16 f&r att rymma

.alla radnamn.

Summastrecken har getts med kommandot /R-, vilket
kostar minst utrymme och &r flexibelt.

Summaformeln SUMMA INBET pa rad 9 gar mellan rad
4 och 8 d v s en rad 8ver och en rad under de
verkliga siffrorna. Det gér den om du vill l&gga
till fler rader men kommandot /IR. Radreferenser-
na dndras automatiskt vid detta kommando om du
ldgger till rader i mitten men om du vill l&gga
till en rad i b&rjan eller slutet maste formeln
se ut sa hér.

Ndr modellen skapades skrevs manadsnamnen bara in
en gang. Sedan kopierades de med /K (KOPIERA)
till de tva andra platserna. Samma sak gdller
summeringsreglerna vid SUMMA INBET, SUMMA UTBET
och SAMMANSTALLNING. Aven summakolumnen l&ngst
till hdéger har skapats genom /K.
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Ndr du ska anvdnda budgeten ska dels alla siffror
under rubrikerna INBETALNINGAR och UTBETALNINGAR
fyllas i och dels ska INGAENDE LIKVIDA MEDEL i
B33 berdknas och skrivas in.

Ndsta madnad behdver du bara ta bort januarikolu-
men (med /AK) och sedan skapa en ny kolumn efter
december (med /IK). Observera att summakolumnen
ldngst ut till héger inte kommer att omfatta den
nya manaden. Skriv ddrfdr in formeln &SUM(B5:M5)
i ruta N5. Kopiera sedan denna till rutorna N6 -
N9, till N15 - N21 och till N28 - N30.

Detta gdllde kolumnindelningen. Antagligen kommer
du dessutom att komma pd nya slag av in- och
utbetalningar. Ldgg till dessa med kommandot /IR
och ta bort ondédiga rader med /AR.

Var inte radd fo6r att &@ndra i modellen! DTC
KALKYL har konstruerats bara f6r att du ldtt ska
kunna dndra dina modeller efter nya fdrutsdttni-
gar.

[ ] ! ! [ ]
[ J ‘ | °
l INBETALNINGAR Jan Feb Nars  April Maj Juni SUNMA
L Fakturering 10 110 15 105 130 | ®
Kontant 20 2 18 15 75
L Nytt ldn 50 50 l L
Y l SUMMA INBET 170 132 13 120 0 0 355 I ®
) l | L
° | UTBETALNINGAR Jan Fed Mars  April Maj Juni SUMMA °
Investering 40 40 l
[ J I Material 40 40 [ ]
Liner 30 30
® Hyra 20 20 I [
| Oskostnader 10 10
© | suwnumer 160 0 0 0 0 0 180 l ¢
] | l [ ]
) SARNANFATTNING Jan Feb Mars April Maj Juni Sunma l [ J
N .
nbetalningar 170 132 133 120 0 0 355
PY I Utbetalningar 180 ’0 0 0 0 0 180 ‘ PY
Hinadens netto 10 132 133 120 0 0 395
d l ’ °
IB Likvida aedel 15 23 157 290 410 410
° | Minadens netto 10 132 133 120 0 0 )
UB likvida sedel 25 157 290 410 410 410 l
[ J | [ J
[ ] ' l [ J
*| | o
° | o
o | K
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Exempel 2: Kvadratrotsutdragning

Det andra exemplet har en litet mer matematisk
anknytning. Men du behdver inte vara mattesnille
f8r det. Vi anvédnder det ndmligen f&r att illust-
rera ndgot helt annat, ndmligen en cirkelrefe-
rens.

En cirkelreferens uppstdr ndr en ruta anropar sig
sjdlv eller ndr referenserna pd ndgot annat sitt
gar i cirkel tillbaka till ursprungsrutan.

Ett enkelt exempel pd detta kan du se genom att
skriva in 1+A1 i rutan Al. Datorn skriver nu 1 i
rutan. Om du trycker pa UTROPSTECKEN (!) eller
CALC fOr att framtvinga en ny berikningsomgang,
kommer siffran att &ka till 2. Det beror pa& prog-
rammet tar det gamla innehdllet i rutan och adde-
rar en etta. FOr varje ny berdkning kommer rutan
att Okas med 1.

Cirkeln kan naturligtvis vara betydligt stdrre
och omsluta &tskilliga rutor innan den kommer
tillbaka igen. Ett s&tt att kolla om det finns
cirkelreferenser dr att trycka ned UTROPSTECKEN
(1) eller CALC flera ganger och se om ndgon ruta
dndrar sigqg.

Vanligtvis innebdr en cirkelreferens att ett fel
har kommit in i modellen, men ibland kan man fak-
tiskt dra nytta av det héir.

Ett exempel p& detta dr en av de berdkningsregler
som finns for att dra kvadratroten ur ett tal. Nu
finns det visserligen en inbyggd funktion f&r
detta (&SQRT) men fdr exemplets skull mdste vi
bortse fran den.

En metod att berdkna kvadratroten ur ett tal &r
att forst "gissa" att den &dr ett godtyckligt tal
X. Dividera talet med X. Om kvoten &r lika med X
har vi funnit kvadratroten. I annat fall berdknas
ett nytt X som medelvdrdet av det gamla X:et och
kvoten. Sedan upprepas divisionen. Detta pagar
dnda till dess att X och kvoten &r lika stora.

Ibland ndjer man sig med att de &r ndstan lika
stora. Annars kan man fa hdlla pa i all evighet.

I DTC KALKYL kan vi naturligtvis l&sa det hér
mycket enkelt. B&rja med att radera hela minnet
med kommandot /TA.

Skriv in ett tal, t ex 100, i ruta Al. Den gissa-
de roten &dr lika med 5 och skrivs i ruta A2.

Kvoten +A1/A2 skrivs in i ruta A3. Slutligen gar
du tillbaka till A2 och &ndrar innehdllet till
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formeln (A2+A3)/2, alltsd genomsnittet av den
egna rutan och kvoten i A3. Hdr har du cirkeln!

(. N

A20

A B (4 ] E

1100
2 (A2+A3) /2
3 +A1/A2

©C OWYT >

—

FO6r varje gang du trycker pa UTROPSTECKEN (!)
eller CALC, kommer programmet att berdkna ett
nytt X och en ny kvot. Nadr du har tryckt ett
antal ganger pa UTROPSTECKEN eller CALC kommer
talen i A2 och A3 att vara lika stora. Berdkning-
en dar klar.

Nu kan du prdva att skriva in andra tal i A1l.
Innehdllet i de andra rutorna behdver du inte
dndra. Ju stdrre skillnad det &r mellan talet och
ursprungsvdrdet i A2 ju fler ganger mdste berdk-
ningen gdras. Men du kommer alltid fram till ett
svar.

Exempel 3: Standardavvikelse

Det sista exemplet dr hdmtat frdn statistiken.
Det gdller berd@kning av varians och standardavvi-
kelse. Formeln ser ut sad hér:

Varians = Standardavvikelse * Standardavvikelse

1 n 2
varians = =—===———= z:: (ai-m)
n-1 i=
ddr n = antalet observationer,
m = medeltalet av observationerna,
i = aktuell observation och
ai = vdrdet av observation i.

Detta betyder att f&rst ber&knas medeltalet m.
Ddrefter gdr man igenom alla observationer och
berdknar kvadraten av skillnaden mellan observa-
tionsvdrdet och medeltalet (ai-m). Alla dessa
kvadrater summeras. Slutligen divideras denna
summa med antalet observationer minus 1 (n-1).
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Detta &r ganska jobbigt att gdra manuellt. Men
for DTC KALKYL ...

I vart exempel ska vi ber&dkna standardavvikelsen
av talen 80, 90, 82, 95, 87, 90 och 85.

Borja med att radera minnet med /TA och skriv
ddrefter in de sju talen i A1 - A7. L&gg in en
summarad i A8 och B8 med kommandot /R-.

Skriv in &SUM(A1:A7) i A9 och &AVERAGE(A1:A7) i
A10. Variabeln m &r alltsad placerad i A10.

Nu ska de kvadrerade avvikelserna frdn medeltalet
berdknas. GA till ruta B1 och skriv in
(A1-A10)**2, Kopiera detta till rutorna B2 - B7.
Observera att A1 ska kopieras som RELATIV och A10
som ABSOLUT.

Summera sedan talen till B9 med &SUM(B1:B7).

Ga sedan till B12 och skriv in formeln
+B9/(&COUNT(A1:A7)-1). Detta &dr variansen. Skriv
in &SQRT(B12) i B13. Detta &r standardavvikelsen
som ju dr lika med roten ur variansen.

Nu kan du skriva in vilka tal som helst i A1 - A7
och direkt se vilken varians och standardavvikel-
se som blir resultatet. Du kan t o m hoppa &ver
nagon eller nagra av rutorna. Funktionen &COUNT i
ruta B12 rdknar antalet observationer och tar
hdnsyn till detta.

(. )

80
90
82
9
87
90
83

B O YO A=

609 160
10 87
11
12 Varians = 26.b6bb664647

13 Standard-avv. = 5.16397779495
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6 KOMMUNIKATION MED ANDRA PROGRAM
DTC KALKYL dr bra pd kommunikation med andra
program. Det kan bdde ldsa filer skrivna av andra
program, och skriva filer som dessa kan l&sa.

Ndgra exempel p& kommunikation ir

DTC RALKYL till DTC BUSINESS GRAPHICS
DTC KALKYL till DTC ORD

DTC REGISTER till DTC KALKYL

DTC KALKYL till "Egna program"

"Egna program" till DTC KALKYL

Vi ska gd igenom dem ett och ett.

6.1 Kommunikation DTC KALKYL till DTC BUSINEQS GRAPHICS

DTC KALKYL dr ett mycket bra program nir man
snabbt vill se konsekvenserna av olika alterna-
tiv. Resultaten kan avl&sas direkt pd bildskdrmen
eller skrivas ut pd skrivaren.

Ndr man sedan ska visa resultaten fdr andra per-
soner, rdcker detta ofta inte. Tyvdrr har det
visat sig att en tabell med siffror ibland kan
vara svar att tillgodogdra sig. Om du snabbt vill
£f4 din publik att f8rstd dina siffror, ska du
istdllet illustrera dem med ett diagram. Du vin-
ner framfdrallt tre saker med detta:

- Digrammen drar blickarna till sig
- De dr l&dttare att f8rstd snabbt
- Man kommer ihdg ett diagram

Med programmet DTC BUSINESS GRAPHICS kan du l&ta
datorn rita dina diagram. De ritas f&rst pa
bildskdrmen. Nidr du dr ndjd med utseendet, tryc-
ker du bara p&d en tangent sid ritas diagrammet av
skrivaren. Programmet kan rita sex olika typer av
diagram, t ex kurv-, stapel- och cirkeldiagram.

Det finns en automatisk koppling mellan DTC
KALKYL och DTC BUSINESS GRAPHICS. De siffror som
har r&Knats fram av DTC KALKYL, kan du direkt
féra Over till DTC BUSINESS GRAPHICS. Innan vi
beskriver i detalj hur detta gar till, ska vi
férklara ndgra begrepp.
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En kalkyl kan se ut sd hér:
A B C
1! Skruv Mutter
2! Jan 100 180
3! Feb 110 190
4! Mars 90 180
5! April 105 195
6! Maj 100 205
7! Juni 115 215
8! ~——mmmm—e——— -

9! SUMMA 620 1155

Den kan presenteras mycket Overskaddligare i ett
diagram:

Miljyorer kr

2S0.0

soo.o b e ]
1500 F ) .
100.0F -——‘"'—"'---___________-———__....--".- ]

SO.0F IMutter
. ' y . . . . Skruw
J F r A M J
Manad

Siffrorna i diagrammet har fdrts Sver frén DTC
KALKYL. Texterna och all 6vrig redigering har
gjorts med DTC BUSINESS GRAPHICS.

DTC BUSINESS GRAPHICS arbetar med variabler och
observationer. I detta fall har vi anvant tva

variabler: Skruv och Mutter. Varje variabel bes-
tdr av sex observationer: 100, 110, 90, 105, 100
och 115 i variabel 1 och 180, 190, 180, 195, 205
och 215 i variabel 2.

Du kan arbeta med upp till fem olika variabler
samtidigt. Varje variabel kan innehdlla hégst 40
observationer. Det finns inget krav att de olika
variabler ska innehdlla samma antal observatio-
ner. Kurvan f&r den variabel som innehdller ett
fdrre antal observationer, kommer bara att sluta
tidigare &n kurvorna f&r de andra.
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Kommunikationen till DTC BUSINESS GRAPHICS ga&r
via en speciell "grafikfil". Du skriver i denna
genom att ge kommandot /FD (FLEXSKIVA DIAGRAM).

Programmet frdgar d& efter ett filnamn. Detta
namn kan bestd av upp till &tta bokstdver och
siffror. Det fOrsta tecknet mdste vara en bok-
stav. I vanliga fall kan du dessutom ange en val-
fri filtyp. Det ska du inte gdra hidr eftersom
denna automatiskt s&dtts till ".GRA". Du kan t ex
svara BUDGETS8S5.

Ddrefter fragar programmet efter
Grafikvariabel 1: Ge intervall

Du ska nu ange var i modellen siffrorna till den

"f6rsta variabeln (Skruv) finns. I detta exempel

ska du skriva in "B2 : B7" och trycka p& RETURN.
Nu frédgas efter

Grafikvariabel 2: Ge intervall

Nu ska du ange var siffrorna fd&r den andra varia-
beln (Mutter) finns. Svara "C2 : C7" och tryck pa
RETURN. Ndr programmet frdgar efter

Grafikvariabel 3: Ge intervall

ska du trycka pd F2 eller PF2 och sedan svara J
pad frdgan om du dr fidrdig. Didrmed har du talat om
att diagrammet bara ska innehdlla tvd variab-
ler. Nu skrivs filen pa flexskivan. Om du istdl-
let hade svarat N eller tryckt pd F2 eller PF2 sa
hade du kunnat &dndra n&got av intervallen.

Ndr du sedan vill rita diagrammet, ger du komman-
dot /FA och vdljer sedan alternativet 0, AVSLUTA,
i huvudmenyn. "Ready" visas pd skdrmen. Ta ut
programskivan med DTC KALKYL och s&tt i program-
skivan med DTC BUSINESS GRAPHICS istdllet. Skriv
RUN START fOr att starta DTC BUSINESS GRAPHICS.

I huvudmenyn i DTC BUSINESS GRAPHICS vidljer du
"RITA DIAGRAM". N&r programmet frdgar efter diag-
ramnamn ska du ange samma namn som du angav som
filnamn ndr du sparade siffrorna.

Ddrefter kan du forse diagrammet med texter och
olika styrparametrar f&r utritandet. Observera
att variabelnamnen "Skruv" och "Mutter" inte f&rs
6ver fran DTC KALKYL. Du mdste skriva in dem héir.

Ndr du slutligen vdljer att rita diagrammet, spa-
ras ocksd dessa texter och styrparametrar i
filen. Det gOr att du senare kan rita om diagram-
met exakt likadant.
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Modifiera ett befintligt diagram

Nidsta mdnad kan du vilja komplettera diagrammet.
Det kanske gdller &dndrade siffor f&r januari,
eller nya siffror £8r juli och augusti, eller
siffror £f6r en ny produkt etc.

Andra f8rst din kalkyl med de nya siffrorna. Ge
sedan pd nytt kommandot /FD och ange sedan sam-
ma filnamn som du anvdnde fdrra mdnaden. Pro-
grammet ber Dig nu att bekrdfta att den gamla
filen far skrivas &ver. Svara J.

Ndr de nya siffrorna nu skrivs in i filen, £f&r-
svinner inte den gamla filen helt och hallet. De
texter och styrkommandon, som du givit tidigare,
behdlls. Du behdver alltsad inte skriva om dessa
varje gang du har gjort en liten foérdndring i din
kalkyl.

Mera om intervallet

For varje variabel ska du ange ett intervall i
matrisen. Ett intervall bestdr, som du tidigare
vet, av tva koordinater och alla rutor mellan
dessa. Intervallet kan gd antingen lodrdtt eller
vagrdtt. Ddremot far det inte ga& diagonalt.

De olika intervallen behdver inte ga pa samma
ledd. Det finns inget som hindrar att intervallet
fo6r den forsta variabeln gar lodrdtt och inter-
vallet fOr den andra variabeln vagrdtt. De olika
variablerna behdver heller inte omfatta lika
manga observationer.

Ndr programmet ska plocka ut siffrorna ur ett
visst intervall, tar det bara med sadana rutor
ddr det stdr ett tal. Om rutan skulle vara tom
eller innehdlla en text, hoppas den bara &ver.
Den rdknas alltsd inte som en observation med
vdrdet noll (0). Darfor kan du mycket gdrna ploc-
ka en variabel frdn ett omrdde ddr det bara finns
tal i t ex varannan ruta.

Kommunikation DTC KALKYL till DTC ORD

I DTC KALKYL har du stora méjligheter att redige-
ra dina utskrifter pa olika sdtt. Du kan ge olika
kolumnbredder f6r olika kolumner. Du kan skriva
rubriker etc.

Trots detta kan du ibland vilja gdéra nagon mer
redigering. Kanske flytta olika stycken eller
lata en kalkyl ingad i en stdrre text. D& kan du
skriva ut kalkylen i en fil pa flexskiva och
sedan ldsa in den med ordbehandlingsprogrammet
DTC ORD.
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Starta utskriften i filen med kommandot /SF
(SKRIV FIL) och ge filen ett namn. Samma regler
gdller f6r filnamnet som vid all annan lagring:
det far vara hdgst &tta tecken langt och det mas-
te bdrja med en bokstav.

Ange sedan koordinaterna f&r det &vre vinstra och
nedre hégra hérn i den rektangel som ska skrivas

.1 filen. Detta gdr alltsid till pd& exakt samma

sdtt som om du skulle ha skrivit ut texten pa
skrivaren.

Avsluta DTC KALKYL genom att f&rst ge kommandot
/FA och direfter vdlja alternativ 0, AVSLUTA, i
huvudmenyn. "Ready" visas pd skirmen. Byt sedan
ut programskivan med DTC KALKYL mot den med DTC
ORD och skriv RUN START. N&r du ska himta filen
ska du ange filnamnet och avsluta detta med
".TXT" som "filtyp".

DTC ORD klarar av att hantera rader som &r hdgst
126 tecken langa. Du maste d&rfdr vara noga med
att inte ange en f&r stor rektangel nir du skapar
filen.

Observera att dessa filer inte kan lisas till-
baka till DTC KALKYL. Kommunikationen &r enkel-
riktad!

Kommunikation DTC REGISTER till DTC KALKYIL

Ibland vill man utfdra samma berdkning pd flera
olika uppsédttningar av data. Du kanske vill gbra
en skatteberdkning fo6r flera olika personer eller
gbéra en huskalkyl f&r flera olika hus.

Da& kan du l&dgga upp dina data i programmet DTC
REGISTER. HAr har du fina m&jligheter att mata in
och dndra siffrorna, gdra sorteringar och skriva
olika slag av rapporter. Sedan kan du fdra &ver
siffrorna fo6r en post i sdnder till DTC KALKYL
och lata modellen utféra de berdkningar, som du
har bestédmt.

DTC KALKYL st&dller tva krav pd de data som f&rs
over:

1 Varje person, hus etc i DTC REGISTER maste
lagras som en egen fil.

2 Varje tal (eller text), som ska in i model-
len, mdste vara skrivet enligt reglerna i
avsnitt 6.6.

Starta inl&dsningen med kommandot /FT (FLEXSKIVA
TILLFOGA) och ange sedan filnamnet.
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Data lidggs bara i de rutor som koordinaterna i
filen anger. DArfdr maste du vara forsiktig om du
vill &ndra i din modell. Om du flyttar en berdk-
ning madste du se till att motsvarande adress &dnd-
ras i DTC REGISTER ocksa.

Kommunikation DTC KALKYL till "egna program"

Kommunikationen gdr till pd& samma sdtt som vid
kommunikationen till DTC ORD. DTC KALKYL skriver
en fil pd flexskivan. Denna fil kan sedan lé&sas
in av ett BASIC-program.

Starta utskriften med kommandot /SF (SKRIV FIL)
och ange sedan filnamnet och koordinaterna.

Filen &r sekventiell och varje rad i modellen
rdknas som en post. FOr varje INPUT-sats i pro-
grammet l&dses alltsd en rad. Dina rader far inte
vara ldngre dn 160 tecken eftersom detta dr max-
grdnsen f£6r en INPUT-sats.

Hir visas ett mycket enkelt program for inldsning
av en fil (BUDGET85) och presentation resultatet
pad bildskdrmen.

100 OPEN "BUDGET85.TXT" AS FILE 1
110 ON ERROR GOTO 1000

120 INPUT LINE #1, S$

130 PRINT S$

140 GOTO 120

1000 CLOSE

1010 END

Du kan naturligtvis ocksd skriva program som
ldser filer som skapats med kommandot /FR. I de
filerna finns &dven information om koordinater,
redigering etc.

Kommunikation "egna program™ till DTC KALKYL

Principen dr densamma som vid &verfdéring av data
fradn DTC REGISTER. Du framstdller en fil med den
information som du vill fora 6ver. Sedan lé&ser
DTC KALKYL denna fil med kommandot /FT (FLEXSKIVA
TILLFOGA).

Din fil kan ha ett mycket enkelt utseende. F&r
varje ruta, som du vill paverka, skrivs en post.
Denna post maste vara definierad i enlighet med
kapitel 6.6.

Posterna i den sekventiella filen kan naturligt-
vis vara olika langa.
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I detta enkla exempel skriver vi in tre tal (100,

150 och 200) i kolumn A och summerar dem i ruta
A4,

100 PREPARE "SUMMA.TXT" AS FILE 1

110 ON ERROR GOTO 1000

120 READ S$ : PRINT #1, S$ : GOTO 120
200 DATA "A1 100"

210 DATA "A2 150"

220 DATA "A3 200"

230 DATA "A4 &SUM(A1:A3)"

1000 CLOSE

1010 END

Filens utseende vid postvis lagring

Med kommandot /FR sparas modellens rutor som
enskilda poster i en fil. Med kommandot /FT lad-
das de in i arbetsminnet igen. Detta har framf&r-
allt tva anvdndningsomrdden. Dels ger det en méj-
lighet att att flytta en del av en modell till en
annan modell, dels kan det anvidndas f&r kommuni-
kation till och fran andra program.

Varje post styr en ruta och avser antingen

rutans innehdll eller dess redigering. Om du vill
paverka bdde innehdllet och redigeringen i en
ruta mdste du sdledes skriva tva poster.

Postens utseende skiljer sig ndgot beroende pd om
den avser ett innehdll, en redigering eller en
kolumnbredd. Vi bdrjar med en som avser ett inne-
hall:

Koordinat till aktuell ruta
En blank

Rutans nya innehdall
Carriage Return, CHRS(13)

B W =

Om innehdllet avser en fdrklarande text maste det
inledas med ett citationstecken (" eller '). Car-
riage Return kommer att skrivas automatiskt om du
anvdnder PRINT-kommandot i BASIC.

En post som avser en rutas redigering ser ut sa
hér:

Koordinat till aktuell ruta
Ett snedstreck (/)

En blank

Rutans redigering, &tta tecken
Carriage Return, CHRS$(13)

UG W —

Rutans redigering uttrycks i form av &tta tecken,
ddr varje tecken &r en punkt (.) eller ett X.
Varje position metsvarar en viss typ av redige-
ring. Om positionen innehdller ett X, &r den
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typen av redigering vald. Om positionen innehal-
ler en punkt, &r motsvarande redigering inte
vald. De olika positionerna innebdr:

X i position 1 - Vdnsterjustering

X 1 position 2 - Dolt innehdall

X i position 3 - 0 decimaler

X i position 4 - 2 decimaler

X i position 5 - Exponentialtal

X i position 6 - Standardredigering
X i position 7 - Upprepad text

X i position 8 - HOgerjustering

Redigeringen X..X.... innebdr alltsa vénsterjus-
tering och att tal ska visas med tva decimaler.

Undvik att vdlja tva redigeringar som strider mot ~

varandra, t ex samtidig vdnster- och h&gerjuste-
ring (1 och 8). DA gdr ndmligen programmet ett
godtyckligt val.

Kolumnbredden f&r en viss kolumn styrs sd hér:

1 Koordinat till valfri ruta i aktuell kolumn
2 Ett understrykningstecken ( )

3 En blank -

4 Kolumnbredden

5

Carriage Return, CHRS$(13)
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KONFIGURERING, SKRIVARINITIERING MM

Start av

Ndr du startar programmet kommer du f&rst till
"huvudmenyn" dér det f&rsta alternativet "Start
av DTC KALKYL" &r markerat med en pil. Hittills i
den hdr beskrivningen, har vi bara behandlat
alternativ 1. I detta kapitel ska vi f&rklara de
ovriga alternativen.

Huvudmenyn ser ut sd héir:
-> Start av DTC KALKYL
Konfigurering
Skrivarinitiering
Bibliotek (LIB)

Skivhantering
Avsluta

O WN —

Du vdljer ett alternativ antingen genom att tryc-
ka rned motsvarande siffra (0 - 5), eller genom
att flytta markéren med MARKOR UPP eller MARKOR
NED. Du kan se hur pilen framfdr alternativen
flyttar sig f6r att markera valet. Tryck sedan pa
RETURN. Forst da& fortsdtter programmet.

Alla instdllningar som du g8r i alternativ 2 och
3, lagras pa flexskiva. DArfdr behdver du inte
géra om dem varje gdng du ska anvinda programmet.
I fOrsta hand lagras instdllningarna pd skivan i
MF1: (den hdgra skivenheten). Finns ingen skiva i
MF1:, lagras instdllningarna p& skivan i MFO:
(den vdnstra skivenheten).

DTC KALKYL

Med alternativ 1 startar du kalkylprogrammet.

Ndr du avslutar kalkylering (med kommandot /FA)
kommer du alltid tillbaka till huvudmenyn.

Konfigurering

Om du vdljer alternativ 2, visas en ny meny, kon-
figureringsmenyn:

1 -Ingen minnesexpansion
2 -Inga transcendentala funktioner
3 X-Standard
4 Minneskonfiguration
-> 0 Ater till huvudmenyn

Vid alternativ 3 - Standard finns ett kryss. Det
markerar den nuvarande instdllningen. Du kan nu
vdlja alternativ 1 eller 2 genom att skriva. 1

eller 2, eller genom att flytta pilen med MARKOR
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UPP och MARKOR NED. Nd&r du har kommit till ratt

alternativ, ska du trycka pa RETURN. Krysset som
nu stdr vid alternativ 3 flyttas till det alter-
nativ som du védljer.

Om du k&r DTC KALKYL och inte &r utrustad med
extra minne (minnesexpansion), kan du vdlja bort
vissa matematiska funktioner med alternativ 2 -
Inga transcendentala funktioner. Dadrmed o&kar
utrymmet £6r lagring av modeller med ca 1,5 KBy-
te. Detta rekommenderas om du inte utnyttjar de
matematiska funktionerna &SIN, &COS, &TAN, &ATAN,
&SQRT, &PI, &LN, &LOG10, &EXP och ** (upphdjt
till). Om du forsdker anvdnda dessa funktioner
trots att du valt bort dem, kommer felmeddelandet
NYI (Not Yet Implemented) att visas i rutan.

Om datorn dr utrustad med ett extra minne, ska du
i alternativ 4, Minneskonfiguration, ange

vilken typ av extraminne som gdller. N&dr du vdl-
jer alternativ 4, visas fdljande meny:

1 -Minnestyp- HR 16K
2 -Minnestyp- Facit 32K
3 -Minnestyp- Facit 128K
4 -Minnestyp- DTC 2 128K
5 -Minnestyp- DTC 2 512K
6 Flera minnesdefinitioner
-> 0 Aterga till konfigureringsmenyn
Ange typ av extraminne genom att skriva 1, 2, 3,

4 eller 5, eller genom att flytta pilen med MAR-
KOR UPP och MARKOR NED. Ndr du har kommit till
rdtt alternativ, tryck pda RETURN. Alternativet
markeras med ett kryss.

Facit DTC 2 4r i standardutfdérandet utrustad
med 128 K extraminne. Vdlj 4 -Minnestyp- DTC 2
128K.

Skrivarinitiering

I alternativ 3 kan du stdlla in programmet fOr
olika typer av skrivare och pappersformat. Du g&r
de olika instdllningarna direkt pa raden efter
varje frdga i menyn. Du flyttar dig till olika
rader i menyn pad vanligt sdtt med MARKOR UPP och
MARKOR NED men inte genom att skriva in en
siffra. Skriver du in en siffra, tolkas det som
en ny instdllning pa& den aktuella raden.

F6ljande instdllningar kan gdras:
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1 Filnamn

Har anger du skrivarens enhetsnamn. Skrivaren ska
vara ansluten kontakten CH.A p& DTC 2:s baksida,
vilket motsvaras av enhetsnamnet PR:. Direkt
efter enhetsnamnet PR: ska du ange ett antal
parametrar som styr skrivaren.

Hir f8ljer vdrden f8r nagra ofta fdrekommande
skrivare:

PR:VSA70B72.5 Facit 4510, 4525, 4526, 4560, 4565
8100 KSR, 8101 KSR, 8105 KSR,
8110 KSR, 8111 KSR, Facit Qume,
Epson MX 80/100

PR:VSA70B72.7 Facit 4512, 4542, 4544

Observera att den 8:e och 9:e parametern ska &t-
skiljas med en punkt (.). En fullstdndig beskriv-
ning av parametrarnas innebdrd finns i del 5 i
anvdndarhandboken fd&r DTC 2.

2 Initiering

Den kod, som du anger hidr, kommer att skickas
"till skrivaren varje ga&ng du startar en utskrift.
Det kan t ex gdlla instdllning av komprimerad
skrift eller ett annat radavstdnd &n 6 rader/tum.
Om koden ska vara siffran 27, £f&1jd av siffran 55
skrivs detta som "27,55". Exempel:

Facit 4510 12 tecken/tum 27,57
17 tecken/tum 27,55
Facit 4512 12 tecken/tum 27,57
17 tecken/tum 27,55
Facit 4525/26 17 tecken/tum 27,55
Facit 4565 12 tecken/tum 27,31,11
15 tecken/tum 27,31,9
4 rader/tum 27,30,13
Facit Qume 4 rader/tum 27,76,48,50
Epson MX80/100 17 tecken/tum 15
8 rader/tum 27,48

3 Vanstermarginal

Ange 1 vilken teckenposition som utskriften ska
starta.
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4 H6germarginal

Ange i antal tecken hur l&ngt utskriften far ga
till hdger pa& papperet. Om du senare forsdker
gdra en bredare utskrift kommer den att delas upp
pd tva rader.

5 Skrivbara rader/sida

Ange hur madnga rader som maximalt far skrivas per
sida.

6 Verkliga rader/sida

Ange det fysiska antalet rader per sida. Detta &r
72 f6r papper med 12 tums héjd (stdende format),

och 48 for papper med 8 tums héjd (liggande for-

mat). Om du anger 72 pd denna fraga och 66 pa den
féregdende, kommer programmet att l&mna 6 (72-66)
tomma rader efter varje-:sida.

7 Sidframmatningskod

Om skrivaren dr utrustad med Form Feed (frammat-
ning av ny sida), kan du hd3r ange koden for det-
ta. Ddrmed kommer programmet att stdlla in pappe-
ret pd en ny sida efter utskrift av varje sida.
Om din skrivare inte har denna méjlighet ska du
bara svara med ett mellanslag.

Facit 4510, 4512, 4525, 4526, 4542, 4544, 4560,
4565, 8100 KSR, 8101 KSR, 8105 KSR, 8110 KSR,
8111 KSR, Facit Qume och Epson MX80/100 har samt-
liga koden 12.

7.4 Bibliotek (LIB)
Om du vdljer alternativ 4, Bibliotek, kan du fa&
en férteckning Over alla modeller pa en flexski-
va. Fdljande meny visas

1 -Skrivare
2 -Viss drivenhet
-> 3 Skriv biblioteket
0 Ater till huvudmenyn

Om du trycker RETURN, visas en fdrteckning &ver
- modellerna pa flexskivan i MF1: pd bildsk&drmen.

Om du istdllet vill ha f&rteckningen utskriven
pd skrivaren, ska du fdrst markera alternativ
1 -Skrivare. '
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Om du vill se fOrteckningen 8ver modellerna pa
flexskivan i MFO:, ska du f&rst markera alterna-
tiv 2 -Viss drivenhet. Nir du vdljer alternativ
3, Skriv biblioteket, fragas efter "Enhet". Ange
dia MFO:.

Skivhantering

I alternativ 5, Skivhantering kan du formatera
och kopiera flexskivor. Du kan ocksd ta bort
eller &ndra namnet pd modeller.

Da programmet frdgar efter ett filnamn, kan du
ldta detta f8regds av MF0: eller MF1: om du vill
styra det till vdnster respektive hdger skiven-
het.

1 Enhetsval

Om du ska kopiera en eller flera modeller fr&n

en skiva till en annan, mdste du fdrst ange i
vilken skivenhet som originalskivan sitter -

MF0: eller MF1: - och i vilken skivenhet som
kopian skall sitta - MF0: eller MF1: Om du ska
rensa eller formatera en skiva, maste du pa samma
sdtt ange i vilken skivenhet - MF(Q: eller MF1: -
som skivan ska sitta.

2 Kopiera alla modeller

Alla filer med filtyp .SAV kommer att kopieras.

3 Kopiera hel skiva

Alla filer kommer att kopieras oberoende av fil-
typ.

4 Kopiera enstaka fil .

Ange namnet pa den fil som ska kopieras. Ange
ddrefter namnet p& den blivande kopian. Om du
bara trycker pd RETURN, f&r kopian samma namn som
originalet.

5 Formatera skiva i MFX:
Nya flexskivor mdste formateras innan de kan

anvdndas. Om du formaterar en tidigare anvind
flexskiva, kommer hela dess innehdll att raderas.
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6 Rensa skiva i MFX:
Alla modeller och andra filer tas bort fran en
flexskiva.

7 Tag bort fil

Ange namnet pd den fil som ska tas bort.

8 Andra namn pa fil

Siowhoow Ange namnet pa den fil som ska dépas om. Ange
ddrefter det nya namnet.
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DEFINITIONER OCH FORKLARINGAR

Adress (Koordinat). Varje ruta i matrisen har
en viss adress som bestdr av en kolumn- och en
radangivelse, t ex A1 eller BC13.

Arbetsarea. Alla rutor i matrisen. Arbetsarean
bestar totalt av 702 * 250 rutor.

Arbetsruta. Den ruta i matrisen dir markdren
i) befinner sig. Det &r denna ruta som du f&r
dllet kan arbeta med.

Editeras Hir betyder "editera" att mata in och
dndra texter och siffror. Det gdrs pa pad bild-
skdrmens tredje rad, editeringsraden. Till din
hjdlp har du de tvd tangenterna TAB FRAMAT och
TAB BAKAT.

Formel (Expression). Ett matematiskt uttryck
som kan innehdlla tal, adresser och funktioner.

Funktion. Vissa inbyggda matematiska funktioner
kan anvdndas, t ex &SUM och &SIN. Alla funktioner
bérjar med tecknet &.

Kolumn. En kolumn bestdr av alla rutor i
h6jd i matrisen. Det finns 702 kolumner med namn
mellan A och ZzZ.

Kommando. Du kan ge olika kommandon, t ex INFO-
GA, SKRIV och REDIGERING. De inleds alltid med
att du trycker pd F1, PF1 eller /.

Koordinat. Ett annat namn f&r adress, d v s en
kolumn- och en radangivelse.

Markoér. Tecken i form av ett blinkande under-
strykningstecken (_), som indikerar var pa
bildsk&rmen du befinner dig. I sjdlva kalkylprog-
rammet anvdnds en sdrskild markdr inom matrisen
£8r atrt indikera vilken ruta som &r den
da a.ituella arbetsrutan. Den vanliga mark&ren
(_) visas da endast pd editeringsraden.
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Modell. Ett samlingsnamn f&r all den informa-
tion (tal, formler och text) som f&r ndrvarande
dr lagrad i minnet.

Rad. En rad bestdr av alla rutor i bredd i mat-
risen. Det finns 250 rader med nummer mellan 1
och 250.

Ruta. En enskild ruta i matrisen kan inneh&alla
antingen ett tal, en formel eller en text.

Tal (Value). Ett tal bestdr av siffror, deci-
maltecken och eventuellt + eller -. Det kan ocksa
visas i exponentialformat, d v s med ett E mellan
mantissan och exponenten. T ex talet 110 skrivs
1.1E2.

Text. En ruta kan innehdlla textinformation.
Denna anvdnds inte vid berdkningarna utan &r en
ren information till betraktaren.

s
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Bilaga 1

DTC KALKYL i en DTC 2 med Winchester-skivminne

DTC KALKYL installeras p& Winchester-skivan genom
att man, ndr programskivan dr isatt i flexski-
veenheten, ger kommandot RUN WINST. En meny kom-
mer da att ldggas upp, eller kompletteras, pa
Winchester-skivan:, och vissa delar av program-
skivan kommer att kopieras &ver.

FOr att man skall kunna k&ra DTC KALKYL pa Win-
chester-skivan, mdste programskivan alltid sit-
ta i flexskiveenheten vid start och laddning av
sjdlva kalkylprogrammet.

Med DTC KALKYL installerat p& Winchester-skivan
kommer modeller att l&dsas fr&n, och lagras pa&,
Winchester-skivan. Om man istdllet vill att en
modell skall ldsas fran, eller lagras p&a, flex-
skiva anger man enhetsnamnet MFO: f&re filnamnet,
t.ex. MFO0:DEMO1.

I alternativ 5, SKIVHANTERING i DTC KALKYLs
huvudmeny (se kap 7.5) kan man kopiera filer (mo-
deller) frdn Winchester-skivan till flexskiva och
omvant. I funktionen 1 - ENHETSVAL skall man ange
enhetsnamnet HDO: fOr Winchesterskivan och MFO0:
f6r flexskivan. Detsamma gdller f8r funktionerna
FORMATERA SKIVA och RENSA SKIVA (Winchester-ski-
van skall dock inte formateras). Om man vill TA
BORT eller ANDRA NAMN p& en fil, som &r lagrad pa
flexskiva, skall man ange MF0: fdre filnamnet.
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Bilaga 2.
WSYSPROT, Skrivskyddsprogram f&r modeller
Genom att "g& ur" KALKYL-programmet och ge kom-

mandot RUN WSYSPROT, kan man skydda text- och
formelfdlt frdn oavsiktlig 6verskrivning.

Skyddet avser 6verskrivning och kommandot /B, men
ej kommandona /AR, /AK, /TA eller /TF.

Med programmet WSYSPROT kan man bade sdtta och ta
bort skyddet p& version 2.22A-modeller (eller
senare modeller) genom att svara J respektive N
pa frdgan "Sitt skrivskydd (J/N):". P& fragan
"Inenhet?" anger man pd vilken drivenhet model-
lerna &r sparade pa t ex MF1:. "Kontrollfil?"
besvaras med namnet pa den fil, som inneh&ller
namnen pa modellerna, som man ska sitta eller ta
bort skrivyskydd p&:

Modellnamn 1
Modellnamn 2

.

/*
eller RETURN.

I det senare fallet anges modellnamnen och RETURN
efter "?" och till sist endast RETURN.



o




FK15121 87

Bilaga 3.

WSYSCONV, Konvertering av 1.xx till 2.22A

Modeller sparade med /FS i 1.xx-versioner kan ej
ldsas in av 2.22A medan de som sparats med /FR
kan ldsas. Tidigare modeller kan konverteras till
/FR-format med 1.xx genom att f&rst ladda in dem
och sedan spara dem med /FR. Modellen kan sedan
ldsas in av 2.22A med kommandot /FT varefter den
kan sparas i valfritt format.

Pa4 programskivan finns ocksi ett konverterings-
program WSYSCONV.BAC som kan omvandla gamla
.KAL-modeller till nya .SAV. Programmet startas
genom inslag av RUN och programnamnet. P& menyns
férsta frdgar "Utenhet" anges var de konverterade
modellerna &nskas sparade, t ex MF1:. P4 fragan
"Styrfil" anges antingen namnet p& en fil som
skall innehd&lla namnen pd de modeller som ska
konverteras:

Modellnamn 1
Modellnamn 2

/o
eller RETURN

I det senare fallet anges modellnamnen och RETURN
efter "?" och till sist endast RETURN. I nedre
hérnet av skdrmen anges vilken koordinat som
behandlas. Felaktiga filer ger felutskrift och
hoppas Over.



















