NAMN: ASTUTE AR 300

FUNKTION: Universell Terminalemulater. Tmulerar s rat det ir mdjliat

med en A27800 med monokrom 30-teckens textskirm funktionen
hos ett flertal vanliga asvnkrora Sildskirmstermiraler. “fed en
sk "SETUP mode" (parametertabis) hestimmes manuellt vilken
terminal som ska!! emuleras ach parametrar som Qaudrate,
Paritet, Auto-LF, Keyldick, “rap, Margin 2ell, Sull/t4alfduplex,
Lccal mode, Xon/Xoff Prctokoll, teckenuopsittnirgar m™m., <n
HELP-tabla ger kortfsttad hjdlp ceh information om tillgingliqa
funkticner.

De terminaltyper som kan emuleras 3r dels e ANSI-kompatibla,
tex:

* Digital Equipment VT100
Datamedia DT80

FACIT 4430

Tandberg Nata TDV 2230
Volker-Craig VC2100

k¥

dels ett flertal andra tvper, tex:

* Datamedia Elite .1520, 1521, 2500
Digital Equipment VT 52 -
Lear-Siegler ADM 3A,

Infoton Vistar

* ¥ ¥

Samtliga terminaltyper Kilarar direkt Cursor-adressering, SEOL,
EEOS mfl funktioner som behdvs f3r att kunna kéra exempelvis
bildskdrmsorienterade texteditorer, om bara motsvarande funktion
§r cefinierad fdr originalet. Cursortangentsr {Markérnilar),
Line-Feed, Rub Qut (OEL), Sackspace, TAB, Escape, Creak,
funktionskoder mfl anvandbara tecken skickas mha
PF.tangenterna. Programmet &r skrivet i assembler, och 3r
dirfdr snabbt. Ingen terminaityp hehdver normalt filler-tecken
fér nagon funktion.

Fér att’ “wnna anvinda ABCUTE Xkrdvs att man installerar det
medlevererade teckengeneratorPROMmet | ABC300. Cetta ger
méjligheten att anvdnda ett flertal teckenuppsdttningar enligt
ISD-standard, exempelvis ‘Amerikansica, Srittiska, Norsks/Danska,
och  Tyska  alfabeten fSrutom de tvA Svenska. Vissa
teckenuopsittningar ger mijjlighet att rita semigrafisa “"boxar”.

Zn Epson-printer kan anslutas till' PR: och kan anvindas f5r att
3 kopia av skdrminhehallet eller f&r att fA “ontinuerlig utsirift
(logg). Vissa terminaltyper %an styra orintern n4 “ommandon fran
virddatorn. Man kan Aven logga utmatning cch spara
skiarminnehallet o4 fil. SAFT-orotokollet (Simple ASTIH File
Transfer) kan anvéndas far att flytta filer mellan ansiuten <ator
och ABC800:s skivminne.

Man kan definiera sk tangentbordsmakron, som 3ir inspelade
sekvenser av tangentnedtryckningar, cch som anropas med en-
eller tvitangentskorhman-on. Aven filer pad skivminnet kan
inneh2lla sekvenser som ':an ersftta tangentSordsinmatning ‘sk
kommandofiler). Alla instidllda parametsrvirden och makren kan
sparzs p& skivminnet. Man fAr da ett Lirbart program.
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1.0 Asynkrona terminaler

Det existerar ett stort antal olika Sildskdrmsterminaler.
Styekoder till dessa  ‘kontrolltecken och E5TAPT-sekvenser)
varierar fran tillverkare till tillverkare, och teckenuoosittningen
som anvénds varierar heroende o0& ursorungsiandet och
anvindningen. Det har skrivits mycket programvara som
fdrutsitter att man anvinder en bildskirmsterminal av “estimd
typ. Om ett orogram flyttas fran en cAatorinstallation till
anran, dir man har andra typer av terminaler, blir hildslcirmen
ofta  helt obegriplig och programmet oanvindbart. Till detta
problem finns tre ldsningar:

1. Standardisera till en =anda terminaltyp. Den klart hH#sta
l3sningen, men ogenamfdrbar p3 kort sikt. Ett steq i den
riktningen ir den sk ANSI-standarden fdr bildsk3rms-
terminaler (se nedan).

2. Skriv programvaran si att cen klarar ménga terminaler.
Detta ger manga nackdelar som st3rre program, mera
underhall av programvara och mera saker att halla reca
p3 fir datoranvdndarna, som mAste veta vilken
terminaltyp de anvénder och vilja detta korrekt da
programmen frigar om det.

3. Infér bildskdirmsterminaifunktionerna som  primitiver i
hefintliga programmeringssorak och i anvinda
operativsystem. En del tillverkare har nyligen bdrjat med
detta. Gammal programvara utnyttjar ofta inte de nya
mdbjligheterna.

4, Anvind terminaler som Lan emulera eott flertal kinda
terminaler och still om den d4 man Yyter program, om s#
krives. ASCUTE far en A37800 att emulera ett antal
terminaler, varav den viktigaste implementerar ett
ANiSl-standard subset.

2.0 ANSl-standarden fSr bildsk3rmsterminaler.

Den stirsta och hista standard fir kontrollkoder som publicerats
till cags dato ir ANSI Standard X3.64-1977 och X3.41-1974, i
fortsittningen ofta kallad enbart "ANSI", som anammats av stt
flertal termiral- oech datortillvericare. Dock 3r den véldigt
omfattande och komplicerad, varfér de flesta tillverkare viljer
att implementera nAgot subset. Digital Equipment definierade
tidigt ett anviindbart subset i sin DEC YT100 terminal., Managa
tillverkare kallar c%icfBr sina terminaler f8r "VT100-kompatibla”.
Magra probiem kvarstar: VT100 innehaller avvikelser fran
ANSI-standarden. En del tillverkare réttar sig efter AMSI, andra
vill vara exakt VT100-kompeatidla och infdr avsiktligt samma
avvikelser. Somliga tillverkare inf&r funktioner som de anser att
anvindaren behdver som inte finns i ANSI-definitionen. Met
finns sidana “privata koder" dven i DET VTIOC). “Minga
tillvereare har missuppfattat AMSl-specifikationen eiler TETs
specifikationer och konstruerat mycket f3rvirrace produkter.
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3.0 Emulering av bildskirmsterminaler med ABC300

Zn A3CSC0 med 30-kolumners bildgkirm (A2=215) innehaller st
mesta som terminaler vanligtvis inmehaller. Detta &r qivetvis
ingen slump. Redan vid “wonstruitionstillfillet “ade man i Atanke
att terminalemulering var en dnskvird funktion. DArf5r finns dat
i AS800 T et

* 2 st Seriella portar (SIO) eniigt standard RS-2320 och
V-2¢&,

* MC6345 Sildskirmskontrollkrets och 2Xhyte Sildminne

* En CTC-krets som kan qenerers de flesta anvdndhara
"Baud"-hastigheterna och som kan stillas om uncer
programkontroll.

* Tangenthord med bhla PF -tangentér -sam kan skicka 32
olika specialkoder mha SHIFT och >TRL-tangenterna.

* Teckengenerater som kan vfﬁa- 9% olika tecken »nA4
textskirmen, utbyggbart -till-:255-olika" teclken.

* CTC-kretsens anslutning till- SIOn -%r fdrheredd fAr att
understédja sk "Split Soeed” vilket inneb3r att man sinder
med en Saudrate och tar emot i en annan, ‘tex !10/17200,

Det som saknas i ABCS00 3r “ardvaruunderstdd far axotiska
finesser som finns i en el terminaler, tex sk "mjuk scrollnirg"
och diverse varianter av blinkande och understruken text.

ABCUTE » fdrsdker ~s& gatt:. det-:gar™att™ efterlikna estt antal
términaler, 's8 att manskall kunns ‘ére‘gammel terminalsoecifik
programvaray “Eftersorm-emuleringsrc” intd < Srisserfekt, finns det
situationer dir ASTS00 inte upnfintsig viilcadent som originalet.
Detta™eder ~sitlan~ tithcatt-prograriet Thyte “amwgerar alls, Mftast
nir nAgon finess saknas mirker man det inte.- Vi har provikért
alla -~ termitedtymer— -mot ett -~ flertal: ~bildekiEfmseditarer utan
problem,” .cwe® | o ee o7 Srnmnmel

- - e~ o

ABCUTE innehaller tva terminaler som bygger-pa ANSI,

ANST LT me e s R
Cenna. 3r en. ren delmingd till “BMSl-specifikationen.
Denna  rekomrmenderas® o’ ivcman’ skall  skriva nv
programvara, eftersom -den ints - inhesailer nAgonting som
inte  finns i ANSI-spacifikatisrien. “Programvara  som
fungerar i denna termindimed komiret: stt fungera oA alla
terminaler som heit unpfyller ANSI, cch sikert Zven na
VT100. Voo

vTino ‘

Denna #r ocksA en Aelmingd till ANIST men inneh#lier
dessutom en el funktioner utanfir- 87ISl-specifikationen.
Denna rekommenderas om man - skall l&ra gammal
arogramvara skriven f&r tex Y7100 sam '<anske utnyttjar
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VT100s utvidgningar.

4.0 Egenskaper hos ABCute

Detta 3r en %ort sammanfattning av APTute. Fir beskrivning av
facktermer “i3nvisas till efterffljande kapitel, dir varje
delsystem besikrives ingdende. Chs: Alla specifikationer i denna
manual kan Lomma att dndras, speciellt fdrbdttras, utan
féregaende varning.

8land de ANSI- och VT-100 terminaler som finns o4 marknaden
mérks tex

Digital Equipment VT 10C
Datamedia DT80

FACIT 4430,~443% -2
Tandherg Data TDVY 2230
Volker-f‘re:g V2100

=) ng v iy

* % K Ok X

ASCUTE emumfur ‘dessuiiofn ett 'antal andra typer, tex:

Datamedia Elite 1520A/1521
Datamedia Elite 2500
Digital Squipment VYT 52
__ear-Siegler ADM 3A.
Infoton Vistar

* Kk Kk K ¥

1 alla emuleringsmoder 'darar ABCUTE f3ljande funktioner:

*

SETUP Made- dirett.-flertal parametrar kan "séttas upp’s

* S3ttning ‘av —xlessa terminalparametrar:: <an . sla - med
styrsekvenser-: fraor’ datern -o ~~d«n erm.de?adn terfexaaien
normalt kiasae:'av meta oo 7 H

* PF 1-tangentén cger i -r;gnofnv-att b&a‘tnva etﬂ "im;ﬁg‘“a
funktioner,ean’ xs! : = :

* Sn del PFistangenter:sdindet bec"en “som =motmalt - s&!ma& nt
ASCS800s tangentbord, bla Zscape, linefeed, “Sackspace
mfl. Dessutom skickas Tab och Qubout med de tva
piltangenternai~ - T .

* BREAK kan skickas pa utg nf‘e linje.

* Tangenthordsmakron kan definieras och exekveras.

» Filer pa A3CS00s. flonpydisk kan kopplas som simulerad
inmatning. - Omkonopling  till - sadan-- “ommandofil sker
medelst tarigemtbordgmakrosystemet. -

* Loggning av utsatning kan ske pA ASC300s floppydisk
eller pa Prmﬁern. Loggning <an sl2s pA och av med en
tarqgent. .-

* Fl&deskontroll (s'< MONIXNOFF  grotokoll) f3rhindrar  att
buffrar fl3dar dver.

* SAFT-protokallet (Simnle ASTIl Flle Transfer, utvecklat

ay Qohert L. Fink, firjan Leringe och “ans *lilsson,

Stacikholm) kan anvidndas fAr att Averfdra filer till och

fran  den anslutna “atorn, om cen har motsvarande

SAFT-nragram.

enr

g cae s
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5.0 Normal anvdndning av ABCUTE

1.

2.

4.

Sn dator anslutes til! Aatornorten V242, markerzd med
bokstaven 3). Detta “an giras antingen med en
cirektledning, med korthailsmodem, med 300-haudsmordem
eller med ett Split-Soeedmoriemn. Vilket kablane som skall
anvindas i varje enskilt fall finns beskrivet i anpendix
???. (Om man bara skall préva bur ARCLTE fungerar
behfvs ingen dator. De flesta funktioner kan testas i sk
Lokal ‘“ode.)

ABCUTE . skivan laddas i diskdriven.

Skriv.  3YE  och vagnretur. ‘4an 9ar  ddrmed  ur
3ASIT-tolken och kommer till ett annat program
(CMNDINT.SYS)  som  hanterar  srogrem skrivma |
maskinkod, framfsr allt vissa cisikhanteringskommandon.
Om man tex kopierar skivor anvinds TAMNOIMT.SYS fip
att anropa kopieringsprogrammet.
t IMTIDEeN nEInsnn

Skriv. ASCUTE och vagnretur. Mettz laddar och startar
terminalemulatorn.

Om allt gar bra skall textskirmen t5mmas med undantagq
av nedersta raden. Denna rad skall i det fdljande “allas
fér MODE-raden, eftersom den redovisar terminal-
emulatorns  inre tillstAnd (mode). Den #r inte helt
nddvindig, och man kan enkelt vilja bort den, men till en
bérjan kan den vara instruktiv.

Detta 4r normalt ajlt man' behdver gSra fér att 4unna “6rja
arbeta; Vid fGrsta uppstarten kan en del perametrar ha odnskade
virden och maste alltsd Zndras. innan~manBlir heit nijd. 1 flera
senare kapitel skall vi beritta hur ARFCUTE kan skriddarsys sa
att dene redarm vid staArtert: ifurigdtér ~¢dm zehan vill, AQCUTE

“ommer’ grogrammerad ¢ 'med " fStjante “Barttitrar (de firklaras

rmare i-kapitien om SETUP mgde):

*
*

i N

Sandnings- och mottagningshastighet 9600 3aud,
Shift-in ' teckenuops#ttning (aiftsh de ‘tecken som normalt
sikrivs pA - textskirmen) "hEmtas?ur IS teckenunosittning
~, Svensk standard fir skriviing “av  egennamn, Avs
ABCS00s normala, FT et
Statusraden ‘it synlig. . SRR

Man Ar i Full Duplex Mode, dvs alla ‘tecken som skrivs pA
tangenthordet skickas till den anslutifa datorn utan att
naverka textskirmen. Alla teclken “maste "ekas" av den
anslutna datorn f&r att synas. )

Man har "Vaniljtabhar", dvs standardiserade
tabulatorpositioner i var Attonde koiumn,
Om man begir loganing eller %opia av skirm eller rad, sa

skrivs dessa ut o2 9R:, dvs till en ansluten printer.
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6.0 Hijdlptablan

Lingst ned 0a skirmen ‘o4 "Joderaden") lfingst till vinster star
"PF1 ger njilp!". Den tangent som ir mirkt "OF1" 4r Hjilo- och
Setup-tangent och visar alltsa ARCUTEs hjdlotabla vid cshiftad
tryckning. Hijilptablan Ir inte rmenad att vara omedelbart
begriplig, utan #r tdnkt att vsra ett st3d for minnet om man
har l3st denna handledning. -Hjilptablan har fyra stora grupper
om Atta rutor i varje grupp, som visar vad PF-tangenterna
(mellan huvudtangentborcet och det numeriska tangenthordet) har
f5r funktioner. Mamnen pA PF-tangenterna ir inte utsatta annat
in i tredje (CTRL) gruppen, men positionerna stimmer Fverens
inbdrdes.

1. Den vinstraste grupnen visar vad "normait" tryck o2 en
PF-tangent hetyder. Hir finns funktioner man ofta vill ha,
som tex Mjilptablan, “o-Scroil-tangenten - och makro-
exekveringsangenten samt viktiga soecialtscken.

"~

. Nista grupp visar vad som hinder om man haller
"SHIF T"-tangenten nedtryckt samtidigt som man trvcker
pA en PFudtangert fprecis som nir man skall skriva en
"Stor bokstav').

3. "CTRL"- tangenten fungerar pA samma sdtt, och <1 far
man de funktioner som syns i tredje gruppen. Denna grupp
ger funktionskoder fSc terminaler som 3ir fSrsedda med
funktionstangenter och speciaifunktioner fér terminaler
som ir utrustade med sadana, tex insert/delete
character/line.

&, Slutligen, om man haller nere bade CTRL och SHIFT nfir
man skall trycka 04 en OF-tangent, f3r man de funiktioner
som star i-fiirde-gruppen.:.-: - . - :

-~ L -

R FERRRT R TN R EEE
Saker som anvindes mfta mitter tittillgingliga, medan salar som
anvindes sillan -sllee.zir Marliga" -t-den . mening ~atl mam ~ksh
fordndra sin miljd pa ett .negativt ¥itt om -man rinte wet vad
man gér, sitter pa “TRL+SHIF T-grupoen.

PraT

I #svrigt star det..villka andra teclken som .har-speciell betydelse.
Higerpilen i hdgra- nedre--kanten av tancenthordet skickar ett
TAS-tecken till .den.-ansiutna datorn. Vinsterpilen skickar en
RUBCUT fihland kallad DEL). Tangenten i- dvre hdgra hirnet av
det numeriska tangentbordet skickar tecknet °X CTRL-X)Y, Mir
man gatt in i hjilptablan. ‘med ett tryck ni PF1), kommer cet
lingst till vinster..pd ‘‘ode-racden istdllet upp texten "oF 1
avhryter.", vilket -inneb%r . att man vic ndsta tryck oA oF1
kommer tillhaka till den moce man kom ifran, i det hir fallet
"tapminal'-moden, dvs den maode men hefinner sig i nir man
anvinder ASTUTE . sam terminal.

Man kan inte g direkt fran Hjilptablan till STTP mode, utan
maste first na tillbaka till Terminal ‘fode med PF1 och
Airefter till SETIUP morle med SHIFT BF1,
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7.0 Tangentbordet

ABT300 kan redan fran birjan skicta atla 1728 ASTM-keder, Av
Yekvdmlighetsskil har RaciSoace och R[ubOut ALt byta »olats
med varandra. Nirav fdljer att .

L RubOut skickas med bakatpilen nere ti!l higer oA
huvudtangentbordet.

2. TAB skickas med higerpilen nere  til] hiiger 04
huvudtangentbordet.

2. PackSpace skickas genom att halla nere ZTRL-tangenten
och trycka o4 tangenten mfirkt med ">" agh "<”,

4. NULL (%00) skickas genom att halla nere ~T2L och
trycka p2 "E med Accent".

Sa linge man inte definierat om tangenterna mha ! ‘alirosvstemet
kan man skicka en del andra vanligen fSrekommande tecken mha
PF-tangenter, Detta finns heskrivet i styckena om Hjilptahian
och Makrosystemet. . e
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8.0 BSeskrivning av Made-racen

\oderaden “an typiskt se ut ungefir som:

BF1 ger Hijilpl  Lokalt ANSI <000 00™
1 2 3 4 5 8
1. PF1 qger hjilp! - Vigleder en ovan anvindare till
Hjilptablan.
2. Niverse tillstandsindikationer., De géllande tillst2nden

hildar en liten lista. '3jlina tillstanc:

Lolalt Tet som skrives pA tangenthorret cAr inte
till den anslutna datorn, som rnormalt A4r,
utan oAr direkt till textskdrmen. Oetta A4r
bra att ha om man tex vill prova hur en
terminal fungerar.

Inspeining Indikerar att man Saller pA att definiera stt
makro.

Ge Tangent ASCUTE vintar pA ytterligare tecken f7r
att den skall veta vilket makro som skall
definieras eller exekveras.

Laser Indikerar att man haller p4 att exekvera stt
makro eller lisa fran en fil.

Loggar All utmatning fr2n cden ansiutna datorn
sparas pa fil.

‘Meta givet Mista sindningshara tangent som nedtrycks
skickas med *STA-biten (dvs bit 7, den
mest signifikanta Niten 1 ett S-bitars
tecken, occh som ihland  vid  7-hits-
kommunikation anvindes som naritetshit)
satt till 1.

Terminaltyp - Den emuleracde terminalens namn.

Stt antal simulerade !ysdiod-markeringar. Dessa fyils och
Slir helt vita nir ASCUTE fatt n2get kommando som’
skall ti#nda lysdioder.

Q0% - Tenna orocentsats indizerar hur mvcket inbufferten
fyllts i varje Agonhlick. Om denna siffra nar 1n9es
fmarkaras med '*¥)  innekdr Aet att man tanpat
inkommande tecken. Se vidare kapit!st om fliceskentroll.

Tfter orocentsatsen dyker et ibland upn en fylld lwvacrat,
Denna indikerar att XOMN har skickats till den anslutna
datorn. Se kaoitlet om flAdeskontroll,
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9.0 SETUP mode

F&r att bestimma “ur terminalen skall upnffra sig finng SETIR
Mode. Nenna framkallas mha tangenten SHIFT SFY, NA visas an
meny 3ver funktioner som man viljer ur mha ett tecken,. Zn del
enklare funitioner siAs enbart p2 eller av {tex hokstaven ' i
toppmenyn sidr pa "Keyklick" om det var avsiaget och siAr av
det om det fSrut var n4slaget) medan andra ger nya menyer sk
"Pop-Up Menus") dir man fAr vilja vidare. F3r att g2 tillhaka
dit man kom ifran anvindes tangenten PF! (tex fir att AtergA
till den normals '«@rning pA ansluten dator man hAll 4 med nir
man %allade pa Setup ‘Aode.)

Enkla flaggor (dvs funktioner som antingen 3r pA- eller avslagna)
K Flagga f3r akustisk aterkonpling f3r tannentbardet (s«
Keyklick)

c Flagga f5r markirstoriek

M Flagga fér marginalt pling (en Lort nipsignal ges 2
markdren nar olumn 72)

3 Flagga fdr tillatelse av nedlacdning enligt L3X nrotokoll.
(Se separat kapitel nedan) e

A Flagga fdr automatiskt tilligg av LF-tecken efter
CR-tecken vid in- och utmatning

[l Flagga f&r lokalt eko av utsinda tecken (ihland tallat
Half Duplex)

S Flagga f&r extra statusrad med infarmation.

W Flagga f3r automatisk ny rad vid radsiut (sk Vran
Around).

L Flagga fir frAnkooolig av ren ansiutna datorn (sk Local

Mode). Denna mode medf3r automatiskt att man far
lokalt eko.

v Flagga fiir "kommandodavt" tillstand. Inga <ommandon som
<ommer in till ABCS00 fran den ansiutna Aatorn Atiydes,
Istdllet visas de pa skirmen med speciella tecken framfsr
om ce skulle vara kontroil eller ,Meta-tecken. ‘Ttt
understruket litet ¢ betyder att "cA" inte skall tolkas som
A utan som CTRI.-A, Return hgter. et och s4 vidare.
Konsuitera en ASTIl-tahell fér att tolka ~enna utmatning.
Vidare: Om "3it 7" (ofta kallad "paritetshiten”, men
andra sammanhang kallad "Metabiten"Y #r satt till 1,
skrives ett litet understruket "m" iyt framfdr tecknet i
fraga. "mA" betyder ailtsA 'Aeta-A och "mc! I" skall totkas
som ‘deta-Seturn,

X Flagga f8r XON/XOFF protokoll (flédeskontroll med S
och °C2- tecken till den anslutna ~atorn).
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F3r mera avancerade valsituationer finns sk "pop-un menus”.

3
T
D

0

Mmoo~

Dop-Up menu f3r terminaltyn sem skall emuleras.

Dan-llp menu fir sdttning av tabuleringspositioner.

Pop-lJp menu fér SRaudrate mm  “Gr linje till ansluten
datar.

Sop-Up menu fdr Ssudrate mm fir linje ti!l ansluten lokal
skrivare.

Pop-Up menu fir teckenupnsittning GO.

Dap-Up menu fAr teckenunpsittning C1.

Pop-up menu fdr Filer, orinter och makron.

Tabulatorpositionsmenyn innehaller féljande <ommandon:

VA" 00OMD DB

23 till racdhdrjan

(33 ett steg vdnster
CA ett steg héger
Rensa tabbarna

S3tt standard tabbar
G2 till nfsta tab
Avsluta tabjustering
Ta bort en tab
Sitt en tab

Byt en tab

Saudratemenyerna innehaller fdljande:

ZOMN VDOV W

110 Saud
2400 Saud
300 Baud
4800 Saud
150 Baud
400 Baud
75 Baud 7V
19200 Zaud .
9400 Saud’”
Sandmngshastxg‘ret val)°s separat.
Jamn paritet vid sdndning

Udda oaritgt vid sindning

Ingen paritet vid sZndning (alltid 0)
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Teckenuppsittningsmenyerna ‘en fir "00 charactsr sst", som

viljes med SI, och en f3r "01 character set"”, vilken viljes med

SO) innehallers

T med 2ccent
1SN internationell standard., Har bia [nternaticrel!a
“Aonetira Symbolen, "peng" eiler "Soi",

A Srittisk teckenuppsittning. Har pundtecken i stillet fir
nummertecken. Har dessutom doilartecken i stillet fir
npengn.

R Standard ASTII, American Standard “ode for Information
Interchange. Som ISO, men med dotlartecken i stillet far
"oeng".

e Svensk standard fér nrogrammering, Innehaller

kommersiellt a-tecken.

] Svensk standard f3r skrivning av egennamn i officiells
sammanhang.

K Tysk standard. Har duhbel-S 'heta) och paragraftecken.

e med accent

Norsk standard, (Norsk 1)

Alternativ Morsk Stancard. (Nlorsk If).-Har dollartecken.

ASCIl versaler + diverse grafiska och andra ovanliga

symholer 04 de gemenes platser.

Speciaifont. Svensk programmeringsstandard mad ett

dollartecken i stillet fGr monetira symbolen,

2 Svenska versaler + diverse grafiska och andra ovantiga
symboler p4 de gemenas platser.

(=)

-

De grafiska tecknen 3r ldmpliga att "rita hoxar" med. Samtliga
ovanstiende teckenuposittningar sr 3msesidigt utesiutanre,
Férutom dessa finns 5 Additiva teckengrupoer sk Miixin Flavors)
som. modifierar den valda teckenuposittningen genom  att
omdefiniera ett fatal tecken.

¥

a3

Nummertecknet infAr puﬁdtecks;a‘ivééeégyﬂuops-“zttninqen.
3 ‘Monetdra symbolen infér dollartecken.
+ Plustecknet infdr diverse programmerinqgssymboler.
! Utropstecknet inf8r norska nationella hokstiver.

? Fragetecknet infAr hakparenteser.
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10.0 Tangentbordsmakron

Tangentberdsmakron '«an bhetraktas som sm4 inspelningar av
sekvenser av tangentneds!ag. Fgr att skapa ett
tangentbordsmakro ska man

1. Trycka ner SHIFT-PF3. Denna tangent aktiverar inspeining
av makrodefinitioner.

2. PAa Moderaden visas d4 texten "Ge tangent", vilket innehdr
att programmet vintar sig en tangent att spara makrot
"ynder”., Man %an ha ett makro "under" varje tangent pa
tangentbordet ‘inkluderande shiftade och wontroll-tecken).
Ex. om jag efter SHIFT-PF3 trycker pA "a" lagras makrot
under "a".

3. Moderaden visar nu "Inspelning". Detta innehdr att man
haller pa 2tt "spela in". Man =anvinder terminalen som
vanligt en stund. Alla tecken som man skriver hamnar nu
i det makro som skapas "under" den angivna tangenten,
férutom att de har ren effekt de normait har. Max 255
tecken far liggas in i ett makro.

4. Definitionan av Makrot avsiutas med ytterligare ett
SHIF T-PF8. "Inspelning" fdrsvinner fran “Moderaden.

Om man nu vill %3ra sitt uopcefinierade “akro, trycker man
DF8 (ohs utan SHIFT) f5ljt av den tangent som man lagrace
makrot "under". D2 simulerar ABTCUTE att anvindaren skriver de
tecken som finns i den inspelade definitionen. Allt som man kan
géra normalt {med ett undantag: man kan inte definiera nagra
makron!), kan man gdra . inifran ett makro, inklusive att stilla
om parametrar i SETUP *ode och att skicka tex 3REAK,

OBS att det Ar skillnad pa versaler och gemena: "PF8 A" och
"DFg a" ir tvaA olikarakroin -
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11.0 Beskrivning av PF-tangenternas funktioner

Snabhmakron  kallas de tangenter som  al!ltid  utfér  sin
makrodefinition omedelbart. *fan “ehdver A4 inte skriva malrn-
exskveringsprefixet PF3  first. Snahhmakron kan omdefinieras
orecis som alla andra maron. Vissa PF-tangenter har ingen
annan funktion 4n att vara omrefinierhara snahbmakrotanaenter,
son tex PF7 som skickar ett Escape nir man trycker oA den,
Om man anser att man inte hehiver Escape normait ‘Det kan ju
alltid skickas som CTRL A) kan man definiera om PF7,

Normala PF-tangenter:

1. Hjilptahla. Denna visar Sla en Aversist av alla
PF-tangenter.

2. No Scroll. Stoppar tillf3lligt utmatningen till skirmen f&r
att man skall hinna lisa det som staAr oA den. ?m man
satt pa XON/XOFF protokollet skickas s sm&ningom
XCFF (°S) till datorn efter fdrsta redtrvcket. Om man
vill ~ fortsdtta ldsa trycker man pa PS4 igen och
utmatningen till skirmen startar pa nytt. Om XON/XOFF
protiollet Ar p0a, skickas stt X2 (*M), NAS, Om "inget
hénder" Lkan detta ibland bero ps att man oavsiktligt
tryckt pd denna tangent. Se avsnittst cm felsskning.

3. LineFeed. Skickar LF ($0A) till ansiuten dator.
Snabbmakro.,

4.. Teckenuppsittning far orogrammering., Syter Shift-In
teckenuppsittningen till ASCI 1§ stillet fAr svensk
standard. Snabbmakro.

5. BackSpace. Skickar BS /%28) :ill ansluten Aator.
Snabbmakro.

6. °_. Sander tecknet TTRL-uncerstrykning [$1F) till den
anslutna datorn. Snahbmakro.

7. Sscape. Skickar £SC ($13) till ansluten dator. Snahhmakro.
8. Makroexekveringsprefix. Sfter tryck pA ytterligare en

tangent exekveras det makro som eventuellt finns g4mt
"under" denna tangent.



ABCUTE !niversell terminalemulator fir AR7T2N0 Sida 13
Anvindarhandledning /Preliminsr version)

SHIFT ~F-tangenter:

1.

2.

3.

CTRL
1

Setup ‘“lode. *4anuell Endring av terminaiparametrar.
g

Printer “ommande. Sfterfiljande tecken skickas direikt till
printern. Metta an anvindas till tex fatstil, Averskrifter,
ny sida mm.

ARDLT
Markdrpil:  Tursor uspit. Denna tangent Z#ndrar  sin
definition hYeroende pA terminaltypen.
OrPéy
Mark#epils  Tursor aedat, Qenna tangent 3ndrar  sin
definition herocende p2 terminaityoen.

Markérpil: Tursor “dger. Denna tangent “ndrar  sin
definition beroende pA terminaltypen,

Markdrpil:  Zursor v@om; Denna  tangent 3indrar sin
definition heroende pA terminaltypen.

META-prafix. Denna tangent sitter den &ttonde hiten i
niista tecken som skiceas till den ansiutna datorn. “amnet
META ir meningsfullt fdr viss programvara (tex den
kinda texteditorn SMAACS), Mha ‘/ETA-prefixtangenten
xan ABCUTE generera 256 olika teckenkoder i stillet fiir
128.

PF-tangentar:

OF 1. Skickar den kod som finns pA funktionstangent ! 04
den emuierade terminalen, om den &verhuvudtaget har
denna funktionstangent.

PF2. “Motsvarande som PF1,

PF3, “dotsvarande som 2F1,

OF 4, ‘Motsvarande som PF1,

OFS5, ‘Aotsvarande som PF1,

oF6, ‘Aotsvarande som 2F1.

DF7. Motsvarande som PF1.

OF8, ‘Motsvarande som OF 1,
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CTRL SHIFT PF-tangenter:

1

4.

6.

7.

8.

Rensa buffrar. ARCUTE samlar »2 sig inkommande tecl-en
i en buffert och hekandler dem dArefter sA fort den
hinner. MNormalt Hlir det inte sa mycket, men i vissa
extrema ligen blir bufferten Salvfull till full. Om man =2
inte vill vinta pA att allt detta skall behandlas, tex visas
pa textskdirmen eller loggas pA en fil eller orintern, %an
man med CTRL SHIFT DOF) Lkasta bort hela buffertinne-
hallet. D35rvid rensas ocks2 Printerns och Diskloggens
utbuffertar,

Starta ZASIC. Gar tillbaka till BASI=-tolken. Stinger alla
Sppnade loggfiler etc.

Skicka B2REAK, Skickar BREAK (vilket inte ir nAgon
bokstav, utan en "<ontinuerlig startbit med 15nad stdrre
in en teckentid") till den ansiutna dstorn. Skickar 3REAK
sd linge man haller tangenten nedtryekt, dock minst 700
ms. Anvindes ofta till udda funktioner i datorsystem, som
tex att “oppla occh koppls ned fdrbindelser i
terminalvixlar och datornit,

Starta om, Startar om programmet fran hdrjan, Alla
definierade  makron fGrsvinner, och man far de
makrodefinitioner som g3llde initiait. “fan fAr Sven den
teckenuppséttning som g#llde initialt (A37800s =qen).

Kopiera aktuell rad (till orinter och/eller fil) -

Kopiera skiirmen ‘till printer och/eller fil)

Mata fram papper pa sk;ivaren till ny sida.

Starta/Stoppa Loggning. 22m .man har definierat en logafil
eller PR: som mottagare av ‘legg--%an denna loggning

sittas pa4 och st3ngas av mha denna’ tangent. Status f&r
loggning indikeras pa oderaden.
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12.0 Loggning och “opiering till fil och printer.

ABTUTE har tvd mycket anvindhara funktioner som liknar
varandra: kopiering och loggning., Likaledes finms  tva
"utmatningsenheter” vir var och en av dessa funktioner: Printer

och namngiven fil. Detta medfdr att man fir fyra fail:

. Yaopiering till printer

[

2. Kopiering till fil
3. Lcaggning till printer
4. lLoggning till fil

Kopiering innebir att antingen en rad (sk rackoniering) eller “ela
textskarmens innehall (skdrmkoniering) skrives till
utmatningsenheten.

l.oggning i sin tur innebdr, att all utmatning fran den anslutna
datorn fBrutom att skrivas o4 skirmen ocks2 hamnar 04
utmatningsenheten tex printern) hela ticen.

Det finns inget som hindrar att man samtidigt kopierar och/eller
loggar till bada utmatningsenheterna.

Ytterligare tva begrepp behdvs:

1. Tillatelse - Detta innebdr att anvindaren tillater en eller
flera av de fyra m#jligheterna avan. Tillatelserna gives i
den meny som heter "Filer, Printer och Makron". Inget
verkstills dock fdrrdn man tryckt oA en tangent som
innebir

2. Aktivering '~ '#an kan antingen aktivera
loggning fgenom:att trycks pA TTRL SHIFT BF8) eller
radiopiering ‘genom att trycka nad CT2L SHIFT OF3) eller
skirmkopiering /genom att trycke o8 CTRL SHIFT 9F§).
ORS: Vissa terminaltyper reagerar pA  aktiverings-
kommandon fran den anslutna datorn. ANSI tex har zalla
tre o4 olika eccapesekvenser. [Se heskrivningarna av de
olika terminalmoderna). .

Kopieringskommandana fungerar &gonblictdigen, om inte n2gon
utmatningshuffert 3r full, i vilket fall de LAas. Utmatningen
upphdr av sig sjilvt ndr enheten ‘hwunnit ifatt e givna
vommandona. Loggningarna “aller oA tills de stings av med
antingen =tt ceaktiveringskommando (VYtterligare ett tryck oA
~TO. SHIFT PFBY eller tills man st*nger av tillatelse till
loggning i "Filer, Orinter, “#akros"- menyn,

MNm  anvindaren slar av orinterlongningen i filmenyn nAverkas
inte eventuell pAgAende ciskloganing. Zmvdnt, om 2nvindaren
stinger loagfilen, pnAverkas inte 2n nAglende orinterloggning. m
hAda loganingarna stinges av, upphir TT2L SHIFT PF3s funktion
oftersom det inte finns n2got att logga mot.
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13.0 Fladeskontroil

Om en enhet, tex en dator, sall skicka en strdm av teeken till
en annan enhet, tex en terminal, %an Adet ihland rinda att
terminalen inte "hinner med". NDetta giller framfir allt nyare
terminallonstruktioner sem 3r uppbygnda “ring miro datorer,
Mikrodatorer gfir terminalerna Yillinare och mer finessriza, men
eftersom mikrodatorns kapacitet ir ldgre 3n "ren" transistorlogik
blir mikrodatorbaserade terminaler !Angsammare. Ihland fArsiker
man komma runt problemen genom att ha en "inhuffer” som
man mellanlagrar de tecken som <en anslutna Aatorn skickat och
som man sedan tar itu med | den takt man hirner, “etta '«an
hj%lpa en hel del. Operationer som unprullning av  hela
bildskirmen, tdmmning av skirmen mm tar ganska lang tid, men
om man stirsta delen av tiden Mller nA med ancdra operaticner
(tex att enbart visa att nytt tecken) %an man hinna ifatt efter
en liten stund.

ABCUTE har en jimfdrelsevis stor inbuffer. Detta ger en el
fordelar och en del nackdelar. Den stirsta fardelen 3r att
texteditorer (och andra program som matar ut sin information
nagoriunda "skirmvis™ klarar sig hra. ASTUTSs buffer ir ca tva
tittskrivna textskirmar. Om man diremot her ett program som
matar ut informationen fart och “ontinuerligt, fylls Sufferten sa
sakta tills den ev. blir dverfull. Yven om bufferten inte hlir helt
full, innebir det att skirminnehallet "siipar efter” tidsmissigt
fran det som datorn skriver ut, ach om man lyckas fA stoop pa
datorns utmatning (tex med stt XOFF-kommand, se nedan)) sA
tar cet en stund innan rullningen o0a skirmen stoppar och @4 har
man ofta tappat “en rad men var intresserad av.

Dessa nackdelar mAste kontrasteras mot ce prohlem man far om
man gdr som de VT-100 “ompatibla terminalerna ofta gér. Deras
" korta inbuffer ger ingen eftersifipning men hlir mycket snabbare
dverfull.

.. Cheroende av inbuffertens storlek finns ~st alltid tillfillen nir
den 5lir Sverfull och tecken och “ommandon gar frlorade. DA
infdr man automatisk fl&deskontroll ("Flow Tontrol”, "XN/VOFE
Protocol™). Detta innebir att nidr inhufferten Slivit ndstan full 7
ABCUTE 5r fyllnadsgraden 304} skickas stt speciellt tecken till
den sindancde datorn. Ett flertal datortillverkare veriar Y42 enats
om att CTRL-S, dvs DC3, 3r limpligt (hla av “istoriska skl
fran den tid da halremsor och Teletype 33 terminaler var
vanliga). DA skall den sindande datorn sluta sinda. Anledningen
till att man inte tar 1007 5r att det ofta finns 2synkronismer
och f&rdrdjningar i flera lager av Aatorsystem som alla tecken,
dven CTRL-S, skall ta sig igenom, och 2 hinmer flers nya
tecken matas ut.) Om datorn Zr inst5lld pA att stanna nir
ZTRL-S skickats, innehir det att terminalen bérjar hinnaz ifatt,
Cen konsumerar tecken ur inbufferten osh skriver ut dem ealler
utfdr Lkommadon. “NAr  fyllnadsgraden sjunlzit till $0°% sisiekar-
ARCUTE ett CTRL-N (DD vilket p2 motsvarande sstt hetyeer
att den sindande Aatorn skall forts3tta mata ut tecken.
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Detta fungerar ganska mycket som man tinkt sig. Ttt antal
férbittringar och utvidgningar later sig !Att gfiras:

LAt anvindaren sjilv skicka TTRL-S ndr han vill stanna fir att
13sa innehAllet pA skirmen, Nir han vill fortsftta sl®r han att
CTRIL-Q, Detta 3Ir givetvis tillstet Hven pa ARTUTE, Deck
maste ASTUTE halla reda o2 om .det var anvindaren som
skickade CTTRL-S eller om det var spontant pga 207%
fyllnadsgrad 1 inbufferten. Annars blir det obroblem om
anvindaren vill stoopa under 5093-nivan.

Nu dyker den ovannimnda férdrdjningen upp pA ett 3n mers
stirande s#tt. N3r anvindaren trycker ~TRL-S stannar inte
rullningen f3rrdn efter att ytterligare ott par fulla siirmar med
text rullat bort. L&sning: Stoppa rullningen p2 skirmen med en
speciell tangent. Denna funktion heter pA VT100-kompatibla
terminaler ™o Scroll". I AZCUTE heter den "Stonpa Utskrift”
och sitter [Ett Aatkomlig nd ©OF2, NAr OF2  trycks, stannar
skirmen genast.

Tecknen fortsitter dock att “omma in tills 80%-grinsen har
natts, DA skickas det spontana TTRL-S:et (F3rutsett att
anvindaren inte har stingt av den automatiska flédeskontrollen,
vilket man kan gdra med "X" i Setup Mnde). Fdr att fortsétta
13sa trycker man en gfng till o0& DPF2, vilket skickar ett
CTR-Q till den anslutna datorn och "sldpper loss” utmatningen
igen.

F&r att i alla !3gen informera anvindaren om ldget, finns det
13ngst till héger p4 moderaden en teckenposition som ikland
upptas av en helt fylld kvadrat. Detta indikerar att nagon
(antingen anvindaren eller den spontana buffert3vervakaren)
skickat ett CTRL-S och stoppat den anslutna datorn. Mir nista
CTRL-Q skickas aterstills denna position till ett mellansiag.

Till vdnster om detta tecken syns en tvasiffrig procentsats som
visar fyllnadsqgraden i inbufferten. Om man inte kan anvinca
CTRL-S kan man sitta och vakta s& att procentsiffran haller sig
rimlig.

I Saudrate lAgre 3n 9600 Raud blir det succesivt enklare att
hinma med. Vid 1200 3aud finns det knappast niqot enda l3ge
nir  fyllnadsgraden i inbufferten ‘“ryper wuon fran noll
dverhuvudtaget.
Sammanfatting:

1. Moderna intelligenta terminaler i allmfinhet har svart att
hinna med snabh utmatning.

2. Problemen blir vérre ju Ségre hastigheten Ar.

3. =n inbuffer 3r till stor %j8'n vid stfitvis utmatning. Denna
Guffert skall vara stérre 3n en skfirmsica,

4. Sn stopptangent #r nyttig, man den skall stoppa SAde
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skfirmen och utmatningen mha =T21__S geh CTRIL-A,

5. 2m den anslutna datorn har inbvagt malenismen  att
stonpa 08 CTRL.S, I8nar det sig nistan alltid att anvinda
den automatiska flideskontrollen,

14.0 Diverse avancerad teknisk information

14,1 L3X Protokollet

I Setup *lode finns en enkel flagga som heter "Tillat necladdning
med L3X oprotokoll". Mermalt skall Adenna vara avslagen, Vid
vissa tekniska hiigskolor i Sverige (LiTH och KTH) existerar
program som kan ta dver kommandot Aver AST200 och ladrda
ner bindrfiler | ABTS00 via L3X-protokallet f3r att kfras, Detta
anvéndes tex f&r att utveckia nya versioner av ARCUTE ach
andra 7Z80-program. L3X ir ett mycket snabbt och effektivt
8-bitarsprotokoll som 4river en bra férbindelse till den ansiutna
datorn, I_3X-protokollet beskrivs i detalj i ott aopendix.

14.2 Modifieringar pa ASCS300

F&r att man skall f4 full giddje av ASCUTE 53¢ man gira tvA
saker:

1. Syta ut teckenprommet till ett som innehaller fler tecken
8n dem som ursorungliqen levereras med AS800. Net ir
detta PROM som ghr att man Lan visa Svenska, “orska,
Brittiska, Amerikanska, Tyska och “ellindska nationella
tecken samt rita hoxar (dess anvindes i hjdlpmenyn). *4an
kan c2 ocksd fa mérk text pa ljus hotten /Reverse Video),
men detta Lriver en liten omionpling pA kretsiortet. (Se
appendix)

2. Koppla om pa Uretskortet sA4 att man kan fA "Solit
Speed", dvs olika sindnings- och mottanningshastighet o2
den linje som gar till den dator men t3nker kYira pd. Cm
denna omkoppling inte gérs, ir sincdningshastigheten alltid
lika som mottagningshastigheten, Dftast r det detta man
vill ha, men om man vill kéra o8 ett SplitSpeed *‘ocem
(tex det sk "Folke-‘Modemet" fran Televerkst) mAste man
utfira omkopplingen. (Se appendix) Tyvirr Liarar inte
ABT800 av att generera 75 2aud, men manga linjer som
kires pa 75/1200 Baud Split Speed idaq larar lika hra att
kéra i 110/1200 eller tom 150/1230, De mottagands
modemen har ofta automatisk hastighetsigenkinning.

Ofta har Aterfirsdljaren redan gjort dessa modifieringar, eller
ocks?® 2tar han sig att géra cdem,
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15.2

16.0

Enklare felsdkning

Vid vigsa tillfillen “an AZTUTE cluta skriva ut text till
skirmen. Tatta SYeror ofta o3 att man “egfrt utmatning
till skrivaren och skrivaren 5r inte “orrekt inkopplad,

paslagen, med papoer zorrekt isatt och Tn-line.

Om skrivaren fungerar Sra om man skriver ett teclen
taget till den, men skriver sstdp om man skickar en “el
rad, heror det pA att man *ar =n felaktig sladd som inte
kiarar av handskakningen till printern. Se anpendix.

Grad av likhet hos en terminalemulering

Civetvis vill man att den terminalemulator man har skall
uppfdra sig precis som originalet? Inte helt sikert.

1.

2.

Den terminal man ntgar ifrAn kan vara !8st specifierad.
Detta kan bero p& att

1. Tillverkaren tillverkar flera snarlika modeller

2. Terminalerna #ir hvaglingshara, s& att olika
installationer far olika versioner. Ibland fungerar
"likadana" terminzlerna tom inom samma fdretag
olika.

3. Specifikationerna Ar inte tillrickligt detaljrika. Vad
skall hdnda om cursorn stAr o2 fSrsta positionen n2
en rad och datorn beordrar markéren att ta ett
steg at vénster?

4. Somliga funktioner maAste hetraktas som mycket
exotiska och - ibland rent av skadliga vid tex
felaktiga orogram eller Aaliga férbindelser. Om de
inte- anvinds sa flitigt kan det [3na sig att utesluta
dem.

S. FEn del terminaler saknar funktioner som "alla ancra
terminaler" har, tex TA2. Om TA3 inte anvinds
till nAgon annan funktion, varfdr inte utvidga
definitionen av den emulerade terminalen. [ m#nga
fall 15nar ocksa det sig.

Sen IBsa specifikationen sdtter emulatortillverkaren |
samma bAt som den orogrammerare som slkail skriva
orogram som anvinder sig av terminalers finesser men
som trots detta S8r fungera mnt ett flertal terminaler,
Denne nregremmerare utviljer ofta en m#ngd “ommanden
som alla terminaler 'darar eller som ka2n simuisras med
andra kommandon i nddfall, Denna upps#ttning skall géras
litan fAr att minimera orobhlem. TZtt flertal generella
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program f3r terminalhantering understidjer ¢4 lite som
majligt utsver det allra nddvindigaste, som verkar vara:

R G2 till B¥rjan av aktuell rad.
LF Ny rad.
EEOL  Erase to end of !ine. Radera restan av racen.

DCca Direkt Cursoradressering.

Oen programmerare  som lyckas halla 'ppsittningen
anvinda kommandon nere fAr flera nijda  anv3ndare.
Terminaler (emulerade och verliga) kan lita o2 att allt
kommer att fungera hra stirsta delen av tiden. Tm
emuleringen visar sig f3r svag, kan man f3rsdka med en
ny terminaityp om opsrogrammet man anvinder tillAter
detta.

Upphovsminnen till detta program tar girna emot firsiag
pa fdrbittringar. Tom helt nya terminaltyper <an !ignas
in pd begiran om bara tillrfickligt bra doltumentation
finns.
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17.0 Kommandon fran den ansiutna datorn
1 det fdljande ‘'sommer ett dollartecken att anne att
efterftljande symbhol skall tolkas som stt Seltal i hexadecimal

radix ‘2tt tal angivet med '4 som bas). Dstta “eteckningssitt
anvindes framf3r allt om teckens ASTII-koder.

17.1 ANSI mode - Enkla kontroiltecken

NUL (500) Padding “haracter - Ignoreras

3EL ($07) Sell - A3C200 ger tonsignal

as (208) Sackspace - ‘Aarkéren flyttas ett steg hakAt.

HT (509) TAB - ‘arkdren flyttar framat till nfsta
tabulatorposition.

LF ’ ($0A) Linefeed - *Markéren flyttar ett steg nedat,

vT (403) Vertical Tab - Tolkas som LF

FF (30C) Form Feed - Tolkas som LF

CcR (50D) Carriage Return - *‘arkdren flyttas till
bfirjan av aktuell rad.

SO (40E) Shift Qut - Viljer teckenupnsittning G1 fse
nedan).

St r80F) Shift IN - Viljer teckenupnsittning GO (se
nedan),

ST ($18) Escape - Inleder !#ngre styrsekvens (se
nedan).

DEL ($FF) Padding Tharacter - Ignoreras
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17.2  ANSI Mode - Escape-sekvenser

cuu
DA

NSR

NEL
PCALMN
PCANM
PrAvAg

PCCKM

PCID

BCIKPANM

PPN 1

SGR

Zursor Position enort A IVY)

Cursor Rackward

Zursor Down

Cursor Forward

Cursor Position (Direkt Zursoradressering)
Zursor Up

Device Attributes, avfrigning om installerace
optinner.

Device Status 2enort

Erase in Display

Erase in Line

Horizontal Tabulation Set

Horizontal and Vertical Position (Samma som ~UD
Index (Samma som LF)

'dedia Copy - Utmatning till ansluten skrivare.
(NYT)

Mext Line

Screen Alignment Display

ANSI/VTS2 mode (byter emularad terminal)

Auto '“rap Mode

Curser Keys *fode (AST800 skiljer dock inte oA
utmatningen fran det numerisia tannentbordet,
varfér  siffrorna encast qer siffror, inte
specialfunktioner.)

Identify Terminal

. Keypad Application “Mode ‘Endast delvis

implementerat, se ovan.)

Zeypad Murmeric *lode {Endast Aelvis
implementerat, se avan.)

Select Traphiral Rendition 7AR7300 har doek inte
Underline)
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PCLL Load Leds (_ysdioder syns 724 Aen extra 25:e raden
om anvidndaren har selekterat fir detta.)

DCOM Crigin Mode.

aCRT Reastore Tursor.

PrREPTPARM
Seport Terminal Darameters (Delvis
implementerat)

PCREATPARM
Request Terminal Parameters {Delvis
implementerat)

PCsT Save Cursor

PCSTSM Set Top and Scttom Margins

PCSWML Single-'"!idth Line (No-op)

RI Reverse Index

RIS Reset to initial state

2 Reset *“ode

SCS Select Character Set

TBC Tabulation Tlear
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F&ljande av VT100s funktioner Ylarsr AR~LUTE int2 av, Samtliga
ir privata VT10nN-keder.
PCARM Auto epeat *‘ode /Alltid oAslagen p2 en ARMA0M

PrCoLN “olumn ‘fode 7A37INT kan inte visa fler 3n 30
tecken per rad)

PCDHL Double Height Line (A3CE00 an inte variera
teckenstorieken)

PCDY, Double-'*idth Line /AS7800 %&an inte variera
teckenstorleken)

PCINLM Interlace “fode !Cer ingen positiv effest n4 en
A27300)

PCsSCLM Scroll Mode (A27300 «4iarar inte Smnoth Sorol!
fysiskt)

PCTST Invoke Tonfidence Test /Meningsldst utan speciell

elektronik)
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17.3 VT52 Mode

I VT52 mode klarar ABTIUTZ fSljande funktioner:

* TURSCR UP

* TURSOR DOWN

» CIURPSCR RICHT

* CURSOR LEFT

* CURSOR TC HOME

* REVERSE LINE FEED

L ERASE TO ZND NF STREEM

* ERASE TO END OF LINE

* PDIRZCT CURSOR ADNRESS

* PRINT LINEZ (NYT)

* ENTER PRIMTER CONTROLLER MODE (NYD

* EXIT PRINTER TCONTROLLER MODE MVYT)

* IDENTIFY

* PRINIT SCREEN

* ENMTER ANSI MODE

» SMTER ALTERNATE KEYPAD MONE (Regrinsad
omfattning)

* EXIT ALTERNATE KEYPAD MOCE  (Reqrinsad
omfattning)

FBljande klarar ABCUTE inte i VT52 mode:
* ENTER MSAPHITS MODE

* EXIT GRAPHITS MNDE
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17.4 Datamecdia Elite 1520A/1521

NMUL (%20) [gnoreras
3EL  (307) AST800 ger tonsignal
BS (308) Merkdren flyttas ett steq hakat.

ST (%09) Markdren flyttar framat till nista
tabuleringsposition.

LT  (%0A) Markdren flyttar ett steg nedat.
VT  (80B) Raderar till slutet av skirmen

FF  ($0C) Raderar hela skirmen och flyttar markdren till
HOME -positionen.

CR  (50D) Mark&ren flyttas till bArjan av aktuell rad.
o] ($0E) Sitter pa printern

St ($0F) Stinger av printern
=M

(519) Flyttar markéren till =~0°/E-position, h3gst uppe |
vidnstra hdrnet.

FsS ($1C) Flyttar markdren ett steg framat.

GS  ($1D) Raderar till slutet av aktuell rad.

RS (1) Inleder Cdirektadressering av markéren. Ffter RS
kommer farst Lkolumn-nummer + 32, sedan racnummer
(uopifran) + 32. HOME-position far alltsa “oorcinaterna
0,0 och skall adresseras med_"<2A5><Space><Space>" eller
hexadecimalt $1Z 420 %20,

US  ($1F) Flyttar mariiren en rad uppAt.

DEL /4FF) Ignoreras
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17.5

NUL

STX

BEL

HT

LF
FF

us

DEL

Datamedia Elite 2500

/400) Ignoreras

(602) Flyttar markiren till =0 *E.position, hégst uppe |
vinstra hirnet. Stinger av inverseflagnan.

($07) ABT390 ger tonsignal
($08) “arkdren flyttas ett steg halsAt.

(509) Markdren flyttar framAt till nfista
tabuleringsposition.

($0A) ‘darkdiren flyttar ett steg necAt.

(30C) Inlecder Cdirektacressering av  rarkdren. Sfter FF
kommer fdrst kolumn-nummer + 32 XNOR 340, sedan
radnummer (uppifran) + 32 X2R %40. HOME-position.-far
alltss koordinaterna - 0,0 ‘och skall adresseras med
"<FF><litet e med accent><litet e med accent>" eller
hexadecimalt $O0F $60 360.

(80D) Markdren flyttas till bArjan av aktuell rad.

(80F) Blink Field (simuleras med invers video)

(812) Skriver sidan 04 printern.

(817) Paderar till siutet av aktuel!l rad.

($18) Avslutar Blink Field.

(514) Flyttar marksrsn sn rad upoAt.

(617) Flyttar markdren ett “steg framat.

(81€) Raderar hela  skirmen -och flyttar markiren till

HOME -positionen:

.

($1F) Raderar till slutet av sican.

($FF) Ignoreras

Beqgrinsningar och OCptioner:

* K K Kk ¥ %

Skycddade fdlt salknas

"Insert/delete character” saknas.

"Printer Transmitter" finns.

"Transmitter with eighth hit control" finns (*etabiten)
"Graphic Display Tharacter”" saknas

"Typawriter Tahs" kan inte sittas frAn ansluten dater.
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17.6

NG
N
SEL
8s
ST

LF
vT
FF
cx
o)
st
suB

Egsc

DEL

Lear-Siegler ADM3A

(300) Ignoreras
(805) ABCute exekverar Angvrer-Sack-rtakrot.
(307) ABT800 ger tonsignal

(308) Markdren flyttas stt steq hakat.

(%99) MarkSren flyttar framat tit! nista
tabuleringsposition. futvidgoning ?)

(50A) “arkiiren flyttar ett steg necat.

(20B) Markéren flyttar en rad uppat. £j Reverse Scroll.
(50) Flyttar markdren. ett steg framat. ‘rap och Seroll.
(30D) Markdren flyttas till hérjan av aktuell rad.

($0E) Unlock keyboardr o

{40F) Lock Keyhoard

($1A) Rensar hela skirmen och placerar markdren i
HOME-positionen, higst uppe i vinstra hdrnet.

($18) Inleder direktadressering av markdren, Sfter <SS >
kommer fdrst "=", sedan Lkolumn-nummer + 32, sedan
radnummer (uppifran) + 32. HMOMS.position fAr alltsa
koordinaterna 0,0 och skatl adresseras med
"<ESC>=<Space><Space>" eller hexadecimalt %12 %30 420
%20,

(81E) Flyttar markéren till YOME-.position, h3gst unpe i
vinstra hornet.

{$FF) Ignoreras
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17.7 Infoton Vistar

MUL
3EL
—~ 8s
LF
VT

— FF
cR

SO

DEL

%00) Ignoreras

(507) ASCE00 ger tonsignal

Sida 29

($08) Flyttar mdrkdren till HOME-position, hdgst

uppe i vinstra hirret.

($0A) Markdren flyttar ett steg nedt.
(508) Raderar till slutet av aktuell rad.
(£02) Raderar hela sidan.

($0PD) Markdren flyttas till bdrjan av a'tuell

($0S) Transmit line. Aktuell rad skrivs
printern ,
tr FERNE A S P PR

($19) Mark3ren flyttas ett steg At hdger.
(§1A) Markdren flyttas ett steg At vinster.

($15) Transmit Page. Alktuell sida skrivs
printern

($FF) Ignoreras

rad.

ut o4

ut p2
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18.2  Appendix

1
2.
3.

4,

Lista 3ver olika anslutningsiahlar till mocdem ete.
Seskrivning av modifisringar sa ASC 800,
L3X-protokollet

SAFT-protokollet
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