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BILID soorsos

BILD 800/806 hjalper dig att enkelt och trevligt rita bilder pa datorns bildskarm.
Bilderna kan Du sedan fa en kopia av fran skrivaren. Du kan samla ihop flera
bilder till en grupp och visa dem péa skarmen, t ex vid en presentation. Bilder
kan ocksa kombineras med text i ordbehandlingsprogrammet ORD 800.

Vi hoppas att den har handboken ska hjalpa dig att snabbt komma igang att
rita bilder. BILD 800/806 &r latt att 1ara: Du kan prova dig fram och sla upp i
bruksanvisningen néar Du &ar tveksam om hur en tangent eller ett kommando

fungerar. | programmet finns ocksa hjélptexter som visas nar Du skriver in ett
fragetecken.

Programmet &r utvecklat av Comporian i Linkdping.
Om Du har synpunkter pa programmet ar vi tacksamma for att fa ta del avdem.

Sadana synpunkter eller beskrivningar av hur Du sjalv anvander programmet
tar vi emot pa adressen: Luxor Datorer AB, Box 923, 591 29 MOTALA.

Motala i augusti 1983
LUXOR DATORER AB

Bilden hir intill och de flesta av
figurerna i handboken &r ritade
med programmet BILD.
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1 Att kéra programmet BILD

1.1 Utrustning

BILD 800/806 ar framtagen fér LUXORS datorer och finns i tva versioner, en fér
ABC 800 och en fér ABC 806.

Vad Du behover for att kora BILD ar:

— En dator med farg- eller monokrom bildskarm. ABC 800 eller ABC 806.
Datorn maste vara utrustad med HOGUPPLOSNINGSGRAFIK.

— En flexskivenhet (ABC 830, ABC 832 eller ABC 838)

— En pek (se nedan)

— En skrivare med hégupplésningsgrafik (om Du vill géra bilder pa papper)
— BILD 800/806 programskiva

Som pek kan Du anvanda nagon av nedanstaende:

— Tangentbordet

— Digitaliseringsbord (CALCOMP 2000)

— Ratta (ABC-PEK)

For att till fullo kunna utnyttja BILDs mojligheter rekommenderas rattan eller
digitaliseringsbordet.

For att spara bilderna behéver Du dessutom:

— Flexskivor (dataskivor)

1.2 Start av programmet

Du arbetar med tva flexskivor. P& den ena finns datorprogrammet med
instruktionerna till datorn, pa den andra lagras dina bilder och bildgrupper.
Denna skiva kallar vi dataskiva.

Programskivan ska sitta i det vanstra av flexskivenhetens fack (drivenhet 0).
Dataskivan ska sitta i det hogra facket (drivenhet 1).

Se dven kapitel 6.3 Att installera minnesenheter

Gor sa har:

1. Sla till strombrytarna pa datorn, flexskivenheten och skrivaren
2. Séatt programskivan i det vanstra facket pa skivenheten

3. Satt dataskivan i det hogra facket ,



4. Tryck in RESET-knappen som sitter pa baksidan av tangentbordet eller pa
baksidan av datorn

Efter nagra sekunder visas programmets huvudmeny pé bildskarmen:

~ BILD8OO

- ——————— A 0 0 A A R B R .

i mdblee
‘ 2—-Visabuderpé éké‘mﬁéﬁ .
3—Bildtilordbehandling
4 skiward |
; sy.;;mgta,uefa,
5 Bruksanvisning
d s
-  PF5=Upp

- PF7 = Ned
Vallj alternativ (0 till 6, RETURN) _ .

Hér valjer Du vad som ska utféras. Férsta gadngen Du kor programmet bérjar Du
med Installera. Din aterforséljare hjalper dig gdrna med detta, om Du sd
énskar.
1. Rita bilder
Under detta menyval skapar Du dina bilder. Mer om detta i kapitel 2.
2. Visabilder

Héar kan Du titta pa de bilder Du har skapat och sparat pa dataskiva.
Kapitel 3.

3. Bild till ordbehandling
Du kan spara dina bilder pa ett speciellt format, som tillater dig att sedan
kombinera text skriven med ORD 800 och bilder skapade under
Rita bilder. Kapitel 4.
4. Skivvard
Precis som papper maste ordnas, kopieras och arkiveras sa géller

detsamma f6r material lagrat pa dataskivor. Rutinerna for detta finns
samlade har. Kapitel 5.



5. Installera

Programmet ar gjort for att passa med olika typer av kringutrustning och
bildskarmar. Denna rutin finns for att Du ska kunna tala om for
programmet vilken utrustning som finns ansluten i just din anlaggning.
Kapitel 6.

6. Bruksanvisning

Som hjalp fér minnet finns har anvisningar om programmet i bantad form.
Nar Du blir mer bekant med programmet klarar Du dig med enbart dessa.

0. Slut
Nar Du vill avsluta programmet, kanske fér att kéra ndgot annat program.
Né&r Du valt vilken programdel Du vill arbeta med, skriv in motsvarande siffra
och tryck ner RETURN-tangenten. Du kan ocksa flytta pilen som visas pa

sk&rmen genom att trycka pa PF5/PF7 till det alternativ som énskas och
darefter trycka pa RETURN.

1.3 Dialogen — att fylla i ett formuléar

Beroende pa vilken programdel Du valt att arbeta med i huvudmenyn far Du en
ny meny eller ett formular att fylla i. Valjer Du att rita bilder kan Du direkt bérja
skapa med hjalp av peken, se kapitel 2. Ett formular bestéar av ett eller flera falt
som ska fyllas i. En markor i form av ett understrykningstecken markerar var
Du befinner dig i formularet.

Foér att mata in en uppgift i datorn, skriver Du in de bokstéaver eller siffror som
ska gélla. Du avslutar ett félt genom att trycka pa tangenten RETURN.

Alla varden som matas in kontrolleras noga av programmet. Skulle det vara
nagot fel, visas ett felmeddelande pa raden langst ner pa skarmen.

OBS! Fel kvitteras med CE-tangenten.
Inom ett félt géller att:

PF8 Raderar det sist inskrivna tecknet eller det tecken som
markdren befinner sig vid.

CE Tar bort hela faltet, s att Du kan géra om det.

- Flyttar markdren inom ett falt s att Du kan radera eller
- skjuta in tecken.

? Ger dig hjalpinformation.



Mellan féiten géller att:

PF7 el Markéren flyttas till nasta falt.
RETURN
PF5 Markédren flyttas till ndrmast féregaende falt.

Generellt géller att:

PF1 Avbryter det Du haller pA med — programmet atervander till
féregdende meny.

CTRL-SH-PF8 Gerdig en kopia fran skrivaren, av det som visas pa
bildskarmen. Det kan vara en bild eller meny/formulér.

Tryck ner tangenterna CTRL och SHIFT, hall dem nertryckta
och tryck pa PF8.

PF2 Kan anvéandas da Du férvantas ge ett bildnamn eller
bildgrupp och ger dig da en katalog 6ver de namn Du har att
vélja mellan. Du pekar med peken och trycker VERKSTALL
for utvald bild.

1.4 Hjalptexter

Pa de flesta stéllen i programmet kan Du fa hjalp genom att skriva ett
frdgetecken (?). Den hjalptext som visas pa skarmen, berattar kortfattat om det
Du just haller pa med. ,

Nar Du laser hjélptexten finns det nadgra tangenter som Du kan anvanda dig av:

PF4 Bladdra framat en sida
PF3 Bladdra bakat en sida
PF1 Lamna hjalptexten

Om Du behover hjalp med nagot annat an det Du for tillfallet jobbar med.
Skriver Du frdgetecken en gang till och kommer da till en innehallsférteckning
over vilka begrepp som finns férklarade. Skriv in den séktext som Du 6nskar
information om och tryck RETURN.



1.5 Regler f6r namngivning av bilder

Ett bildnamn bestar av maximalt atta bokstaver eller siffror. Det férsta tecknet
ska vara en bokstav.

Om Du vill specifisera vilken drivenhet bilden finns sparad p4a, anges detta
omedelbart fére bildnamnet som DRO:, DR1: eller MFO: etc (alltid fyra tecken).

Exempel pa bildnamn med och utan enhetsangivelse:
DR1:testbild
MF1:figur
bild

illustr






2 Att rita bilder

2.1 Inledning

BILD 800/806 finns till for dig som pa ett enkelt och trevligt satt vill rita bilder
for t ex presentation i utredningar/féredrag eller i ett skrivet dokument.

Du anvénder en pek for att markera t ex var cirklar och rektanglar ska placeras
eller for att mala "direkt pa” skarmen. Vilken pek Du anvander ska Du ange
under huvudmenyvalet INSTALLERA.

Oberoende av vilken pek Du valt, finns tva knappar att jobba med. | handboken
kallas de for MENY och VERKSTALL, vilka knappar de motsvarar kan Du lasa
om i kapitel 6.2.2.

D4 Du trycker pa MENY-knappen visas en lista pa skdrmen med kommandon
som Du kan fa utférda i denna del av programmet.

Listan ser ut sa har:

RENSA MALA
HAMTA LINJER
SPARA REKTANGLAR
FARG .CIRKLAR
PENSEL FYLLYTOR
SLUTA TEXT

Flytta markéren med peken sa att den pekar ut det 6nskade kommandot och
tryck darefter pA VERKSTALL-knappen. Listan férsvinner och i vre delen av
bilden visas vilket kommando Du valt (LINJER, CIRKLAR etc).

VERKSTALL-knappen anvénds for att utféra kommandon och for att bekréfta
ett val (av kommando, FARG e d).

2.2 Kommandobeskrivningar

RENSA Fyller hela skdrmen med en enda farg. En farglada visas
och Du véljer bakgrundsférg genom att placera markéren
dver 6nskad farg och trycka VERKSTALL. Normalt arbetar
man med bakgrundsférgen svart.

HAMTA Hamtar in en bild som tidigare sparats pa en dataskiva. Har
kan Du direkt ange namnet pa den 6nskade bilden eller
trycka pa PF2 for att erhdlla en katalog 6ver dina bilder (se
kapitel 1.3).

Du kan vélja att hamta in bilden som den &r (fullstandig
Overlagring) eller att endast lata fargade omraden framtrada
pa skarmen. Det senare alternativet medfér att den bild som
tidigare visades pa skarmen delvis kommer att synas.



SPARA

FARG

PENSEL

Om den bild Du hamtar in inte upptar hela skdrmen far Du
bestdmma var den ska placeras. En rektangel som visar
bildens storlek syns pa skarmen. Rektangeln flyttas med
peken och nar Du &r néjd med placeringen, tryck pa
VERKSTALL. Samma delbild kan sattas in i bilden pa'flera
platser. Markera med peken och tryck VERKSTALL igen.

Uppritningen pa skarmen kan avbrytas med PF1, om Du
angrat dig eller gjort fel.

Avbryt HAMTA med ett tryck pa MENY.

Sparar den bild som syns pa skérmen. Bilden lagras pa
dataskivan och Du ger bilden ett namn for att senare kunna
hamta in den igen.

Du behdver inte spara hela bilden. Valjer Du att spara en del
av bilden, ska Du visa vilken del genom att markera tva
hérnpunkter i en rektangel som innesluter den dei Du vill
spara. Markering av ett hérn gér Du genom att flytta
markoren med peken och trycka VERKSTALL d& markéren
ar pa 6nskad plats.

Det ar klokt att spara bilden med jamna mellanrum. Skulle
Du rita fel och férstéra bilden, kan Du hamta in den nagot
aldre upplagan och fortsatta med den.

Nar Du ritar en bild arbetar Du med en farg i taget. Nar Du
vill byta férg anvander Du det har kommandot.

En farglada visas pa skarmen och Du véljer farg genom att
placera markdren i motsvarande fargruta och trycka
VERKSTALL. Du har fyra eller atta farger att valja mellan
beroende pa dator och upplésning. Bilden nedan visar de
olika fargerna sa som skrivaren ritar dem.

- % . 3
..;.,.4..,..N.'L.‘;(}\;a;wew.ﬁw.ﬂj,".'........,m..: i
Blda Mag Cya Vit

Med detta kommando valjer Du vilken pensel Du vill arbeta
med, da Du nasta gang malar pa fri hand (MALA).

Du har fem penslar att valja mellan. En penselmeny visas pa
skarmen och Du valjer pensel genom att placera markéren
pa dnskad pensel och trycka VERKSTALL.

= O




SLUTA Medfor atergang till huvudmenyn. Vill Du spara bilden boér
Du gora det férst med kommandot SPARA.

MALA Malning pa fri hand.
Om Du anvénder digitaliseringsbord eller ratta:

Nar VERKSTALL-knappen halls nedtryckt och markéren
flyttas med peken lamnas ett spar, som om Du férde en
pensel 6ver skarmen. Nar VERKSTALL slapps — lyfts
penseln och sparet avslutas. Hur ”sparet” ser ut beror pa
vilken pensel Du har valt i meny-valet PENSEL.

Om Du anvédnder tangentbordet:

Penseln lamnar spar pa skarmen om Du trycker RETURN en
gang och sedan flyttar markéren med peken. Varannan
gang som Du sedan trycker RETURN lyfts respektive sanks
penseln mot skarmen. | dvrigt galler som f6r de andra

pekarna.
=]
|'f\ "}1 A
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LINJER Ritar raka linjer pa skarmen.

En startpunkt fér linjen fixeras genom att trycka
VERKSTALL. Flytta sedan markéren, en "gummisnodds-
linje” féljer med pa skarmen tills Du fixerar slutpunkten
med VERKSTALL.

REKTANGLAR Ritar rektanglar pa skarmen.

Du fixerar ett horn i rektangein genom att trycka pa
VERKSTALL. D& Du sedan flyttar markéren visas en
gummisnodds-rektangel” tills Du fixerat det motstaende
hérnet med VERKSTALL.

]




CIRKLAR Ritar cirklar pa skarmen.

Med VERKSTALL fixeras centrumpunkten och da markéren
flyttas, visas en "gummisnodds-cirkel”. Cirkelns storlek
fixeras genom ett andra tryck pa VERKSTALL.

-
)

FYLLYTOR Fyller en yta med den farg Du valt med FARG-kommandot.

Markdéren placeras pa den yta som ska fyllas och tryck pa
VERKSTALL.

TEXT Skriv en valfri text som sedan placera in pa 6nskad plats i
bilden.

Du skriver pa begaran in din text pa tangentbordet. Valj
darefter om Du vill ha enkel eller dubbelstorlek pa texten.

Efter att ha tryckt RETURN visar en liten ruta hur stor texten
bliri din bild. Genom att flytta mark&ren féljer rutan med
och Du kan placera den var Du vill pa skarmen. Texten
skrivs in i bilden d& Du trycker VERKSTALL.

Om Du &ngrar dig innan Du tryckt VERKSTALL—tryck d&
MENY.

2.3 Markbérens koordinater

| vissa lagen kan det vara bra att veta markdrens exakta position, exempelvis
om Du ska géra en linje av en viss langd. Tryck PF6 och markérens koordinater
(x,y) visas i 6vre hogra hérnet pa skarmen. Origo (0,0) &r nedre vanstra hérnet.
Tryck pa PF6 igen och koordinaterna férsvinner.

10



2.4 Konsten att angra sig

For kommandona LINJER, REKTANGLAR eller CIRKLAR galler att Du visar var
figuren ska placeras genom att trycka VERKSTALL. Detta fixerar startpunkten
respektive centrumpunkten.

Om Du, efter att ha tryckt VERKSTALL, tycker att punkten hamnade fel. Avbryt
genom att trycka ner MENY-knappen. Menyn av kommandon visas da ater pa
skarmen och Du kan valja kommando igen. Linjen, rektangeln eller cirkeln, som
Du inte gjorde fardig, ritas aldrig in i bilden.

2.5 Flytta del av bild pa skdrmen

Genom att spara en liten del av din bild och sedan hdmta in den igen kan Du
kopiera eller flytta pa figurer i bilden.

Valj kommandot SPARA och markera in figuren som ska flyttas. Ge figuren ett
namn. Déarefter valjer Du kommandot HAMTA och kan nu vélja var Du vill
placera figuren. En rektangel med samma storlek som den sparade figuren
visas och du flyttar den med peken. Fixera placeringen genom att trycka
VERKSTALL. Nu har Du tva exakt lika figurer i bilden och kan radera den férsta,
om Du sa 6nskar.

Du kan bygga upp ett bibliotek av symboler som ofta anvénds. Det basta &r att

gbra symbolernalfigurerna pa svart bakgrund. Nar de sedan hamtas in till en
”stor” bild, svara da N (Nej) pa fragan om fullstandig éverlagring.

2.6 Radera del av bild

Valj en passande pensel och mala éver med bakgrundsférg eller lagg en
rektangel runt det omradet som ska bort och fyll ytan med bakgrundsférg.

2.7 Utskrift av bilder pa skrivare

Du kan n&r som helst fa en papperskopia av bilden som syns pa skarmen.
Se forst till att strombrytaren pa skrivaren ar tillslagen. Tryck ner CTRL och
SHIFT, hall dem nertryckta och tryck pa PF8 (CTRL-SHIFT-PF8). Om Du av
misstag trycker pa tangenterna fler &n en gang, kan det resultera i fler
utskrifter efter varann.

Utskriften kan avbrytas med PF1.

11
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3 Att visa bilder pa skdrmen

3.1 Inledning

| detta menyval kan Du titta pa de bilder Du har sparat pa din dataskiva.
Foéljande meny visas pa bildskarmen:

r

BILD 800 Visa bilder pa skdarmen

1 — Visa bilder

2 — Sammanstall bilder till en grupp

0 — Tillbaka till huvudmenyn

PF5 = Upp

PF7 = Ned

Vélj alternativ (0 till 2, RETURN) __

De olika alternativen ar:

1. Visa bilder

Ger dig méjlighet att titta pa en bild eller en grupp av bilder. Mer ingdende
beskrivning i avsnitt 3.2.

2. Sammanstéll bilder till en grupp

Har kan Du plocka ihop flera bilder till en grupp, sa att Du sedan kan titta pa
dem i en féljd. J&mfér med diabilder i ett diamagasin. Avsnitt 3.3.

0. Tillbaka till huvudmenyn
Atergang till huvudmenyn (se kapitel 1.2)

Du véljer alternativ genom att trycka motsvarande siffra féljt av RETURN.

13



3.2 Visa bilder

Har kan Du titta pa de bilder som finns sparade pa din dataskiva.

Programmet fragar vilken bild Du vill se. Skriv namnet pa bilden eller om Du
inte kommer ihag vilka bilder som finns, tryck PF2 for att fa en katalog éver
bilderna pa din dataskiva (se kapitel 1.3). | katalogen flyttas peken till den bild
som dnskas, tryck RETURN. Namn som slutar pa .PIC &r vanliga bilder, .GRP &r
bildgrupper och namn utan andelse &r bilder avsedda fér ORD 800.

3.3 Sammanstall bilder till en grupp

Detta menyval ger dig méjlighet att samordna bilder till en grupp som sedan
kan visas i ett svep. En motsvarighet till diamagasinet.

En katalog med namnen pa alla de bilder som finns pa din dataskiva visas.

Markera i tur och ordning de bilder som ska ingd i gruppen med peken och
tryck VERKSTALL. En siffra framfor bildnamnet bekréftar att bilden &r vald.

D& Du &r n6jd med din grupp trycker Du pd MENY-knappen och programmet

fragar, vad Du vill kalla gruppen. Skriv ett namn pa hdgst atta tecken féljt av
RETURN.

Du kommer nu tillbaka till foregdende meny. Genom att valja meny-alternativet
VISA BILDER kan Du titta pa bilderna i din grupp. | katalogen markeras
bildgrupper med .GRP efter namnet.

Bilden eller bildgruppen Du har valt visas pa skarmen tills Du véljer att ga
tillbaka till menyn genom att trycka pa PF1.

Har Du valt att titta pa en grupp av bilder kan bildvaxling ske pa tva satt:
o Automatisk bildvéaxling

| huvudmenyvalet INSTALLERA anges om automatisk bildvaxling 6nskas.
Dar anges ocksa tiden i sekunder, som varje bild ska visas.

o Manuell bildvaxling

Genom att trycka PF4 far Du nasta bild i gruppen, PF3 ger féregaende
bild.

14



3.4 Utskrift av bilder pa skrivare

Liksom i RITA BILDER kan Du har fa en papperskopia av bilden som visas pa
skarmen. Se forst till att skrivaren ar paslagen.

Tryck ner CTRL och SHIFT, hall dem nertryckta och tryck pa PF8 (CTRL-SHIFT-
PF8). Om Du trycker pa tangenterna mer &n en gang, kan det resulterai fler
utskrifter efter varann.

Utskriften kan avbrytas med PF1.

15
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4 Att dverfora bilder till ORD 800

4.1 Inledning

For att en bild ska kunna anvéndas tillsammans med
ordbehandlingsprogrammet ORD 800 maste den sparas pa ett speciellt format
som passar en grafisk skrivare.

Principen &r den att man i sin ordbehandlade text markerar var man vill ha sin
bild och anger namnet pa bilden ifrdga. Resultatet visar sig vid utskrift av
texten pa skrivare. Bildnamnet byts da ut mot bilden. Du far ett dokument med
bade text och bilder.

Bilden fran BILD och dokumentet fran ORD far inte ha exakt samma namn.
Namnen kan &nda véljas sa att det syns att de hor ihop, t ex DOK och
DOKBILD, TEST1 och TEST2.

4.2 S& har gor Du i BILD 800/806

Du kan vélja att spara den bild som fér tillfallet finns i grafikminnet (den Du
senast ritade eller visade) eller en annan bild som finns pa din dataskiva. | det
senare fallet svarar Du J (Ja) pa frdgan om Du vill hAmta in en ny bild och ger
darefter namnet pa den bild Du &ar intresserad av. Bilden visas efter nagra
sekunder pa skarmen.

Du kan ocksa trycka PF2 om Du ar osaker pa vad din bild heter. D4 visas en
katalog 6ver dina bilder (se Kapitel 1.3). Flytta peken till énskad bild och tryck
RETURN. Trycker Du PF1 gar programmet ater till huvudmenyn.

Du kan spara hela bilden eller endast en del av den. Valjer Du att spara en del,
far Du mojlighet att visa vilken del av bilden Du avser. Detta gér Du genom att
med peken markera tva hornpunkter i en rektangel som innesluter den aktuella
delen. Du markerar ett hérn genom att placera markéren pa énskad plats och
trycka VERKSTALL. En rérlig ”gummisnodds-rektangel” visas till din hjalp tills
Du fixerat motstaende hérn med VERKSTALL.

Nu har Du visat vad det &r Du vill dverféra till ordbehandlingen. Aterstar att tala
om vilken vanstermarginal Du vill ha och bildens namn.

Vénstermarginalen anges i hur manga blanka tecken Du vill ha till vénster om
bilden i ditt dokument.

Skriv det nya namnet pa bilden och tryck RETURN eller den kan behalla sitt
gamla, det som syns pa skarmen, genom att bara trycka RETURN.

PF1 istéllet for bildens namn medfor att bilden inte sparas, programmet
atergar till huvudmenyn.
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4.3 S& har gor Du i ORD 800

ORD 800 &r ett ordbehandlingsprogram fér LUXORS datorer i 800-serien. Med
hjélp av BILD 800/806 kan Du fa texten blandad med bilder.

Programmet ORD 800 maste vara av version 2.2 eller senare versioner.

Nar Du skriver din text och kommer till ett stalle dar Du vill ha en bild inskjuten
ska Du markera detta forst pa raden med tva fyllda rutor (tryck CTRL och ’ <”
samtidigt). Ange namnet pa bilden. Skriv sedan tva fyllda rutor férst pa varje
rad som bilden ska uppta. Som exempel kan ndmnas att en hel bild med
bildstorleken tva upptar 40 rader.

texttexttexttexttexttexttext
texttexttexttexttexttexttext
BRTESTBILD

Figur 4.1 Exempel pa text dar bilden TESTBILD ska inga.

Bilden ska vara lagrad under menyvalet BILD TILL ORDBEHANDLING i BILD

800/806.

OBS!
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Innan ORD 800 ska anv&nda bilder enligt ovan maste Du goéra féljande
forandringar i styrprogrammet for skrivaren:

1. Starta programmet ORD 800 genom att stoppa i programskivan och

trycka RESET.

2. Hamta dokumentet INITIERA.PR

3. Dokumentet bestar av en lista dar olika teckenkombinationer

beskrivs fér programmet.

I listan stér t ex PR:VSA70A72.5. H&r méaste 6:e tecknet vara ett A,
om inte din INITIERA.PR anger detta, ska Du &ndra det. Ovriga
tecken kan varierar beroende pa vilken skrivare som anvands.
Utforligare beskrivning i skriften ”Options-PROM” som levereras
med datorn.

Sist i listan skrivs:

n

am 1:

F

. Spara dokumentet under samma namn.

Tips. Om Du alltid anvander samma skrivare kan Du spara
dokumentet pd programskivan. Detta ger dig minst tva férdelar. Du
behdver inte upprepa proceduren att lagga in INITIERA.PR pa varje
dataskiva och Du kan flytta dataskivor fran andra likadana datorer
men med olika skrivare anslutna utan att forst &ndra INITIERA.PR.
Gor sa har innan Du sparar dokumentet: Avlagsna eventuell
skrivskyddstejp pa programskivan, 6ppna luckan till drivenheten
med dataskivan. Nar spara ar klart, maste Du starta programmet
frdn bérjan med RESET.
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5 Skivvard

5.1 Preparera en ny dataskiva

Innan en flexskiva som tas fran kartongen, kan anvandas maste den
prepareras. Det gor Du genom att valja SKIVVARD i huvudmenyn. Da visar
skdrmen denna undermeny:

BILD 800 Skivvard

1 Prepareraennyskiva -

Kopiera en hel skiva

Kopiera filer (del av skfva)

Katalog 6ver en skivas innehall

o A W N

Ater

PF5/PF7 = UPPINEd w-eeeeereeeeeeeeeceens
Valj alternativ (O till 4, RETURN) __

Valj PREPARERA EN NY DATASKIVA och f6lj instruktionerna pa skarmen.

Nar Du far klarsignal fran skarmen har Du en ny dataskiva att spara bilder pa.
Gl6m inte att forse den med innehallsetikett och dagens datum.

5.2 Ett gott rad—Gor en reservkopia!

Du bor lagga upp ett system f6r att kopiera och arkivera dina dataskivor.
Annars kan det 1att hdnda att Du en dag inte hittar den bild Du soker eller att
Du férlorar den helt genom att din enda dataskiva skadas sa att den inte gar att
anvanda.

Reservkopiering:

1. Valj SKIVVARD i huvudmenyn och darefter KOPIERA EN HEL SKIVA.
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Sétt en ny skiva, eller en skiva vars innehall Du inte vill spara, i den drivenhet
som Du har installerat f6r kopiering till och den dataskiva Du arbetar med i
den drivenhet Du valt kopiering fran. Foélj instruktionen pa skarmen.

Genomfoér kopieringen och sétt en etikett pa den nya skivan med innehall
och dagens datum.

. Arbeta i fortsdttningen med den nya skivan och stéll den gamla skivan i

arkivet.

Arkivskivorna bor férvaras pa ett sakert satt.

Arkivkopiering med stadning:

Ibland vill man goéra en utrensning eller stddning i samband med
reservkopieringen. Det kan gélla bilder som Du inte I&ngre ar intresserad av. Da
gor Du istéllet sa har:

1.

2.

20

Valj SKIVVARD i huvudmenyn och darefter PREPARERA EN NY SKIVA.

Satt en ny skiva, eller en skiva vars innehall Du inte vill spara, i den drivenhet
som Du har valt att kopiera till och preparera denna. Félj instruktionerna pa
skarmen.

. Vélj KOPIERA FILER (del av skiva). Satt den dataskiva Du arbetar med i den

drivenhet som Du ska kopier ifran, enligt instruktionerna pa bildskarmen.

. Valj ut de bilder Du vill fortsatta att arbeta med genom att trycka PF3

framfér bildnamnen. Avsluta med PF1 och kopieringen genomfors.
Bildernas namn slutar pa ”.PIC”, gruppbeskrivningar slutar pa ”.GRP” och
bilder som sparats fér ordbehandling saknar extra avslutning.

. Satt pa en etikett och fortséatt att arbeta med den nya skivan. Stéll den

gamla skivan i arkivet.



5.3 Katalog 6ver skivas innehall

Genom att under SKIVVARD vélja KATALOG OVER EN SKIVAS INNEHALL
kan Du se vad som ligger pa skivorna. Den meny som nu visas pa skarmen ser
ut sa har:

Svara pa frdgan om skivenhet. Standardvardet ar har den drivenhet som
dataskivan sitter i. Du kan sjélv ange annan enhet om sa énskas och darefter
trycka pa RETURN. Om standardvéardet 6nskas racker det med bara RETURN.

| detta formular har tangenterna féljande funktioner:
PF1 Avbryt — aterga till meny
PF2 Tillbaka till frAgan om skivenhet (inom samma formulér)
PF5/PF7 Upp/Ned
PF6 Ge filen ett nytt namn
SHIFT-PF6  Ge skivan nytt namn

SHIFT-PF8 Tag bort filen
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6 Installera

6.1 Inledning

Programmet &r gjort for att passa flera typer av kringutrustning och
anvandaren har i nagra fall &ven valméjlighet t ex vad géller bildstorlek pa
skrivare (skalning). Under menyvalet INSTALLERA finns &nnu en meny med
alternativ:

r BILD 800 Installera

—— - -

o e e e

1 — Installera pek skrivare mm

2 — Installera minnesenheter

0 — Tillbaka till huvudmenyn : @

_PF5=Upp

PF7 = Ned

Vilj alternativ (0 till 2, RETURN) __

1. Installera pek skrivare mm

Har anges vilken kringutrustning Du har samt nagra parametrar for
bildsk&rmen och skrivaren.

2. Installera minnesenheter
Du kan har bestamma pa vilken enhet data ska hamtas respektive lagras,
fran vilken enhet kopiering ska ske etc. Detta gérs normalt av din
aterforsaljare.

0. Tillbaka till huvudmenyn

Valj detta alternativ nar installationen ar kiar.
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6.2 Installera pek, skrivare mm

6.2.1 Inmatning

Foér att programmet ska fungera tillsammans med just din utrustning, anges
har vilken pek Du téanker anvanda, vilken skrivare Du har etc.

Formularet som Du ska fylla i visas pa skdrmen. Standardvarden eller de
varden du valt tidigare, finns redan ifyllda och &r Du ndjd med véardet trycker Du
bara RETURN for det faltet. | annat fall skrivs det énskade vérdet in och
darefter RETURN.

WA

_Ned Ctri-Sh»PFﬁ Utsknft

Nedan féljer beskrivning av falten:

Positionering:
Typ av pek-enhet: Anges som ett tal 1-3
1= Ratta
2 = Digitaliseringsbord
3 =Tangentbord
Pek-kod: Filnamn for pek, t ex V24:VEA70A70.5 Vad koderna

betyder finns att lasa i anvisningen f6r Options-PROM
som levererades med din dator.
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Skrivare:
Skrivarkod: Filnamn fér skrivare t ex PR:VSA50A72.5 Koderna finns
beskrivna i anvisningen fér Options-PROM som
levererades med din dator.

Antal rader/sida: Beror pa vilken typ av papper Du anvander i skrivaren.

Bildstorlek: Ett heltal som anger skalning av bilden da den skrivs ut
pa skrivare. Exempel: 2 som ger dubbel storlek. (Skala
2:1).

Typ: Ange forkortningen for din skrivare:

— EPSON (EPSON MX100)
— M8510 (METRIC-8510)
— F4542 (FACIT 4542)

— F4526 (FACIT 4526)

— F4510 (FACIT 4510)

— MIC83 (MICROLINE 83)

— MIC84 (MICROLINE 84)
Bildskarm:

Antal farger: Om Du anvander en ABC 806 har Du mdjlighet att valja
mellan att arbeta med totalt fyra eller atta farger. Valjer
Du fyra farger blir upplésningen 240 x 512 bildelement,
med atta farger 240 x 256 bildelement.

Har Du en ABC 800 arbetar Du med fyra farger om Du har
fargskarm. Uppldsningen &r 240 x 240. Om Du har
monokrom bildskarm kan Du lata installningen sta pa
fyra farger, men da syns naturligtvis inte fler férger &n
vad bildskarmen medger. P4 skrivaren daremot ritas fyra
olika ménster for fargerna.

Automatisk Anvands vid VISA BILDER PA SKARMEN, vid visning av
bildvaxling: bildgrupp.

Bildvisningstid: Endast relevant om Du har svarat J (Ja) pa féregaende
frdga om automatisk bildvéaxling och innebér da den
ungeférliga tiden (i sekunder) som varje bild ar synlig
innan nasta bild visas.
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6.2.2 Pekens tva knappar: MENY och VERKSTALL

Till den pek Du har valt att arbeta med hor tva knappar, MENY och VERKSTALL
(kapitel 2 beréttar om deras funktion). Vilka knappar de rent fysiskt motsvaras
av, beror pa vilken pek det &r fragan om.

Réattan VERKSTALL och MENY-knapparna sitter pa sjalva rattan.

Digitaliseringsbordet Om pennan till bordet anvands utférs VERKSTALL
genom att trycka pennan mot bordet. MENY — tryck
pennan mot bordet i dvre hégra hérnet.

Linsens knapp 1 och 2 motsvarar VERKSTALL och
MENY.

Tangentbordet VERKSTALL motsvaras av RETURN och MENY
motsvaras av PF1.

Dessutom kan tillaggas att:

RETURN Kan tryckas istallet fér VERKSTALL oberoende av vilken
pek som anvands.

PF1 Kan tryckas i stéllet féor MENY.

6.2.3 Forflyttning med tangentbordet

Nar tangentbordet anvands som pek &ar det det numeriska tangentbordet som
ska anvandas for att flytta markéren.

il REN 3T A
112 1= [Tl BN )

Figur6.1 Numeriska tangentbordet.

Du trycker exempelvis pa ”’6” om Du vill flytta markéren till héger pa skarmen,
9" om Du vill flytta uppat-hdger osv. Ska Du forflytta dig langt — tryck ner
tangenten som f&r markdéren i 6nskad riktning och hall den nere tills Du natt

6nskad position.
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6.3 Att installera minnesenheter

Vid anvandning av programmet kan det vara praktiskt att ha standardvérden
for var data ska lagras, fran vilken enhet kopiering ska ske osv. Detta medfér
att uppgift om enhet (DRO:, MF1: etc) kan utelamnas i andra delar av
programmet.

BILD80O Installeraminnesenheter

e e .

e M e

Data iagras pé‘éﬁhet:

Kopia tas fran enhet: ____
Kopia tas till enhet: _ .

1 o

PF1=Avbryt PF5=Upp PF

MeRibiAsAiGidiuiuebaauun s

| samtliga tre falt ska ett enhetsnamn om fyra tecken anges. Exempelvis DRO:,
DR1:, MFO: etc. De enheter som valts tidigare finns ifyllda och om ingen
férandring behdvs—tryck endast pa RETURN.

Normalt gbrs detta av din aterforsaljare.
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7/ Bilagor

Bilaga 1

Overféring av bilder fran andra program
(Géaller ABC 800)

o Bilder fran programmen DIAGRAM Il 800 och KALKYL/DIAGRAM 800 kan
kompletteras i programmet BILD 800.

Gor sd har:
1. Tafram bilden fran respektive program séa att Du ser den pa skarmen.

2. Tryck darefter CTRL-C (CTRL-tangenten och C-tangenten trycks ned
samtidigt). Detta medfor att Du lamnar programmet men behaller bilden
i arbetsminnet.

3. Starta BILD 800 pa vanligt satt (se kapitel 1.2). Den bild Du senast sag
pa skarmen visas ater om Du véljer meny-alternativet RITA BILDER.

o Bilder fran Teledata-M
| programmet Teledata-M kan bilder sparas fran skarmen. Om Du sparar
dem pa det format som anvands i BILD 800 kan Du anvanda dem i

programmet BILD 800 som vilken annan bild som helst, dvs hamta dem pa
vanligt satt.
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Bilaga 2

Installera digitaliseringsbordet

Digitaliseringsbord: CALCOMP 2000

Kabel: Modemkabel, 43 71010-05 (se figur nedan)

Dator
ChB

Digitaliseringsbord

(o)
(o]

O O0OO0OO0O0O0O0

OCONOOOTHA WN =
000000 0O0O0

14
] 20 DTR
2TxD

3 RxD
4 RTS
5CTS
9 +12V
7GND
8 DCD
10-12V

Instaliningar av omkopplare och byglar:

Inuti digitaliseringsbordet finns ett antal omkopplare och byglar som i denna
tillampning ska vara installda enligt figur pa nésta sida. M3 &r placerad i det
ovre hogra hérnet, dvriga i det 6vre vanstra hornet sett fran baksidan av bordet.

Omkopplarinstalining CalComp 2000

SW1 SW 2 SW3
I T T I 3 A O
l.i.l,. ul.l.,fnf.Hj ; ia;Tl?! | lnletnl Ll lnlalulsluls] %
i i remote ! i i speed 2400
| L. 7 databits | | e parity
tee PC i\ ......... one stop bit
................ Metric
- no line-feed
I binary data format
Symbolerna i figuren I
betyder: g.;.: closed

H
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L‘:ug open
H} does not care

TxD pin 2
RxD pin 3
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FAKTA RUTA

Genom hela handboken anvénds bendmningen Pek i
betydelsen den inmatningsenhet Du valt att anvanda.

Det kan vara:
o Tangentbordet

o Ettdigitaliseringsbord (CALCOMP 2000)
o Enratta (ABC-PEK)

Enkelt uttryckt ar det motsvarigheten till pennan
nér Du ritar manuellt.
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FORSALJNINGSVILLKOR
FOR LUXOR-PROGRAM

Med “Luxor-program’” avses nedan ett
program bestdende av en serie instruktion-
er i maskinlasbar form jamte tillhérande
material sdsom flédesplaner, programbe-
skrivningar, programlistor, bruksanvisning-
ar etc. avsett att anvandas tillsammans med
Luxors mikrodatorer.

| och med kopet forbinder sig koparen av
Luxor-program att ej i nagot avseende
mangfaldiga och/eller distribuera Luxor-
program eller eljest forfoga 6ver dessa ge-
nom att framstélla exemplar dérav eller ge-
nom att gora det tillgangligt for andra, i ur-
sprungligt eller andrat skick eller i annan
teknik.

Luxor-programmen ar copyright-skydda-
de enligt upphovsrattslagen.

Koparen ansvarar sjalv for val av Luxor-
program och att valet uppnar av képaren
onskat resultat savitt avser installation, nytt-
jande samt vid nyttjandet uppnatt resultat
av varje annat program, utrustning eller ser-
vice som nyttjas tillsammans med detta
Luxor-program.

Koparen forbinder sig ocksd att tillse att
andra personer som anvander dennes Lux-
or-program féljer de allménna forsaljnings-
villkoren.

Vid fel i forsald vara skall Luxor-program-
met aterséndas till Luxor eller till av Luxor
godkénd aterforséljare med angivande av
felorsak eller symptom.

Med fel avses i detta sammanhang en-
dast sddan omstandighet som om@gjliggér
ett meningsfullt utnyttjande av programmet
i avsett sammanhang.

Undantaget harifrdn &r séledes fel som
uppstér vid programexekvering pa grund av
att orealistiska data inmatas, Overskridande
av i programmet foretagna dimensionering-
ar samt annan liknande av koparen foreta-
yen handling utanfér Luxors kontroll.

Luxor forbinder sig att i mesta mojliga
man forsoka avhjélpa fel eller leverera fel-
fritt program under forutsattning att fel ej
uppkommit genom felaktigt utnyttjande el-
ler hanterande eller genom koparen foreta-
gen handling stridande mot utfardade an-
visningar for Luxor-programmets anvand-
ning.

Vid felaktighet som inverkar menligt pa
koparens anvandande av Luxor-program-
met har kdparen ratt att aterfa kopeskilling-
en under forutsattning att programkassetter
eller disketter atersénts till Luxor. Felaktig-
het i vara skall reklameras genast och varan
skall atersandas till Luxor inom 30 dagar
fran felets uppdagande. Nagon erséattning
utover aterfaende av kopeskillingen skall ej i
nagot fall utga liksom ej heller ersattning for
indirekt skada. Luxor lamnar ett ars garanti i
avseende & levererad vara.

| 6vrigt géller som allméanna forséljnings-
villkor radiobranschens samarbetsrads all-
manna bestammelser, RR 74. Fér den han-
delse bestdmmelserna i dessa tillaggsfor-
séljningsvillkor avviker fran RR 74 har till-
laggsvillkoren foretrade.
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