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Tangentbord ABC99: Bruksanvisning & Specifikation
P R E L I M I N 5 R P R E L I M I N K R

1.0 Inledning

ABC99 ar konstruerat att fungera som en efterfoljare till de
aldre tangentborden, ABC77 och ABC55. Det ar nedat kompatibelt
med dessa, bade elektriskt och kodmassigt. Lavouten har gjorts
om for att folja nu radande standard men samtliga tangenter som
fanns pa ABC77 och ABC55 finns aven pa ABC99, kompletterade med
ett ant"l n * *’ f V.’ ~ - ' -' ~ -*a ya aasom un\t1one— och redigeringstangenter.

ABC99 har dessutom en inbvggd avkodare for en mus (ABC—RB).
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I applikationer dar en sédan ar anvandbar innebar detta att man
slipper extra kort i expansionsladan eller en upptagen V24 kanal,
vilket tidigare var fallet. I och med att avkodningen gors i
tangentbordet istallet for i en separat enhet, slipper man ocksa
problemet med att ha tva inmatningsenheter som bagge kraver
datorns uppmarksamhet.

ABC99 ar anpassat att anvandas till datorn ABC16O0 dar dess
fulla potential kommer till sin ratt. I ABCl60O ar musen ett
viktigt verktvg i fonsterhanteraren, som datorns anvandarsnitt
baserar sig pa.

Nyheterna med ABC99 kan sammanfattas:

15 funktionstangenter istallet for E

Nya redigeringstangenter
Speciellt dedicerade tangenter sasom "HELP", m.m
Markorstyrningsplatta
Inbyggd avkodare for mus (ABC—RB)
Etta individuellt styrbara lysdioder
Foljer ny svensk standard lavoutmassigt

2.0 Kodning och kompatibilitet med 800~datorerna

Eftersom ABC99 har en hel del tangenter som inte fanns pa de
aldre tangentborden har det aven tillkommit en mangd nya koder.
I appendix A finns ett kodschema over tangentbordet. For
samtliga tangenter ar de mojliga Moder som kan genereras angivna
enligt Toljande principer.
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2.1 Kodning

2.1.1 UP/DOWN kodning

Koderna vinkelratt mot tangentbordets framsida anger de UP/DOMN
koder som genereras dé tanqentbordet ér i denna s e ' 11_ - P cxe a mod.I denna mod fungerar inte auto-repeat och CAPS LOCK Koderna
anger vad som skickas till datorn da tangenten trvchs ner. Nér
den slapps upp igen skickas samma kod med 80 (HEX) adderat.

Dbservera att aven SHIFT,
denna mod.

2.1-2 Normal kodning

I normalmod skickar varje

CTRL och CAPS LOCK skickar koder i

tangent fvra mojliga koder beroende
pa SHIFT och CTRL tangenternas lage.

/\ For de tangenter som ar angivna pa schemat med bara en kod
spelar det ingen roll i vilket lage SHIFT och CTRL ar samma

A
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kod genereras al1t1d._
‘I

For de som har tva koder angivna spelar det ingen roll i vilket
lage CTRL ar. Den nedersta siffran ar utan SHIFT, den ovre med
SHIFT.

For de med fvra oliV' k d,a 0 er ar den nedersta utan vare sig SHIFT
eller CTRL, dar ovan med b*" SHIF ”" '
med bide SHIFT Och CTRL.

ara T, dar ovan med bara CTRL och overet1

2.2 Nya tangenterna och kompatibilitet
Observera att de nva tangenterna inte automatiskt har nagon
funktion i 8DD—seriens maskiner. For att t.ex.
markorplaceraren verkligen ska flvtta markoren kravs att man
anpassar sin programvara till att avkoda de nva kommandona-
Samma anpassning galler for STOP, PRINT m.fl-
De gamla hoger— och vansterpiltangenterna ersatts av TAB/~ -
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respektlve BS (BackSpace)

3.0 Musavkodarens interna struktur
Internt har avkodaren S register for respektive koordinat, x och
v. De ar alla 12 bitar langa dvs. deras innehall kan vara
meilan 000 och FFF (HEX).
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Fol jande register finns internt;
Register: lnitialvarde (HEX);
X

"<X‘<><'<‘<XX‘<

3.1

—pos ODD
~pos D00
"min DOD
—max FFF
—min ODD
-max FFF
—skala 001
-skala 001
—inkrement D01
—inkrement D01

Registerforklaring och funktion

Nedan foljer en kort beskrivning av vad som lagras i
respektive register.

Pos: Anger den aktuella positionen for
musenz

Min: Anger det undre gransvardet for
/~ positionsregistret.

Max. Anger det évre gransvardet for

Skala: Anger hur lang relativ stracka musen méste

positionsregistret.

roras for att positionsregistret ska raknas
upp. Ju hogre varde desto storre rorelse kravs.

Inkrementz Anger hur mycket som laggs till pa
positionsregistrets varde da det ska
uppdateras. Ett varde skiljt fran l ger samre
upplosning men snabbare upprakning av
positionen-

Vid kontinuerlig rorelse i samma riktning fungerar det hela sé
att efter en viss stracka, som bestams av skalfaktorsregistret,
SE1 uppdateras positionsregistret med innehallet i
inkrementregistret. Om denna nva position skulle ligga utanfor
det tillatna intervallet, bestamt av gransregistren, sé
justeras det till att ligga pa respektive grans istallet.

3.2 Overforing av registerinnehéll

Nar ett registers innehall ska skickas i nagon riktning
till/frén datorn sa delas det forst in i tva bytes pa sex bitar
vardera. Till dessa bada bvtes adderas darefter 20 (HEX) som
offset. VarJe byte kommer da art ha ett varde mellan 20 (HEX)
och SF (HEX). 1 detta skick sands sedan datan over
kommunikationskanalen- Detta gore for att all data som gar
mellan datorn och tangentbordet ska besta av skrivbara‘ASCI1
tecken.

Knappstatusrbehandlas pa samma satt som register vid bverforing.
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4.0 Kommandon

Det finns ett antal kommandon som kan skickas till
tangentbordet via tangentbordsporten i datorn. De stvr t.ex.
lvsdioderna, ljudet och muaen Ned n f"l'- . a -. . a 0 Jer an férteckning
over dam.

Kod (HEX) Funktion111-iiijiiijiliijibnjiiijZlihbiiiniiniijjiliiiiiiitin-iiixjiiiiitnt-11111-pcoyp
06 Satter bordet 1 ASCII~moa-2§;;aa1;; - - — _ --
Ba "Satter bordet i UP/DONN—m0d
07 Ljuder summern i bordet (BELL—tecknet)
Ow Ger normal funktion hos CAPS LOCK tanqenten
B8 Laser CAPS LOCK i pasatt lage ~

la Bordet skickar en identifikationskod som svar

*#** Se detaljerad beskrivning pa féljande kommandon **#*
/~ 39 Skriv data till musens positionsregister

3A Skriv data till musens skalfaktorsreqister
3B Skriv_data till musens gransregister
3C Las pbsitionsdata fran musen
3E Satt pa automatisk positionssandning

/~ SF Stang av automatisk positionssandning
K

**** 80H adderat till nedanstaende ger motsatt funktion ****
01 Stanger av summerfunktionen (BELL—tecknet)
O2 Stanger av kort “klick"~ljud
O4 Stanger av langt “klick“—ljud
05 Stanger av aut0~repeat

O9 Satter pa lysdioden INS
DA Satter pa lysdioden ALT
00 Satter pa lysdiod 1
10 Satter pa lvsdiod 2
20 Satter pa lysdiod 3
30 Satter pa lysdiod 4
40 Satter pa lvsdiod 5
50 Satter pa lvsdiod 6

A 60 Satter pa lysdiod 7
70 Satter pa lvsdiod 8

/\

A Vid spanningspaslag och reset satts summern pa, kort’\ “klick"—ljud pa, aut0~repeat pa och CAPS LOCK normal.
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4.1 Identifikationskod
Som svar pa begéran om identifikation av tangentbordet svarar
det enligt fbljande.

I

D001 1011 ESC
0010 XXXX Landsvariant (Appendix B)
DD1X XXXX Tangentbordstyp och status (Appendix B)
D010 XXXX LED grupp 5-8 (1=pé)
0010 xxxx '!LED grupp 1—4 (1=pa)
D010 DXXX INS, ALT, CAPS LOCK (1=pé)
0010 D000 Reserv

4.2 Kommandon till musen

Musavkodarens interna register kan stallas med hjalp av tre
kommandon. Deras syntax ar enligt féljande. (Se 3.2 f6r

 kodningsférfarande)f'\
Positionsregister: 39 (HEX)

_- x~p0s hbg byte
x—pos lag byte
y-pos héq byteiA -— 9Y—p0s lag byte

( on 4- 4 4Skalfaktorsregisterz 3A (HEX)
x—skala hég byte
x—skala lag byte
y—skala hg byte
y—skala lag byte
x~inkrement hég byte

*<‘<X

—inkrement lag byte
~inkrement hbg byte
—inkrement lag byte

Grénsregisterz 3B (HEX)
X

X

X

—min hbq byte
—min lag byte
~max hbg byte/\ x—max lag byte

/\
Se avsnitt 3.2 fér information om registrens interna utseende
samt kodningsfrfarande.

Y

Y
Y

Y

"min H69 bYt€
—min lag byte
—max hbg byte
—max lag byte
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4.3 Positionsavlasning av musen

Det ftnns tyé satt att lasa av musens position. Antingen kan
det goras v1d kommandb eller sa kan avkodaren fas att .

automat1skt sanda en koordinatsekvens sa fort musen rrts en
stracka. (Se 3.2 fbr kodningsférfarande)

Manuell avlasningz 30 (HEX)

Avkodaren svarar: 90 (HEX)
"' x—pos hég byte

x—pos lag byte
y—p0s hég byte
y—pos lag byte
knapp status

Automatisk avlasning: 3E (HEX)

/‘ Avkodaren svarar: 91 (HEX)
x—pos hég byte

__ x—pos lag byte
y—p0s hbg byte
y—pos lag byte

/" Oczh : '92 (HEX)

/'\
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Pnapp status ‘

Efter denna férsta sekvens sander darefter avkodaren position
eller knappstatus da nagon av dessa férandras. Denna
automatiska sandning slutar da 3F (HEX) skickas till
tangentbordet-

Se avsnitt 3.2 fbr information om registrens interna utseende
samt kodningsfbrfarande.
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5.0 Tekniska data
#.

1'
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Strmférsérjningz +12V, max BDOmA
N-key rollover
TTL~positiv logik
8—bits seriell kommunikation, full duplex
Uverfbringshastighet B000 Baud
En stopp bit vid mottagning, tvé vid séndning
Baudrate klocka till datorn, 16 X Baudrate
watchdog krets

Kodprom (2716) kan bytas fbr att erhélla t.ex. olika
landsvariantef. Byte skew i sé fall av prom pé position Z3
(langst bort fvén muskontakten)

Kontakt till datorn ér en 7—polig DIN hane med féljande
signalutseende:

NP-'

- TxD,\ — Signaljord

/\

/\
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— RxD
— TRxC (Baudrate_kl0cka)
* DCD _

- +12V
- RST

Till musen anvénds en 15—p0lig DSUB hona med féljande
signalutseende:

0-F.)P‘

-r

U‘!-b

.-

\lIY‘

B

— 5V/5OmA
— XA
— xs
— YA
- YB
~ Vénster knapp
— Mitten knapp
- Hbger knapp

9*l3 - NC
— lndikator, aktiv lég dé mus ansluten14

15 — Signaljord
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APPENDIX A

Tangentbordskodning och numrering
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APPENDIX B

Identifikationskod
Byte 2 Landsvariantii1ni1§iiiijtnijiiniliijqnuikiijiiblininninbwlijiiiiiiuliijiiiiiijitnj712111111itlliiiilbjlii

0010 0001 ” S
0010 0010 N
0010 0011 DK
0010 0100 USA
0010 0101 GB
0010 0110 ES
0010 0111 FR
0010 1000 D
D010 1001 IS

'1/"\
{

Byte 3 T&§9Htb0FdStyp

/\ —--- -001 ABCS5
( -*-- -010 ABC77

---— -011 A8099

-——— l—~— UP/DOWN mod
———— O——~ Normal mod

—--1 ———~ Mus ansluten
———O ———— Mus ej ansluten

(— = ej vésentlig bit)
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