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Forord

Denna handbok beskriver bordsdatorerna i Facit DTC 6500-serien (DTC stér fér Desktop
Computer, bordsdator). Syftet med handboken &r dels att den skall tjdna som en larobok
for den som vill bli fdrtrogen med datorernas funktion och handhavande, dels att den skall
kunna tjina som ett uppslagsverk vid varje tillfalle d& specifik information behévs.

Kapitel 1 beskriver dversiktligt de olika modellerna av bordsdatorer, expansionsméjlighe-
ter samt program och programsprak.

Kapitel 2 beskriver uppbyggnaden och férklarar funktionen. Dessutom redovisas alla
kontroller, indikatorer och anslutningsdon.

Kapitel 3 beskriver installationen av datorn.

Kapitel 4 beskriver handhavandet av datorn; hur man startar och sténger av den och hur
man kér program.

Kapitel 5 innehaller ett antal bilagor bl a ASClI-tabell, minneskarta och felmeddelanden.

Kapitel 6, slutligen, innehaller ett sakregister.

Férord till andra utgavan

Denna utgava beskriver S-versionen av DTC-6500-serien. Modellerna i S-versionen —
6510-S, 6511-S, 6521-S och 6522-S — kdnnetecknas av att datorn och tangentbordet
utgdr separata enheter till skillnad fran den aldre versionen av modellerna— 6511, 6512,
6521 och 6522 — dar datorn och tangentbordet &r sammanbyggda till en enhet (dator/
tangentbordsenhet).

Handboken ér i allt vasentligt tillamplig ockséa for den lasare som har en modell i den &ldre
versionen. Lasaren bor dock kanna till att datordelen i dator/tangentbordsenheterna 6502
och 6503 har samma funktion och uppbyggnad som datorerna 6505 respektive 6506 i
S-versionen. | avsnittet 3.1 illustreras hur tangentbordet skall anslutas till datorn med en
kabel. Denna illustration &r givetvis dverflddig fér den ldre versionen eftersom tangent-
bord och dator &r sammankopplade internt.

Ratt till andringar forbehalles

© Copyright 1983, Facit AB
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1 Introduktion

1.1 Allméant

Datorerna i Facit DTC 6500-serien bestar av tre komponenter; sjélva datorn, ett tangent-
bord och en bildskarm.

Datorn innehaller ett systemprogram, interpretatorn, for hdgnivaspraket BASIC. Detta ar
lagrati ROM-kretsar vilket innebar att datorn ar kiar fr anvandning direkt efter spannings-
tilislag, t ex for utveckling av egna program.

Tangentbordet ar uppbyggt enligt svensk skrivmaskinsstandard och anvands fér kommu-
nikation med datorn, t ex for inmatning av kommandon, programinstruktioner och data.

Bildskdrmen anvands av datorn for kommunikation med anvandaren, t ex for att visa
tabeller eller diagram, fraga efter data eller for att ge feimeddelanden vid programmering.
Bildskdrmen anvéands ocksa for att visa de kommandon, instruktioner eller data som
skrivs in pa tangentbordet.

Genom att tangentbordet, datorn och bildskarmen utgor separata enheter ar det enkelt att
anpassa utrustningen till det utrymme som finns tillgangligt, och till de ergonomiska krav
som den individuelle anvéndaren staller. Till bildskarmen finns ett speciellt stativ som
tillater att skarmen kan vridas till den vinkel som passar anvandaren bast.




M

1.2 Modeller

6511-S

6522-S

Det finns tva grundmodeller: 6511-S och 6522-S. De skiljer sig at vad betréaffar tecken-
generering och bildskarm. Dessutom finns tvé varianter: 6510-S och 6521-S.

6511-S har en teckengenerering om 24 rader med 40 tecken per rad samt semigrafik
(lag-grafik) med 72x78 punkters upplésning. Bildskarmen (6564) ar en 34 cm (14")
fargmonitor enligt TeleText-standard, dvs med sex farger samt svart och vitt. Varianten
6510-S har en 24 cm (10") monokrom bildskarm (6560) som &terger text och grafik i gult
pa moérkbrun bakgrund.

6522-S har en teckengenerering om 24 rader med 40 tecken per rad. Bildskérmen (6565)
ar en 38 cm (15”) monokrom skarm som aterger texten i gult pa en morkbrun bakgrund.
Varianten 6521-S har samma 24 cm monokroma bildskarm som anvénds i 6511-S.

Samtliga modeller har 64 KBytes priméarminne (32 KB ROM/PROM och 32 KB RAM).
RAM-delen anvands som arbetsminne.

Figuren p& néasta sida visar hur de olika modellerna &r uppbyggda.



6510-S 6511-S

65038

6521-S

6506

6570

6505 Dator. 40 tecken/rad samt semigrafik
6506 Dator. 80 tecken/rad

6560 24 cm (10”) monokrom bildskarm
6564 34 cm (14") fargbildskdrm
6565 38 cm (15") monokrom bildskarm

6570 Tangentbord

1.3 Expansionsmédjligheter

1.3.1 Hégupplosningsgrafik, minnesexpansion och CP/M

DTC:s prestanda kan 6kas genom att man satter i kretskort for hdgupplésningsgrafik och

minnesexpansion (extra minne) i datorn.

Hoguppldsningskortet, dven kallat HR-kortet (HR=High Resolution) méjliggor presenta-
tion av avancerad grafik pa bildskarmen. Skarmen delas in i 240x240 individuellt adres-
serbara bildelement som presenteras i valbara farger pa fargbildskarm eller i en férg pa
- monokrom bildskarm. HR-kortet har ett eget 16 KB grafikminne.



Med ett minnesexpansionskort kan man utéka arbetsminnets storlek. Olika kort finns med
32 och 128 KB RAM.

Det finns ocksé varianter av minnesexpansionskorten som tillater att man kan anvanda

operativsystemet CP/M. Tack vare-CP/M-systemet kan aven andra programsprak an
BASIC anvéndas, t ex PASCAL, FORTRAN och COBOL. (CP/M ar inregistrerat varumar-
ke for Digital Research Inc.)

1.3.2 Yttre enheter

Ett flertal ytire enheter kan anslutas for att forbattra DTC:s prestanda eller for att anpassa
DTC till en speciell funktion.

Flexskiveminne

Ett flexskiveminne anvands for lagring av program och data pa utbytbara flexskivor
(disketter). Flexskiveminnet rymmer tva 5,25" skivor. Tre modeller finns med kapaciteten
2x160 KB, 2x320 KB och 2x640 KB.

Winchester-minne

Med ett Winchester-minne kan man lagra stora datamangder pé icke utbytbara skivor.



Kassettminne

Ett kassettminne kan anvéndas for lagring av program och data. Lagringen sker p& en
vanlig kompaktkassett. Lagringskapaciteten beror pa bandlangden.

Skrivare

Skrivare (eller printer) anvands for utskrift av data p& papper. Skrivarna kan indelas i tva
grupper; matrisskrivare och skdnskrivare.

Matrisskrivarna skriver med hastigheten 50250 tecken per sekund. Matrisskrivare an-
vands tex for utskrift av tabeller eller datalistor. Flertalet matrisskrivare kan ocksa
~presentera grafisk information, t ex diagram.

Skonskrivamna skriver med typhjul elier kula med négot lagre skrivhastighet. Skénskrivare
ar lamptiga att anvanda fér t ex utskrift av brev dér hég skrivkvalitet kravs.

Plotter

En plotter anvénds for presentation av t ex diagram, ritningar eller kartor. Plottern ritar pa
papper med mycket god upplésning, ca 0,1 mm. Pappersformat och upplésning varierar
fran fabrikat till fabrikat.

Modem

Modem anvéands for att dverfora data over langa avstdnd tex i ett matsystem dar
matpunkterna befinner sig langt ifran varandra. Modem kan ocksa anvandas for att
ansluta DTC till en varddator 6ver telenatet. DTC kommer dé att fungera som terminal till
varddatorn.

Digitaliseringsbord

Ett digitaliseringsbord anvands fér inmatning av information fran t ex diagram, ritningar
eller kartor direkt ifrn originalet, utan att tangentbordet anvands.

1.3.3 Expansionsenhet

For att ytterligare utdka mojligheten att ansluta yttre enheter till DTC finns en sérskild
expansionsenhet med plats for upp till sju kretskort, t ex digitala in/utsignalkort (I/O-kort)
och kort for analog/digitalomvandling. P4 sa satt kan DTC anpassas till specifika applika-
tioner, t ex styr- och méatapplikationer.



1.4 Programsprak

Det finns en méngd olika programsprak for datorer alltifran maskinsprak till hégnivasprak.
DTC anviénder normait hognivaspraket BASIC (Beginners All-purpose Symbolic Instruc-
tiorr Code), som ar mycket latt att lara in aven for nybérjare. For information om komman-
don och instruktioner, se BASIC-handboken.

For att kdra och anvinda applikationsprogram behdvs dock inga kunskaper i BASIC.
Applikationsprogrammen har utforliga koranvisningar pé svenska.

DTC kan &ven programmeras i maskinsprak (Z80 assemblersprak). Detta kréver att
programmeraren &r vél insatt i Z80-programmering och har tillgang till beskrivningar éver
de kretsar som ingdr i Z80-processorn.

1.5 Program

1.5.1 Systemprogram

I DTC ligger en del av systemprogrammen i ROM/PROM. Dessa s k residenta systempro-
gram innehaller en interpretator, for 6versattning av hégnivaspraket BASIC till maskin-
kod. Vidare finns styrrutiner och in-/utmatningsrutiner fér bildskarm, tangentbord, flexski-
veminne och kassettminne, rutiner fér hdguppldsning samt printer- och terminalrutiner.

Olika systemprogram kan ocksa laddas in fran flexskiveminne till arbetsminnet (RAM).
Dessa icke residenta systemprogram kan t ex utgéras av systemprogram fér formatering
och kopiering av flexskivor.

1.5.2 Applikationsprogram

Arbetsminnet (RAM) anvénds ocksa for lagring av applikationsprogram/data. Ett applika-
tionsprogram utgdrs antingen av ett av anvandaren utvecklat program eller ett kopt
program. Till DTC finns ett flertal applikationsprogram f6r olika tillampningar inom admi-
nistration, grafik och datakommunikation. Nya program utvecklas successivt.

Applikationsprogrammen levereras pa flexskivor. Till programmen foljer en handbok som
beskriver vad programmet kan utféra och hur det anvands (korinstruktioner).



2 Uppbyggnad och funktion

2.1 Tangentbord

2.1.1 Uppbyggnad

Tangentbordet bestar av tre olika tangentfalt med alfanumeriska, funktions- och numeris-
ka tangenter.

CEOEREHEOEHAEHE
HOWER DML O(E)A) e
HEACDEEHPEUOEEOE
@EFZJ@[@@@@ (<)

a[e[ay
alaae
NEEE
FEE
OEEE
206

Alfanumeriska Funktions- Numeriska
tangenter tangenter tangenter

Tangentbordet innehaller ocksa kretsar for avkanning av tangenterna, fér omvandling av
tangenttryckningar till ASCll-koder och for seriekommunikation med datorn.




2.1.2 Alfanumeriskt tangentbord

ey
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Det alfanumeriska tangentbordet anvands f6r att mata in kommandon, instruktioner och
data till datorn. Tangentbordet ar utformat enligt svensk skrivmaskinsstandard men
innehaller ocksa vissa tangenter med specialfunktioner.

Afd

0CK

TR
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SHIFT
—

RETURN

e
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)
-

trycks ner da skrift genomgéende ska ske med stora bokstaver. Detta
markeras genom att den réda lysdioden i tangenten tands. For att atergatill
normal skrift trycker man ner tangenten igen varvid lysdioden slocknar.

anvéands for att ge speciella koder. Detta sker genom att CTRL-tangenten
halls nertryckt samtidigt som en annan tangent trycks ner. Samtidig ner-
tryckning av tangenterna CTRL och C medfér att programmet avbryts. For
ytterligare information om CTRL-funktionerna, se bilaga 2.

anvands som pd en vanlig skrivmaskin for skrift av stora bokstaver eller av
de 6vre tecknen pa tangenterna med tva tecken.

anvands for att ge verkstallighetskommando. Tangenten trycks ner efter
det att texten t ex RUN skrivits, varvid det skrivna tolkas av datorn.

anvands for radering av felskrivna tecken. Bildskarmens markér flyttas en
position at vanster nar tangenten trycks ner.

anvands fér editering. Markoren flyttas en position at héger nar tangenten
trycks ner.



2.1.3 Funktionstangenter

Tangenterna PF1—PF8 kallas programmerbara funktionstangenter. Det gar séledes att
programmasslgt bestdmma deras funktioner.

Aven koden fran en funktionstangent kan andras genom att tangenterna CTRL eller
SHIFT eller bada tva halls nertryckta samtidigt som funktionstangenten trycks ner. Funk-
tionstangenterna mojliggor generenng av totalt 32 ohka koder, se bilaga 3.

2.1.4 Numeriskt tangentbord

PNEGE
AEEC
alale
o0

Med det numeriska tangentbordet kan numeriska data snabbt matas in. De numeriska
tangenternas koder &r identiska med motsvarande tangenter pa det a|fanumenska tan-
gentbordet. :

Z2D$C—-m3

anvands forinmatning av tal. Forst skrivs talet, sedan trycks tangenten ner.

anvands som minustecken fér markering av negativa tal.

DOED

anvands for radering av en felaktig inmatning. CE=Clear Entry.

2.1.5 Anslutningsdon

Tangentbordet har en kabel som skall anslutas till datorn. Se kapitel 3.
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2 Dator |

2.2.1 Uppbyggnad

Korthallare

Mikroprocessor, Z80A
Kommunikations-
kretsar SI0, DART,
CTC

6500-buss
; “32KB - ~32KB

Processor-
 kort PU -

‘Ljudgenerator -~ -

Kraﬂenhét
R |
' .
AUNEN
ol

A
J IRE
}Ijll' I’. I "_II I i
——," — 3\‘ \\
RAM ~ ROM Videokort, VU

Datorn innehaller foljande kretskort och éhh‘eterf T

° PrkocessdrlgortpPU‘ (PrOcessing' Unit)

10

PU-kortet innehaller:
~ Mikroprocessorn Z80A

— 32 KB ROM/PROM for lagring av systemprogram

— 32 KB RAM (arbetsminne)

— S8IO-, DART- och CTC-kretsar for seriekommunikation med tangentbord och yttre

enheter.

Videokort VU (Video Unit)

P

Det finns tva typer av VU-kort: VU/C och VU/M.

VU/C-kortet ingéi' i datorn 6505 oéh presenterar text och semigrafik. Texten visas med
24 rader om 40 tecken/rad. Grafiken visas med 72x78 punkters upplésning. Béde text
och grafik éverensstammer helt med TeleTextstandard. VU/C-kortet innehéller:

— Teckengenerator for text och semigrafik

— 1 KB RAM (bildminne)

— Styrkretsar for bl a synkgenerering till bildskarmen.

-
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2.2.2 Funktion

Direkt efter spanningstillslag styrs datorn (mikroprocessorn) av systemprogrammet, som
nolistaller samtliga variabler, raderar bildskdrmen och skriver sedan ut "READY” pa
bildskarmen. Datorn ar sedan klar att ta emot en programinstruktion eller ett kommando.
Aven AUTOSTART av ett program &r mojlig, se avsnittet 4.3.3.

Varje tangent pa tangentbordet ger en speciell kod s k ASClI-kod. Datorn omvandlar
sedan ASClI-koden till ett tecken som skrivs ut pa bildsk&rmen i den position dar marké-
ren befinner sig, varefter markoren flyttas ett steg at hoger. Markéren indikerar saledes i
vilken position nasta tecken kommer att skrivas in. ASCII-koden kan ocksé tolkas grafiskt,
se bilaga 1. Koden f6r tangenterna kan &ndras med CTRL- och /eller SHIFT-tangenterna
for att ge speciella koder eller direkta kommandon till datorn.

Om en programinstruktion skrivs in, ombesérjer datorn utskrift av instruktionen pa bild-
skarmen, tecken for tecken. Nar sedan RETURN-tangenten trycks ner, kontrollerar
datorn att det &r en korrekt BASIC-instruktion. Om sa &r fallet, véntar datorn pa nasta
instruktion eller kommando. Skulle det vara nagot fel pa instruktionen, talar datorn om
detta genom att skriva ut ett felmeddelande pa bildskarmen, t ex Error 220.

Om ett kommando skrivs in, t ex LOAD PROG, skrivs ocksa detta ut pa bildskarmen och
nar RETURN-tangenten trycks ner, utférs kommandot av datorn. LOAD PROG, innebar
att applikationsprogrammet PROG laddas in fran flexskiva till anvandarminnet i datorn.
Nar programladdningen &r klar, skrivs READY ut pa bildskarmen och datorn vantar pa ett
nytt kommando eller en ny instruktion.

Skrivs kommandot RUN, testar datorn férst applikationsprogrammet. Om programmet
innehaller nagot fel, t ex en NEXT-instruktion saknas, skrivs ett felmeddelande ut, (tex
Error 182). Ar applikationsprogrammet ratt skrivet, borjar exekveringen av BASIC-instruk-
tionerna, dvs applikationsprogrammet startar. Datorns arbete styrs nu av applikationspro-
grammet, som utnyttjar systemprogrammets rutiner, t ex for utskrift pa skrivare eller
bildskarm, addition av tva tal etc.

Under korningen vervakar systemprogrammet exekveringen. Om t ex applikationspro-
grammet forsbker sétta en grafisk punkt "utanfér bildskarmen”, skrivs felmeddelandet
Error 176 ut, applikationsprogrammet avbryts och datorn vantar péa ett nytt kommando
eller en ny instruktion. Samtliga fel som uppstar vid programkérningen kan hanteras av en
speciell rutin, s k felhanterare.

Ljudgeneratorn styrs med instruktionen INP(5), som ger en puls till hégtalaren. En fast ton
kan genereras med f6ljande program:

Ljudgeneratorn anvands bl a for att indikera fel.

12



Realtidsklockan programmeras for instéllning och tidvisning enligt féljande:

Programkoérningen avbryts om tangenterna CTRL och C pa tangentbordet trycks ner
samtidigt tva ganger.

De seriella kommunikationskretsarna, SIO, DART och CTC, kan programmeras for
kommunikation med yttre enheter via anslutningarna pa baksidan av dator/tangent-
bordsenheten. Programmering av dessa kretsar kraver att programmeraren ar val insatt i
kretsarnas funktion och har tillgang till beskrivningar 6ver dessa.

Programmeringen sker genom att data lases in (decimala tal 0-255) i respektive krets
olika register. Portnumreringen av data- och kontrollregisterna for respektive krets fram-

gar av bilaga 7. Programmering av kommunikationskretsarna utférs med instruktionen
OUT.

2.2.3 Minnesdisposition

32 KB av minnetinnehéller den residenta delen av systemprogrammet, som ar lagrat i atta
4 KB ROM /PROM-kretsar. Den residenta delen av systemprogrammet bestar av:

® 24 KB BASIC-interpretator (6versatter BASIC-instruktioner till maskinkod)

® 4 KB DOS (Disk Operating System) for styrning av flexskiveminnet

® 4 KB for rutiner for hdgupplosningsgrafik, skrivare och terminal.

Resterande 32 KB anvénds som arbetsminne. Icke residenta systemprogram och appli-
kationsprogram kan laddas in i arbetsminnet fran flexskiva. Arbetsminnet &r uppbyggt av
dynamiska RAM-kretsar.

Bildminnet, 1 eller 2 KB, pa VU-kortet har samma minnesadresser som rutinen for
semigrafiken. Likasa har minnet for hogupplésningsgrafiken, 16 KB, pa HR-kortet samma
minnesadresser som en del av BASIC-interpretatorn. Denna dubbelanvéandning av min-

nesarean ar majlig genom att datorn gér éver i en specialmod da rutinerna fér grafik
anvands.
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2.2.4 ROM/PROM-kretsar

Systemprogrammen ar lagrade i ROM/PROM-kretsar. Kretsarna &r placerade i IC-hal-

lare.

PU-kort
U U \J \J
ABC 7 ABC 6 ABC5 ABC 4
) U 4 Y
ABC 3 ABC 2 ABC 1 ABCM/C

De olika kretsarna innehaller féljande delar av systemprogrammet.

ABC M/C innehaller den del, 4 KB, av BASIC-interpretatorn som hanterar utskniften
av text pa bildskarmen. ROM-kretsen finns i tva olika versioner, M och C.
M-versionen ingar i datorn 6506. C-versionen ingar i datorn 6505.

ABC 1-5 innehaller resterande del, 20 KB, av BASIC-interpretatorn.

ABC 6 innehaller skivoperativsystemet (DOS), 4 KB, for hantering av flexskive-
minnet.
ABC 7 (Optionsanpassnings-PROM) innehaller 4 KB. | standardutférande inne-

haller kretsen rutiner for skrivare, terminal och hégupplosningsgrafik.
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2.2.5 Kontroller och anslutningsdon

P& datorns vanstra sida finns en kontakt till vilken signalkabeln fran tangentbordet skall

anslutas.
]

Pa datorns baksida finns en RESET-knapp, en volymkontroll samt kontakter for kablar till
bildskarmen och diverse yttre enheter.

Korthallare med kontakt for 6500-
buss for anslutning av controller-kort
till flexskiveminne eller busskabel till
exempelvis en expansionsenhet

MIN/” MAX
Volymkontroll
for ljudgenerator

Anslutning for
signalkabel till
kassettminne

/£
bie: esoosus/::::
1 32

—~
IYPrITTTITYTITY Assaansisried
Arrrrrrnrrrrrrrprx'rrnrrnrnl

DISPLAY
POWER

I 2

Iy

70000000 oo 800 . |
“; Z} e RESET \

W

Anslutning for
signalkabel till
bildskarm

Anslutning for
asynkron data-
kommunikation
En skrivare
(printer) ansluts
normalt har

® RESET-knapp

Anslutning for
synkron eller
asynkron data-
kommunikation

RESET-knapp

RESET-knappen anvands for omstart av datorn. Nar knappen trycks in, avbryts pro-
gramexekveringen, programmet raderas fran arbetsminnet och datorn startar om, dvs
alla variabler nollstalls, bildskarmen raderas och "READY” skrivs i 6vre vanstra hornet
pa skarmen, precis som néar natspanningen slas till. Aven en AUTOSTART av ett

program ar mojlig, se avsnitt 4.3.3
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® Volymkontroll

Volymkontrollen anvands for reglering av ljudstyrkan fran ljudgeneratorn.

® DISPLAY/POWER

Till denna anslutning kopplas signalkabeln fran bildskarmen.

Signaler till/fran DISPLAY/POWER:

1 Matningsspanning (+17 — +24 V)

2 Kraftjord

3

; DISPLAY
5 Video R

6 JeecsseseB
7 Signaljord Qeessssei5
8 SYNK (H+V) 2ecoc000
9 B-signal (bla) =

10 G-signal (grén)
11 R-signal (roéd)
12

13

14 LF

15

® CH.A och CH.B

Seriella V24/RS-232C-snitt fér asynkron kommunikation med yttre enheter. CH.B kan
kopplas om (pa PU-kortet) for synkron kommunikation.

Signaler till/frdn CH.A och CH.B:

1 DTR (Data Terminal Ready) CH.A CH.B
2 TXD (Transmit Data) leesoes5 leesee5
3 RXD (Receive Data) 62229 goc°9
4 RTS (Request to Send) s’
5 CTS (Clearto Send)
6 DSR (+12V)
7 GND (Jord)
8 DCD (Data Carrier Detect)
9 —-12V

® TAPE

Till denna anslutning kan ett kassettminne kopplas.
Signaler till/fran TAPE-anslutningen:

5°,°
Signal ut 5% TAPE

Jord

Signal in
Motorstyrning

Motorstyrning

AW =

o
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® 6500-BUSS

Parallelit snitt for kommunikation med yttre enheter. Ett controller-kort till ett flexskive-
minne eller en busskabel till exempelvis en expansionsenhet kan anslutas har.

1
a b
12y =+— | o1 o | — _12V
ov _— e 2 o — 0oV
RESIN —» | ¢ 3 ¢ | — MEMWR
ov _— o 4 o —» YXMEMFL
/Wr —_— e 5 e —
D7 - e 6 e — 0V
D6 -— e 7 o — 0V
D5 - e 8 o — 0V
DATABUSS< 7 *= | ¢ 9 o | — OV
D3 - 10 o —_— oV
D2 - 11l o — oV
D1 - 012 o —_— oV
LDO - e13 o — oV
e14 o —_— A15\<
RST - e15 o —s Al4
INPORTAR{ 1 == | %16 e —= A3
0 -— °17 o —s Al12
5 - 18 o —» Al1
4 - 19 o —» A10
UTPORTARS 3 | °20 * | —= A9
2 -— 021 e — A8
0 -— €22 o — A7 >ADRESSBUSS
1 -— ©23 o — A6
NM1 — 024 o —» A5
NP2 —» 25 o | —» A4
XINPSTB —* 026 e —= A3
XQUTPSTB —» 027 o —_— A2
XM — e28 o —e A1
RFSH -— e29 o —s AQ
RDY — 30 o - W/F\‘Q_
+5V -—— .31 [ ] — +5V
+12V  a— 32 o — +12V
S
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2.3 Bildskarm 6560

2.3.1 Alimant

—

%

6560 ar en 24 cm (10”) monokrom bildskarm som presenterar text (och grafik) i gult pa
morkbrun bakgrund.

2.3.2 Kontroller och anslutningsdon

Till/fran
Natstrombrytare ~_|

Ljuskontroll ———_ l .

Nétspénning\llrj

[
_ — R Anslutning for

Anslutning for | = signalkabel tilt

natkabel r — datorn

T T T 1
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2.4 Bildskarm 6564

2.4.1 Allmant

coel

@
S ——

———’

6564 ar en 34 cm (14") bildskarm som presenterar text och grafik i sex olika farger samt
svart och vitt. 6564 innehaller en RGB-modul som omvandlar de tre signalerna R, G och B
(réd, gron och bla) till de atta fargerna vitt, gult, cyan (blagront), grént, magenta (purpur),
rétt, blatt och svart enligt féljande:

R G B
Vitt X X X
Gult X X 0
Cyan 0 X X
Gront 0 X 0
Magenta X 0 X
Rott X 0 0
Blatt 0 0 X
Svart 0 0 0
X=till (anvands) O0=fran

2.4.2 Kontroller och anslutningsdon

i @‘\- Fargmattnadskontroll

~ ( ~ 1/ S
f Kontrast—a
@ || 1 Till/frdn Natstrémbrytare
(@ I l:
(. Ljuskontroll
=

==
Anslutning for signalkabel 0

till datorn +22V MAX35W  MON — TV
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2.5 Bildskarm 6565

2.5.1 Allmant

T

6565 ar en 38 cm (15”) monokrom bildsk&rm som presenterar tex* (och grafik) i gult pa
morkbrun bakgrund.

2.5.2 Kontroller och anslutningsdon

4
[
P .
[
Till/fran O o
|
Nétstrémbrytare - z:\ns utning for
| & atkabel
Sikring ]
_

500 L
~'—/ j) \ Anslutn/i:;br

signalkabel till
datorn

Néatspannings- Kentrast Ljusstyrka
indikator
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3 Installation

3.1 Allmant

Tangentbordet, datorn och bildskarmen utgor fristiende enheter. Det ger stor frihet att
placera dem inbordes pa ett satt, som bade passar det utrymme som finns tillgangligt, och
de krav som den individuelle anvandaren stéller.

Det kanske naturligaste sattet &r att placera enheterna pa det satt som visas pa bilden
ovan, dvs bildskdrmen med sitt stativ placeras ovanpé datorn. Om man vill placera datorn
pa annat sétt, maste man ténka pa att luftvaxlingen blir god, sa att varm Iluft fran datorn har
fri vag.

3.2 Anslutning

|
Fran tangentbord ;I:lj—_r“:l

1. Anslut signalkabeln fran tangentbordet till kontakten pa datorns vanstra sida.
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DISPLAY

: BB

+22 V MAX 35 W MON — TV

? Bildskarm 6564

A

Nétkabel

RGB
JGREEN

{o
g
@

—

fan ]
h 3
j Bildskarm 6565
/
o (. &

; Natkabel!

’

o

+
, " ? Bildskarm 6560
/

Natkabel

Anslut signalkabeln mellan datorn och bildskarmen. Signalkabeln skall vandas sa att
den kontakt som ar férsedd med tva omkopplare blir ansluten till datorn.

Se till att den évre omkopplaren pa signalkabelns kontakt star i lage MON och den
undre i lage RGB (rod/gron/bla). Om fargbildskarm 6564 anviands, och den undre
omkopplaren stalls i lage GREEN, kommer detta att fa till foljd att all presentation pa
skérmen sker i enbart gront.

Om fargbildskarm 6564 anvands, se till att omkopplaren MON/TV pa bildskarmens
baksida star i lage MON.

Kontrollera att bildskarmen har ratt natspanning. Anslut darefter bildskarmen till natet.



~

3.3 Anslutning av yttre enheter

Hur olika yttre enheter ansluts beskrivs i respektive yttre enhets handbok.

3.4 Start

1. Se till att enheterna ar ratt anslutna och att omkopplarna star i ratta lagen.

2. Vrid upp ljuskontrollen pa bildskarmen.

3. Tryckin natstrdmbrytaren pa bildskarmen. Indikatorlampan pa bildskérm 6565 tands.
Det tar nagra sekunder innan nagot visas pa bildskarmen (uppvarmning). Darefter
visas texten "READY” pa bildskdrmen och under texten blinkar markéren. Markoren
dvergar till fast sken efter ca fem sekunder.

4. Justera ljuskontrollen s& att 6nskad ljusstyrka erhalls pa bildskarmen.

Datorn ar nu klar att anvandas.

3.5 Funktionskontroll

En enkel kontroll av att datorn fungerar kan man géra genom att skriva in och kéra féljande
program. (Tryck ner RETURN-tangenten efter varje programrad.)

o

Programmet skriver ut talen ett till tio under varandra och avslutar med att skriva ut
"READY”.

For funktionskontroll av ljudgeneratorn skriv in och kor féljande program efter att ha
raderat det gamla med kommandot NEW.
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4 Anvandning

4.1 Start

Tryck in natstrombrytaren pa bildskarmen.

Efter ngra sekunder visas texten "TREADY” pa bildskarmen. Datorn &r nu klar att ta emot
en programinstruktion eller ett kommando fran tangentbordet. Man kan saledes direkt
skriva in ett program i datorns arbetsminne eller ge ett kommando som laddar in ett
program till arbetsminnet fran t ex en flexskiva.

4.2 Korning av program som éar lagrat i
arbetsminnet

For att starta korningen av ett program som &r lagrat i datorns arbetsminne ger man
kommandot

4.3 Laddning och korning av program

Program lagras pa flexskiva for att senare kunna laddas till datorns arbetsminne och
exekveras (koras). Flexskiveminnet har tva skivenheter som adresseras med DRO: (den
vanstra) och DR1: (den hogra).

(Hur man ansluter flexskiveminnet till datorn, och hur man startar flexskiveminnet, be-
skrivs i handboken for flexskiveminnet.)

4.3.1 Forberedelser

1. Séttiflexskivan med programmet i den ena skivenheten, normalt DRO: (den vanstra).

2. Stang skivenheten.

4.3.2 Start av program

For att starta ett program som ar lagrat pa flexskiva anvander man kommandot RUN:

Programmet med namnet PROG pa flexski-
van i DRO: eller DR1: laddas in till datorns
arbetsminne och darefter startar program-
exekveringen (programkdérningen).
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Programmet PROG pa flexskivan i DR1:
laddas in i arbetsminnet och darefter startar
programexekveringen.

Observera!

Om man inte vill exekvera ett program utan vill ladda in det i arbetsminnet for att sedan
lista det (se avsnitt 4.5), anvander man istallet kommandot LOAD, t ex LOAD PROG.

Innan exekveringen av programmet startar, testas programmet. Om det finns ett fel i
programmet, skrivs en felkod ut pa bildskarmen. Felkoden refererar till det utdragbara
referenskortet som finns under datorn. En sammanstallning av felkoderna finns ocksa i
bilaga 6 i denna handbok. Programfelet maste rattas innan programmet kan exekveras.
Ett felaktigt program kan dock lagras pa flexskiva (se avsnitt 4.6) for rattning vid en senare
tidpunkt.

4.3.3 AUTOSTART

Med AUTOSTART avses automatisk start av ett program som ar lagrat pa flexskiva vid
tillslag av natspanningen eller vid tryckning av RESET-knappen pa datorns baksida. Om
datorn &r s& placerad att RESET-knappen ar svaratkomlig, kan man istallet ge komman-
dot BYE.

De kommandon som utfér den automatiska programstarten lagras i en sérskild fil

BASICINI.SYS pa programskivan. For ytterligare information se beskrivningen for
systemprogrammen.

4.3.4 Korning av DTC applikationsprogram

Vid kop av ett DTC applikationsprogram medféljer en handbok som beskriver hur pro-
grammet anvands (korinstruktion). Handboken kan sedan laggas at sidan, efterhand som
man blir fértrogen med programmet. De flesta program innehaller ocksa inbyggda kérin-
struktioner som visas péa bildskarmen under arbetets gang.

Avsluta alltid programmet enligt kérinstruktionen. Om programmet avslutas pa korrekt
satt, visas "READY” pa bildskarmen.

Det ar da mojligt att:
a. Starta koérningen av ett annat program (se 4.3.1 och 4.3.2). For att sakerstéalla att
datorn aterstalls bor man dessfoérinnan ge kommandot BYE (eller trycka pa RESET-

knappen). Om en skiva med en autostartfil sitter i, utfors AUTOSTART (se 4.3.3).

b. Stanga av datorn. Se avsnitt 4.7.
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4.4 Testkorning av egna program

Testkorning av egna program under utveckling underlattas avsevéart med hjélp av CTRL/
C-kommandot. Se beskrivningen av CTRL-tangenten i avsnitt 2.1.2.

@ Vid forsta CTRL/C-kommandot stoppas programmet. Programmet kan sedan aterstar-
tas genom att valfri tangent trycks ner.

@ Efter att ha stoppat programmet med CTRL/C &r det mojligt att kéra programmet
instruktion for instruktion (single-step) med CTRL/S.

@ Vid andra CTRL/C-kommandot (tva pa varandra féljande CTRL/C-kommandon) av-
bryts programmet och féljande skrivs ut pa bildskarmen.

Det &r nu méjligt att ga in och kontrollera olika variabler med direktinstruktioner (instruk-
tioner utan radnummer) t ex:

utskrift av variabeln 1
andring av variabelns varde till 5

utskrift av programmets storlek i minnet

Programmet fortsatter med boérjan
pa nastféljande rad.

Programmet fortsatter med borjan
pa angiven rad.

For ytterligare information om instruktioner och kommondon se BASIC-handboken.

4.5 Programlistning

Ett BASIC-program, som &r lagrat i datorns arbetsminne kan skrivas uti listform (numrera-
de BASIC-rader) med kommandot LIST. Listning av BASIC-programmet kan ske anting-
en pa bildskarmen eller pa en ansluten skrivare.

Observeral

Vissa kopta program ar LIST-skyddade. Férsoker man lista ett sddant program, erhalls
felmeddelande Error 202.
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@ Listning av program pa bildskdrmen sker med kommandot:

BASIC-programmet skrivs da ut pa bildskdrmen i radnummerordning tills bildskarmen
ar full. For att fortsatta listningen, tryck ner mellanslagstangenten varvid bildskarms-
texten rullas uppat, s k scrolling, och nasta programrad visas pa den lediga textplatsen.
Listningen kan avbrytas med CTRL/C, RETURN eller valfritt BASIC-kommando.

Listning av program pa bildskarmen anvands framst vid programutveckling for att t ex
leta reda pa och ratta felskrivna programrader. i

® Listning av program pa skrivare sker med kommandot:

Hela BASIC-programmet skrivs da ut i radnummerordning.

4.6 Programlagring pa flexskiva

Forberedelser

1. Séttien formaterad flexskiva i skivenhet 0 (DRO:) eller skivenhet 1 (DR1:) i flexskive-
minnet.

2. Stéang skivenheten.

Programlagring

Programmet i datorns arbetsminne lagras pa flexskiva med kommandona:

Programmet PROG lagras i internkodsfor-
mat om mdjligt pa flexskivan i DRO: annars
pa flexskivan i DR1:.

Programmet PROG lagras i textform pa
flexskivan i DR1:.

Nar programlagringen &ar klar indikerar datorn detta genom att skriva ut "READY” pa
bildskarmen.
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4.7 Avstangning

Innan datorn sténgs av kontrollera féljande:

1. Om datorn har anvants f6r programutveckling; att det utvecklade programmet finns
lagrat pa flexskiva. (Programmet i datorn raderas vid avstéangning.)

2. Om ett applikationsprogram har korts — avsluta programmet enligt anvisningarna.
3. Om flexskiveminne anvénds; att datorn inte laser eller skriver pa flexskivorna.

Stang av datorn genom att trycka in natstrombrytaren pa bildskarmen. Stang av anslutna
yttre enheter.

Observera!

Ta alltid ut flexskivorna forst, stang sedan av flexskiveminnet och datorn.
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Bilaga 1

5 Bilagor

Tangentkoder i tecken-/grafmod (ASClII-tabell)
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ASClI-koder (A) tolkade i teckenmod (T) och grafikmod (G). Den grafiska moden kan

endast astadkommas med 6510/11-S.
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Bilaga 2

Koder fran tangentbordet

ASCll-kod Ctrl Shift Tangent ASCli-namn Funktion
0 X E NUL  Tidsutfyllnadstecken
1 X A SOH -
2 X B STX -
3 X C ETX Stoppar exekvering
4 X D EOT -
5 X E ENQ -
6 X F ACK -
7 X G BEL -
8 X H BS *)'«"" tangenten
9 X | HT *)'—" tangenten
10 X J LF Radframmatning
11 X K VT -
12 X L FF *)Raderar skarmen
13 X M CR *)"RETURN" tangenten
14 X N SO -
15 X 0 Sl -
16 X P DLE -
17 X Q DC1 -
18 X R DC2 -
19 X S DC3 Stegar en programinstruktion
20 X T DC4 -
21 X U NAK -
22 X Y SYN -
23 X w ETB -
24 X X CAN *) Tar bort skriven rad
25 X Y EM -
26 X z SUB -
27 X A ESC -
28 X 0 FS -
29 X A GS -
30 X u RS -
31 X X o) us -
127 X < DEL Ger fylld kvadrat (m)

*) Dessa tecken paverkar skarmen direkt.
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Decimala koder fran funktionstangenterna

Bilaga 3

SHIFT CTRL SHIFT+CTRL
PF1 192 208 224 240
PF2 193 209 225 241
PF3 194 210 226 242
PF4 195 211 227 243
PF5 196 212 228 244
PF6 197 213 229 245
PF7 198 214 230 246
PF8 199 215 231 247
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Bilaga 4

Minneskarta DTC utan flexskiveminne anslutet

1.

2.

32

DECIMAL HEXA- OKTAL
ADRESS DECIMAL ADRESS
ADRESS
65280 ENKLA VARIABLER FFOOH 377:000
CASBUF 2 ’
65024 FEOOH 376:000
CASBUF 1
64768 FDOOH 375:000
32 KB RAM

ARBETSMINNE

32768 S kB ram o kerom ] 8000H 200:000
wors0 | ——euommwe | _amare | SR 174000
2 KB ROM ’
28678 PRINTER/TERMINAL 7000H 160:000
4 KB ROM '
24576 DOS 6000H 140:000
24 KB ROM )
BASIC-
INTERPRETATOR
16384 r————— 4000H 100:000
16 KB RAM
GRAFIK2

|
I
|
|
!
|
|

6510/11-S anvander endast 1 KB bildminne (31744-32786).
Bildminnet pa VU-kortet ligger parallellt med systemprogrammet for semigrafik pa
PU-kortet. Likasa ligger bildminnet f6r hdguppldsningsgrafik (16 KB) parallelit med
BASIC-interpretatorn. De olika minnesareorna inkréktar dock inte pa varandra utan
datorn gér Over i en specialmod da grafikminnet adresseras.

Om minnesutrymme fér maskinspraksrutiner ska reserveras, andras foljande ad-
resser:

® Pekare till lagsta minnesadress fér BASIC-program (BOTTOM): 65292

® Pekare till hdgsta minnesadress for BASIC-program (TOP): 65294



Bilaga 5

Minneskarta DTC med flexskiveminne anslutet

DECIMAL
ADRESS

65280
65024
64768
64512
64256
64000
63744
63488
63232
62976
62720

32768
31744
30720
28678

24576

16384

ENKLA VARIABLER

LEDIGT FOR POKE

SYSTEMVARIABLER

CASBUF 2 DOSBUF 7

CASBUF1 DOSBUF 6

DOSBUF 5

DOSBUF 4

DOSBUF 3

DOSBUF 2

DOSBUF 1

DOSBUF O

STACK
32 KB RAM
ARBETSMINNE

2 KB RAM 2 KB ROM
BILDMINNE' GRAFIK?

2 KB ROM
PRINTER/TERMINAL

4 KB ROM
DOS

24 KB ROM
BASIC-
INTERPRETATOR

I
| GRAFIK2
|
l
I

16 KB RAM

HEXA-
DECIMAL
ADRESS
FFOOH
FEOOH
FDOOH
FCOOH
FBOOH
FAOOH
F90OH
F8OOH
F700H
FEOOH
F500H

OCTAL

ADRESS

377:000
376:000
375:000
374:000
373:000
372:000
371:000
370:000
367:000
366:000
365:000

200:000
174:000
170:000
160:000

140:000

100:000

33



Bilaga 6
Blad 1 (3)

Fellista med kommentarer

Fel 19-68 : I/O-fel

Fel 130-176: Fel vid programkérning
Fel 180-191: Logiska fel

Fel 200-211: Allmanna fel

Fel 220-234: Formella BASIC-fel

Fel Meddelande Kommentar

19 Kan ej 6ppna fler filer Sju filer ar 6ppnade

20 For lang rad (> 160 tecken) En rad far innehdlla max. 160
tecken

21 Hittar ej filen Filen finnsinte eller har sokts under fel
namn

32 Filen ej 6ppnad

34 Slut pa filen Forsokt lasa efter filslut

35 Checksummafel vid lasning Skivan eller kassettbandet ar skadat

36 Checksummafel vid skrivning Skivan ar skadad

37 Felaktigt sektorformat Fel pa skiva eller kassett

38 Sektornummer utanfor filen Forsok att lasa langre an filen med-

39 Filen skrivskyddad
40 Filen raderskyddad
41 Skivan full

42 Skivan ej klar

43 Skivan skrivskyddad
44 Logisk fil ej 6ppnad

45 Fel logiskt filnummer

46 Fel enhetsnummer

47 Fel trapnummer

48 Fel i biblioteket

49 Felaktigt fysiskt filnummer

51 Enheten upptagen

52 Ej till denna enhet

53 Funktionstangent

54 IEC b&de sandare och mottagare
55 IEC-mottagare e] aktiv

56 IEC-sandare ej aktiv

57 Tecken fradn tangentbord ej i tid

58 Ogiltigt tecken inlast
64 Felaktigt "NAME"’
68 Felaktig tidsspecifikation

34

ger

Filen far ej plats pa skivan
Ingen flexskiva isatt eller luckan
dppen

Fel p& skivan

Funktionstangent har tryckts ned i
INPUT-eller INPUT LINE-sats
IEC-option

IEC-option

IEC-option

Nya filnamnet existerar redan
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Blad 2 (3)
Fel Meddelande Kommentar
130 For stort flyttal
131 Index utanfor tilldtet omrdde Forsok att anvanda index stérre an
motsvarande DIM
132 For stort heltal
133 Fel i ASCll-aritmetiskt uttryck
134 Index utanfér strangen Index for stort eller negativt
135 Negativ “SPACEX("”,"STRINGX"
eller "TAB” < 1
136 For 1dng strang For liten dimension p& den mottagan-
de strangen
137 Ej tilldtet 6ka ""'DIM"” Ett falt far inte oOkas utdver sin
ursprungliga langd
138 Fel varde i "ON""-uttryck
139 "RETURN" utan "GOSUB” En RETURN-sats patraffad utan att
en foregdende GOSUB-sats har blivit
utford
140 Felaktig "RETURN’’-variabel
141 Data slut Datalistan har blivit tdmd och en
READ-sats efterfrdgade vytterligare
data
142 Felaktigt argument i funktion
143 Felaktig "SYS" -funktion
144 Ej tilldten rad
145 “"FNEND" utan féregdende
“"RETURN"”
146 “"PRINT USING"-fel Felaktigt format i PRINT USING-
sats
147 Felaktiga data
148 For lite indata For f& data inmatade vid INPUT
149 "RESTORE" ej pd en "DATA"-rad
150 For mycket indata Fé6r manga data inmatade vid
INPUT
151 "RESUME" utan fel
176 Grafisk punkt utanfor bildskarmen
180 Hittar ej detta radnummer Referens till ett radnummer som inte
finns i programmet
181 Felaktigt inhopp i funktion
182 "NEXT" eller "WEND"* saknas
183 “FOR’" eller "'WHILE" saknas
184 Fel variabel efter "NEXT"
185 Blandade "FOR''-loopar med samma
variabel
186 “"FOR"-loop med lokal variabel ej Galier i flerradiga funktioner
tillatet
187 Funktion ej definierad Anrop till e} definierad funktion
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Fel Meddelande Kommentar

188 Flera funktioner med samma namn

189 Felaktig funktion Ej tillatet att blanda flera DEF

190 Fel antal index Antalet index overensstaimmer ej
med DIM

191 Ej tilldelningsbar i funktion Funktionens argument &r ej tilldel-
ningsbart i funktionen

200 Enheten ej ansluten

201 Minnet fullt Datorns primarminne har ej plats for
program och data

202 "LIST"-skyddat program

203 Fel programformat Programmet ar sparat under en icke
kompatibel BASIC-version

204 “"MERGE" géar ej pd "BAC" il

205 “"COMMON" -fel

206 Anvand kommandot “"RUN"’

207 Kan ej fortsatta Géller GOTO radnr och CON

208 Otilldtet som kommando Instruktionen kan ej anvdndas som
kommando

209 Fel data till kommando Felaktigt argument till kommandot,
tex. LIST # #

210 Felaktigt tal Talet innehéller tecken som inte ar
siffror

211 Precision far ej andras Ej tilldtet &ndra precision efter tilldel-
ning av variabel

220 Forstar ej Formellt BASIC-fel

221 Otillatet tecken efter satsen Formellt BASIC-fel. Datorn férvanta-
de sig Return, kolon (i) eller utrop-
stecken (!)

222 Méste vara forst pa en rad

223 Fel antal eller typ av argument

224 Otilldten blandning av tal

och strangar

225 Ej enkel variabel Ej tilldtet ha index p& variabel tex. |
FOR-loop

226 Felaktig sats efter "ON" Formellt BASIC-fel

227 """ saknas Formellt BASIC-fel

228 =" saknas Formellt BASIC-fel

229 )" saknas Formellt BASIC-fel

230 “AS FILE" saknas Forekommer i OPEN- och
PREPARE-satser

231 “AS" saknas Fel i NAME AS

232 "TO" saknas Férekommer i FOR-loopar

233 Radnummer saknas

234 Felaktig variabel

36



Portadresser till
kommunikationskretsarna

Krets In/Utgang Portnummer
DART CH.A (Skrivare) Data 32
Kontroll 33
Tangentbord Data 34
Kontroll 35
S10/2 CH.B Data 64
Kontroll 65
TAPE Data 66
Kontroll 67
CTC Kanal 0 Kontroll 96
Kanal 1 Kontroll 97
Kanal 2 Kontroll 98
Kanal 3 Kontroll 99

Bilaga 7
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B500-DUSS ..o 11,15,17
A

Alfanumeriskatangenter ... 7,8
ANSIUINING .ottt e et a e 21
Anslutningav yttre @NhEter ... 23
ANSIUININGSAON .t 9,15,18,19,20
APPLIKALIONSPIOGIaM .ot 6,25
ArDEISIMINNE ..o 10,13,32,33
ASCH-KOG ..o 7,12,29
AUT O S T AR T e 25
AVSTANGNING -t 28
B

BA S o e 6
BildmiINNe ..o e 10,32,33
BIASKAIM oo e 18,19,20
BUSSKADE! ... e 11,15,17
C

CAP S LOCK L. 8
G o e 9
CH A e 15,16
CH B e 15,16
P N e e, 4,11
T e 10,18,37
T R e e 8
D

DA R T e 10,13,37
Digitaliseringshord ... ..o 5
DireKtNSITUKIION ..o et e 26
DISPLAY POWER ..ot 15,16
DO e 13,32,33
RO e 24
DR s e e 24

38



E

EXPANSIONSENNET ...eiiiiiiiiiiii it e 5
EXpansionsmMOJIGNELEr .. .....ooiiiii e 3
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Felmeddelande ... e 12, 34
FIEXSKIVEIMINNE ..o 4,24,27
X ORIV e 4,13,24,27
FUNKEONSIANGENTEr ..o 7,9,31
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H
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|
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TaEs X (401 C (o] o IEEUETR PP PP 12
It KOOGS OIMIAL ..o e e et 27
IMEIPIEIATON ..o 6,13,32,33
K

KA S O M . et s 5
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(0o 0010 7= VaTo [o N UUUTT U PP PP PP 12
KO A e e e 20
KOMNAIAIE . oo e et 11
N1 (] 0] a[5) TP TP PT O URPP R 11
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LIST-SKYAd .....oooo e 26
LjUdgenerator ..o 11,12,23
LJUSKONTIOII ..o 18,19, 20
M

Markér................................{ ........................................................................................ 12
MaFSSKIIVAIE ........ooivoie e 5
MIKIOPIOCESSOT ...t 10,12
MINNeSdISPOSItION ..o 13
MiNNesexpansionskort ...............ccoocooooeooooooecooeoe 3,11
MINNESKAME ...........oo.oiieceee e 32,33
MOGEIM ... 5
MONOKIOM ... 2,18, 20
N

Numeriskatangenter ..o 7,9
Natspanningsindikator ... 20
NAStrOMDIYare ..o 18,19,20
O

OMKOPPIAIe ........cccccooooiirimoiiicccccciieecee 22
Optionsanpassnings-PROM ..___........ccccccooooooiiiiii 14
p

PET=PFB .o 9,31
PIOMET e 5
POradress ... 37
PHNIET e 5
PrNtErTUtin ... 6,13, 14
ProgramkOrning ... 24
Programladdning ... ............cooooiieiiniiio e 24
Programlagring ................cccccooioiiieoie e 27
Programilistning ..ot 26
Programsprak ... 1,4,6
PU-KOI e 10
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R A 2,6,13
RealtidSKIOCKA ..o e 11,13
RE S E T e e e 15,25
RETURIN e e e e 8,9
RGB-MOAUI ... e e 19
RO e 2,6,13,14
S

SCIOMING ettt 27
SEMIGIafiK ..o, 2,10
SHIF T oo e e e 8
SIGNAIKADIAT ..o, 9,21,22
SO e 10,13,37
SKIVENNEE oo e e 24
SKIIVAIE e e 5
SKONSKIIVAIE ..o e 5
ATt oo e 23,24
SYSLEMPIOGIAM ...ttt ettt ettt ettt e e e 6,13
SEKNING e, 20
T

TaANGENIDOI ..o e 7
AP e e e e 15,16
TECKENMOT ..o e e 29
TRIETEXE .o 2,10
TOIMINGD ... e 5
TermMiNAITULIN ..o 6,13,14
TOXEHOIIM Lo e e e e e, 27
V

VOIYMKONIIOI ..o 15
VUSKOIT e e 10
WINChESIEIMINNE ..o 4
Y

G BNNGIET .o 4
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