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Introduktion 0-1

Denna handbok beskriver hur man anviander bordsdatorn Facit DTC
2. Handboken véander sig till alla som ska arbeta med DTC 2 — bade
till dig som ska anvinda den for att kora fardiga applikationspro-
gram och till dig som ska utveckla program for den.

Vi har forsokt att géra handboken sa lattfattlig som mojligt. Det ar
emellertid svart att skriva om datorer utan att anvéinda vissa
datatekniska fackuttryck. Vi har valt att forklara dessa uttryck i en
sarskilda ordlista for att framstéallningen inte ska bli allt for 1ang
och okoncentrerad for den som redan kan en en del om datorer.
Uttryck som ar forklarade i denna ordlista &r markerade med en
asterisk (*) forsta gangen de forekommer i texten.

Handboken &r indelad i atta delar (0-7).

Del 0, Introduktion (denna del), presenterar innehallet i
handboken.

Del 1, Operatorshandledning, beskriver hur DTC 2 &r uppbyggd.
Den beskriver ocksa hur du installerar den, hur du sétter igang och
stanger av den, och hur du anvander den for att kéra program.

Del 2, Flexskiveenhet*, beskriver hur du anviander DTC 2:s
flexskiveenhet(er).

Del 3, Winchester-skivminne*. DTC 2 kan fas med ett Winches-
ter-skivminne, ett skivminne med stor kapacitet. I del 3 beskrivs hur
du lagrar program och data i ett sddant skivminne.

Del 4, Systemprogram+, beskriver de hjalpprogram* som finns pa
systemskivan — den flexskiva* som foljer med DTC 2 vid leveransen.

Del 5, Yttre enheter, innehaller information som behovs nér yttre
enheter som skrivare* och modem=* ska anslutas till DTC 2.

Del 6, Felsituationer, beskriver felsituationer och ger forslag till
hur fel kan atgardas.

Del 7, Ordlista, forklarar en del av de datatekniska uttryck som
anvéands i handboken.

Langst bak i parmen finns tva flikar, 8 och 9. Under dessa kan du
placera annat som du ocksa vill ha i parmen.

Del 1, 2 och 6 innehéller information som alla som anvinder DTC 2
bor lasa.

Del 3 vander sig till dig som ska anvanda en DTC 2 som har ett
Winchester-skivminne.

Del 4 och 5 vander sig i forsta hand till dig som ska utveckla
program for DTC 2.
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0 Inledning

0.0 Allmant

I detta kapitel beskrivs DTC 2-datorn éversiktligt. Dessutom ges en
oversiktlig information om programmen till datorn.

0.1 Datorn

BILD 0.1

DTC 2 bestar av tva enheter: ett tangentbord och en datorenhet
med sjalva datorn, bildskédrm och skivminnesenheter.

Genom att tangentbordet och datorenheten ar fristdende enheter, ar
det latt att placera dem pé det bordsutrymme som finns tillgingligt.
Bildskérmen kan héjas, sénkas och vinklas si att den far en héjd och
lutning som passar den individuelle anvindaren bast. Detta tillsam-
mans gor det 1att att anpassa DTC 2 till de krav pa god ergonomi
och arbetsmilj6 som olika anvéndare stéller.

Tangentbordet

Tangentbordet anvinds for kommunikation med datorn. Tangentbor-
det innehéller en alfanumerisk del med tangenterna placerade enligt
svensk skrivmaskinsstandard. Forutom de alfanumeriska tangen-
terna har tangentbordet numeriska tangenter for snabb inmatning
av numerisk information, funktionstangenter och indikatorlampor.
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Bildskarmen

Bildskdrmen anvénds for att visa det som anvindaren skriver in pa
tangentbordet. Den anvénds ocksé av datorn for kommunikation
med anvandaren, t ex for att fraga efter data och for att ge
vagledande instruktioner och felmeddelanden.

Bildskdrmen kan antingen vara en monokrom (enfiirgs) skiarm eller
en fargskidrm. Bada typerna kan visa saval text som bilder (grafik).

Skivminnesenheterna

En skivminnesenhet anvands for lagring av program och data.
DTC 2 har tva skivminnesenheter, antingen tva flexskiveenheter,
eller en flexskiveenhet och ett Winchester-skivminne. Bilden ovan
visar en DTC 2 med tva flexskiveenheter. Till flexskiveenheterna
anvands utbytbara flexskivor (disketter), medan Winchester-skiv-
minnet har en fast (icke utbytbar) skiva. En Winchester-skiva har
avsevart hogre lagringskapacitet 4n en flexskiva.

Yttre enheter

Till DTC 2 kan anslutas ett flertal olika typer av yttre enheter, t ex
skrivare, plotter*, modem.

0.2 Programmen
0.2.0 Allmant

Datorn styrs av program. Dessa kan vara skrivna i olika program-
sprak*. Det programsprak som anvinds mest &r BASICx*. Informa-
tion om programspraket BASIC, och programmering i BASIC, finns i
en sarskild BASIC-handbok.

Programmen &r uppdelade i tva kategorier: systemprogram och
applikationsprogram.

0.2.1 Systemprogrammen

Till systemprogrammen raknas operativsystemet (OS) och ett antal
hjalpprogram (utility programs).

Operativsystemet ar en gemensam benidmning pa ett antal
program som tillsammans styr och 6vervakar exekveringen* av
andra program, d v s av hjalpprogram och applikationsprogram.
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Operativsystemet innehaller en BASIC-tolk (interpretator) — som gor
det mojligt for anvandaren att bade utveckla egna BASIC-program
och kora BASIC-program — samt diverse program som styr kommu-
nikationen mellan datorn och bildskidrmen, tangentbordet, skivmin-
nesenheterna och eventuella yttre enheter. Hela detta programpaket
benidmns i fortsattningen med det gemensamma namnet "BASIC”.

Hjalpprogrammen éir avsedda att anvéandas vid installationen av
datorn och vid utveckling av program for datorn.

Bade "BASIC” och hjilpprogrammen &r lagrade pa den flexskiva,
systemskivan, som foljer med datorn vid leveransen. Systemskivan
maste sittas in i en flexskiveenhet efter det att datorn har startats.
Forst laddas "BASIC” in i daterns primarminne* fran systemskivan.
Sedan kan ett annat program laddas in. Det kan vara ett av
hjalpprogrammen pé systemskivan, eller s kan man sitta i en
flexskiva med ett applikationsprogram och ladda in detta.

Om datorn har ett Winchester-skivminne, kan man kopiera system-
programmen fran systemskivan till Winchester-skivan. Da behéver
man i fortsattningen inte sitta i systemskivan varje gang man
startar datorn, utan "BASIC” laddas in automatiskt fran Wincheste: -
skivan.

I stallet for "ZBASIC” kan operativsystemet CP/M® (Control Program
for Microcomputers) anvindas i DTC 2. CP/M® beskrivs i en sirskild
handbok som foljer med systemskivan for CP/M®, och behandlas

darfor inte har. I fortsattningen forutsatts att operativsystemet
"BASIC” anvéands.

CP/M® ir inregistrerat som varumérke av Digital Research Inc., California, USA.

0.2.2 Applikationsprogrammen

Applikationsprogram ar sadana program som anvindaren utnyttjar
i sitt arbete. Det kravs inga kunskaper i BASIC for att anvinda ett
applikationsprogram, men den som ar kunnig i BASIC kan natur-
ligtvis utveckla egna applikationsprogram.

Till DTC 2 finns en méngd fardiga applikationsprogram att tillga.
Program finns for tillampningar inom olika omraden som ordbe-
handling, registerhantering, kalkylering, grafisk presentation och
datakommunikation. Nya applikationsprogram utvecklas stindigt.

Ett applikationsprogram ar lagrat pa flexskiva. Till varje program
hor en handbok (kérinstruktioner) som beskriver programmet — vad
man kan gora med det, och hur man anvéinder det. I manga
applikationsprogram visas viagledande instruktioner pa bildskdrmen
under tiden som man arbetar med programmet, nagot som avsevart
underlattar anvandandet.
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1 Tangentbordet

1.0 Allméant

DTC 2 har ett tunt fristdende tangentbord som &r kopplat till datorn
med en spiralsladd.

Tangenterna ir placerade i fem falt.

4 5
PF: Bl G P e ° o L] o ) F F pen [ priz B pria | prua
" # o} % & / ( ) = ? E > Oe c x + + -
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 + <
e w e IR I Iy Iv b fo e |2 Jo J ™ EAE 7 s o J2
= fa s Jo fF Jo fn Ju I« Jr Jo |2 |+ w It [ s Is ls
° B
4 X c v B N M - I * + nd 1 2 3 Y
o]

BILD 1.1

1 Ett filt med alfanumeriska tangenter for bokstaver, skilje-
tecken, specialtecken och mellanslag, samt 10 funktionstangen-
ter

2 Ett filt med numeriska tangenter for siffrorna 0-9, decimal-
punkt och 6 funktionstangenter

3 Ett falt med 12 funktionstangenter

4 Ett falt med 10 funktionstangenter och 5 indikatorlampor
(lysdioder)

5 Ett falt med 4 funktionstangenter

Tangentbordet har en “mjuk” teckenuppséattning som laddas in fran
systemskivan nir datorn startas (eller aterstalls).




1-8 Operatorshandledning

Att teckenuppsattningen 4r “mjuk” innebér att man med hjilp av ett
program kan éndra datorns tolkning av koderna fran tangenterna.
P4 s4 sétt kan man skriva andra tecken &n de som &r priglade pa
tangenterna.

Den "mjuka” teckenuppséittningen innebar ocksa att man kan
anvanda s k dead key* (’dod” tangent).

Tangenterna ar repeterande. Det innebér att om en tangent hélls
nedtryckt langre tid &n ca 1 sekund, kommer tecknet att repeteras
tills tangenten slépps.

Varje géng som en tangent trycks ned, hérs ett klickande ljud. Detta

kallas tangentklick. Man kan variera ljudstyrkan pa tangentklicket
i den s k SETUP-funktionen. Se avsnitt 1.4 och 4.4.

1.1 Alfanumeriska tangenter och
funktionstangenter placerade i
anslutning till dessa

Esc / ) ”? >
7 9 + <
cobereErrrerrererlg
Ctrl Eggi J L
o
el rerrrrEeEEr 5B

Shift Shift

Space

BILD 1.2.

De alfanumeriska tangenterna anvinds fér inmatning av data eller
kommandon till datorn. Det finns tangenter for bokstéver, siffror,
skiljetecken och specialtecken — alla placerade enligt svensk stan-
dard for skrivmaskiner.
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Obs!

Om du tidigare har skrivit pa skrivmaskin, har du kanske inte varit
sa noga med att skilja pa siffran 0 och bokstaven O. Datorn stéller
emellertid strangare krav. Den tolkar siffran 0 och bokstaven O som
helt olika tecken. P4 bildskdrmen kan du se att mitt i siffran 0
skrivs det en liten prick. I bokstaven O finns det ingen sadan prick.
Kanske har du ocksa anvant litet L i stéllet for siffran 1. Det bor du
inte gora i fortsattningen, eftersom datorn tolkar ocksa dessa tecken
som helt olika.

Mellanslagstangenten (Space) fungerar som vilken annan alfanu-
merisk tangent som helst. Ett mellanslag &r ett tecken precis som
bokstaven A och siffran 1, &ven om ingenting skrivs pé bildskérmen.
Ett mellanslag kallas darfor aven blanktecken. Om du ska flytta
bildskarmens markor* at hoger, ska du darfor normalt inte
anvinda mellanslagstangenten utan TAB FRAMAT- eller
MARKOR HOGER-tangenten. Se nedan och avsnitt 1.3.

Det finns tvé skift-tangenter (Shift). De anvinds som pé en vanlig
skrivmaskin nir man vill skriva versaler (STORA BOKSTAVER)
eller de 6vre tecknen pa de tangenter som &r priglade med tva
tecken.

Skift-tangenterna kan ocksé anvindas tillsammans med vissa av
funktionstangenterna nar man vill foridndra eller “forstarka” en
funktion.

En skift-tangent maste alltid tryckas ned innan den tangent som
ska "skiftas” trycks ned. Tangenterna ska vara nedtryckta samtidigt
en kort stund.

Caps Caps Lock (Capitals Lock) ska tryckas ned niar man

S genomgaende vill skriva med versaler. Caps Lock och
Shift har liknande funktion. Det finns dock tva stora
skillnader:

1 Endast bokstaver paverkas niar man trycker Caps
Lock. Om man vill skriva de 6vre tecknen pa

tangenterna med tva tecken, maste man anvinda
Shift.

2 Caps Lock har en lasfunktion. Nar tangenten har
tryckts ned forsta gangen, tinds en grén lysdiod i
tangenten. Detta indikerar att frdn och med nu skrivs
alla bokstaver som versaler. Niar man man vill aterga
till normal skrift, trycker man ned tangenten pa nytt
varvid lysdioden slocknar.
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Ctri

Alt

Ctrl (Control) anvéands nar man vill generera speciella
koder fran tangentbordet. Detta sker genom att Ctrl halls
nedtryckt samtidigt som en annan tangent trycks ned.

T ex ger Ctrl och tangenten < upphov till att tecknet ®
(fylld ruta) skrivs pa bildskdrmen.

Alt(ernate) anvands tillsammans med vissa andra tan-
genter for att generera speciella funktioner. Detta sker
genom att Alt halls nedtryckt samtidigt som en eller flera
andra tangenter trycks ned. Se avsnitt 1.4.

TAB FRAMAT anvinds for att flytta markoren framat
till nasta tabstopp (nasta falt+). Vid editering i BASIC-
programmering anvinds TAB FRAMAT for att visa
nasta tecken.

Esc(ape) anvands i vissa sammanhang for att generera en
“escape-kod” som kan tolkas av ett program, t ex ett
program for terminal-emulering.

Del(ete) anviands ndr man vill radera det tecken som
bildskédrmens markér star vid eller det senast skrivna
tecknet.

Denna tangent kallas Return. Den anvinds for att
avsluta inmatning av data eller kommandon.

RADMATNING (Line Feed) anviands nir man vill flytta
ned markoren till nista rad.
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1.2 Numeriska tangenter och
funktionstangenter placerade i
anslutning till dessa

‘BILD 1.3

De numeriska tangenterna for siffrorna 0—9 har samma funktion
som motsvarande tangenter i det alfanumeriska filtet. Nar man ska
skriva siffror, har det darfor ingen betydelse om man goér detta med
de numeriska eller de alfanumeriska siffertangenterna.

De numeriska siffertangenterna och en tangent fér decimalpunkt
ar placerade som pa en kalkylator. Det dr déarfor bekvamare att
anvénda dessa tangenter &n motsvarande alfanumeriska tangenter
nir man snabbt behover mata in sifferinformation.

I anslutning till siffertangenterna finns det tva Return-tangenter
och fyra matematiska tangenter for multiplikation, division, addi-
tion och subtraktion.

T "Return Plus” anviands for att avsluta inmatning. Den
har samma funktion som den vanliga Return-tangenten.
Se avsnitt 1.1.

o] “"Return Minus” kan i vissa applikationsprogram anvan-
das for att avsluta inmatningen av ett tal. Talet far da
negativt tecken.
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I DTC 2 finns en sarskild kalkylatorfunktion som man
kan begira medan man kér ett applikationsprogram
genom att trycka pa tangenten Calc(ulate). Se avsnitt 1.3
och 5.4. I kalkylatorfunktionen kan man anvinda siffer-
tangenterna 0—9, decimalpunktstangenten och de mate-
matiska tangenterna for multiplikation, division,
addition och subtraktion p4 samma sitt som pé en
kalkylator for att géra matematiska berikningar.

Nar man inte anvander kalkylatorfunktionen, kan man
anvianda de matematiska tangenterna for att skriva
tecknen for multiplikation (*), division (/), addition (+) och
subtraktion (—).

Subtraktionstangenten (—) kan ocksa anvéndas for att
markera negativa tal. Den ska d4 tryckas ned innan talet
slas in.

1.3 Ovriga funktionstangenter

F1

F2

Help

Print
Screen

F1 och F2 kan anvandas som funktionstangenter i
applikationsprogram. Deras funktioner bestams av den
som skriver programmet, och de kan darfor ha olika
funktioner i olika program.

C(lear) anviands for radering av felaktigt inmatade data i
ett falt. C(lear) raderar hela inslaget till skillnad fran
Del (ete) som raderar det senast inslagna tecknet.

C(lear) anvinds ocksa for att kvittera sddana felmedde-
landen pa bildskidrmen som fordrar kvittens.

C(lear)-tangenten ar rod, och den kallas ofta for den roda
C-tangenten till skillnad fran bokstavstangenten C.

Help kan man trycka pa i vissa applikationsprogram om
man "kor fast” och inte vet vad man ska gora. Pa
bildskdrmen visas da en viagledande text.

Print Screen kan anvéndas till att skriva ut det som just
nu visas pa bildskdrmen pa en skrivare. Det fordrar
emellertid att:

1 Skrivaren ar ansluten till kontakten CH.A pé& dator-
enhetens baksida (se avsnitt 2.4).

2 Skrivaren ar tillslagen (ON LINE).

3 Parameter 4 i SETUP-funktionen har satts till ”1” (se
avsnitt 4.4).
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Caic Calc(ulate) anropar en kalkylatorfunktion som gor att
man kan anvinda de numeriska och matematiska tan-
genterna som en kalkylator. Se avsnitt 5.4.

e TAB BAKAT anvinds for att flytta markéren bakat till
foregiende tabstopp (foregdende falt).

s MARKOR UPP flyttar upp markéren en rad (eller till
foregaende falt).
- TAB FRAMAT anvinds for att flytta markéren framéat
till nésta tabstopp (nésta falt). Vid editering i BASIC-

programmering anvéinds TAB FRAMAT for att visa nasta

tecken.
P MARKOR VANSTER flyttar markéren en position &t
vanster.
\ MARKOR NED flyttar ned markéren en rad (eller till
nasta falt).
- MARKOR HOGER flyttar markéren en position &t
hoger.
PF1 PF1-PF14 kan pa samma sitt som F1 och F2 anvéndas
som funktionstangenter i applikationsprogram. De kan
. darfor ha olika funktioner i olika program.

Om Shift ocksa trycks ned, far vissa av funktionstangenterna en
"forstarkt” funktion. T ex kan Shift+MARKOR UPP/
Shift+MARKOR NED i vissa program innebara att markoéren
flyttas till forsta/sista raden (faltet) pa skarmen.
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1.4 Sarskilda tangentfunktioner

Alt + Esc = SETUP

BILD 1.4

I SETUP-funktionen kan man bl a stilla in ljudstyrkan pa
tangentklicket och ljusstyrkan pa pa bildskdrmen. Se avsnitt 4.4,
SETUP-funktionen.

1 Tryck pa Alt(ernate) och hall den nedtryckt

2 Tryck pa Esc(ape)

3 Slapp upp bada tangenterna

Alt Ctrl PF14

+ + + = RESET

Shift

BILD 1.5

RESET-kommando ska ges for att starta ett applikationsprogram
som fordrar autostart*. Detta ska i sa fall framga av handboken
for programmet. Se ocksa noten i avsnitt 5.2.2.

RESET-kommandot ar ocks& anvindbart medan man utvecklar ett
program for att avbryta exekveringen av programmet och starta om
fran borjan. Se Aterstallning*.

1 Tryck pa Alt(ernate), Shift och Ctrl, och hall dem nedtryckta
med tre av vansterhandens fingrar

2 Tryck pa PF14 som finns till langst upp till héger pa
tangentbordet

3 Slapp upp alla tangenterna
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1.5 Indikatorlampor

L1 @|L2 @3 @]s @5 @

BILD 1.6

De fem grona lysdioderna L1-L5 kan tandas och sldackas under
programkontroll. De kan dérfor anvéandas i ett applikationsprogram
for att indikera specialfunktioner.
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2 Datorenheten

BILD 2.1

2.0 Allmant

I datorenheten ingér, forutom sjialva datorn, aven bildskirmen och
skivminnesenheterna. Datorenheten &r inbyggd i ett plasthélje som
har rejéla ventilationsspringor nedtill, baktill och upptill for kyl-
ningens skull.

2.1 Datorn
2.1.0 Allmant

Det skulle fora for 1angt, och falla utom ramen for denna handboks
maélséttning, att beskriva hur sjélva datorn fungerar. Darfor begran-
sas framstallningen till tre funktioner i datorn: minnena, kalender-
klockan och ljudgeneratorn.

2.1.1 Minnena

Datorns primarminne bestar av 16 Kbyte* fast lasminne (ROMzx)
och 64 KByte las/skrivminne (RAMx).

Det fasta lasminnet innehéller bl a en enkel programladdare. Denna
laddar in operativsystemet "BASIC” (eller CP/M®) i l4s/skrivminnet
fran en skivminnesenhet nir datorn startas.
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Aterstoden av l4s/skrivminnet anvinds som arbetsminne. I arbets-
minnet lagras det applikationsprogram (eller hjialpprogram) som
man for tillfallet arbetar med, och de data som bearbetas av
programmet.

Datorn kan éven ha ett extraminne av lis/skrivtyp. Ett sddant
minne kan anvéndas for att lagra bilder i punktgrafik* (hégupplos-
ningsgrafik), eller anvindas som s k RAM-floppy+*.

2.1.2 Kalenderklockan

Kalenderklockan utgérs av en batteridriven elektronisk krets med
minne. Klockan har en gangtid pa ca fem ar utan att batteriet
behover bytas.

Pa systemskivan finns ett sarskilt program med vars hjalp man kan
stalla kalenderklockan (se avsnitt 4.5).

I klockkretsen lagras ocksa de parametrar som man anger fran
tangentbordet i SETUP-funktionen (se avsnitt 4.4). P4 sa satt giller
de parametrar som angivits, dven efter det att datorn har stangts av.

2.1.3 Ljudgeneratorn

Ljudgeneratorn anvéands for att avge det klickande ljud som hors
varje gang en tangent trycks ned (tangentklicket), och for att avge
en felsignal som gor anvindaren uppméarksam pa att ett fel har
begatts. Ljudstyrkan pa tangentklicket och felsignalen kan stéllas in
fran tangentbordet i SETUP-funktionen (se avsnitt 4.4).

2.2 Bildskarmen

Bildskidrmen kan antingen vara en monokrom (enfargs) skarm
eller en fargskarm. Oberoende av vilken typ av skiarm som datorn
har, 4r skirmen fast i en speciell upphiangningsanordning som gor
att den kan héjas eller sinkas inom ett intervall om 11 cm.
Dessutom kan den vinklas uppat eller nedat.

P4 bada typerna av skdrm visas texten pa 25 rader med 80 tecken
per rad. Alternativt kan detta stillas om sa att raderna rymmer 40
tecken. Tecknen kan visas understrukna, med dubbel bredd och hdjd,

samt blinkande.

Den nedersta raden pa skidrmen, rad 25, anvands bl a i SETUP- och
kalkylatorfunktionerna (se avsnitt 4.4 och 5.4) och for att visa
meddelanden.
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P& den monokroma skirmen visas texten i gult pa mork bakgrund.
Texten kan visas med olika intensitet. Aven negativ text (mérk text
pa ljus bakgrund) kan visas.

Pa fargskirmen kan texten visas i atta olika farger. Aven bak-
grundsfargen kan varieras.

For att visa i vilken position pa skidrmen som nasta tecken kommer

att skrivas, anvinds en markor i form av ett blinkande understryk-
ningstecken. Ca 10 sekunder efter det markoren har stannat i en ny
position, slutar den att blinka, och i stéllet visas den med "fast sken”.

Bada skdrmarna kan visa blockgrafik* enligt Teletext standard
och punktgrafik (hogupplésningsgrafik). For att punktgrafik ska
kunna visas, fordras dock att datorn har ett extraminne (jfr avsnitt
2.1.1).

Pa fargskiarmen visas punktgrafiken med 512x240 punkters upplos-
ning och maximalt fyra farger. Det gar dven att anvénda atta farger,
men da reduceras upplésningen till 256x240 punkter.

P4 den monokroma skidrmen visas punktgrafiken med samma
upplésning som pé fargskarmen, men fargerna ersitts av gult i olika
nyanser.

Om man inte anvinder datorn pa fem minuter, séanks skdrmens
ljusstyrka automatiskt for att skdrmen ska skonas. S& snart man
trycker pa nagon tangent, atergar ljusstyrkan till det normala. Bade
den normala och den reducerade ljusstyrkan kan man justera fran
tangentbordet i SETUP-funktionen (se avsnitt 4.4).

2.3 Skivminnesenheterna

DTC 2 har tva skivminnesenheter. De ar placerade framtill pa
datorenheten.

Skivminnesenheterna utgors av:

a 'Tva flexskiveenheter. De har beteckningarna (enhetsnamnen)
MFO: (den vanstra) och MF1: (den hogra).

b En flexskiveenhet (till vanster) och ett Winchester-skivminne
(till héger). Flexskiveenheten har beteckningen MFO0: och Win-
chester-skivminnet beteckningen HDO:.

Innan du startar datorn forsta gangen, bor du l4sa operatérshandled-
ningarna for de skivminnesenheter som du ska anvanda.
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2.4 Natstromstallare, anslutningsdon och
RESET-knapp

Anslutningskontakt Nitstromstéllare
fér tangentbordssladd

BILD 2.2

P4 datorenhetens hogra sida finns det en kontakt, till vilken
tangentbordets spiralsladd ska anslutas, och datorns natstréomstal-
lare. Se bild 2.2.

RESET-
knapp NET

\ AN 2
/ LY

Anslutningskontakt CH.B (V24:) CH.A (PR:)

for nétsladd

BILD 2.3

Léangst ned till vanster pa datorenhetens baksida finns det en
kontakt, till vilken néitsladden ska anslutas. Se bild 2.3 .

Till hoger om kontakten for nétsladden finns det en aterstallnings-
knapp (RESET-knapp). Om man trycker in denna, fir det samma
effekt som om man skulle stianga av datorn, och sedan starta den pa

nytt.

Baktill finns det ocksa tva 15-poliga kontakter, markta CH.A och
CH.B. Till dessa kan yttre enheter (skrivare, modem, etc) anslutas.

Om Print Screen-funktionen (jmf avsnitt 1.3) ska utnyttjas, méste
en skrivare vara ansluten till kontakten CH.A.

Mellan kontakterna CH.A och CH.B finns det tva 9-poliga kontakter
markta NET. De ar avsedda att anvandas om DTC 2 ska ingd i ett
lokalt natverk.
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3 Flexskivor — Lagring av
information

3.0 Allmant

Det finns tva stéllen i datorn dar information kan lagras: i datorns
primiarminne — arbetsminnet — och pa ett sekunddrminne — en
skiva. Endast nar informationen finns i arbetsminnet &r den
atkomlig for bearbetning, etc. Information kan inte lagras hur linge
som helst i arbetsminnet. S snart som du slar ifran strommen till
datorn, forsvinner informationen. Om informationen ar viktig, bér
du spara (lagra) den pa skiva.

Det finns ett sarskilt operativsystemprogram, skivoperativsystemet
DOS (Disk Operating System), som skdoter om éverforingen av
information fran arbetsminnet till skiva, och omvént fran skiva till
arbetsminnet.

I avsnitt 3.1 ska vi beskriva den ena av de skivtyper som kan
anvindas i DTC 2 — flexskivan. Den andra typen — Winchester-
skivan — behandlas forst i operatérshandledningen for Winchester-
skivminnet.

I avsnitt 3.2 beskrivs begreppet filer och hur man ger namn pé4 filer.

Slutligen beskrivs i avsnitt 3.3 innehallet pa den flexskiva som foljer
med datorn vid leveransen — systemskivan.

3.1 Flexskivan
3.1.0 Allmant

Utbytbara flexskivor med diametern 5 1/4 tum (133 mm) anvinds
for lagring av information (program eller data). Om en flexskiva
innehaller program, kallas den programskiva. Innehéller den data,
kallas den dataskiva.

Andra namn for flexskiva ar diskett och floppy disk. Ibland anvinds
ocksa beteckningen mjukskiva (soft disk) i motsats till hardskiva
(hard disk). Det senare ar ett annat namn pa en Winchester-skiva
som, till skillnad fran en flexskiva, inte ar utbytbar. I gengild har
den en avsevart storre lagringskapacitet dn en flexskiva.
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Fabrikantens etikett “D

Holje—

Egen etikett

Skrivskyddsspar

Las/skrivoppning /‘

Fodral

BILD 3.1

Flexskivan, som ar innesluten i ett svart hélje, bestar av en tunn
plastskiva, belagd med ett magnetiserbart skikt. Néar skivan
anvénds, roterar den inne i holjet. Holjets insida ér belagd med ett
speciellt material som dels gér att skivan roterar med mycket liten
friktion, dels haller skivan ren.

Genom en 6ppning i holjet, las/skrivoppningen, kan flexskiveenhe-
tens las/skrivhuvud komma i kontakt med det magnetiserbara
skiktet pa skivan. Flexskiveenheten kan bade lisa information fran
skivan och skriva ny information pa den. Ny information kan
skrivas dar det finns ledigt utrymme, men det gir ocksa att skriva
6ver gammal information, som d& gar forlorad.

P4 holjet, till hoger om fabrikantens etikett finns plats for en etikett
som du ska satta dit sjalv. P4 denna kan du skriva skivans namn och
annan viktig information, t ex datumet nir skivan tas i bruk.

Till skivan hér ett fodral. Nir skivan inte anvinds ska den alltid
forvaras i fodralet.
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3.1.1 Spar och sektorer

Spar0

Spar 39 ] ~ En sektor
' i spar 39

Spar 79 - 'SP

BILD 3.2

Informationen skrivs léangs koncentriska cirklar, s k spar, i det
magnetiserbara skiktet pa skivan. Det finns 80 sddana spér pa en
sida av skivan. Anvénds bada sidorna, finns det saledes 160 spar.
Varje spar ar indelat i 16 sektorer, som vardera rymmer 256 tecken.
Det innebar att en skivsida rymmer ca 320 000 tecken. Om man
raknar med att en fullskriven A4-sida rymmer 3 000 tecken (inklu-
sive mellanslag), innebéar detta att man kan lagra mer 4n 100
Ad4-sidor text per skivsida.

Det har med spar och sektorer, det 4r ingenting som du behéver
halla reda pé sjalv. Det gor skivoperativsystemet (DOS). Det enda du
behover gora ar att ange ett namn, ett filnamn, pé den information
som du vill hamta fran, eller spara p&, en en skiva. Hur ett filnamn
ska se ut, beskrivs avsnitt 3.2

3.1.2 Formatering

Nya flexskivor méste formateras (prepareras) innan de kan anvéin-
das for att lagra information. Formateringen innebir att skivan
indelas i sektorer, och att viss styrinformation skrivs pa skivan.

I vissa DTC-applikationsprogram kan du begira en sirskild rutin, i
vilken du kan formatera skivor. Aven pa systemskivan, som foljer
med datorn vid leveransen, finns det ett program som du kan
anvanda — se avsnitt 3.3.

Du kan ocksa formatera om en ildre skiva som du inte léngre
behover. Pa sa satt kan den anvéndas pa nytt. Vid omformateringen
raderas den tidigare informationen. Innan du formaterar om en
skiva, ska du forsdkra dig om att du inte lingre behéver innehallet
pa skivan, eller att det finns en sikerhetskopia.



1-24 Operatorshandledning

3.1.3 Sakerhetskopiering

Flexskivor haller inte i evighet. De slits, och de kan forstoras genom
oforsiktig hantering. En flexskiva kan ocksd komma bort genom
slarv. Darfor ska du kopiera sddana skivor som innehéller viktig
information. En sddan kopia kallas siakerhetskopia eller backup-
skiva.

I vissa DTC applikationsprogram finns det en sérskild rutin som du
kan anvinda for att géra sikerhetskopior. Aven pa systemskivan
finns det ett sddant kopieringsprogram som du kan anvinda t ex for
att gora en kopia av sjalva systemskivan — se avsnitt 3.3.

Obs!
Vissa skivor, t ex de flesta kopta programskivor, ar
kopieringsskyddade. Saddana skivor kan du inte gora kopior av.

3.1.4 Skrivskydd

Om du vill skydda en skiva sa att den lagrade informationen inte
kan éndras, kan du skrivskydda skivan. Detta gor du genom att
sitta en bit tejp over det s k skrivskyddsparet i skivans holje.
Lamplig tejp medfoljer i den forpackning som flexskivorna leveras i.
Efter det att du har skrivskyddat en skiva pa detta satt, gar det inte
att skriva pé skivan, endast att lasa fran den.

| [Lemoonn
E> Skriv-
D skyddstejp
VIKTIGA DATA
el
O.
. BILD 3.3

P oad™\

Viktiga skivor, t ex programskivor som du koper, ar alltid skrivskyd-
dade. Om du &r sidker pa att det gar for sig att dndra den
information som finns pa en skrivskyddad skiva, eller att skriva till
ny information, kan du ta bort tejpen. Glom bara inte att satta
tillbaka tejpen efterat!
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3.1.5 Hantering och forvaring av flexskivor

Flexskivor ar omtaliga och ska darfor alltid behandlas forsiktigt.
Har foljer nagra rekommendationer:

1

10

11

12

13
14

Ta aldrig pa skivans yta. Den kan latt fororenas med lés- eller
skrivfel som foljd.

Forsok aldrig rengoéra skivan.

Anvind aldrig magneter eller magnetiska foremal nara skivan.
Information kan ga forlorad pa en skiva som utsatts for ett
magnetfalt.

Forsok aldrig boja eller vika skivan.
Placera aldrig tunga féremal pa skivan.

Satt inte gummiband eller gem pa skivan. (Gem kan vara
magnetiska.)

Utsatt inte skivan for stark varme eller starkt solljus.
Undvik dammig miljo.

Fast etiketten till hoger om fabrikantens etikett. Om det redan
sitter en etikett dér, ta bort den innan du satter pa den nya.
Skriv helst pa den nya etiketten innan du faster den pa skivan.
Annars méaste du anvianda en penna med filtspets, aldrig
blyertspenna eller kulspetspenna. Anvand inte radergummi pa
etiketten.

For in skivan varsamt i flexskiveenheten. Sidan med etiketten
ska vara vand uppat och kanten med skrivskyddssparet/tejpen
at vanster. For att undvika att skivan kan skadas, ska du
aldrig satta i den innan du har slagit till natspanningen till
datorn/flexskiveenheten.

Oppna aldrig flexskiveenheten medan den liser eller skriver pa
skivan.

Ta alltid ut skivan innan du slér ifrdn natspanningen till
datorn/flexskiveenheten.

Satt alltid tillbaka skivan i dess fodral efter det du anvant den.

Gor alltid sakerhetskopior av skivor som innehaller viktig
information. Skriv datum pa etiketten sa att kopians alder latt
kan faststallas.

Forvara alltid siakerhetskopiorna pa annan plats dn originalski-
vorna. Man kan raka ut for stold, brand eller annan skadego-
relse.
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15 Skivor som inte anvinds, ska forvaras i en sirskild forvarings-
ldda. Temperaturen ska ligga mellan —40 och +53 °C och den
relativa fuktigheten mellan 8 och 90 %.

16 Om en skiva under lagring eller transport har blivit utsatt for
lag temperatur, kan den behéva forvaras i normal arbetsmiljo
upp till 24 timmar innan den anvinds.

17 Nar du skickar en skiva t ex med post, forpacka alltid skivan i
en for detta &andamal avsedd transportférpackning. Annars ar
det stor risk for att skivan kan skadas.

18 De flexskivor du anvinder ska vara av typen ”soft sector” med
dubbel packningstathet och dubbel spartithet, och de ska ha
belédggning pa bada sidor. Det finns flera fabrikanter som till-
verkar sddana skivor. Fraga din Facit-representant vilka fabri-
kat han rekommenderar.

3.2 Filer
3.2.0 Allmént

Sammanhorande information kallas en fil (eng. file). Om informatio-
nen utgors av ett program, kallas filen programfil. Utgors informa-
tionen av data, kallas filen datafil. Ett annat namn for datafil &r
register. Ett exempel pa en datafil ar ett kundregister som
innehaller uppgifter om ett foretags kunder: adress, rabattvillkor,
betalningssatt, etc. En datafil kan ocksé innehalla en grafisk bild,
ritad med ett grafikprogram, en modell skapad med ett kalkylpro-
gram, ett brev skrivet med hjalp av ordbehandling, etc.

3.2.1 Filnamn och filtyper

For att skivoperativsystemet (DOS) ska kunna héalla reda pa olika
filer, nar dessa ska sparas pa en flexskiva, eller himtas fran den,
maste varje fil ges ett unikt namn.

Ett filnamn far besta av hogst atta tecken, varav det férsta maste
vara en bokstav. I 6vrigt kan du anvanda vilka bokstéver eller
siffror du vill. Det har ingen betydelse om du anviander smé eller
stora bokstaver. Skiljetecken, specialtecken och mellanslag daremot
ar inte tilldtna. Det ar alltid lampligt att vilja sddana filnamn att
det framgar vad filerna innehéller.
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Ett filnamn kan kompletteras med en filtyp. (Filtyp kallas ocksa
forlangning.) Denna bestar av en punkt (.) som foljs av hogst tre
bokstaver och/eller siffror. Aven har ar det lampligt att vilja en
beteckning som anger vad slags fil det 4r fragan om. I vissa
applikationsprogram ska du dock inte ange négon filtyp, utan
applikationsprogrammet viljer sjalvt lamplig filtyp.

Exempel pa filnamn:

A123

KUNDER
KUNDREG.JAN
KUNDREG.FEB
SAMMANDR.83

For programfiler anvénds bl a féljande filtyper:

.BAS Programmet ar lagrat i textform, precis som det skrevs i
programspraket BASIC pé tangentbordet.

.BAC Programmet ar lagrat i internkodsform. En fil av typen .BAC
gar snabbare att lasa in i datorns primirminne én en fil av
typen .BAS, som maste 6versittas till internkod innan
programmet kan exekveras (kéras).

.ABS Programmet ar lagrat i maskinsprak.

3.2.2 Fran vilken av skivorna hamtas en fil — pa
vilken av skivorna sparas en fil

Texten i detta avsnitt giller fér en dator med tva flexskiveenheter.
Om den dator du anvander har en flexskiveenhet och ett Winchester-
skivminne, ska du i stéllet 14sa i operatérshandledningen for
Winchester-skivminnet.

Vissa regler géller for hur filer hamtas fran, och sparas pa,
flexskivorna. Nar du kor ett standard DTC applikationsprogram,
behover du normalt inte tdnka pa dessa regler. I den vanstra
flexskiveenheten har du da satt i programskivan, som &r
skrivskyddad, och i den hogra har du satt i den andra skivan,
dataskivan. Den typ av filer som du arbetar ar datafiler. De
kommer automatiskt att hamtas fran, och sparas pa, dataskivan i
den hoégra flexskiveenheten.
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Det finns emellertid tillfillen, di det kan vara bra att kénna till
reglerna for hur filer hamtas fran, och sparas pa, skivorna. Foljande
tre regler galler:

1 Nar en fil ska hamtas, kontrolleraras forst om den finns pa
skivan i den vanstra flexskiveenheten. Finns filen inte pa
denna, so6ks den pa skivan i den hégra flexskiveenheten.

2 Nar en helt ny fil ska sparas, kommer den att sparas pa skivan
i den vanstra flexskiveenheten om ingenting hindrar detta
(skivan ar skrivskyddad, eller ingen skiva ar isatt). Da sparas
filen pa skivan i den hogra flexskiveenheten i stillet.

3 Om en fil har hamtats fran en skiva till arbetsminnet och ska
sparas pa nytt, kommer den “gamla filen” pa skivan att skrivas
6ver, om du inte ger filen ett nytt namn. D4 riknas filen som
en ny fil, och da giller regel nummer 2.

Varje flexskiveenhet har en beteckning, ett enhetsnamn. Genom att
ange flexskiveenhetens enhetsnamn fore ett filnamn, kan du sitta
ovanstaende regler "ur spel”. Du kan med andra ord sjalv bestamma
att en fil ska hamtas fran, eller sparas pa, antingen skivan i den
vanstra flexskiveenheten eller skivan i den hogra flexskiveenheten.

Den vanstra flexskiveenheten har enhetsnamnet MFO: och den
hogra enhetsnamnet MF1:. Observera att enhetsnamnen avslutas
med ett kolon (:).

Om du t ex vill att en fil med namnet TESTFIL.DAT ska sparas pa
skivan i den hogra flexskiveenheten, ska du ange det “fullstiandiga”
filnamnet MF1:TESTFIL.DAT.

Obs!

I vissa applikationsprogram forekommer det att DRO: anvands som
enhetsnamn for den vanstra flexskiveenheten och DR1: for den
hogra.

3.3 Systemskivan

Systemskivan, som foljer med datorn vid leveransen, innehéller dels
operativsystemet "BASIC”, dels ett antal hjalpprogram (utility
programs).

HJalpprogrammen omfattar program for bl a formatering och kopie-
ring av flexskivor, kopiering av filer, borttagmng av filer fran en
skiva, och visning av vilka filer som finns pa en skiva. Det finns
ocksé ett program for instédllning av kalenderklockan.
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De flesta av hjalpprogrammen behovs inte vid normal anvindning
av datorn, d v s nar man anvander datorn for att kéra fiardiga
program, utan de ir avsedda att anvéndas vid installationen av
datorn och vid utveckling av program for datorn.

De hjalpprogram som du behover anvianda nar du ska installera
datorn, beskrivs i kapitel 4, Installation.
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4 Installation

4.0 Allmant

Nar du har packat upp innehallet i de kartonger som DTC 2
levereras i, ska foljande finnas:

Datorenhet Natsladd

\J

Tangentbord

© Handbok Systemskiva

BILD 4.1

I detta kapitel ska vi beskriva:

Hur du staller i ordning arbetsplatsen (avsnitt 4.1)
Hur du startar datorn forsta gdngen (avsnitt 4.2)

Hur du séatter i systemskivan och laddar in "BASIC” (avsnitt 4.3)

Hur du anvander SETUP-funktionen for att bl a stilla in
bildskdrmens ljusstyrka (avsnitt 4.4)

Hur du stiller kalenderklockan (avsnitt 4.5)

Hur du gor en kopia av systemskivan (avsnitt 4.6)

Hur du ansluter en yttre enhet, t ex en skrivare, till datorn, beskrivs
i del 5 av handboken.



1-32 Operatorshandledning

4.1 Iordningstillande av arbetsplatsen
4.1.0 Allmant

Temperaturen i lokalen dar datorn ska anviandas bér inte understiga
+10 °C och inte dverstiga +35 °C, och datorn bor inte placeras si att
den utsatts for starkt solljus. Luftfuktigheten i lokalen bér ligga
mellan 20 och 80 %.

4.1.1 Anslutning av enheterna

1 Kontrollera att datorn ar avsedd for den tillgingliga nitspéin- ~
ningen.

2 Kontrollera att natstromstallaren star i lige FRAN. Se bild 4.2.

~
| .
Ji
BILD 4.2

3 Anslut tangentbordets spiralsladd till kontakten p& datorenhe- -

tens hogersida. Se bild 4.3.

c:—““’“““]";// r-\@/

BILD 4.3
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4 Anslut nitsladden till kontakten baktill pa datorenheten. Se
bild 4.4. Anslut sedan natsladden till ett jordat vagguttag, men
sl inte pa nitspanningen dnnu!

i@_.. - wj

Till jordat

végguttag
BILD 4.4

4.1.2 Placering av enheterna

Genom att datorenheten upptar liten yta och tangentbordet ar
fristaende, har du stor frihet att placera dem pa det bordsutrymme

du har tillgangligt. Den kanske vanligaste placeringen ir den som
visas i bild 4.5.

BILD 4.5
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Placera datorenheten sé att du latt kommer at flexskiveenheterna
(flexskiveenheten) nar du ska sétta i skivor. Du ska inte heller
behova vrida huvudet i sidled for att kunna betrakta bildskirmen.

Obs!

Du maste dock du se till att datorenheten placeras sa att luftvax-
lingen blir tillfredsstéllande. Annars ér risk for att datorenheten
kan bli 6verhettad. Datorenheten méste darfor stillas pa ett plant,
hart underlag. Du far inte heller ligga foreméal pa datorenhetens
ovansida sa att ventilationsspringorna ticks éver.

Placera tangentbordet s& att du far en sa bekvam arbetsstéillning
som mojligt nér du anvander det. Genom att filla ut en bygel pa
tangentbordets undersida, kan du héja dettas bakkant och pa sé sitt
fa en brantare lutning. Se bild 4.6.

— By ="

BILD 4.6

4.1.3 Instillning av bildskidrmens lage

Fatta tag i den utskjutande kanten pa bildskirmens under- och
oversida, och hgj eller sank skidrmen till 6nskat lage. Se bild 4.7.

\

BILD 4.7

Behall greppet om bildskdrmen och vinkla den s att den far en
lutning som passar dig. Se bild 4.8
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BILD 4.8

Nar du sedan slépper greppet om bildskdrmen, forblir den i det lage
du stallt in.

4.2 Start av datorn

Obs!
Om datorn har blivit utsatt for 14g temperatur under transporten,
bor du véanta tills all kondens har forsvunnit, innan du startar den.

1 Kontrollera att enheterna ér ratt anslutna till varandra och till
nitspanningen.

2 Oppna flexskiveenheterna (flexskiveenheten) och ta ut den
pappskiva som har tjanat som transportskydd. Om du inte ar
helt séker pa hur du ska géra for att 6ppna en flexskiveenhet, se
1 operatorshandledningen for flexskiveenheten.

3 Stall natstromstallaren i lage TILL. Se bild 4.9.

|

BILD 4.9
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Det dréjer ndgra sekunder innan datorn har blivit varm. Sedan
visas foljande text pa skdrmen:

Ver X.XX 19XX-XX-XX Waiting

4.3 Laddning av "BASIC”

Nar du har startat datorn enligt instruktionerna i avsnitt 4.2, ar det
dags att ladda in "BASIC” till datorns primarminne fran systemski-
van. Gor sa har:

1 Satt i systemskivan i den vanstra flexskiveenheten. Vind sidan
med etiketten uppat och kanten med skrivskyddstejpen at

vanster. Se bild 4.10.

BILD 4.10

2 Stang flexskiveenheten. Om du inte ar helt siker pa hur du ska
gora for att stanga flexskiveenheten, se i operatorshandled-
ningen for flexskiveenheten.

Nu visas texten
Ver X.XX 19XX-XX-XX Loading
pa skdrmen, samtidigt som "BASIC” laddas in.

Nar laddningen éar klar, visas en meny+*, huvudmenyn, pa

skidrmen:
1 = SYSTEMPROGRAM
—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-1) 0
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3 Du kan nu vilja alternativ 1 = SYSTEMPROGRAM for att
stilla kalenderklockan och/eller gora en kopia av systemskivan.
Innan du gor det, bor du begiara SETUP-funktionen och stalla
in ett antal parametrar som ska géilla i fortsattningen. Se
avsnitt 4.4.

4.4 SETUP-funktionen

Nar du har startat datorn och laddat in "BASIC”, kan du nir som
helst begara SETUP-funktionen. Det gor du genom att forst trycka
ned tangenten Alt(ernate). Hall den sedan nedryckt och tryck pa
Esc(ape).

Pa rad 25 pa skdrmen visas tolv parametrar.

1TX2X3X4XSX6XTX8X XX XX XX

Parametrarna 1 till 8 kan anta virdet 0 eller 1. De har foljande
betydelse:

1:0 Ej"Dead Key” (detta ar det normala)
1:1 "Dead Key”

2:0 Ej tangentklick
2:1  Tangentklick

3:0 40 tecken per rad
3:1 80 tecken per rad (detta idr det normala)

4:0  Skrivare ar ej ansluten till kontakten CH.A
4:1 Skrivare ar ansluten till kontakten CH.A

5:0 Monokrom skirm
5:1 Fargskarm

6:0/1 Anvéinds ej
7:0/1 Anvéands €j
8:0/1 Anvinds ej
Dessa parametrar stiller du in genom att trycka pé siffertangen-
terna 1 till 5. Om du t ex vill &ndra parameter nr 2, trycker du pa

tangenten ”2”. Trycker du pa ”2” en gang till, kommer det tidigare
véardet tillbaka.
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Parametrarna nr 9 till 12 kan anta foljande virden:
Nr Virde Funktion
9 031 Anvéands ej

10 07 Ljudstyrka for tangentklick (om du har satt
parameter nr 2 till 1) och felsignal. Med MARKOR
UPP-tangenten 6kar du ljudstyrkan och med
MARKOR NED-tangenten minskar du den.

11 031 Ljusstyrka pa skiarmen. Med MARKOR
HOGER-tangenten okar du ljusstyrkan och med
MARKOR VANSTER-tangenten minskar du den.

12 031 Reducerad ljusstyrka pa skarmen, d v s den
ljusstyrka som automatiskt kopplas in om datorn
star oanvind i mer 4n fem minuter. Med TAB
FRAMAT-tangenten 6kar du ljusstyrkan och med
TAB BAKAT-tangenten minskar du den.

Nar du ska stélla in den reducerade ljusstyrkan,
prova dig forst fram till ett lampligt varde med
MARKOR VANSTER- och MARKOR
HOGER-tangenterna. Still sedan in detta virde

med TAB BAKAT- och TAB FRAMAT-tangenterna.

Stall slutligen in den normala ljusstyrkan.

Nar du stallt in alla parametrar, tryck samtidigt pa Alt(ernate) och
Esc(ape). Parametrarna sparas i datorn, och de géller dven efter det
att du har stangt av den. Skulle du senare behdva dndra nagon
parameter, kan du begiara SETUP-funktionen pa nytt.

4.5 Installning av kalenderklockan
Néar huvudmenyn visas pa skdrmen

1 = SYSTEMPROGRAM
—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-1) 0

kan du valja alternativ 1 = SYSTEMPROGRAM genom att skriva
siffran 1 och trycka pa Return-tangenten. Det gar ocksa bra att
flytta upp pilen sa att den pekar pad 1 = SYSTEMPROGRAM med
MARKOR UPP-tangenten och sedan trycka pi Return.

Om du véljer alternativ 0 = AVSLUTA av misstag (genom att
enbart trycka pa Return), visas texten "Ready” pa skirmen.

+
*
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-
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~/
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Genom att skriva RUN STARTMEN och trycka pa Return,
kommer du tillbaka till huvudmenyn. Det har ingen betydelse om
du anvander sma eller stora bokstaver nar du skriver RUN
STARTMEN, men det maste vara ett mellanslag mellan orden. Om
du skriver fel, tryck pa den roda C-tangenten, och gér sedan om
inslaget.

Nu visas en ny meny, systemmenyn, pa skarmen:

1 = KLOCKSATTNING

2 = KLOCKA
3 = SKIVKOPIERING
4 = BIBLIOTEK
5 = BACKUP
6 = SKIVKONTROLL
7=D0S

—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-7) 0

Vilj alternativ 1 = KLOCKSATTNING genom att skriva siffran 1.
Tryck pa Return.

Pa skiarmen visas kalenderklockans nuvarande virden:

—> AR XXXX F1=AVSLUTA
MANAD XX F2=AVBRYT
DAG XX
TIMME XX
MINUT XX
SEKUND XX

Den forsta uppgiften (AR) ar markerad med en pil. Pilen kan flyttas
uppat och nedat med MARKOR UPP och MARKOR NED.

Om du behover dndra en uppgift, flyttar du pilen till denna, skriver
det ratta vardet och trycker pa Return.

Om du skulle skriva ett orimligt varde, visas ett felmeddelande som
du maste kvittera med den réda C-tangenten. Sedan kan du skriva
det riktiga vardet.

Nar alla uppgifter ar riktiga, staller du klockan genom att trycka pa
tangenten F1.

Trycker du i stallet pa tangenten F2, innebér det att klockan inte
paverkas.

Darefter visas systemmenyn pa nytt pa skdrmen. Om du vill, kan du
vilja alternativ 2 = KLOCKA. D4 visas en bild i form av en klocka
pa skarmen. Nar du har sett nog, tryck pd Return, s& kommer du
tillbaka till systemmenyn.
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4.6 Kopiering av systemskivagn

Du bér redan nu goéra en kopia av systemskivan. En kopia 4r bra att
ha om du senare skulle ”slarva bort” skivan eller om skivan skulle
bli skadad.

Obs!

Instruktionen i detta avsnitt géller om du har en dator med tva
flexskiveenheter. Om du har en dator med Winchester-skivminne
géller en annan instruktion. Se i stéllet i operatérshandledningen
for Winchester-skivminnet.

1 Vilj alternativ 3 = SKIVKOPIERING i systemmenyn. Pa
skdrmen visas nu féljande undermeny:

1 = FORMATERA

2 = KOPIERA
—> 0 = AVSLUTA
Vilj alternativ (0-2) 0

Med alternativ 1 kan du formatera en skiva.

Med alternativ 2 kan du gora en kopia av en skiva. Den skiva
som du ska kopiera till, den nya skivan, kommer automatiskt
att formateras innan kopieringen startar.

2 Vilj alternativ 2 = KOPIERA. Foljande text visas pa skdrmen:

Satt originalskivan i enhet MF1:
Satt den nya skivan i enhet MFO:

Starta kopieringen med !
eller avbryt med ._

3 Oppna den vinstra flexskiveenheten (MFO0:) och ta ut system-
skivan.

4 Satt systemskivan i den hogra flexskiveenheten (MF'1:) och
stdng denna.

5 Saitt en oanvand flexskiva i den vanstra flexskiveenheten
(MFO0:) och sting denna.

6 Skriv ! (utropstecken) och tryck sedan pa Return.

7 Forst formateras den nya skivan. Medan detta pagar visas
texten "Formatering”.
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Nar formateringen ir klar, startar kopieringen automatiskt.
Texten "Kopiering” visas, och allt efter som sektorerna kopieras
fran originalskivan till den nya skivan, visas sektorernas
nummer.

Nar kopieringen ar klar, visas pa nytt denna meny:

1 = FORMATERA

2 = KOPIERA
—> 0 = AVSLUTA
Vilj alternativ (0-2) 0

Tryck pa Return. Systemmenyn visas ater skdrmen:
1 = KLOCKSATTNING

2 = KLOCKA
3 = SKIVKOPIERING
4 = BIBLIOTEK
5 = BACKUP
6 = SKIVKONTROLL
7 =D0S

—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-7) 0

Tryck pa Return. Huvudmenyn visas ater pa skarmen:

1 = SYSTEMPROGRAM
—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-1) 0

Oppna béda flexskiveenheterna och ta ut skivorna (kopian och
originalet).

Skriv kopians namn "SYSTEMPROGRAM VERSION X.XX”
och dagens datum p4 en etikett och fast pa kopian. Satt en tejp
over skrivskyddsspéaret. Forvara sedan kopian pa lampligt
stalle.

Du kan nu starta korningen av ett applikationsprogram enligt
instruktionerna i avsnitt 5.2 eller stinga av datorn enligt instruktio-
nerna i avsnitt 5.6.

Felsituationer

Om nagot fel uppstar under formateringen eller kopieringen, visas
ett felmeddelande pa skidrmen. Ett sddant felmeddelande kvitterar
du genom att trycka pa den roda C-tangenten.
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5 Handhavande

5.0 Allmant

I detta kapitel ska vi beskriva hur man startar och kor program, hur
man anvinder kalkylatorfunktionen, hur man bor avsluta ett
program, och hur man sténger av datorn.

Obs!

Instruktionerna i detta kapitel giller for en dator med tva
flexskiveenheter. Om den dator du anvander ar utrustad med ett
Winchester-skivminne, giller delvis andra instruktioner. Se i opera-
torshandledningen fér Winchester-skivminnet.

5.1 Start av datorn och laddning av
”BASIC”

1 Kontrollera att det inte finns nagra skivor i flexskiveenheterna.
2 Stall natstromstallaren i lage TILL.
3 Nar texten

Ver X. XX 19XX-XX-XX Waiting

visas pa skdrmen, sitt i systemskivan i den vanstra
flexskiveenheten. Stiang flexskiveenheten. Texten

Ver X.XX 19XX-XX-XX Loading
visas pa skiarmen.

4 Nar "BASIC” har laddats in fran systemskivan, visas en
huvudmeny pa skdrmen.

Obs!

Du bér inte 1ata datorn sta i ”vianteldge” nagon langre tid efter det
att du slagit pa nitspianningen, utan du bor satta i systemskivan och
ladda in "BASIC” med en gang.



1-44 Operatorshandledning

5.2 Start av program
5.2.0 Allmant

Nar huvudmenyn visas pa skiarmen

1 = SYSTEMPROGRAM
—> 0 = AVSLUTA

Valj alternativ (0-1) 0

kan du valja om du vill kéra ett systemprogram eller ett annat
program (ett applikationsprogram).

5.2.1 Start av systemprogram

Vélj alternativ 1 = SYSTEMPROGRAM i huvudmenyn genom att
skriva siffran 1 och trycka pd Return. Systemmenyn visas di pa
skarmen.

1 = KLOCKSATTNING
2 = KLOCKA
3 = SKIVKOPIERING
4 = BIBLIOTEK
5 = BACKUP
6 = SKIVKONTROLL
7=D0S

—> 0 = AVSLUTA

Valj alternativ (0-7) 0
I avsnitt 4.5 och 4.6 har vi beskrivit hur du anvander klocksatt- ~
nings- och skivkopieringsprogrammen. Om du vill anvénda nagot av

de andra programmen, ska du lasa beskrivningen av systempro-
grammen.

5.2.2 Start av applikationsprogram

Valj alternativ 0 = AVSLUTA i huvudmenyn genom att trycka pa
Return. Texten

Ready
visas da pa skdrmen.

Ta ut systemskivan och sitt i den riatta programskivan i stéllet.
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Starta programmet pa det séitt som beskrivs i handboken for
programmet. De flesta program ar BASIC-program. (De ér lagrade i
filer av typen .BAC eller .BAS. Jmf avsnitt 3.2.) Sddana program
startar du med kommandot RUN. Skriv RUN, mellanslag och
programnamnet, t ex RUN START. Tryck sedan pa Return.

Det har ingen betydelse om du anvinder sma eller stora bokstéaver
nér du skriver RUN och programnamnet. Om du skriver fel, kan du
radera det senast skrivna tecknet med Del(ete)-tangenten. Du kan
sedan fortsitta att radera bakat genom att trycka pa Del(ete)
upprepade ganger. Du kan ocksé radera hela inslaget genom att
trycka pa den roda C-tangenten.

Obs!

Alternativt kan du starta vissa program genom att ge
RESET-kommando. Detta ska 1 sé fall framgé av handboken for
programmet. Om det star angivet i handboken att du ska starta
programmet genom att trycka in RESET-knappen, ska du inte géra
detta utan i stillet ge RESET-kommando fran tangentbordet, d v s
trycka Alt+Shift+Ctrl+PF14 (jmf avsnitt 1.4).

5.3 Korning av applikationsprogram

Med alla DTC applikationsprogram foljer en handbok som beskriver
hur programmet anvénds (kérinstruktioner). I ménga av program-
men visas dessutom vigledande texter pa skidrmen under tiden som
du arbetar med programmet.

5.4 Kalkylatorfunktionen

Om du, under tiden som du kor ett applikationsprogram, snabbt
behover gora en numerisk berdkning, kan du nir som helst begéra
kalkylatorfunktionen genom att trycka pa tangenten Calc(ulate).

BILD 5.1
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Nar du trycker pa Calc(ulate) flyttas markoren till rad 25 pa
skdarmen. Du kan nu skriva in ett matematiskt uttryck och sedan
trycka paA Return Plus for att fa svaret berdknat. Svaret skrivs i
stallet for det matematiska uttrycket, varefter markéren atergar till
det lage den hade nar Calc(ulate) trycktes.

Innan du trycker pd Return Plus, kan du radera bakat fran
markoérens position med Del(ete) eller hela inslaget med den roda
C-tangenten.

Nar du skriver de matematiska uttrycken, anviander du de matema-
tiska tangenterna for multiplikation, division, addition, och subtrak-
tion.

Som decimaltecken anvander du punkt (.). Du bor alltid skriva
decimalpunkt, ocksa efter heltal. Talet 123 t ex skriver du som 123.

Berakningsordningen ar den att muliplikation och division gar fére
addition och subtraktion. Du kan dndra den genom att anvinda
parenteser, t ex

3+%3—2 ger svaret 7
3%(3-2) ger svaret 3

Om du ar kunnig i BASIC kan du anvinda alla dess aritmetiska
uttryck och funktioner.

Om svaret pa en berdkning blir ett mycket stort eller mycket litet
tal, eller om svaret innehaller ménga decimaler, skrivs det i s k
E-format. Nagra exempel pa detta ar:

1.E06 = 1%10¢ = 1 000 000

1.234567E08 = 1.234567+108 = 123 456 700
1.E-07 = 1+10-" = 0.000 000 1

1.23456E-03 = 1.23456+10-2 = 0.001 234 56

Obs!

Om texten "Ready” skulle visas pa skdrmen p g a ett felaktigt
inslag, kan du skriva CON och trycka pa Return for att komma
tillbaka till applikationsprogrammet.

5.5 Avslutning av applikationsprogram

Avsluta alltid korningen av ett program enligt anvisningarna i
programhandboken — inte genom att ge RESET-kommando fran
tangentbordet eller genom att trycka in RESET-knappen.
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Efter det att du har avslutat programmet, visas texten "Ready” pa
skidrmen. Det innebar:

e att datorn ar klar att kora ett nytt program

® att ingen ldsning eller skrivning pagar pa nagon skiva. Om sa
behovs, kan du 6ppna flexskiveenheterna och ta ut skivorna.

Du kan nu:
a starta kérningen av programmet pa nytt

sitta 1 en annan programskiva och starta kérningen av ett
annat applikationsprogram

c séatta i systemskivan pa nytt och starta kérningen av ett
systemprogram. Skriv RUN STARTMEN och tryck pa Return,
sa visas huvudmenyn pa nytt.

d stidnga av datorn (se avsnitt 5.6)

5.6 Avstangning av datorn
Innan du stanger av datorn:

e kontrollera alltid att texten "Ready” eller huvudmenyn visas pa
skdarmen

® ta ut flexskivorna ur flexskiveenheterna och lagg tillbaka dem i
sina fodral.

Stiang av datorn genom att stilla natstromstéllaren i lage FRAN.
Stang sedan av eventuella yttre enheter.

Om du behéver utnyttja bordytan framfor datorenheten till nagot

annat, kan du tillfalligt placera tangentbordet ovanpa den del av
datorenheten som innehaller flexskiveenheterna. Se bild 5.2.

\

BILD 5.2
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6 Sakregister

I detta sakregister kan du hitta en del av de ord och uttryck som
finns i kapitel 0-5.

Siffrorna i kursiv stil, som foljer efter ett ord eller uttryck, anger det
avsnitt (de avsnitt) dar ordet/uttrycket forekommer.

Om ett ord eller ett uttryck ar markerat med en asterisk (*), betyder
detta att ordet/uttrycket ar forklarat i den ordlista som finns under
flik 7 i parmen.

Alfanumeriska tangenter 1.1
Alt(ernate)-tangent 1.1

Anslutning 4.1.1

Anslutningsdon 2.4, 4.1.1
Applikationsprogram* 02.2,522,53,5.5
Arbetsminne 2.1.1,3.0

Autostart* 1.4

Avstiangning 5.6

Backup-skiva. Se Sdkerhetskopia.

BASIC* 02.0

"BASIC” (operativsystemet) 02.1,2.1.1,3.3,4.3,5.1
BASIC-tolk (BASIC-interpretator) 0.2.1
Bildskdrm 0.1,22,4.1.3

Blockgrafik* 2.2

Calc(ulate)-tangent 1.2,1.3,54
Caps Lock-tangent 1.1
CH.AochCHB 24
C(lear)-tangent 1.3

CPM® 1.1

Cursor. Se Markor.

Datafil 3.2.0,322

Dataskiva* 3.1.0,32.2

Datorenhet 0.1,2.0,4.1.2

Dead Key-funktion* 1.0,4.4
Decimalpunkt 1.2,54

Del(ete)-tangent 1.1

Diskett. Se Flexskiva.

DOS (Disk Operating System), 3.0, 3.1.1
"Dé6d” tangent. Se Dead Key-funktion.

Enfargsbildskarm. Se Monokron bildskdrm
Enhetsnamn* 2.3,322
Esc(ape)-tangent 1.1

Exekvering* (kérning) av program 0.2.1
Extraminne 2.1.1
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F1- och F2-tangenterna 1.3
Felmeddelande 4.6

Fil* 32.0

Filnamn* 32.1

Filtyp 3.2.1

Flexskiva* 0.1, 3.1
Flexskiveenhet* 0.1,2.3,322
Floppy Disk. Se Flexskiva.
Formatera* en flexskiva 3.1.2,
Funktionstangenter 1.1,12,13,14
"Fylld ruta” 1.1
Fargbildskarm 2.2

Hard Disk. Se Winchester-skivminne.
HDO: 23

Help-tangent 1.3

Hjalpprogram 0.2.1,3.3
Huvudmeny 52.0
Hégupplosningsgrafik. Se Punktgrafik.

Indikatorlampor 1.5
Interpretator. Se BASIC-tolk.

Kalenderklocka 2.1.2,4.5
Kalkylatorfunktion 1.2,54
Klickljud. Se Tangentklick.
Kontaktdon. Se Anslutningsdon.
Kopiering av systemskivan 4.6

Ljudgenerator 2.1.3
Ljusstyrka pa skarmen 22,44
Luftvaxling 4.1.2

Lysdioder. Se Indikatorlampor.
Lasminne 2.1.1
Las/skrivminne 2.1.1

Markor* 22

Markorforflyttningstangenter 1.3
Matematiska tangenter 1.2,5.4
Mellanslagstangent 1.1

Meny*. Se Huvudmeny och Systemmeny.

MFO: och MF1: 23,322,4.6

"Mjuk” teckenuppséattning. Se Teckenuppsdttning.
Monokrom bildskarm 2.2

NET 24

Numeriska tangenter 1.2
Natanslutning 2.4, 4.1.1
Natsladd 4.1.0,4.1.1
Natstromstallare 2.4, 4.1.1,4.2
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Omstart. Se RESET-kommando.
Operativsystem 0.2.1, 2.1.1

PF1-PF14 (programmerbara funktionstangenter) 1.3
Preparera en flexskiva. Se Formatera.
Primdrminne 02.1,2.1.1,3.0

Print Screen 13,24,44
Programfil* 3.2.0

Programkoérning. Se Exekvering.
Programladdare 2.1.1
Programnamn* 522
Programskiva* 3.1.0,5.22
Programsprak* 0.2.0

Punktgrafik* 2.1.1,22

Rad 25 pa bildskdrmen 2.2,4.4,54
Radmatningstangent (Line Feed) 1.1
RAM* 2.1.1

RAM-Floppy* 2.1.1

Ready visas pa bildskarmen 4.5,54,5.5,5.6
Register. Se Datafil.
Repeteringsfuntion (tangenter) 1.0
RESET-kommando 14,522
RESET-knapp 24

Return-tangent 1.1,1.2

ROM*, 2.1.1

RUN 522

Sekunddarminne 3.0

Sektor* pa en flexskiva 3.1.1
SETUP-funtion 14,44
Shift-tangenter 1.1

Siffertangenter. Se Numeriska tangenter.
Skivminnesenheter 0.1,2.3
Skrivskydd* pa en flexskiva 3.1.4

Soft Disk. Se Flexskiva.

Spar pa en flexskiva 3.1.1
Spanningstillslag 4.2, 5.1

Start av datorn 4.2, 5.1

Systemmeny 5.2.1

Systemprogram* 0.2.1

Systemskiva* 02.1,3.3,4.3,4.6,5.1,5.5
Sakerhetskopia* av en flexskiva 3.1.3,4.6
Sarskilda tangentfunktioner 1.4

Tab(ulerings)tangenter 1.1,1.2
Tangentbord 0.1,1.0,4.1.2,5.6
Tangentbordsanslutning 2.4, 4.1.1
Tangentklick 1.0,2.1.3,4.4
Teckenuppséattning 1.0
Temperaturkrav 3.1.5,4.1.0



1-52 Operatorshandledning

Utility Program. Se Hjdlpprogram.
Winchester-skivminne* 0.1,0.2.1,2.3

Yttre enheter 0.1,24

Aterstart och aterstallning*. Se RESET-kommando.
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Flexskiveenhet 640 KB
0 Inledning

Flexskiveenheten skriver information p4, och laser information fréan,
utbytbara flexskivor. Informationen lagras i 160 spar pa en
flexskiva (80 spar/skivsida). Varje spar ar indelat i 16 sektorer om
vardera 256 tecken. Totalt kan ca 640 000 tecken lagras pa en
flexskiva.

1 Flexskivorna

Flexskivor med diametern 5,25 tum (133 mm) anvénds. Flexski-
vorna ska var av typen "soft sector” och ska ha beldggning pa bada
sidorna, s k dubbelsidiga skivor. Det magnetiserbara skiktet pa
skivorna ska vara av sadan kvalitet att det tal lagring med dubbel
spartathet (80 spar/sida) och dubbel packningstithet (256 bytes/
sektor). Det finns flera fabrikanter som tillverkar sddana skivor.
Fraga din Facitrepresentant vilket, eller vilka, fabrikat han rekom-
menderar.

Principerna for hur informationen skrivs pa, och lases fran,
flexskivorna, beskrivs i kapitel 3 i del 1 — Operatérshandledning.

Flexskivor ar omtaliga och ska darfor alltid behandlas varsamt. I

kapitel 3 i del 1 — Operatorshandledning finns rekommendationer
for hur man handskas med flexskivor, och hur man forvarar dem.

2 Flexskiveenheten

Handtaget anvands for att stdnga och 6ppna flexskiveenheten nar
skivor ska séttas i och tas ut. Flexskiveenheten 6ppnas genom att
handtaget vrids uppat, och stiangs genom att handtaget vrids nedat.
Pa bilden ovan ar flexskiveenheten stangd, och en skiva ar isatt.
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Lampan tjanar som las/skrivindikator. Nar den lyser, indikerar
detta att flexskiveenheten ldser fran, eller skriver pa, en skiva.

Transportskydd
Nar DTC 2-datorn levereras, sitter det ett transportskydd i form av
en pappskiva i flexskiveenheten. Innan datorn tas i drift, ska

pappskivan avlagsnas. Oppna flexskiveenheten genom att vrida
handtaget uppat, och ta ut pappskivan.

3 Handhavande
3.0 Allmant

Varje gang du slar pa natspanningen till datorn, kontrollera forst att
det inte sitter ndgon skiva i flexskiveenheten.

3.1 Hur man satter i en flexskiva
1 Ta ut skivan ur dess skyddsfodral.

2 For forsiktigt in skivan s& 1angt det gar. Sidan med etiketten
ska vara vind uppat och kanten med skrivskyddssparet/tejpen
at vanster. Tvinga aldrig i en skiva med vald! Satts skivan i pa
ratt satt, glider den latt in.
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3 Stang flexskiveenheten genom att vrida handtaget nedét.

3.2 Hur man tar ut en flexskiva

Obs!
Oppna aldrig flexskiveenheten nar las/skrivindikatorn lyser.

1 Oppna flexskiveenheten genom att vrida handtaget uppét.

2 Dra forsiktigt ut skivan.
3 Satt tillbaks skivan i dess skyddsfodral.
Obs!

Ta alltid ut skivan innan du sténger av datorn. Annars finns det
risk att informationen pa skivan kan forstoras.
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0 Inledning

Facit DTC 2 med flexskiveenhet till vanster
och Winchester- skivminne till hdger

Ett Winchester-skivminne anvands nar man vill lagra stora méng-
der av information. Det Winchester-skivminne som kan fis till

DTC 2 har en kapacitet av 10 MBytes, vilket innebéar att det rymmer
ungefar lika mycket information som 15 st 640 KBytes flexskivor.

Winchester-skivan utgors av en fast (icke utbytbar) skiva av metal-
liskt material belagd med ett magnetiserbart skikt. Skivan &r in-
kapslad i ett lufttéatt holje, som forhindrar att damm, smuts, etc kan
fororsaka storningar.

Informationen lagras som pa en flexskiva i sektorer om 256 bytes.
Totalt innehaller skivan 39 168 sektorer.

I en DTC 2 med Winchester-skivminne anvinds enhetsnamnet MFO:
for flexskiveenheten, och enhetsnamnet HDO: for Winchester-skiv-
minnet. HDO: har hogst prioritet och behover darfor inte anges fore
ett filnamn.
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1 Installation

1.0 Allmant

Nar du ska installera en DTC 2 med Winchester-skivminne giller
till att borja med de instruktioner som finns i kapitel 4, Installation,
i del 1, Operatorshandledning:

1. Iordningstéllande av arbetsplatsen (se avsnitt 4.1 i del 1)

2. Start av datorn (avsnitt 4.2)

3. Laddning av "BASIC” (avsnitt 4.3)

4. Instillning av parametrar i SETUP-funktionen (avsnitt 4.4)

5

Installning av kalenderklockan (avsnitt 4.5)

Nar du ar klar med punkterna 1-5, bér du normalt kopiera éver
systemprogrammen till Winchester-skivan. Se avsnitt 1.1 nedan.

Anm.

Om du nigon ging skulle behéva formatera Winchester-skivan, ska du gora
detta med programmet DOSGEN (se del 4, Systemprogram).

1.1 Hur man kopierar systemprogram-
men fran systemskivan till Winches-
terskivan

1. Vilj alternativ 5 = BACKUP i systemenyn:
1 = KLOCKSATTNING

2 = KLOCKA

3 = SKIVKOPIERING

4 = BIBLIOTEK
—> 5 = BACKUP

6 = SKIVKONTROLL

7 =D0S

0 = AVSLUTA

2. Pa skdrmen visas nu ett antal valmajligheter. Valj alternativ V
(Verifiera kopierade filer) genom att skriva V och trycka pa
Return.
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3. Ange filer som skall kopieras:

Skriv MFO0:* (flexskiveenhetens enhetsnamn omedelbart foljt
av en asterisk) och tryck pa Return.

4. Kopiera till:

Skriv HDO: (Winchester-skivminnets enhetsnamn) och tryck pa
Return.

5. Sedan visas namnet pa den forsta av de filer som ska kopieras.

Skriv A och tryck pa Return. Detta betyder att denna fil och
alla andra filer ska kopieras.

Allt efter som filerna kopieras fran systemskivan (MFO0:) till
Winchesterskivan (HDO:), visas filnamnen ett och ett pa
skidrmen. Aven det antal sektorer som varje fil upptar visas.

Nair samtliga filer ar kopierade, gors en kontroll (verifiering) av
att filerna har blivit riktigt kopierade. Forst visas texten
"Verifiering av redan kopierade filer” och sedan foljer
filnamnen ett och ett allt efter som filerna har kontrollerats.

6. Slutligen visas texten:
Fler kopieringar (Nej):

Tryck p4 Return. Systemmenyn visas ater pa skdrmen.

1.2 Hur man gor en sikerhetskopia av
systemskivan

1.2.0 Allmént

Aven om du har kopierat 6ver systemprogrammen fran systemski-
van till Winchester-skivan, ar det lampligt att géra en sikerhetsko-
pia av systemskivan (en Backup-skiva). Innan du kan gora detta
maste du formatera den flexskiva du ska anvanda.
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1.2.1 Formatering av en flexskiva

1.

A o

Vailj alternativ 3 = SKIVKOPIERING i systemmenyn.

P& skdrmen visas nu foljande undermeny:

1 = FORMATERA

2 = KOPIERING
—> 0 = AVSLUTA
Vélj alternativ (0-2) 0

Valj alternativ 1 = FORMATERA. Féljande text visas pa
skdrmen:

Sitt den skiva som ska formateras i enhet MFO:
Starta formateringen med ! eller avbryt med .

Oppna flexskivenheten (MFO:) och ta ut systemskivan.
Satt i en oanvand flexskiva och sting flexskiveenheten.
Skriv ! (utropstecken) och tryck sedan pa Return.

Nér formateringen &r klar visas denna undermeny pa nytt pa
skdrmen.

1 = FORMATERA

2 = KOPIERING
—> 0 = AVSLUTA
Vilj alternativ (0-2) 0

Tryck pd Return. Systemmenyn visas ater pa skiarmen.

1.2.2 Kopiering av systemprogrammen fran

1.
2.

Winchester-skivan till den formaterade
flexskivan

Valj alternativ 5 = BACKUP i systemmenyn.

Sedan gor du pa samma sétt som beskrivits i avsnitt 1.1. ovan
med tva undantag:

P4 uppmaningen "Ange filer som skall kopieras:” svarar du
HDO:*.

Pa fragan "Kopiera till:” svarar du MF0:.
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3. Nar kopieringen ar klar, ta ut flexskivan (kopian). Skriv dess
namn "SYSTEMPROGRAM VERSION X.XX” och dagens
datum pa en etikett. Fast etiketten pa kopian och sitt en tejp
over skrivskyddsparet. Férvara sedan kopian pa ett lampligt
stalle.

1.2.3 Felsituationer

Skulle ett fel uppsta under formateringen eller kopieringen, visas ett
felmeddelande pa skdrmen. Detta kvitterar du genom att trycka pa
den réda C-tangenten.

1.3 Hur ska ”BASIC” laddas in?

Om du har kopierat éver systemprogrammem till Winchesterskivan,
kan du bestimma att operativsystemet "BASIC” automatiskt ska
laddas in i primirminnet frdn Winchester-skivan, varje gdng du
startar din DTC 2. Da behéver du inte systemskivan i fortsattningen.

Gor sa hiar om du vill att “BASIC” i fortsattningen ska laddas in
automatiskt frain Winchesterskivan niar DTC 2 startas:

1. Vilj alternativ 0 = AVSLUTA i system- och huvudmenyerna.
"Ready” visas pa skdrmen.

2. Starta programmet BOOTGEN genom att skriva RUN BOOT-
GEN ooch tryck pa Return.

3. Tryck enbart p4 Return som svar pa fragorna om "BOOT
FILENAME” och "CHARACTER FILE”.

Anm 1.

Om du viljer att "BASIC” ska laddas in frdn Winchesterskivan, innebar detta
att du inte kan anvinda operativsystemet CP/M®. Vill du kunna anvinda bada
operativsystemen, ska du siledes inte kéra programmet BOOTGEN.

Anm 2.

BOOTGEN ar det program som anvéands for att bestimma vad som ska laddas
in frn en skiva vid start av DTC 2 — normalt "BASIC” (BASIC.ABS) och
teckenuppsittningen (CONTABLE.BIN). Se kapitel 3 i del 4, Systemprogram.
Om du ska tillverka en egen laddningsskiva (flexskiva) méste du ange
flexskiveenhetens enhetsnamn, MFO:, niar du besvarar fragorna om "BOOT
FILENAME” och "CHARACTER FILE”.
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1.4 Applikationsprogram pa Winchester-

skivan

P4 manga DTC applikationsprogramskivor finns ett program,
WINST, som du kan kéra om du vill kopiera 6ver ett applikations-
program till Winchester-skivan. S& har gor du:

1.
2.

Anm

Satt applikationsprogramskivan i flexskiveenheten.

Skriv RUN WINST (nir "Ready” visas pa skdarmen) och tryck
pa Return.

Delar av programmet kopieras nu éver till Winchesterskivan,
och huvudmenyn kompletteras med en ny rad, sa att program-
met kan startas frdn huvudmenyn. Om du t ex kopierar ord-
behandlingsprogrammet DTC ORD, far huvudmenyn féljande
utseende:

1 = SYSTEMPROGRAM
2 = ORDBEHANDLING
—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-2) 0

DTC applikationsprogram ér kopieringsskyddade, varfor endast delar av
sddana program kopieras over till Winchester-skivan. Applikationsprogram-
skivan maste déarfor sitta i flexskivenheten, nar programmet startas fran
huvudmenyn.
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2 Handhavande

Instruktionerna i kapitel 4, Handhavande, i del 1, Operatérshandled-
ning, galler i allt vasentligt ocksd néar du anvander en DTC 2 med
Winchester-skivminne. Du boér dock lagga maérke till foljande.

® Om du har kopierat 6ver systemprogrammen till Winchester-
skivan (se avsnitt 1.1), kan du ta ut systemskivan sa snart
huvudmenyn visas pa skirmen efter det att du startat DTC 2.

® Har du dessutom bestiamt att "BASIC” ska laddas in fran
Winchester-skivan (se avsnitt 1.3) nar du startar DTC 2, behéver
du aldrig satta i systemskivan.

® Om du har kopierat over ett eller flera applikationsprogram till
Winchesterskivan (se avsnitt 1.4), kan huvudmenyn t ex se ut s&
har:

1 = SYSTEMPROGRAM

2 = REGISTERHANTERING

2 = ORDBEHANDLING
—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-3) 0

Da maste du sitta i den ratta applikationsprogramskivan i flex-
skiveenheten innan du véljer alternativ 2 eller 3. Nar val appli-
kationsprogrammet laddats in i arbetsminnet, kan du ta ut pro-
gramskivan, och sétta i en dataskiva nar sa behévs.

Som regel giller att datafiler i forsta hand hiamtas fran, och
sparas pa, Winchester-skivan (HDO:). Vill du istéillet att en data-
fil ska hamtas fran, eller sparas pa, dataskivan i flexskive
enheten, ska du ange dennas enhetsnamn, MFO0:, fore filnamnet,
t ex MFO:TESTFIL.

® Om du ska flytta en DTC 2 med Winchester-skivminne, ska du
forst kora programmet WTRANSP.

Skriv RUN WTRANSP (nir "Ready” visas pa skiarmen) och
tryck pa Return.

Winchester-skivminnet stélls da i 1age for transport.
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0 Inledning

0.0 Allmant

Denna del av anvandarhandboken ar avsedd for dig som ska
anvanda de hjalpprogram som finns pa systemskivan till Facit
DTC 2.

Hjalpprogrammen kan indelas i tre kategorier:

1 Ett antal "allmédnna” program. Dessa anvinds for formatering,
kopiering och kontroll av skivor, kopiering av filer, borttagning
av filer fran en skiva, samt visning av vilka filer som finns pa en
skiva (s k biblioteksprogram). Det finns ocksé ett program med
vilket man kan stélla kalenderklockan, och ett program som
visar klockan pé bildskirmen.

2 Ett program som anvénds for att skapa och anvinda
underbibliotek (UFD).

3 Ett antal "installationsprogram”. Dessa ér avsedda att anvan-
das av den som sjéilv ska framstélla applikationsprogramskivor.

Nar de olika programmen beskrivs, behandlas endast sddant som
inte klart framgar av menyer och annan information pa bildskér-
men.

Systemskivan innehaller 4ven andra program én de som beskrivs
hér. Vissa av programmen &r sddana program som anropas av andra
program, och de beskrivs dérfor inte. Det kan ocksé vara friga om
program for tillaggsutrustningar. Ett sddant program forklaras i
beskrivningen av den tillaggsutrustning som det ar avsett for.

0.1 Start av ett systemprogram

Nar du startar DTC 2 och sétter i systemskivan i den vanstra
flexskiveenheten (MFO0:), laddas normalt bl a huvudmenyn
automatiskt in. Pa den systemskiva som foljer med DTC 2 vid
leveransen, innehaller huvudmenyn tva val:

1 = SYSTEMPROGRAM
—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-1) 0

Ange 6nskad siffra (eller flytta pilen med MARKOR UPP/NED-
tangenterna) och tryck pa Return.
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Anger du siffran 0 <Return>, lamnar du huvudmenyn, och texten
”Ready”’ visas pa skédrmen.

Anger du siffran 1 <Return>, visas systemmenyn pa skirmen:

1 = KLOCKSATTNING

2 = KLOCKA
3 = SKIVKOPIERING
4 = BIBLIOTEK
5 = BACKUP
6 = SKIVKONTROLL
7 =D0S

—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-7) 0

Fran denna meny kan du enkelt né sex av programmen i kategorin
“allmanna” program (mf avsnitt 0.0) genom att ange programmets
siffra (1-6) och trycka pa Return. Se vidare i kapitel 1.

Du kan emellertid starta dessa program, och évriga systemprogram,
genom att ge kommandon fran tangentbordet. ,,

Beroende pé om ett program ar skrivet i BASIC eller i maskinsprak,
startas det pa olika sétt.

BASIC-program

BASIC-programmen pa systemskivan har filtypen (férlangningen)
BAC. Ett sddant program startar du genom att ge kommandot
RUN, nér "Ready” visas pa skiarmen. For att starta t ex program-
met REPROT (REPROT.BAC) skriver du RUN REPROT
<Return>.

Maskinspraksprogram

Program som har filtypen .ABS utgors av absolutadressade maskin-
spraksprogram. De exekveras under skivoperativsystemet DOS. For
att du ska kunna koéra ett sddant program, maste du forst ladda in
en sirskild kommandotolk, CMDINT.SYS. Denna laddas automa-
tiskt in om du valjer alternativ 7 = DOS i systemmenyn. D4 visas
den s k DOS-menyn pé skidrmen (se avsnitt 4.0), och du kan na
flertalet av ABS-programmen fran denna.

Du kan ocksé ladda in kommandotolken genom att ge kommandot
BYE <Return> (om "Ready” visas p4 skidrmen) och sedan starta ett
ABS-program genom att skriva programmets namn, t ex DOSGEN,
och trycka pa Return.

Om du har startat ett ABS-program fran DOS-menyn, kommer du
tillbaka till denna, efter det att du har anvint programmet. Fran
DOS-menyn kan du "’komma ur” programtolken genom att vilja
alternativ 9 (se avsnitt 4.0).
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Har du startat ett ABS-program genom att ange programnamnet,
maste du skriva IBAS <Return> for att ’komma ur” kommando-
tolken.

0.2 Enhetsnamn

En och samma dator kan hantera flera yttre minnen, 4ven kallade
enheter. Fér att styra informationen till och fran bestimda minnen
anvinds deras enhetsnamn t ex MF0:, MF1: och HDO:.

Observera, att enhetsnamnet avslutas med ett kolon (:).
DTC 2 kan hantera foljande typer av enheter:

e HDX: Winchester-skivminne (Hard Disk).

e MFX: 5,25 tums 320 & 640 KB flexskiveenhet.
e MOX: 5,25 tums 160 KB flexskiveenhet.

e SFX: 8 tums flexskiveenhet.

Fyra HD-enheter kan hanteras samtidigt: HDO:, HD1:, HD2: och
HD3:.

Av de 6vriga enheterna kan DTC 2 hantera tre samtidigt:

e MFO0:, MF1:, MF2:,
o MOO0:, MO1:, MO2: samt
e SFO0:, SF1: och SF2:.

I vissa program anvinds beteckningarna DRO:, DR1: och DR2: for
att adressera en viss skivminnesenhet. Normalt motsvaras DRX: av
MFX:, men du kan enkelt 4ndra detta med systemprogrammet
SYS.BAC, s att DRX: kan avse vilken enhet som helst, t ex HDX:.

0.3 Att observera vid kopiering av
systemprogram

Om du vill kopiera éver en del av systemprogrammen till egna
skivor, méaste du tinka pa att flera av dem, t ex LIB och BACKUP,
kraver att 4ven andra systemprogram finns pa samma skiva.
CMDINT.SYS maste alltid finnas med om du vill kora ett program
av typ .ABS, och LIB.BAC maéste ha LIB.ABS pa samma skiva,
eftersom BASIC-programmet anropar maskinspraksprogrammet.
Detta giller flera av systemskivans BASIC-program.
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1 Allmanna program som kan
nas fran systemmenyn

1.0 Systemmenyn

Du kommer till systemmenyn genom att vilja alternativ 1 i
huvudmenyn, eller genom att skriva RUN SYSMEN<Return> om
"Ready” visas pa skiarmen.

1 = KLOCKSATTNING
2 = KLOCKA
3 = SKIVKOPIERING
4 = BIBLIOTEK
5 = BACKUP
6 = SKIVKONTROLL
7 =D0S

—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-7) 0

1.1 Klocksattning (SETTIME)

Starta programmet genom att vilja alternativ 1 i systemmenyn
(eller genom att ge kommandot RUN SETTIME <Return>).

Med detta program stéller du den inbyggda klockan och kalendern i
DTC 2. P4 skédrmen ser du det datum och den tid datorns klocka
visade nér programmet startade. Den forsta parametern (artal) ar
markerad med en pil. Denna pil kan flyttas uppat med MARKOR
UPP och nedat med MARKOR NED.

For att andra nagon uppgift flyttar du bara pilen till 6nskad
parameter, skriver in det ratta vardet och trycker pa Return.

Programmet kontrollerar rimligheten (timmar stérre an 23 accepte-
ras t ex inte). Matar du in orimliga varden, far du ett felmeddelande
pa skidrmen, som du maste kvittera med C(lear) innan du kan ga
vidare.

Nar alla uppgifter ar korrekta, for du 6ver dem till den inbyggda
klockan genom att trycka pa F1.

Med F2 kan du avbryta programmet utan att klockans varden
paverkas.
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1.2 Klocka (CLOCK)

Starta programmet genom att vilja alternativ 2 i systemmenyn
(eller genom att ge kommandot RUN CLOCK <Return>).

Detta program visar en bild i form av en klocka pa skdrmen.

Du kan avbryta programmet genom att trycka pa Return.

1.3 Skivkopiering (DISKCOPY)

Starta programmet genom att vélja alternativ 3 i systemmenyn
(eller genom att ge kommandot RUN DISKCOPY <Return>).

Med detta program kan du snabbt:
1 Formatera en skiva i MFO:.

2 Formatera en skiva i MFO0: och kopiera hela innehallet fran
skivan i MF1: till den formaterade skivan i MFO:.

1.4 Bibliotek (LIB)

Starta programmet genom att vélja alternativ 4 i systemmenyn
(eller genom att ge kommandot RUN LIB <Return>).

Detta program ger en forteckning 6ver vilka filer som finns pa
samtliga anslutna enheter eller pa en valfri enhet. Du kan vilja
utskrift pa skdrm eller skrivare, du kan f4 filstorlekar, filnummer
och filstatus, och du far veta hur ménga sektorer som ar lediga.

Fragan om BIBLIOTEK kan besvaras pa fyra sitt:
1 Enbart Return. D4 far du samtliga filer presenterade.

2 En eller flera begynnelsebokstaver. D4 visas alla filer som

bérjar med dessa tecken. Exempel: CO — d& visas filnamn som
COPY.ABS, COPYLIB.ABS och COOP.BAC.

3 En punkt () plus 1, 2 eller 3 bokstaver. D4 visas alla filer
vars typ stimmer med det du matade in. Exempel: .B — da visas
t ex COOP.BAC.

4 Saval boérjan av namn som typ. Exempel: CO.A — d4 visas
filnamn som COPY.ABS och COPYLIB.ABS (men inte
COOPBAC).
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I samtliga dessa fyra fall kan du vilja en viss enhet genom att forst
ange dess enhetsnamn. Anger du inget enhetsnamn, avses samtliga
enheter.

Ovriga svarsmgjligheter:
S Visa filstorlekarna (i antalet anvanda sektorer).
N Visa de fysiska filnumren.

F  Visa filstatus med en bokstav framfor filnamnet (S = skrivskyd-
dad, R = raderskyddad).

P  Skriv ut innehallsférteckningen pa skrivaren.

Enbart Return

Om du enbart trycker pad Return, far du enbart filnamnen pa
skdrmen.

Flera svar kan ges samtidigt, t ex SF <Return>, vilket betyder att
du vill se savil filernas storlek som deras status.

Om inte alla filnamn fér plats pa skidrmen, visas markéren pa den
understa raden. Genom att trycka upprepade ganger pa mellanslags-
tangenten kan du fa fram resten av filnamnen. Trycker du i stallet
pa Return, avslutas programmet.

1.5 Backup (BACKUP)

Starta programmet genom att vilja alternativ 5 i systemmenyn
(eller genom att ge kommandot RUN BACKUP <Return>, eller
BYE <Return> BACKUP <Return>).

Kopiering till/fran en eller flera skivor sker enkelt med detta
program. Programmet kan ocksa uppdela en stor fil p4 flera skivor.

Valmgjligheter:
V  Kopiera och jamfor darefter den nya kopian med originalfilen.
S Hamta filer frdn mer 4n en ursprungsskiva.

D Kopiera till mer én en skiva. Om det eller de program som
begérs kopierade far plats pa forsta skivan, ber programmet
anda att fa lasa de 6vriga for att se om dér finns ytterligare
kopior av programmet eller programmen. Dessa tas i s fall
bort.
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N Kopiera endast de filer som dndrats sedan foregaende kopiering
med N-val. Om ej val U anges, markeras de kopierade filerna
som kopierade. Skivan du kopierar fran far inte vara skrivskyd-
dad.

U Markera inte filerna som kopierade (d& kan de kopieras igen
med val N, t ex till ytterligare skivor).

Enbart Return
Om du enbart trycker pa Return, medfor detta "enbart”
kopiering.

Flera 6nskemal kan anges samtidigt. Exempel: VNU <Return>.

Nu ska du ange de bibliotek och de filer som ska kopieras, samt
meddela vart de ska.

Tre specialtecken underlattar inmatningen:

/  anvands for att vilja olika underbibliotek (se kapitel 2).
* ettt ’vilket som helst”’-namn (se exemplet nedan).

?  ett ?’vilket som helst”’-tecken (se exemplet nedan).

Exempel: Anger du LI+.BAC, far du med samtliga BAC-filer med
namn som bérjar pa LI, oberoende av filnamnets langd. T ex LIB,
LISTOR, LINJEBOK.

Exempel: Anger du LI?.BAC, far du med alla BAC-filer med tre
tecken i filnamnet, dir de forsta tva tecknen ar LI. T ex LIB.

Ifall du vill kopiera 6ver alla LIB-filer, oberoende av typ, anger du
lampligast LIB.*, LIB.???, eller enbart LIB, och vill du at samtliga
filer anger du *.* eller bara en *. Hela skivan, inklusive underbiblio-
tek, anges med /*.

Namn pa underbibliotek behéver inte anges. Da far du en sokning i
samtliga nivaer i samtliga underbibliotek.

Exempel: HDO:LIB.ABS innebar att filen ska sékas i huvudbiblio-
teket HDO:, medan HDO:/LIB.ABS innebar att den ska sokas i alla
underbibliotek som hér till huvudbibliotek "HDO”.

Du kan ocksé anvianda “vilket som helst”-tecknen nar du ska ange
underbiblioteksnamn.

Exempel: Med kommandot BIB+/LIB.ABS soks filen LIB.ABS i
alla underbibliotek som borjar med bokstdverna BIB.



Systemprogram 4-11

Exempel: for att kopiera alla filer i underbiblioteket SPECIAL
fran MFO: till MF1: anger du vid frigan om ursprung
MFO0:SPECIAL/% och vid fragan om mal anger du MF1..

Om du anvént * eller ? presenterar programmet samtliga filer som
stammer med ditt val, och du har f6ljande svarsmgjligheter:

J Ja. Kopiera denna fil.

J=NYTTNAMN.TYP
Ja. Kopiera denna fil och ge den nytt namn

N Negj. Kopiera inte denna fil.

Enbart Return
Kopiera inte denna fel.

. A Kopiera denna fil och resten av de utvalda filerna.
I Ignorera denna fil och resten av filerna.

X Sluta — kopiera ingenting.

1.6 Skivkontroll (DISKCHEK)

Starta programmet genom att valja alternativ 6 i systemmenyn
(eller RUN DISKCHEK <Return>, eller BYE <Return>
DISKCHEK <Return>, eller alternativ 4 i DOS-menyn).

Programmet kontrollerar angiven skiva och visar funna fel. De fel
som gar att laga repareras. Svarsmojligheter:

V Visa varningar.

F  Visa vilka filer som kontrolleras.

N Reparera inga fel! Andra inget pa skivan!
J  Korrigera alla funna fel.

S Snabbt (varningar kontrolleras ej).

L Lista pa skrivaren.

Enbart Return

Kontrollera skivan, visa ej varningar eller filnamn, visa fel och
fraga om de ska repareras.

Flera svar kan ges samtidigt, t ex VF <Return>.
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Kontrollen kan avbrytas med Ctrl+C och stoppas nir du trycker ner
valfri tangent.

Om du kontrollerar en skiva, formaterad med en annan DOS-
version, kan du fa en del felutskrifter, 4ven om skivan skulle vara
korrekt.

1.7 DOS

Med alternativ 7 i systemmenyn kommer du till DOS-menyn. Se
avsnitt 4.0.



Systemprogram 4-13

2 UFD - Program for
underbibliotek (User File
Directory)

Programmet UFD gor det mojligt for dig att skapa huvudbibliotek
med underbibliotek i flera nivaer. Om du sorterar in dina filer i
underbibliotek med logiskt valda namn, kommer du att hitta den fil
du soker snabbare, speciellt om du anvinder ett Winchester-
skivminne.

Den o6versta nivan ar huvudbiblioteket, kallat MFD (Master File
Directory), och hit hor samtliga normala sekundirminnen (HDO:,
MFO:, MF1: o s v). Ett underbibliotek kallas UFD: (User File
Directory).

For att na en fil i ett visst underbibliotek maste just detta
underbibliotek aktiveras med hjilp av programmet UFD.

UFD startas med RUN UFD <Return> (eller BYE <Return>
UFD <Return>).

Du flyttar dig nedat i nivaerna steg for steg, medan du fran vilket
underbibliotek som helst kan ga direkt till huvudbiblioteket samt
till de underbibliotek som ligger pa forsta nivdn under huvudbiblio-
teket.

Inom ett aktiverat underbibliotek kan du skapa, uppdatera och
radera filer utan problem dven om det skulle finnas filer i andra
underbibliotek med samma namn.

Om du anropar en fil utan att ange enhetsnamn, sker sékningen
forst inom det aktiverade underbiblioteket och dérefter inom
samtliga anslutna huvudbibliotek.

Om sokning endast ska ske i det aktiverade underbiblioteket anger
du enhetsnamnet UFDs, t ex RUN UFD:Programnamn
<Return>.

For att flytta filer mellan olika bibliotek anvinder du programmet
BACKUP (se avsnitt 1.5)

Programmet UFD ger foljande valmgjligheter:

L Visa vilket underbibliotek som ar aktiverat, samt alla nivaer
over detta.

M Ga4 till (aktivera) huvudbiblioteket.
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F  Gatill "faderbiblioteket”, d v s en niva upp.
R Dop om aktiverat underbibliotek.

C Skapa ett nytt underbibliotek en niva ner, och ga till det
nyskapade underbiblioteket.

D Radera det aktiva underbiblioteket och ga en niva hégre upp.
Obs! Underbibliotek som ska raderas far inte innehalla nagra
filer.

Enbart Return
Om du enbart trycker pa Return, fragar programmet vilket
existerande underbibliotek som ska aktiveras.
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3 Installationsprogram

3.0 Allmant

DTC 2 ar en "naken RAM-maskin”. Med ledning av information i
laddningsskivans (boot-skivans) sektor 0 bestams hur och med vad
arbetsminnet ska laddas.

Normalt hiander detta vid start:

1 En BASIC-tolk, BASIC.ABS, laddas in (se avsnitt 3.1,
BOOTGEN).

2 Tangentbordskoderna, CONTABLE.BIN, laddas in (se avsnitt
3.1 BOOTGEN).

3 Om BASICINI.SYS (se avsnitt 3.3) innehaller ndgon komman-
dostriang (se 3.4 PRESTART) exekveras den déarefter. For

normal anviandning bor strangen avslutas med CHAIN
"DEFAULT”.

4 Programmet DEFAULT satter darefter 6nskade parametrar (se
3.2 SETDEF), och bor slutligen ladda in programmet
STARTMEN.BAC.

5 Startmenyn, dven kallad huvudmenyn, visas pa skdrmen.

3.1 BOOTGEN

Programmet startas med RUN BOOTGEN <Return> (eller BYE
<Return> BOOTGEN <Return>).

BOOTGEN anviander du for att bestamma vad som ska laddas
(bootas) in 1 DTC 2 vid start — normalt BASIC-tolken (BASIC.ABS)
och den vanliga teckenuppsattningen (CONTABLE.BIN).

Vill du ha dessa, riacker det att du trycker pa Return vid fragorna
om BOOT FILENAME och CHARACTER FILE.

BOOTGEN genererar den information som maéste finnas pa alla
skivor du vill kunna “kallstarta” fran. (Om du helkopierar dina
skivor, t ex med DISKCOPY, behéver du inte anvanda BOOT-
GEN.)
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3.2 SETDEF
Programmet startas med RUN SETDEF <Return>.

SETDETF anvénds for att sitta standardvirden (defaultviarden). Det
producerar en fil som talar om hur programmet DEFAULT ska
uppfora sig vid start:

— om CONTABLE.BIN ska laddas in pa nytt vid RESET
— initierar WIDTH och ATTRIBUTE

—  bestammer hur mycket utrymme i extraminnet som ska
reserveras for punktgrafikbilder

— vad som ska laddas in i RAM-floppyn
— om EXTBASIC ska laddas in
—  sétter upp defaultparametrar for PR: (CH.A) och V24: (CH.B)

—  slutligen laddas 6nskat program in, vilket bér vara
STARTMEN.BAC.

3.3 BASICINI.SYS

BASICINI.SYS ar en fil som innehéller bl a datorns felmeddelan-
den i klartext. Filen kan &ven innehalla en kommandostriang, d v s
instruktioner som ska utforas vid start (t ex ladda in och kor ett visst
program) — se avsnitt 3.4 PRESTART.

Om BASICINILSYS inte finns pa nagon skiva vid start kommer alla
felmeddelanden att ges som nummer, t ex Error 220.

3.4 PRESTART
Programmet startas med RUN PRESTART <Return>.

Med PRESTART lagger du upp en serie BASIC-kommandon i filen
BASICINLSYS. Vid RESET och d4 datorn startas, kommer dessa
kommandon att utféras automatiskt. Serien far innehéalla flera
kommandon, totalt upp till 157 tecken. Exempel: EXTEND :
CHAIN ”LIB.BAC”. Med PRESTART kan du ocksi se vilken
kommandostrang som redan finns lagrad i filen.
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Har kan du aven lagra funktioner for DTC TOOLBOX och/eller
vissa programoptioner (t ex ISAMOPT och/eller DEVDES) som
automatiskt ska laddas in vid start.

Observera att DTC TOOLBOX och ISAM inte bér finnas med nir
du vill kora ett DTC standardprogram, eftersom de minskar

storleken pa arbetsminnet. Om du vill ha programoptioner, maste
aven filen ADDOPT.SYS finnas pa skivan.

3.5 REPROT

Programmet startas med RUN REPROT <Return> (eller BYE
<Return> REPROT <Return>, eller med val 8 fran DOS-Menyn).

Med detta program kan du skriv- och raderskydda filer samt ta bort
satta skydd. Filernas status ser du med programmet LIB, enligt
avsnitt 1.4. Skrivskydd innebér dven raderskydd.

3.6 SYSDIR.SYS

SYSDIR.SYS éar en systemfil som automatiskt lagras pa varje skiva
vid formatering av skivan. Den innehaller kataloginformation som
anvands internt av systemet.

Observera att SYSDIR.SYS aldrig kan, eller ska, kopieras fran en
skiva till en annan.

3.7 SYS

Programmet startas med RUN SYS <Return>.

SYS behover du inte anvanda for en standard DTC 2. Med SYS kan
du 4ndra systemparametrarna for anslutna enheter. Genom att
andra parametrarna kan du anpassa ett flertal typer av yttre
minnen till DTC 2.
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Grundinstillningen presenteras pa skidrmen, t ex:

Skivparametrar/enheter

Typ  Kontroller cS Klusterstorlek
HDX: W5/W8 40 32

MFX: AG6/A8 55Q 4

MOX: A5 540 1

SFX: A6/A8 56Q 4

DRX: omvandias till MFX:

I detta exempel visas hur en 5,25 tums 320 eller 640 KB flex-
skiveenhet (MF0: /MF1: /MF2:) kan adresseras med enhetsnamnet
DRO: /DR1: /DR2..

Kontrollertyp ar A5 for 5,25 tums 160 KB flexskiveenhet. Typ A6
anvands for 5,25 tums 320/640 kb flexskiveenhet. Typ W5 star for
Winchester-skivminne.

Beteckningen CS anger kontrollerns kortadress i oktal notation.

Klusterstorleken ska normalt vara den som finns i tabellen ovan.
Bias-adressering ska normalt inte anvéndas.

De andringar du gor i parametrarna kan sparas pa skivan (de
hamnar da i filen DEVDES.REL och kan ldsas in automatiskt vid
varje start). Om du gor en dndring utan att spara den pa skivan,
finns viardena kvar i datorn tills du stanger av den.

3.8 MENY.TXT

Om du vill kunna starta dven andra program fran huvudmenyn, kan
du sjalv latt lagga till nya rader i denna.

Skriv LOAD MENY.TXT <Return> LIST <Return>, s kan du se
pa skdrmen hur filen MENY.TXT &ar uppbyggd:

1 ! HUVUDMENY

2 ! Vilj alternativ ( 0 -

3 ! AVSLUTA,NUL:

4 ! SYSTEMPROGRAM,SYSMEN

"~ Forst pa en saddan rad skriver du den text som ska visas i menyn och

darefter (efter ett kommatecken) namnet p& programmet.
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Exempel: Du vill kunna starta ett lagerbokforingsprogram fran
huvudmenyn. Programmets startrutin heter LAGER. D4 lagger du
till denna rad i MENY.TXT:

5 | LAGERBOKFORING,LAGER

Spara sedan filen MENY.TXT pé skivan med kommandot LIST
MENY.TXT <Return>.

Nar du sedan laddar in huvudmenyn (med kommandot RUN
STARTMEN <Return>), har den f6ljande utseende:

1 = SYSTEMPROGRAM
2 = LAGERBOKFORING
—> 0 = AVSLUTA

Vilj alternativ (0-2) 0
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4 Ovriga systemprogram

4.0 DOS-menyn

Med val 7 fran Systemmenyn kommer du till DOS-menyn, som ger
en presentation av ett antal systemprogram som samtliga ar av

typen .ABS.

1. COPY — Kopiera en fil
2. COPYLIB - Kopiera flera filer
3. DELETE — Radera flera filer
4. DISKCHEK - Testning
5. DOSGEN - Formatering
6. ERRCOPY - Kopiering av felaktig fil
7. LB — Bibliotek
8. REPROT — Skydda en fil
9. XIBAS — Ater till BASIC

R - Ovriga ABS-program
Vilj (1-9,R)

Du kan ocksé komma till DOS-menyn om "Ready” visas pa
skdrmen, genom att skriva BYE <Return> SYSTEM <Return>.

Du viljer ett program fran DOS-menyn genom att skriva dess siffra
och trycka pa Return.

Nar det program du valt har slutfort sin uppgift visas texten
’Valj (1-9,R)” pa skdrmen. Om du trycker pa enbart Return, visas
DOS-menyn pa nytt.

Med alternativ 9 (XBAS) i DOS-menyn kommer du tillbaka till
huvudmenyn.

Du kan vélja alternativ R om du vill kéra ett annat ABS-program
&n de som finns i DOS-menyn. Du kan sedan starta programmet
genom att skriva programnamnet foljt av Return, t ex BACKUP
<Return>.

4.1 COPY

Programmet kopierar en fil mellan tva valfria enheter. Ange dessa,
vilken fil som ska 6verforas och vilket namn kopian ska ha.
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4.2 COPYLIB

Programmet kopierar en eller flera filer fran en enhet till en annan.

Fragan om filnamn kan besvaras med delar av filnamn (mf
programmet LIB i avsnitt 1.4). Fér varje fil som motsvarar din
beskrivning har du samma valmgjligheter som i programmet
BACKUP (se avsnitt 1.5).

4.3 DELETE

Programmet raderar en eller flera filer fran angiven enhet. Du har
samma valmgjligheter som under programmet COPYLIB.

4.4 DISKCHEK

Detta 4r samma program som du kan vélja fran Systemmenyn. Se
avsnitt 1.6.

4.5 DOSGEN

Programmet formaterar och rensar skivor. Valj enhetsnamn (t ex
MF1:) och ange F om skivan ska formateras, rensas och testas eller —
(bindestreck) om den bara ska raderas och testas. Programmet
markerar felaktiga sektorer sa att dessa inte kan anvindas.

4.6 ERRCOPY

Programmet anvinds for att reparera filer med adressméarkningsfel
(AM-fel) eller checksummafel (CRC-fel). Ange i vilken enhet
originalfilen finns, i vilken enhet kopian ska hamna, vad original-
filen heter och vad kopian ska heta.

Programmet aterstéller endast filstrukturen. Det kan inte korrigera
felaktiga data.
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4.7 LIB

Programmet visar vilka filer, samt antalet lediga sektorer, som finns
pa anslutna enheter. Se ocksa avsnitt 1.4

4.8 REPROT

Detta program ar beskrivet i avsnitt 3.5.
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0 Inledning

0.0 Allmant

Denna del av anvidndarhandboken ér i forsta hand avsedd for de
programmerare som vill anvidnda DTC 2 for styrning av yttre en-
heter, t ex en skrivare, och for datatransmission.

0.1 IN/UT-kanaler

DTC 2 har tva seriella IN/UT-kanaler — kanal A och kanal B.
Dessa ar tillgangliga i tva 15-poliga kontakter, mirkta CH.A (kanal
A) och CH.B (kanal B), baktill p4 datorenheten.

Kanal A kan anvindas for asynkron éverforing med programmerbar
overforingshastighet mellan 50 och 19200 baud.

Kanal B kan liksom kanal A anvéndas for asynkron éverforing med
overforingshastigheten 50-19200 baud. Men till skillnad fran kanal
A, kan overforingshastigheten programmeras separat for sindnings-
och mottagningsriktningen, s k Split Speed. Kanal B kan dven
anvandas for synkron 6verforing och for NRZI-6verforing. (NRZI =
Non-Return to Zero Inverted.)

0.2 Anrop/kommandon

Den yttre enhet som ansluts till CH.A adresseras alltid med enhets-
namnet PR:, oberoende av vilken typ av enhet det ar fraga om.

Den ytte enhet som ansluts till CH.B adresseras alltid med enhets-
namnet V24:.

Till enhetsnamnet, PR: eller V24:, ska fogas en parameterstrang
som dels anger hur kommunikationen med den yttre enheten ska ga
till, dels anger vissa karakteristiska egenskaper hos den yttre en-
heten:

Enhet:Parameterstrang
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Féljande instruktioner anvinds — direkt frn tangentbordet eller
genom ett BASIC-program — for att ange adressen och parameter-
strangen till en enhet:

LIST Enhet:Parameterstriang
LOAD Enhet:Parameterstriang
OPEN "Enhet:Parameterstrang” AS FILE Filnr
PREPARE ”Enhet:Parameterstrang” AS FILE Filnr
Obs! D4 PREPARE anvands, kommer automatiskt ett Form Feed-

tecken (CHRXX(12)) att séandas nér filen stings om instruktionen
PRINT utnyttjats medan filen var 6ppen.

0.3 Parameterstringens uppbyggnad

Parameterstriangen ska besté av 11 parametrar (siffror och boksta-
ver), t ex

TSA30C24.40A
Lagg marke till att parameter nr 9 maste foregis av en punkt.
Vilka siffror och bokstéver som ska séttas in i parameterstringen

beskrivs i kapitel 1, Olika kommunikationssitt, samt den fullstan-
diga beskrivningen av parametrarna i kapitel 2.
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1 Olika kommunikationssatt

1.0 Allmant

Med den forsta parametern i parameterstringen anger man
kommunikationssattet.

V = Utmatning till skrivare och liknande enheter. Se avsnitt 1.1.
T = Terminal-lage. Se avsnitt 1.2.
W = DataVision-lage. Se avsnitt 1.3.

1.1 Utmatning till skrivare

En skrivare ansluts normalt till kanal A (CH.A), varvid den
adresseras med enhetsnamnet PR:.

Parameter nr 1 — Kommunikationssitt

V  anger utmatning till skrivare

Parameter nr 2 - XON/XOFF-protokoll

D XON/XOFF-protokoll
S Ej XON/XOFF-protokoll

Parameter nr 3 — Fordrojning

Antal tomtecken, nulls, efter radmatning
A 0 tomtecken
B 2 tomtecken
C 4 tomtecken
. . tomtecken
. . tomtecken
Z 50 tomtecken

Bor normalt sattas till A, d v s noll tomtecken.
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Parameter nr 4 — Tecken per rad
Har endast effekt om parameter 6 ar satt till C eller D.

40 tecken
72 tecken
80 tecken
120 tecken
132 tecken
158 tecken
254 tecken

OOk WN

Parameter nr 5 — Rader att hoppa over vid sidbyte ("’ perfora-
tion skiption skip”’)

0 O rader
1 1 rad
9 9 rader

Obs! Om ett program har egen radriknare, som t ex DTC ORD,
maéste noll rader anges.

Parameter nr 6 — Pappersframmatning

A EjCRLF vid radslut, Ej FF-simulering
B EjCRLF vid radslut, FF-simulering
C CRLF vid radslut, Ej FF-simulering
D CRLF vid radslut, FF-simulering

CRLF innebér att radmatning automatiskt satts in nir det antal
tecken som parameter nr 4 anger har uppnatts.

FF-simulering giller endast vid PRINT, ej vid PUT, och anvénds till
skrivare som ej har Form Feed-funktion (sidmatning). D& skickar
DTC 2 i stillet ett antal radmatningstecken tills ny sida matats
fram.

Parameter nr 7 och 8 — Antal rader per sida

01 1 rad
02 2 rader

99 99 rader
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Parameter nr 9 — Overforingshastighet

75 baud
110 baud
300 baud
600 baud

1200 baud
2400 baud
4800 baud
9600 baud
19200 baud

OO0 WNH-=O

Parameter nr 10

Anvinds ej. Ges normalt samma virde som parameter nr 9.

Parameter nr 11 — DCD-kontroll

A Ej DCD-kontroll
B DCD-kontroll

Kan anvéandas for att kontrollera att den anslutna enheten &r ”on
line” vid exekvering av OPEN eller PREPARE under forutsiattning
att skrivaren kan séinda DCD-signal (se kapitel 4). Om signalen

DCD inte finns pa stift 8 i kontakt CH.A alternativt CH.B, visas
felmeddelande 42.

1.2 Terminal-lage
1.2.0 Allméant
I terminal-lage emulerar DTC 2 en terminal som utgér en delméngd

av en Lear Siegler ADM 3A. De tecken som ska sidndas matas in pa
tangentbordet. Mottagna tecken visas pa bildskidrmen.

1.2.1 Parametrarnas betydelse i terminal-liage

Parameter nr 1 — Kommunikationssiitt

T anger terminal-lage
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Parameter nr 2 — Paritetshantering, paritetsbit och XON/-
XOFF-protokoll

>
os)
Q
w)

Ej paritetshantering, XON/XOFF

N  Ej paritetshantering, Busy-signalering vid mottagning
S Ej paritetshantering

W  Paritetshantering, XON/XOFF

X  Paritetshantering, Busy-signalering vid mottagning
I Paritetshantering

!

!

! Paritetsbit
— Space
— Mark

'"."-'_.'—.'—W,'UHHL‘
TTTTQOCORW
TTTone<zgr

Paritetshantering galler endast vid PRINT, INPUT och INPUT-
LINE, ¢j vid PUT och GET. Vid paritetsfel ersatts ett felaktigt -
tecken med tecknet “fylld ruta” (ASCII 127).

Busy-signalering sker genom att signalen DTR (se kapitel 4) blir 1ag
nir XOFF sands fran DTC 2 vid XON/XOFF-protokoll.

Parameter nr 3 — Fordrojning
Antal tomtecken, nulls, efter radmatning

Bor sattas till A, d v s noll tomtecken.

Parameter nr 4 — Tecken per rad

Boér sattas till 3, d v s 80 tecken per rad.

UV
Parameter nr 5 — Rader att hoppa 6ver vid sidbyte (’perfora-
tion skip”’)
Bor sattas till 0, d v s noll rader. <

Parameter nr 6 — Transmissionssatt

C Eko fran mottagaren, Ej automatisk LF om CR mottages

G Lokalt eko, Ej automatisk LF om CR mottages
K Eko fran mottagaren, Automatisk LF om CR mottages
O Lokalt eko, Automatisk LF om CR mottages

Parameter nr 7 och 8 — Antal rader per sida

Boér sattas till 24.
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Parameter nr 9 — Overforingshastighet i mottagningsrikt-
ningen

Galler endast kanal B. For kanal A bestimmer denna parameter
hastigheten i bada 6verforingsriktningarna.

0 75 baud
1 110 baud
2 300 baud
3 600 baud
4 1200 baud
5 2400 baud
6 4800 baud
7 9600 baud
8 19200 baud

Parameter nr 10 — Overforingshastighet i sindningriktningen

Galler endast kanal B.

75 baud
110 baud
300 baud
600 baud

1200 baud
2400 baud
4800 baud
9600 baud
19200 baud

OJOH WO

Parameter nr 11 — DCD-kontroll
Bor sattas till A, d v s ¢ DCD-kontroll.

1.2.2 Overgang till terminal-lage
DTC 2 kan fas att g& 6ver i terminal-lidge pa tva sitt:

1. Idirektmod, genom att féljande kommando matas in fran
tangentbordet:

LOAD Enhet:TXXXXXXX.XXX

Obs! LOAD-kommandot laddar i detta fall inte ndgot program
utan gor endast att DTC 2 gar over i terminal-lige.
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2. Om foljande instruktioner exekveras i ett BASIC-program:

10 OPEN ”Enhet: TXXXXXXX.XXX" AS FILE Filnr
20 INPUT 3Filnr,AXY

Exempel pa parameterstriangar:
TSA30C24.44A

ger samma overforingshastighet vid séndning och mottagning,
namligen 1200 baud.

TSA30C24.40A

ger 1200 baud vid mottagning, 75 baud vid séndning. Géller endast
kanal B (V24:). Pa kanal A (PR:) blir effekten samma som i exemplet

ovan.

Atergéng fran terminal-lage sker genom att man trycker ned valfri
funktionstangent, dock icke en definierad funktionstangent (se av-
snitt 1.2.3). Felmeddelande 53, Funktionstangent, erhélls da.

1.2.3 Definition av funktionstangenter

Det 4r mojligt att definiera funktionstangenter sa att de sdnder en
teckenstriang vid nedtryckning. Férst anges tangentens ASCII-kod,
darefter de tecken som ska siandas. Strangen avslutas med CHRX
(255).

Exempel:

Vi vill definiera PF1 till "Login” och PF2 till "Help”+CR, samt
MARKOR UPP, NED, VANSTER och HOGER till att generera
samma koder som en ADM 3A:

AXX = CHRXX(192)+"Login” +CHR3XX(193)+"Help” +CHRXX(13)+

CHRXX(160,11,161,10,162,8,163,12)+ CHR XX (255)
POKE PEEK2(65500)-+8,VAROOT(AXX),SWAP%(VAROOT(AXY))
LOAD V24:TSA30A24.22A

1.2.4 Funktioner i terminal-lage
Tangenter:

Calc Genererar Break sa linge tangenten halls
nedtryckt
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Return (ASCII 13) Ger Carriage Return
Del (ASCII 8) Ger Backspace
Ctrl+< (ASCII 127) Ger Delete

Fran linjen:

Ctrl+H (ASCII 8) Flyttar markoren en position it vinster

Ctrl+J (ASCII 10) Flyttar markéren en rad ner

Ctrl+K (ASCII 11) Flyttar markéren en rad upp

Ctrl+L (ASCII 12) Flyttar markoren en position at héger

Ctrl+M (ASCII 13) Flyttar markéren till forsta positionen pa
raden

Ctrl+Z (ASCII 26) Raderar skidrmen och flyttar markéren till

. rad 0, kolumn 0

Ctrl-U (ASCII 30) Flyttar markéren till rad 0, kolumn 0 utan

att skdrmen raderas

Markorforflyttning. Foljande ASCII-kodsekvens fran linjen flyttar

markoéren:
27,61,rad+32,kolumn+32.

Exempel: Kodsekvensen 27,61,42,57 flyttar markéren till rad 10,
kolumn 25.

1.3 DataVision-lage
1.3.0 Allmant

DataVision-lage ar en form av terminal-lige som anvinds for att
kommunicera med datorbaserade informationsbanker via modem
och telenitet.

1.3.1 Parametrarnas betydelse i DataVision-lige

Parameter nr 1 - Kommunikationssatt

W anger DataVision-lige

Parameter nr 2 - 11

Se avsnitt 1.2.1, Parametrarnas betydelse i terminal-lage.
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1.3.2 Overgang till DataVision-lage
DTC 2 kan fas att g 6ver i DataVision-lage pa tva sitt:

1. Idirektmod genom att foljande kommando matas in fran
tangentbordet:

LOAD Enhet: WXXXXXXX.XXX

Obs! LOAD-kommandot laddar i detta fall inte ndgot program
utan goér endast att DTC 2 gar 6ver i DataVision-lage.

2. Om foéljande instruktioner exekveras i ett BASIC-program:

10 OPEN ”Enhet: WXXXXXXX.XXX" AS FILE Filnr ~
20 INPUT 4#Filnr,AY

Exempel pa parameterstréangar:
WSA30C24.44A

ger samma overforingshastighet vid séndning och mottagning,
namligen 1200 baud.

WSA30C24.40A

ger 1200 baud vid mottagning, 75 baud vid séndning. Géller endast
kanal B (V24:). Pa kanal A (PR:) blir effekten samma som i exemplet

ovan.

Vid évergang till DataVision-lage stélls bildskdrmen automatiskt
om till 40 tecken per rad. Om monokrom bildskérm anvénds, bor
man ge instruktionen ATTRIBUTE 8. Detta for att farginformation-
en i de mottagna bilderna ska ignoreras.

Atergang fran DataVision-lidge sker nir man trycker ned valfri
funktionstangent, dock icke en definierad funktionstangent (jfr
avsnitt 1.2.3). Felmeddelande 53, Funktionstangent, erhalls da.
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2 Fullstiandig parameter-
beskrivning

2.0 Allmant

I detta kapitel ges en fullstandigare information om parametrarna
for den som ska styra kommunikationen med speciella enheter, t ex
remslésare och remsstans.

2.1 Parametrarnas betydelse

Parameter nr 1 — Kommunikationssitt

V  Utmatning till skrivare och liknande enheter (se 1.1) Kan dven
anviandas om man vill styra kommunikationen med speciella
enheter (se 2.2).

T  Terminal-lage (se 1.2)
W DataVision-lage (se 1.3)

Parameter nr 2 — Paritetshantering, paritetsbit och XON/
XOFF-protokoll

ABCD Ej paritetshantering, XON/XOFF

J KL N E;j paritetshantering, Busy-signalering vid mottagning
E OMS Ej paritetshantering

T UV W  Paritetshantering, XON/XOFF

PQRX  Paritetshantering, Busy-signalering vid mottagning
FGHI Paritetshantering

P11

rrrd Paritetsbit

!'' 1! —— Space

! ! ——— Mark

! —— —— Udda

————— Jamn

Paritetshantering géller endast vid PRINT, INPUT och INPUT-
LINE, ej vid PUT och GET. Vid paritetsfel ersitts ett felaktigt
tecken med tecknet "fylld ruta” (ASCII 127).

Busy-signalering sker genom att signalen DTR (se kapitel 4) blir 1ag
nér XOFF sénds fran DTC 2 vid XON/XOFF-protokoll.
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Parameter nr 3 — Fordrojning

Antal tomtecken, nulls, efter radmatning

A 0
B 2
C 4
Z 50

tomtecken
tomtecken
tomtecken
tomtecken
tomtecken
tomtecken

Boér normalt sattas till A, d v s noll tomtecken.

Parameter nr 4 — Tecken per rad

Har endast effekt om parameter nr 6 ar satt till C eller D.

1 40 tecken

2 72 tecken

3 80 tecken

4 120 tecken

5 132 tecken

6 158 tecken

7 254 tecken

Parameter nr 5 — Rader att hoppa éver vid sidbyte (’perfora-
tion skip”’)

0 0 rader

1 1 rad

9 9 rader

Obs! Om ett program har egen radriknare, som t ex DTC ORD,

maste noll rader anges.

Parameter nr 6 — Radframmatning/transmissionssatt

Radframmatning

Ej CRLF vid radslut, Ej FF-simulering
Ej CRLF vid radslut, FF-simulering
CRLF vid radslut, Ej FF-simulering
CRLF vid radslut, FF-simulering

Transmissionssitt

— Lokalt eko, Automatisk LF om CR mottages
— Eko frdn mottagaren, Automatisk LF om CR mottages
— — — — Lokalt eko, Ej autom LF om CR mottages
— Eko fran mottagaren, Ej autom LF om CR mottages
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CRLF innebar att CR- och LF-tecken automatiskt séatts in nar det
antal tecken som parameter nr 4 anger har uppnatts.

FF-simulering giller endast vid PRINT, ¢j vid PUT, och anvinds om

den mottagande enheten ¢j har Form Feed-funktion. D4 skickar DTC
2 1 stillet ett antal LF-tecken tills ny sida matats fram.

Parameter nr 7 och 8 — Antal rader per sida

01 1 rad
02 2 rader
99 99 rader

Parameter nr 9 — Overforingshastighet i mottagningsriktning-
en

Galler endast kanal B. For kanal A bestimmer denna parameter
hastigheten i badda 6verforingsriktningarna.

75 baud
110 baud
300 baud
600 baud

1200 baud
2400 baud
4800 baud
9600 baud
19200 baud

OOk WO

Parameter nr 10 — Overforingshastighet i sandningsriktningen

Galler endast kanal B.

0 75 baud
1 110 baud
2 300 baud
3 600 baud
4 1200 baud
5 2400 baud
6 4800 baud
7 9600 baud
8 19200 baud
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Parameter nr 11 — Specialprotokoll, filtrering och enhetskon-
troll

D  Bit 7 slapps in
H  Bit 7 slapps €] in
L Reserverad

P Reserverad

!

!

— — DCD-kontroll, Speciell XON/XOFF
— — — Ej DCD-kontroll, Speciell XON/XOFF
— — — — DCD-kontroll, Normal XON/XOFF
————— Ej DCD-kontroll, Normal XON/XOFF

Kan anviandas for att kontrollera att den anslutna enheten ér “on
line” vid exekvering av OPEN eller PREPARE under forutsittning
att ansluten enhet kan sinda DCD-signal (se kapitel 4). Om signalen
DCD inte finns pé stift 8 i kontakt CH.A alternativt CH.B, visas fel-
meddelande 42.

Om speciellt XON/XOFF-protokoll begirts, kommer DTC 2 att sén-
da XON vid kommandona INPUT, INPUT LINE och GET, samt
XOFF nar alla data tagits emot. Vid mottagning fungerar dessutom
det normala XON/XOFF-protokollet.

Om bit 7 ska maskas bort, ska parameter nr 2 sittas till Ej paritets-
hantering” eller paritetsbit = "Space”.

2.2 Programstyrd in- och utmatning

Om man behéver styra inmatningen och/eller utmatningen i kanal
A eller B pé ett speciellt satt, kan man kéra ett BASIC-program dér
t ex foljande instruktioner ingér:

10 OPEN "Enhet:VXXXXXXX.XXX" AS FILE Filnr
20 GET #Filnr, AXY

Da lases ett tecken in fran den enhet som ar ansluten till CH.A (PR))
eller CH.B (V24:).

Exempel pa parameterstringar:
VSA30C24.33A

ger samma verforingshastighet vid séindning och mottagning, nim-
ligen 600 baud

VSA30C24.52A

ger 2400 baud vid mottagning, 300 baud vid séandning. Géller endast
kanal B (V24:). P4 kanal A (PR:) blir effekten 2400 baud i bada rikt-
ningarna.
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3 Programmeringstips

Standardvarden (Default-varden)

Varje parameter har ett virde som sitts automatiskt av programmet
DEFAULT vid kallstart och Reset. Féljande parametrar ar standard:

VSA36B72.55A
Dessa viarden kan man dndra med systemprogrammet SETDEF.

Om man i ett program vill &ndra nagon, eller ngra, av de para-
metrar som satts av programmet DEFAULT, behéver man endast
ange denna parameter (dessa parametrar). De parametrar som inte
ska éndras, markeras med bokstaven O (ASCII-kod 92, decimalt).

Exempel: Andra endast parameter nr 6 och 9

OPEN "PR:00000A00.700” AS FILE Filnr

Om man endast vill &ndra parametern for éverforingshastigheten
(parameter nr 9), kan man till exempel skriva:

OPEN "PR:.2” AS FILE Filnr
vilket innebar att hastigheten &dndras till 300 baud.
Om ingen av de parametrar som satts av programmet DEFAULT
behover éndras, eller om man i ett program redan har satt de para-
metrar som ska gilla, behover man inte ange nigra parameterar vid
OPEN, PREPARE etc. D4 racker det att ange adressen till enheten,
d v s PR: eller V24:. T ex:

LIST PR:

Dataformat
Vid GET och PUT anvéinds ett dataformat om 1 startbit, 8 databitar

och 1 stoppbit. Vid PRINT, INPUT och INPUTLINE ér formatet 1
startbit, 7 databitar, 1 paritetsbit och 1 stoppbit.

In- och utmatningsbuffertar

Saval kanal A (PR:) som kanal B (V24:) har interrupt-styrda in- och
utmatningsbuffertar.
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Inmatningsbufferten rymmer normalt 80 tecken, men detta kan
enkelt dndras:

DIM Inbuffertt =Storlek

POKE PEEK2(65500)+2, VAROOT (Inbufferty),
SWAPY%(VAROOT (InbuffertXx))

OPEN ”V24:” AS FILE Filnr

InbuffertY ar en dummystring som inte fir anvéndas mer i pro-
grammet.

For att fa reda pa4 hur manga tecken som finns i inbufferten skriver
man:

PRINT PEEK2(PEEK2(65500)+6)

Om XON/XOFF-protokoll valts, sinds XOFF da det aterstaende
utrymmet i inbufferten 4r mindre &n 50 tecken; XON sénds nér det
finns plats fér atminstone 70 tecken.

Aven utmatningsbufferten rymmer normalt 80 tecken. Detta kan
enkelt dndras:

DIM UtbuffertXX =Storlek

POKE PEEK2(65500)+10,VAROOT(UtbuffertXy),
SWAP(VAROOT (UtbuffertxY))

OPEN ”V24:” AS FILE Filnr

UtbuffertXY ar en dummystring som inte fir anvindas mer i pro-
grammet.

For att fa veta ledigt utrymme i utbufferten (uttryckt i antal tecken)
skriver man:

PRINT PEEK2(PEEK2(65500)+4)

Tecken kan matas in i utbufferten tills den ar full, &ven om ingen
utmatning sker fran utbufferten.

Om XON/XOFF-protokoll valts, stoppas utmatningen fran utbuffer-
ten nar XOFF mottages, for att aterupptagas nar XON mottages.

Obs!
Ovanstaende programrader giller for kanal B (V24:). For att utfora
motsvarande for kanal A (PR:), byt ut adressen 65500 mot 65502.
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Synkron/asykron overforing

Kanal B (V24:) kan stéllas om for extern klocka med instruktionen
OuUT 63,131

Intern klocka viljs med
OuUT 63,3

Extern klocka anvinds vid synkron éverféring, intern klocka vid
asynkron overforing.

NRZ/NRZI-6verforing

Det gar dven att valja NRZI-6verforing pa kanal B med
0UT 63,132

Normal éverforing (NRZ) sker med
OUT 63,4

»”Skelett” till terminalprogram

10 OPEN "V24:VTA30C24.40A” AS FILE 1

20 ON ERROR GQTO 70

30 WHILE —1

40 IF SYS(5) THEN GET XXX : PRINT #1,XXX;

50 IF PEEK2(PEEK2(65500)+6) THEN GET #1, XXX : PRINT XXX;
60 WEND

70 CLOSE 1

80 END

Om rad 50 andras till féljande
50 IF PEEK2(PEEK2(65500)+6) THEN GET #1, XXX :
IF XXX <> CHR3XX(127) THEN PRINT XXX;
filtreras inkommande “fyllda rutor” (ASCII 127) bort.
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4. Anslutningar, elektriska
snittegenskaper

IN/UT-kontakterna CH.A (PR:) och CH.B (V24:) pa datorenhetens
baksida utgors av 15-poliga stifttag typ Cannon D subminiatyr.

1 8
9 15

Signaler till/fran CH.A och CH.B

Stift nr Signal In/Ut
1 +5V Ut
2 TxD  Transmit Data Ut
3 RxD  Receive Data In
4 RTS  Request to Send Ut
5 CTS  Clear to Send In
6 GND Ground (jord)

7 GND Ground (jord)

8 DCD Data Carrier Detect In
9 +12V Ut
10 -12V Ut
11 DTR Data Terminal Ready Ut
12 RI Ring Indicator In
13 (TC) (Transmit Clock). Endast p4 CH.B (V24:). Ut
14 RxC  Receive Clock. Endast p4 CH.B (V24:). In
15 TxC  Transmit Clock. Endast pd CH.B (V24:). In

RTS sitts hog nar DTC ska sédnda.
CTS ska vara hog for att DTC ska kunna sénda.
DCD ska vara hog for att DTC ska kunna ta emot data.

DTR sitts hog vid LOAD, LIST, OPEN och PREPARE. Satts 1ag
vid CLOSE.
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0 Allmant

Som alla elektriska apparater kan d4ven en dator rika ut for
driftstorningar. Dessa kan vara av mer eller mindre allvarlig
karaktar. I en dator kan huvudsakligen fel av tre huvudkategorier
intraffa.

® Klektriska, mekaniska eller elektromekaniska fel (sa kallade
hardvarufel)

® Programfel (mjukvarufel)
e Handhavandefel

Om ett fel uppstar, maste du som anviandare gora en forsta
bedomning av felet. I kapitel 1 ges forslag till enklare felsokning och
atgarder. Om felet ar av sddan karaktér att du inte sjalv kan
atgarda det, bor du kontakta servicepersonal.

I kapitel 2 foljer en forteckning 6ver de felkoder som anviands i
”BASIC”. Felkoderna ges i en tabell dir kodens nummer och
ordalydelse anges.
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1 Felsokning och atgarder

Vid all felsékning géller det att tolka symptomen hos enheten ifraga
och forsoka overfora dem till ett eller flera méjliga fel. Nar felet har
lokaliserats, kan det avhjilpas genom lampliga atgarder. I detta
kapitel beskrivs felsokningen och valet av atgérder i form av en

tabell.

Symptom

Atgard

Datorn startar inte nér nét-
stromstillaren slas TILL

Naitsladden ér inte insatt
i vagguttag eller dator

Ingen spinning i nitutta-

Anslut datorn till nétet med
nitkabeln

Kontrollera och byt
huvudséikringar

Tillkalla servicepersonal

Datorn startar men ingen
text visas pa skidrmen

Internt fel i datorenheten

Tillkalla servicepersonal

Text "Ver X.XX
19XX-XX-XX Waiting”
kvarstar efter det att sys-
temskivan har satts i

Skivan felvand

Flexskiveenheten inte

Fel skiva isatt
Systemskivan skadad

Fel péa flexskiveenheten

Satt i skivan riktigt

Stang flexskiveenheten

Satt i systemskivan
Satt i sdkerhetskopian

Satt i systemskiva i den hogra
flexskiveenheten. Laddas
"BASIC” in tyder detta pa att
den vinstra skivenheten ar
felaktig. Tillkalla serviceper-
sonal

Tillkalla sevicepersonal

Text "Ver X.XX 19XX-
XX-XX Waiting” foljs av
"Ver X.XX 19XX-XX-XX
Loading”, direfter av "Ver
X.XX 19XX-XX-XX Error”

Fel pa flexskiveenheten

Satt i systemskivan i den ho-
gra flexskiveenheten. Laddas
"BASIC?” in tyder allt p& att
den vénstra skivenheten ar
felaktig. Tillkalla serviceper-
sonal.

Tillkalla servicepersonal

Repeteringsfunktionen hos
tengenterna fungerar inte

Tangentbordet var inte
anslutet till datorn nar
datorn startades

Anslut tangentbordet till da-
torenheten innan start gors
med néitstrémstillaren

Under pagaende kérning av
program stoppas exekve-
ringen och ett felmeddelande
visas p& bildskdrmen

Se fellistan i kapitel 2 och
vidtag lamplig atgiard
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2 Fellista

126
128
133
134

Kan ej 6ppna fler filer

For lang rad (>160tkn)
Hittar ¢j filen

Filen ej 6ppnad

Slut pa filen

Checksummafel vid l4sning
Checksummafel vid skrivning
Felaktigt sektorformat

Sektornummer utanfor filen
Filen skrivskyddad

Filen raderingsskyddad
Skivan full

Skivan ej klar

Skivan skrivskyddad
Logisk fil ej 6ppnad

Fel logiskt filnummer

Fel enhetsnummer

Fel trapnummer

Fel i biblioteket

Felaktigt fysiskt filnummer
Enheten upptagen

Ej till denna enhet
Funktionstangent

IEC bade sandare och mottagare

IEC-mottagare ej aktiv
IEC-sandare ej aktiv

Tecken fran tangentbordet ej i tid
Ogiltigt tecken inlast

Felaktigt "'NAME”

Felaktig tidspecifikation

Hittar ej angiven s6knyckel

Mer &n en post med samma nyckel

Felaktig soknyckel

Posten andrad

Hittar ej angivet index
Felaktig postlangd

Fel ISAM-version

Minnet slut

Fel i ASCII-aritmetiskt uttryck
Index utanfor strangen
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135
136
137
138
139
140
141
142

143
144
145
146
147
148
149
150

151
176
180
181
182
183
184
185

186
187
188
189
190
191
200
201

202
203
204
205
206
207
208
209

Negativ "SPACEXX”,"STRINGXY” eller "TAB”<1
For lang strang

Ej tillatet oka "DIM”

Fel varde i "ON”-uttryck

"RETURN?” utan "GOSUB”

Felaktig "RETURN”-variabel

Data slut

Felaktiga argument i funktion

Felaktig "SYS”-funktion

Ej tillaten rad

"FNEND” utan féregdende ZRETURN”
"PRINT USING” fel

Felaktiga data

For lite indata

"RESTORE” ¢j pa en "DATA”-rad

For mycket indata

"RESUME” utan fel

Grafisk punkt utanfor skarmen

Hittar ej detta radnummer

Felaktigt inhopp i funktion

"NEXT” eller "WEND” saknas

“FOR” eller "WHILE” saknas

Fel variabel efter "NEXT”

Blandade "FOR”-loopar med samma variabel

”"FOR”-loop med lokal variabel ¢j tillatet
Funktion ej definierad

Flera funktioner med samma namn
Felaktig funktion

Fel antal index

Ej tilldelningsbar i funktion

Enheten ej ansluten

Minnet fullt

"LIST”-skyddat program

Fel programformat
"MERGE” géar ¢j pa "BAC”-fil
"COMMON?” fel

Anviand kommandot "ZRUN”
Kan ej fortsatta

Otillatet som kommando

Fel data till kommando



210
211
220
221
222
223
224
225

226
227
228
229
230
231
232
233
234

Felaktigt tal

Precision far ej dndras

Forstar ej

Otillatet tecken efter satsen

Maste vara forst pa en rad

Fel antal eller typ av argument
Otillaten blandning av tal och strangar
Ej enkel variabel

Felaktig sats efter "ON”
”” saknas

”=” Sakna.S

»)” saknas

”AS FILE” saknas

”AS” saknas

”TO” saknas
Radnummer saknas
Felaktig variabel

Felsituationer 6-7
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Ordlista

I denna del av handboken forklaras en del av de datatekniska ord
och uttryck som anvénts tidigare i handboken.

I forklaringarna ar vissa ord kursiverade. Det betyder hanvisning till
motsvarande uppslagsord.

Applikationsprogram

Ett applikationsprogram &r ett program som anvéindaren kér pa sin
dator. Exempel pa applikationsprogram &ir program for registerhan-
tering, kalkylering, grafisk presentation och ordbehandling. Motsats
till Systemprogram.

Arbetsminne

Arbetsminnet ar den del av primirminnet (RAM) som &r direkt
atkomligt for applikationsprogram.

Autostart

Med autostart menas automatisk start av ett program. Detta kan ske
efter det att operativsystemet laddats in, eller efter det att ater-
stéllning gjorts fran tangentbordet (d v s tangenterna Alt(ernate),
Shift, Ctrl och PF14 har tryckts ned samtidigt), under férutsattning
att programmet finns pa en flexskiva som &r isatt i en flexskiveenhet
(eller pa Winchester-skivan). Ett exempel pa autostart ar att huvud-
menyn automatiskt laddas in fran systemskivan efter det att opera-
tivsystemet har laddats in.

Backup-skiva
Se Sdkerhetskopia.

BASIC

BASIC (Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code) &r det
mest anvianda programspraket for mikrodatorer. Det innehéller ett
antal kommandon, instruktioner och funktioner med vars hjilp man
kan skriva program och styra exekveringen av dessa. I DTC 2 an-
vands termen "BASIC” éven for att beteckna det vanligen anvinda
operativsystemet. Da ingdr BASIC-tolken som en del av operativsys-
temet.
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BASIC-tolk (BASIC-interpretator)

BASIC-tolken 6versétter ett program skrivet i BASIC till en kod som
datorn kan utfora (maskinkod). Tolken 6versétter instruktion for in-
struktion under pagaende korning av programmet.

Blockgrafik

Blockgrafik innebéir att datorn presenterar grafiska symboler som
vardera bestar av ett block av ett antal tinda punkter. Med hjalp av
sddana symboler kan grafiska figurer byggas upp pa bildskarmen.
Motsats till punktgrafik dir varje punkt pa bildskdrmen kan tiandas
individuellt.

Byte

En grupp om atta binéra siffror (ettor och nollor) som representerar
en siffra eller en bokstav, eller annat tecken. Uttalas "bajt”.

Datafil

Fil som innehaller data. Kallas i vissa sammanhang &ven register.
Motsats till Programfil.

Dataskiva

Flexskiva som innehaller datafiler.

Dead Key-funktion

Med ”d6d” tangent forstas att en alfanumerisk tangent kan tryckas
ned utan att nagot tecken skrivs. Forst niar en annan tangent trycks
ned, skrivs ett tecken och flyttas markéren. Denna funktion kan
anvandas i vissa lander t ex nar man beho6ver skriva bokstaver med
accent.

Enhetsnamn

Genom att ange ett enhetsnamn kan man styra en fil till en viss
enhet. Exempel p4 enhetsnamn dr MFO: (den vinstra flexskiveenhe-
ten), MF1: (den hogra flexskiveenheten), HDO: (Winchester-skiv-
minnet), RAM: (RAM-floppyn), PR: (den yttre enhet som &ar anslu-
ten till kontakten CH.A) och V24: (den yttre enhet som ir ansluten
till kontakten CH.B).
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Exekvering
Exekvering av ett program innebér att det kors, d v s instruk-

tionerna i programmet far datorn att genomfora bearbetning av
tillgangliga data.

Extraminne

DTC 2 kan utrustas med ett extraminne av RAM-typ. Detta kan
anvéndas for att lagra bilder i punktgrafik eller som RAM-floppy.

Fil

All information pa en flexskiva &r ordnad i olika filer. En fil kan t ex
innehalla data (datafil eller register) eller program (programfil).

Filnamn och filtyp

Namnet pé en fil bestar av hogst 8 tecken (bokstaver och siffror),
varav det forsta méste vara en bokstav. Namnet kan kompletteras
med en filtyp (en forlangning) som bestér av en punkt (.) och upp till

3 tecken. Om filnamnet foregés av ett enhetsnamn styrs filen till
motsvarande enhet.

Fingrafik
Se Punktgrafik.

Flexskiva (Diskett, Floppy Disk)
En flexskiva ar en bdjlig plastskiva, belagd med ett magnetiskt

skikt. Skivan &r innesluten i ett skyddande hélje. Se ocks& Dataskiva
och Programskiva.

Flexskiveenhet (Disk Drive)

En flexskiveenhet ar den fysiska enhet i vilken en flexskiva placeras
nér data eller program ska lasas eller skrivas pa en flexskiva.

Formatera (Preparera)

Indela en ny flexskiva i sektorer sa att den kan anvéndas for lagring
av data eller program. Aven en tidigare anvind skiva kan forma-
teras om (raderas) sa att den kan anvindas pé nytt.
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Falt

Den minsta dataenhet som har en mening for anvindaren. Exempel
pé filt dr artikelnummer, bendmning, kvantitet i lager och bestéll-
ningspunkt i en artikelpost. Jmf Post.

Forlangning

Se Filtyp.

Grafik

Datorn har forméga att presentera data i form av bilder (diagram)

pa bildskdrmen. Man skiljer pa blockgrafik (14gupplésning) och
punktgrafik (hégupplésning).

Hjalpprogram (Utility Programs)
Hjalpprogram ir en gemensam benédmning pé ett antal systempro-
gram som behovs bl a nar datorn ska installeras och nér program

ska utvecklas. Det finns ocksé hjalpprogram for formatering och
kopiering av flexskivor.

Hégupplosningsgrafik
Se Punktgrafik.

KByte (Kilobyte)

Term som anvénds bl a for att ange primarminnens och sekundér-
minnens kapacitet. 1 kByte = 1024 bytes.

Markoér (Cursor)

Tecken i form av ett blinkande understrykningstecken pa bildskar-
men som visar var nista tecken kommer att skrivas.

Meny

En lista pa bildskdrmen som presenterar ett antal alternativ som
anvandaren kan vilja mellan.

Modem

Modem ér en forkortning av modulator-demodulator. Med hjalp av
modem kan datorer kommunicera med varandra dver telenétet.
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Operativsystem

Operativsystemet bestar av ett antal systemprogram som gemen-
samt styr och évervakar exekveringen av andra program.

Plotter (Kurvskrivare)

En plotter dr en yttre enhet som presenterar utdata i grafisk form,
t ex och diagram och bilder, med hég upplésning pa papper.

Post
En post dr en dataenhet i en datafil (ett register). Exempel pa poster

ar en artikel (en artikelpost) i en lagerfil och en medlem (en med-
lemspost) i ett medlemsregister. Jmf Falt.

Preparera

Se Formatera.

Primérminne

Priméarminnet ar det minne som 4r omedelbart atkomligt for datorn
(i motsats till ett sekundiarminne). Detta minne innehéller ett antal

minnesceller som var och en har samma atkomsttid. Priméarminnet
innehaller minneskretsar av bade ROM- och RAM-typ.

Programfil

Fil som innehéller program. Motsats till Datafil.

Programnamn

Fér programnamn géller samma regler som for filnamn. BASIC-
program som sparas med kommandot LIST lagras i textform och far
automatiskt filtypen .BAS. BASIC-program som sparas med kom-
mandot SAVE lagras i internkodsformat och far automatiskt filtypen
.BAC. Fér program i maskinsprak anvénds filtypen .ABS.

Programskiva

Flexskiva som innehéller program. En programskiva kan dock ocksa
innehélla datafiler. En programskiva ar oftast skrivskyddad.
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Programsprak

Ett sprak som anvinds nir man skriver ett program. Programsprak
har en strikt syntax, och ett program skrivet i ett givet program-
sprak éversitts av en programtolk till en for datorn begriplig kod.
Exempel pa programsprék ar BASIC, COBOL, FORTRAN och
PASCAL. -

Punktgrafik (Fingrafik, Hogupplosningsgrafik)

Punktgrafik innebér att varje punkt pa bildskdrmen (256x240 eller
512x240 punkter) kan tiandas individuellt. Detta gor att exempelvis
komplexa diagram och bilder kan ritas pa bildskdrmen med hog
noggrannhet.

RAM

RAM ér en forkortning av Random Access Memory, vilket innebar

“direktatkomst-minne” av las/skriv-typ, d v s ett minne dar data (och
program) bade kan lasas och skrivas. Informationen gar forlorad om
strommen till datorn slas ifran (till skillnad fran ett minne av ROM-

typ).

RAM-floppy (RAM-disk)
Med RAM-floppy menas att i extraminnet simulera ett skivminne.

En data- eller programfil som lasts in fran en "vanlig” skiva till en
RAM-floppy far en mycket kort atkomsttid.

RESET
Se Aterstillning.

ROM

ROM ir en forkortning av Read-Only Memory, vilket innebéar “en-
bart lasminne”. Till skillnad frdn RAM behaller ett minne av ROM-
typ sin information dven efter det att strommen till datorn har sla-
gits fran.

Sektor

En flexskiva (och en Winchester-skiva) indelas i sektorer. Varje
sektor omfattar 256 bytes och kan innehalla upp till 253 tecken.
(3 bytes anvands av operativsystemet for styrinformation.)
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Sekundarminne

Skivminnen kallas dven for sekunddrminnen eftersom datorn inte
omedelbart har tillgang till den information som finns lagrad p4 en
skiva. Som sekundidrminne riaknas ocksé RAM-floppy.

Skivminne

Ett minne dar information lagras pa en eller flera skivor, gjorda av
plast eller metall, och belagda med ett magnetiskt material.
Informationen léases fran, och skrivs pé, en skiva med hjilp av ett s k
las/skrivhuvud. I DTC 2 anvinds tva typer av skivminnen: Flex-
skiveenheter och Winchester-skivminnen.

Skrivare (Printer)

En skrivare &r en yttre enhet som anvénds for utskrift av text pa
papper. Det finns bade skénskrivare, som ger utskrift i form av
skrivmaskinstecken, och matrisskrivare, som formar tecken med
hjalp av punkter. Vissa matrisskrivare kan ocksa anvindas for att
rita enklare diagram och bilder.

Skrivskydd

Skydd som gor det omgjligt att skriva pa en flexskiva. En flexskiva
skrivskyddas genom att en bit tejp placeras éver skrivskyddssparet
pa flexskivans hélje.

- Systemprogram

Ett systemprogram &r ett program som krévs for att datorn ska
kunna utnyttjas av anvéndaren. Till systemprogrammen hér opera-
tivsystemet och ett antal hjalpprogram (utility programs).

Systemskiva

Systemskivan kallas den flexskiva som innehaller systemprogram-
men (operativsystemet och hjalpprogrammen). Innan DTC 2 kan
anvandas, maste systemskivan sattas in i en flexskiveenhet sa att
operativsystemet kan laddas in i primidrminnet.

Sakerhetskopia (Backup-skiva)

Kopia av en flexskiva som kan anvidndas om originalskivan skulle
skadas eller forloras.
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Terminal-emulering

Med hjalp av ett sirskilt program, en emulator, kan DTC 2 fungera
som en terminal till en storre dator. Férbindelsen kan ske via mo-
dem och telenitet.

Winchester-skivminne

Skivminne med stor lagringskapacitet. Data och/eller program lag-
ras pa en fast (icke utbytbar) skiva av metalliskt material som é&r in-
kapslad i ett lufttétt holje. Overforingshastigheten &r ca 3 ganger
hégre an for ett flexskiveeminne.

Utility Programs

Se Hjdlpprogram.

Aterstallning (RESET)

Med aterstallning menas den process med vilken datorn aterstalls
till det tillstand den hade efter det att operativsystemet laddades in.
Processen omfattar nollstillning av arbetsminnet och samtliga re-
gister, samt initiering av diverse startvarden. Aterstallning sker ge-
nom att tangenterna Alt(ernate), Shift, Ctrl och PF14 trycks ned
samtidigt. Se dven Autostart.
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