


Förord

Denna manual beskriver programspråket BASIC·II för ABC 802. Manualen är inte
avsedd som lärobok i BASIC, utan läsaren förutsätts ha erfarenhet av programme­
ring sedan tidigare.

Kapitel 1 presenterar programspråket BASIC. I kapitel 2 behandlas uppbyggnaden
av datorprogram i BASIC II.

Kapitlen 3, 4 och 5 beskriver de data, som kan hanteras i ett program.

I kapitel 6 talas om det praktiska arbetet med BASIC II. Detta kapitel innehåller
många råd och tips om hur man skriver och ändrar ett program.

Kapitel 7 beskriver, hur datorns instruktioner och kommandon används direkt, utan
att bilda något program. Detta är särskilt användbart vid felsökning.

Kapitlen 8, 9 och 10 innehåller utförliga beskrivningar av de kommandon, funktioner
och instruktioner, som ingår i BASIC II. De flesta beskrivningar är kompletterade
med exempel, som visar hur varje programdel byggs upp.

Kapitel 11 behandlar grafiken i ABC 802 (TELETEXT-grafik).

Kapitel 12 talar om hur man använder datorns funktionstangenter.

Kapitel 13 beskriver skillnaderna mellan ABC 802 och ABC 80.

Kapitel 14 innehåller en lista med felmeddelanden och kommentarer till dessa.

Kapitel 15, som är markerat med grått i kanten, innehåller kortfattade beskrivningar
av instruktionerna, funktionerna och kommandona, samlade i bokstavsordning.
Listan i kapitel 15 är avsedd som ett uppslagsregister, som ger syntax och
sidhänvisningar till de mera omfattande beskrivningarna tidigare i manualen
(kapitel 8, 9 och 10).

Kapitel 16 är en litteraturförteckning och kapitel 17 innehåller ett antal bilagor.
Manualen avslutas med ett sakregister.
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1 Om programspråket BASIC

För att tala om för datorn, vad den ska göra, använder vi ett formelltspråk eller
programmeringsspråk. Det formellaspråket är uppbyggt av vissa nyckelord på
engelska. BASICär ett av de allra enklaste programspråk, som finns. Alla
instruktioner, kommandon och funktionerär lätta att förstå och använda. Trots detta
är språket tillräckligt omfattande för att ge en smidigoch effektivproblemlösning.

NamnetBASICkommerav Beginner'sAII-purpose Symbolic Instruction Code.
Programspråket BASICvar från början avsettenbart för ~Iementär undervisning i
programmering. Det visade sig dock fungera så bra, att det numeraanvänds i
många tillämpningar.

Många programspråk byggerpå principen att hela programmet först matas in i
datorn och därefteröversättstill maskinspråk (kompileras). Vid kompileringen
undersöks, om programmet innehållerformellafel. Datornskriverdå ut en fellista.
Programmeraren rättar programmet och matar in det på nytt. Det kompileras igen
och eventuella fel skrivs ut.

När man arbetar med BASIC, däremot, finns ett program, som kallas interpretator
(BASIC-tolk), i datorn. För varje programrad, som skrivs, kontrollerar BASIC-tolken
om den är formellt korrekt. Formella fel ger en felutskriftdirekt på skärmen, medan
man matar in programmet. Man kan också när som helst under inmatningen
provkörasitt program.Detta brukar kallas interaktiv programmering. I mångafall är
detta mycketeffektivare än traditionell programmering med kompilering.

Den interaktiva programmeringen löser givetvis inte alla problem. När programmet
är fritt från formella fel, återstårkanske logiskafel, som man bara kan upptäckavid
provkörning.

BASIC har grammatikregler, precissom alla andra språk. Grammatiken för ett
programspråk är dock mycket enklareän motsvarande regler för ett naturligtspråk.
Nedanstående exempel beräknarmedelvärdet av fem tal, som användaren matar
in. Här kan Du se, hur språketär uppbyggt.

Exempel

BASIC II innehållerdels de elementära instruktioner, som behövsför att skriva
enkla program, dels också instruktioner och funktioner, som gör det möjligt att
skriva mera avancerade program med högreeffektivitet. Nyckelordet för denna typ
av programmering är effektivitet. Efterhand som användaren skaffarsig större
programmeringserfarenhet, ökar 'effektiviteten och man vill användaalltmer avance­
rad databehandling. BASIC II är så omfattande, att man kan lösa praktiskt taget
vilket problemsom helst.

JlBASIC II ger möjlighettill AUTOSTART. AUTOSTART-funktionen behandlas utförligt
i bruksanvisningen för flexskiveenheten.
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2 Program

Ett program består av programrader, som innehåller satser. Satserna innehåller
instruktioner till BASIC-tolken. Varje programrad börjar med ett unikt radnummer.
Efter radnumret skrivs en eller flera BASIC-satser. Mellan två satser på samma rad
ska finnas ett kolon (:). Programraderna utförs i nummerordning. Varje sats inleds
av ett nyckelord, som anger vilken operation, som ska utföras.

Satsen ger datorn en instruktion (i detta fall PRINT):

Vissa instruktioner kräver operander, som specificerar vilken variabel eller vilken
programdel, instruktionen ska utföras på. I exemplet ovan är operanden "S".

Sista satsen i ett program är en END-sats:

Satsen END, som talar om för datorn, att programmet är slut, är inte obligatorisk,
men bör vara den sista sats, som genomlöps i programmet. Den medför, att alla
filer stängs, men variablerna behåller sina värden.

2.1 Radnummer
Varje programrad inleds med ett radnummer, som bl.a. fyller följande funktioner:

1. Anger i vilken ordning satserna genomlöps. Det är likgiltigt i vilken ordning de
matas in.

2. Gör det möjligt, att ändra den normala genomloppsordningen med hjälp av
t.ex. satser som GOTO eller GOSUB. Radnumret fungerar som lägesangi­
velse och hoppadress.

3. Gör det möjligt, att ändra vilken rad som helst, utan att resten av programmet
påverkas.

Du, som programmerar, väljer radnummer. Det får vara ett godtyckligt heltal från
1 t.o.m. 65 535.

Varje rad ska ha ett, unikt radnummer. Datorn använder radnumren för att identi­
fiera och hålla reda på instruktionerna. Om man skriver in en ny rad med ett
radnummer, som redan finns, ersätts den existerande raden med den nyskrivna.
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Satserna kan skrivas in i godtycklig ordning. Datorn tar hänsyn till nummerordning­
en. Om Du t.ex. skriver in raderna i följande ordning: 30, 10,20, så sorterar datorn
dem: 10, 20, 30.

Raderna bör numreras i jämna multipler av 10 eller 5, för att det ska vara lätt att föra
in nya rader. Det finns kommandon för automatisk radnumrering (AUlO) och för
omnumrering av raderna (RENUMBER).

2.2 Kommentarer
BASIC II har två sätt att beteckna kommentarer i programmet.

1. REM-satser (som i standard BASIC)

2. Utropstecken. Skall inte avgränsas med kolon.

Kommentarer är en del av ett BASIC-program. De skrivs ut, när programmet listas
på skärmen eller på skrivare. Kommentarsatserna exekveras inte, utan hoppas över
då programmet körs. Vilka tecken som helst (utom RETURN) kan användas i
kommentaren. För att göra det lättare att se kommentarerna, brukar man markera
dem med något väl synligt tecken:

OBS!
En kommentar kan inte avslutas med kolon. Hela satsen, inklusive kolon,
betraktas som en kommentar.

Den avslutande satsen blir inte utförd. Hela raden behandlas som en kommentar.

2.3 BASIC-satser
Efter radnumret följer en BASIC-sats. Satsens nyckelord anqer, vilken typ av sats
det är. På detta sätt vet BASIC-tolken (det program, som översätter BASIC till
datorinstruktioner) vad, som ska utföras och hur de eventuella data, som står efter
nyckelordet, ska behandlas.
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Användaren får lov att skriva flera BASIC-satser på samma programrad. Mellan två
satser ska finnas ett kolon (:). En rad med flera satser exekveras något snabbare än
samma satser på var sin rad, vilket kan vara väsentligt i vissa tillämpningar.

är en enkel programrad

är en sammansatt programrad med de tre satstyperna:

LET, PRINT och IF-THEN

Praktiskt taget alla instruktioner kan användas i sammansatta programrader. De
undantag, som finns, är klart angivna i beskrivningarna av respektive instruktion.

OBSI
Enligt godprogrammeringssed bör man dock skriva endast en sats per
rad.

2.4 Uttryck
Ett uttryck består av symboler, som representerar konstanter, variabler, funktioner
eller någon kombination av dessa, åtskilda av aritmetiska, relations- eller logiska
operatorer.

Exempel: Aritmetiska uttryck

4.123
3%+A%
B6*(C**3+1.0)

Relationsuttryck

X>Y
Y8>=O
A=B

Logiska uttryck

(A<1.) AND (B=5)
((B<A) OR (D=C)) AND B/A<>D/C

Aritmetiska uttrycks värde är antingen heltal eller flyttal.

Relationsuttryck har värdet sant eller falskt, då de båda ingående värdena jämförts.

Logiska uttryckhar värdet sant eller falskt, beroende på om villkoren i uttrycket är
uppfyllda eller inte.

Beträffande stränguttryck se kapitel 5.
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2.5 Logiska enheter
BASIC II gör användaren oberoende av vilka in/ut-enheter, som faktiskt används.
Den aktuellaenheten tilldelasett filnummer. Filnumret kan behandlas som en logisk
enhet och hanteras med instruktionerna OPEN, PREPARE och CLOSE. Filnumret
kan representera t.ex. skrivare eller en fil på kassett/flexskiva.

Exempel:

Observera: CON: läggs upp som standardenhet för hantering av tangentbord och
bildskärm som logiskenhet. -,

2.6 Felhantering
Underkörning av ett program kan BASIC upptäcka vissa typer av fel. Dessafel kan
t.ex. vara beräkningsfel (t.ex. division med O) eller I/O-fel (t.ex. när en end-of-file kod
läses som indatatill en INPUT-sats). Huvudregeln är, att då ett fel upptäcks, avbryts
körningen av programmet och ett felrneddelande skrivs ut.

I vissa tillämpningar kan det vara nödvändigt, att programmet fortsätter genomlöpas
även efter ett fel. För att uppnådetta, kan användaren skrivaen ON ERROR GOTO
<radnr>- instruktion i programmet. Programmet hoppardå till ett underprogram,
som börjar på den angivnaraden. Underprogrammet kan t.ex. innehålla en feIhan­
terare, som analyserar det fel, som inträffardå programmet körs.

ON ERROR GOTO-satsen placeras i programmet före alla exekverbara satser, som
ska behandlas av underprogrammet.

När ett fel inträffar i ett program, undersöks om någonON ERROR GOTO<radnr>­
sats har genomlöpts. Om detta inte har skett, skrivsett felmeddelande ut på skär­
men och programmet avbryts. Om en ON ERROR GOTO <radnr>-sats har ge­
nomlöpts innan felet, sker uthopptill det angivnaradnumret, där användarens fel­
hanteringsrutin t.ex. kan undersöka funktionen ERRCODEs värde, för att få veta,
vilket fel det rör sig om och behandla det.

I vissa delar av programmet ska kanskealla fel hanteras av systemet istället för av
användarens felrutin. En sådandel av programmet ska inledas med satsen

radnummer ON ERROR GOTO

Datorntar då hand om alla fel och ger felrneddelande enligt kapitel 14.
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Felhanteringen avslutas med RESUME. RESUME-satsen fungerar ungefär som
RETURN i slutet av ett vanligt underprogram. Aterhopp sker till uthoppspunkten (om
det finns någon) i den sats, som orsakade feluthoppet. Om man måste hoppa in i
någon annan rad i programmet, för att kunna fortsätta, anges radnumret i
RESUME-satsen.

Exempel på felhantering:
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3 Data

3.1 Talområden
FlyttaI

Talområdet för flyttal är det största talområdet i BASIC och omfattar:
± 1 E-38 - ± 1 E+38

I enkel precision (SINGLE) finns sju signifikanta siffror och i dubbel precision
(DOUBLE) 16 signifikanta siffror. Talen avrundas internt, så att de anges med
aktuell precision.

Talen kan matas in och skrivas ut på tre olika format:

Exempel:

Heltal

153, 34.53, 134E-2

Talområdet för heltal är -32 768 - +32 767

Strängar

En teckensträng kan innehålla hur många tecken som helst.

ObserveraI
Strängar, som används vid strängaritmetik, får maximalt Innehålla 125
tecken inklusive + eller - tecken och decimalpunkt.

3.2 Konstanter
Numeriska konstanter behåller sitt konstanta värde genom hela programmet. De
kan vara positiva eller negativa. Numeriska konstanter kan skrivas enligt följande:

Exempel: +3%
-4.765
1234.6
-.0001

De tre sista konstanterna i exemplet lagras som flyttal, eftersom de inte följs av
något %-suffix. Man bör alltid ange antingen %-suffix eller decimalpunkt, för att
undvika onödiga omvandlingar och för att göra dokumentationen mera lättläst.
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3.3 Variabler
Variabler är data, vars värde kan ändras medan programmet körs. En variabel
betecknas med ett specifikt variabelnamn.

Ett variabelnamn består aven bokstav eller en bokstav följd aven siffra. När man
använder EXTEND, kan man använda långa variabelnamn (alfanumeriska tecken
med en bokstav först).

Tillåtna tecken A,B,C, ,Ö
0,1,2, ,9

Ett namn kan också ha prefixet FN, som betecknar en användarfunktion, suffixet %,
som betecknar heltal, suffixet O, som betecknar en sträng eller ett indexsuffix, som
består av index inom parentes.

Ett stränguttryck har ett värde, som består aven teckenföljd, där varje tecken upptar
en byte. En sträng kan skrivas antingen som en teckenföljd inom citationstecken
eller som en strängvariabel betecknad med ett variabelnamn följt av suffixet O.

Data av olika typ bör inte blandas i samma sats. Använd i första hand heltal, där det
är möjligt. Heltal tar mindre minnesutrymme och behandlas snabbare i datorn.

Samma namn kan förekomma med olika prefix och suffix i ett och samma program.
Det representerar då helt olika variabler. Flyttalsvariabeln A är inte samma sak som
heltalsvariabeln A%. Namnet A kan användas på följande, skilda sätt:

A
A%
AO
A(d)
A%(d)
AO(d)
FNA
FNA%
FNAO

flyttalsvariabeln A
heltalsvariabeln A%
strängvariabeln AO
flyttalsvektorn A med dimensionen d
heltalsvektorn A% med dimensionen d
strängvektorn AO med dimensionen d
flyttalsfunktionen A
heltalsfunktionen A%
strängfunktionen AO

I EXTEND-mod kan man skriva enligt följande:

Antal
Antal %
Antal O
Antal (d)
Antal %(d)
AntaIO(d)
FNAntal
FNAntal%
FNAntalO

flyttalsvariabeln Antal
heltalsvariabeln Antal%
strängvariabeln Antal O
flyttalsvektorn Antal med dimensionen d
heltalsvektorn Antal% med dimensionen d
strängvektorn AntalO med dimensionen d
flyttalsfunktionen Antal
heltalsfunktionen Antal%
strängfunktionen AntalO

Variabler kan tilldelas värden med bl.a, instruktionerna LET, INPUT och READ.
Innan programmet genomlöps, nollställs variablerna, om de inte är skyddade aven
COMMON-deklaration. Det är inte nödvändigt att tilldela en variabel ett startvärde,
annat än när den måste ha ett startvärde skilt från o.
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3.4 Indexerade variabler (vektorer) och DIM­
satsen

Man får användaindexerade variabler (vektorer) förutomde enkla variablerna.
Indexerade variablerger programmeraren utökademöjligheter att hantera listor,
tabeller, matrisereller liknandevariabelgrupper. Variablerna får indexeras i hur
många dimensionersom helst.

En indexerad variabel betecknas med ett namn,som består av ett godtyckligtvalt,
tillåtet variabelnamn följt av ett antal heltal inom parentes. En lista kan t.ex. skrivas
A(I), där I går från°till 5:

A(O), A(1), A(2), A(3), A(4), A(5)

Programmeraren kan nu användavart och ett av listanssex element. De kan anses
utgöra en endimensionell, algebraisk vektor enligt nedan:

A(O)
A(1)
A(2)
A(3)
A(4)
A(5)

En tvådimensionell matris B(I,J) kan definieras på sammasätt. Man kan avbilda
den så här:

B(O,O) B(0,1) B(0,2) ... B(O,J)

B(1,0) B(1,1 ) B(1,2) ... B(1,J)

B(2,0) B(2,1) B(2,2) ... B(2,J)

B(3,0) B(3,1) B(3,2) ... B(3,J)

........................................ .
B(I,O) B(I,1) B(I,2) ... B(I,J)

Varje index i en vektorvariabel måstevara ett heltal. Om indexär ett flyttal, avrundas
det till ett heltal.

En OlM-satsanvändsofta för att ange maximaltindex i en vektor. Om en vektor­
variabelanvänds utan att vara dimensionerad, antasvarje index i den vara dimen­
sionerat till maximalavärdet 10. Begynnelsevärdet för varje indexkan ändras med
instruktionen OPTION BASE. Normaltär detta värde 0, men det kan ändrastill 1,
så att en standardvektor omfattar 10 element i varje dimension i stället för 11 . Alla
OlM-satserska placeras i börjanav programmet.
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3.5 Filhantering
BASICII innehåller instruktioner för datalagring och åtkomstav data på kassetteller
flexskiva.

En datafil består aven följd av data, som överförsmellanett BASIC-program och en
yttre l/O-enhet. Den yttre enheten kan t.ex. vara skrivare, kassetteller flexskiva.
Med instru.ktionen OPEN anger man,vilka enheter, som är tillgängligaoch deras
referensnummer. Varjeenhet har ett namn,som användsför att identifieraden i
systemet. Ex: Drivenhet Oi flexskiveenheten betecknas DRO:.

Varjedatafil har ett unikt namn. Ex. ABC123.BAC betecknar en fil på flexskiva. Inom
programmet anropas filen med ett filnummer. Filnumret anges i programmet med
någon av instruktionerna PREPARE eller OPEN. Dessa instruktioner öppnar
kanalen, d.v.s. upprättarförbindelsen. För att stängaen sådan dataöverföringskanal
används instruktionen CLOSE. Instruktionerna INPUToch PRINTeller GET och
PUT används för att utföra dataöverföringen.

Då en fil öppnas, skapasen buffertarea i systemet. All dataöverföring går via
buffertutrymmen.

3.5.1 Att öppnaen fil

En ny fil skapas med PREPARE. Om filen redan finns, öppnasden med OPEN.

Exempel

öppnar den existerande filen med namnet FIL1.FIL för in- och
utmatning med filnummer1.

3.5.2 Dataöverföring till/från en fil

Dataöverföring sker direkt mellanden internakanalen och angiven strängvariabel
eller värdet av angivet uttryck,All dataöverföring avserantingen en byte (bitgrupp)
eller en sträng (tecknen före vagnretur).Följande instruktioner kan användas:

INPUT =tF

INPUT LINE =tF

PRINT =tF

GET =tF COUNT

PUT =tF

POSIT =tF

10

laser ett värde till en variabel eller sträng från filpekarens läge
till vaqnretur,

läser ett värde till en strängvariabel inklusive vagnretur (CR)
och radframmatning (LF).

skrivervariabelns innehåll på filen

läser en byte eller angivetantal bytesfrån filpekarens läge

skriver en post på filen

flyttar filpekaren till önskat läge
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Om inget filnummer anges i GET-instruktionen, läserden från tangentbordet. Om
COUNT ej anges, läser GET en byte, d.v.s. ett tecken.

Exempel

läser på filen med filnummer 1 från filpekarens läge sex tecken
framåt. Dessatecken läggs i strängen 020.

Instruktionen POSITanvänds för att positionera filpekaren på angiven position i
filen. Antalet tecken räknasalltid från filens början (position O).

Exempel: fil 1 innehåller ABCDEFGHIJK

Funktionen POSIT(<filnr>) läser filpekarens läge. I detta fall har POSIT(1) värdet8,
då exemplet ovan har genomlöpts. POSIThar flyttaisvärde, för att kunnaomfatta
långa filer.

VARNING
POSITskall inte användas i samband med sekventiella filer, d.v.s. filer som
hanteras med PRINToch INPUT/INPUT LINE.

3.5.3 Att stänga en fil

Dataöverföring på en fil avslutas inte korrekt, förrän filen stängs. Då överförs
innehållet i buffertarean, och filen får ett filslut (EOF).

Filen kan stängas på två sätt:

CLOSE 2

CLOSE

10469-305

Stängerfilen med filnummer 2

Stängersamtligafiler
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4 Heltal och flyttal

Alla numeriska värden (variabler och konstanter),som används i ett BASIC-program,
lagras normalt som flyttal. Om heltal används i ett program, kan man spara mycket
minnesutrymme genom att deklarera dessa data som heltal. Heltal lagras i 2 byte,
medan flyttal kräver 4 alternativt 8 byte beroende på precision. Aritmetiken är också
snabbare för heltal än för flyttat. Heltalsdeklarationen för konstanter, variabler eller
funktioner g'örs med ett procenttecken, % efter namnet.

Exempel A%, FNX%(y), -8%, Z3%

Observera, att %-tecknet måste finnas med varje gång ett heltal ska genereras,
annars antas talet vara ett flyttal. Variabeln H% kan aldrig vara samma sak som
variabeln H.

Om ett tal ska upphöjas till en heltalsexponent, skall exponenten alltid tydligt anges
som heltal.

Här ovan förutsätts att BASIC II arbetar i sitt normala läge, d.v.s. FLOAT. Med
instruktionen INTEGER kan man få BASIC II att förutsätta, att alla tal är heltal, så
länge inget annat anges.

4.1 Matematiska operationer
Om mer än en operation ska utföras i ett och samma uttryck, tillämpas
nedanstående prioritetsordning mellan de olika operatorerna, där nr 1 har högst
prioritet.

1. Beräkningar inom parentes utförs först. Resultatet aven sådan beräkning
används sedan i de följande stegen. För kapslade parenteser:
(A+(B*(C**3»)
gäller, att den innersta beräknas först.

2. I övrigt gäller följande prioritetsordning:
a. Inbyggda eller användardefinierade funktioner
b. Exponentiering (**)
c. Multiplikation och division (*, I)
d. Addition, subtraktion (+, -) och minustecken som negativt förtecken.
e. Relationsoperatorer (=, <>, >=, <=, <,»
f. NOT
g. AND
h. OR och XOR
i. IMP
j. aov
Så är t.ex. -A**B ett tillåtet uttryck och betyder det samma som -(A**B).
Detta innebär, att -2**2 blir -4. Uttrycket A**-B är inte tillåtet. Det ska
skrivas som A**(-B).

3. Bortsett från parentesuttryck utförs alla operationer med samma prioritet från
vänster till höger, så som uttrycket har skrivits.
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4.2 Heltalsaritmetik
Heltalsaritmetiken utförs modulo 2**16. Ett BASIC-heltalkan ligga mellan -32768
och +32767. Heltalsrepresentationen kan betraktas som en obruten cirkel, där
-32768 ligger efter +32767.

Heltalsdivision innebär, att en eventuell rest trunkeras. Jämför dock funktionen
MOD, som gör det möjligt att ta fram resten från divisionen.

Exempel 3%/4%=0% och 283%/100%=2%

En och samma beräkning kan innehålla både heltal och flyttat Resultatet får då den
form, som passar resultatvariabelns deklaration.

Exempel

Resultatet avrundas, så att B% får ett heltalsvärde.

4.3 In-. och utmatning av heltal och flyttal
In- och utmatning av heltal görs på samma sätt som för flyttal.

De tal, som kan skrivas med högst sju siffror (vid SINGLE) eller högst sexton siffror
(vid DOUBLE) skrivs utan exponentialformat.

De flyttal, som har ett heltalsvärde. skrivs som heltal men lagras fortfarande som
flyttal.

Om ett tal omfattar mer än sju resp. sexton siffror, skrivs det automatiskt ut på
följande sätt:

[-].nE[-]m

där n är ett tal med upp till sju siffror och m är en exponent med högst två siffror.

Vid inmatning kan alla de format användas, som används vid utmatning. Om en
heltalsvariabel tilldelas ett flyttaisvärde, avrundas värdet till heltal.

4.4 Användardefinierade funktioner
En funktion deklareras som heltalsfunktion, genom att ett procenttecken(%) sätts
direkt efter funktionsnamnet.

Exempel

En flyttalsfunktion kan skrivas på följande sätt:

Exempel
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4.5 Heltal som logiska variabler
Heltalsvariabler eller heltalsuttryck kan användas i IF-satser på samma sätt som
logiska uttryck. Alla värden skilda från Otolkas då som "sant" och värdet Osom
"falskt". De logiska operatorerna (AND, OR, NOT, XOR, IMP och EQ'f.) utför
bitorienterade operationer på logiska data (eller heltalsdata).

OBS!
Normalt motsvaras värdet "sant" av heltalet -1 och "falskt" av heltalet
O. Detta gäller de logiska värden, som kommer från BASIC II.

4.6 Logiska operationer på heltalsdata
BASIC II gör det möjligt för användaren att kombinera heltalsvariabler och
heltalsuttryck med logiska operatorer, som arbetar databit för databit.

Sanningtabellen nedan gäller för de logiska operatorerna. A är tillståndet hos en
viss databit i ett heltal och B är tillståndet hos motsvarande databit i ett annat heltal.

A
1
1
O
O

B
1
O
1
O

AANDB
1
O
O
O

AORB
1
1
1
O

A XOR B A EQV B A IMP B
O 1 1
100
101
O 1 1

NOTA
O
O
1
1

Resultatet aven logisk operation är ett heltalsvärde, som bildas då motsvarande
databitar i de båda heltalen utsätts för operationer enligt tabellen ovan.

En heltalsvariabel eller flyttaisvariabei kan tilldelas värdet av detta resultat.

Exempel

AND, OR, XOR, EQV, IMP och NOT kan användas på variabler och beräknade
uttryck. De opererar då på en databit i taget. Flyttalsvariabler, som behandlas med
logiska operatorer, omvandlas til~ heltal innan operationen utförs.
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5 Teckensträngar
BASIC II bearbetar inte bara numeriska data utan också data i form av tecken­
strängar. En teckensträng är en följd av tecken, t.ex.alfanumeriska och skiljetecken.

5.1 Strängkonstanter
På samma sätt som man kan använda numeriska konstanter, är också strängkon­
stanter tillåtna. Strängkonstanter omges av ett av två avgränsningstecken, citations­
tecken (") eller apostrof ('). Vill man använda något av dessa tecken inne i texten,
ska det dubbeltecknas, om det samtidigt används som gränstecken. Om det andra
tecknet används som gräns, går det bra att skriva strängen, som den ska se ut.

Strängen MATS' BIL skrivs "MATS' BIL" eller 'MATS" BIL'.

5.2 Strängvariabler
Tillåtet variabelnamn för en stränqvarlabel är ett godtyckligt, tillåtet variabelnamn,
följt av tecknet O, valutatecken. Detta tecken motsvaras i engelskspråkig litteratur
av dollartecken.

Exempel DO, G1O är enkla strängvariabler.
AO(8), GSO(M,N), JO(I) är vektorsträngar.

OBS!
Samma namn, utan O, definierar en helt annan variabel, som kan använ­
das i samma program som strängvariabeln.

Exempel F, FO och F% kan användas parallellt.

5.3 Strängvektorer
Instruktionen OlM används för att definiera en- eller flerdimensionella strängvekto­
rer. Följande OlM-satser finns att välja på:

Exempel OlM WO(2,4)=8 stränglängd 8, högsta index 2 och 4

OlM RSO(9,9) strängl. max. 80, högsta index 9 och 9

OlM NAMNO(7,6,3,2)=10 strängl. 10, fyrdimensionell matris
med högsta index 7,6,3 o.ch 2

5.4 Strängstorlek
Längden aven icke dimensionerad strängvariabel sätts automatiskt till den aktuella
längden första gången strängen tilldelas ett värde, som är skilt från "tom sträng"
«>"").

Om färre än 80 tecken används, får strängen standardlängden 80 tecken.
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Varje sträng, även vektorer, har två längder:
1. Den maximala längden, d.v.s. det antal bytes.som reserverats för strängen.
2. Den aktuella längden, d.v.s. det antal bytes, som för tillfället används. Den

aktuella längden kan växla mellan noll och maximala längden. Det är den
aktuella längden, som kan undersökas med LEN.

Om en sträng tilldelas värdet "tom sträng" (= ""), sätts dess aktuella längd till noll.
Inga andra åtgärder vidtas.

När en sträng tilldelas ett värde skilt från "tom sträng" och har en maximal längd
skild från noll, kontrolleras att det nya värdet får plats. Om den reserverade längden
inte räcker, fås en felutskrift. Om längden räcker till, tilldelas strängvariabeln det nya
värdet, och den aktuella längden blir då aktuellt antal bytes.

5.5 Strängfunktioner
Ett helt sortiment av funktioner används på teckensträngar. Med hjälp av dessa kan
man i programmet utföra aritmetiska operationer på numeriska strängar, samman­
foga två strängar, ta fram en del aven sträng, ta reda på antalet tecken i strängen,
skapa den teckensträng som motsvarar ett visst tal eller tvärtom, söka efter en viss
delsträng i en större sträng o.s.v. Se avsnitt 10.2.

5.6 Strängaritmetik
Med strängaritmetiken kan man behandla numeriska strängar med aritmetiska
operatorer. På detta sätt kan man få högre precision i beräkningarna. Numeriska
strängvariablers namn måste avslutas med ett ö -tecken. Numeriska strängkonstan­
ter måste avgränsas av citationstecken (") eller apostrofer(').

De numeriska strängar, som ska behandlas med strängaritmetiken, får ha en
största längd av 125 tecken.

5.7 Stränginmatning
Precis som övriga variabler kan strängvariabler ges värden med instruktionerna
READ, DATA och INPUT.

Exempel
är samma sak som

Instruktionen INPUT LINE är mycket användbar, då man vill mata in strängar. Den
tar emot en rad från tangentbordet.

Exempel
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Exempel

Variablerna tilldelas följande värden:

A=17
-B=14
CO="61"

Instruktionen INPUT används för att mata in numeriska värden på samma sätt som
teckensträngar.

5.8 Utmatning av strängar
När en sträng skrivs med en PRINT-instruktion, matas enbart tecknen inom
citationstecken eller apostrofer ut. Avgränsningstecknen syns aldrig.

Exempel

Strängar kan också lagras i filer på någon yttre enhet.

5.9 Relationsoperatorer på strängar
Relationsoperatorer, när de tillämpas på strängar, avser alfabetisk ordningsföljd.

Exempel

När rad 15 genomlöps, sker följande: AO(I%) jämförs med AO(I%+1 %). Om
AO(I%)kommer före AO(I%+1 %) i alfabetisk ordning sker uthopp till rad 115.

När strängarna har olika längd, jämförs den kortare strängen med de första tecknen
i den längre, tecken för tecken. När den kortare strängen är slut, gäller det resultat,
som då finns, utom i det fall att de första tecknen i den längre strängen är lika med
den kortare. Då anses den kortare strängen vara minst.

Relationsoperatorer, som används på strängvariabler

Operator

<
<=
>
>=
<>

70469-503

Exempel

AO=BO
AO<BO
AO<=BO
AO>BO
AO>=BO
AO<>BO

Betydelse

strängarna AO och BO är lika
AO är före BO i alfabetisk ordning
AO är före BO eller lika med BO
AO är efter BO i alfabetisk ordning
AO är efter BO eller lika med BO
strängarna AO och BO är ej lika
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6 Att arbeta med BASIC II

6.1 Hur man skriver programrader

6.1.1 Fritt format i varje sats

BASIC tillåter "fritt textformat". Datorn bryr sig inte om extramellanslag i en sats.
Dessa fyra satser är helt likvärda:

Då programmen skrivs ut på skärmeller skrivare, listardatorndem alltid på sitt
vanliga sätt, oavsett hur Du skrivit in satserna.

OBSERVERA! I följande fall är mellanslagen viktiga:

• EXTEND-mod
• DATA-satser

6.1.2 Skrivsätt

En rad kan antingen utförasomedelbart (direktexekveras) eller lagrasi programmin­
net för att exekveras senareoch slutligen lagraspå yttre minnesenhet (flexskiva
eller kassett).

Då en sats är färdigskriven, ska RETURN-tangenten tryckasned.

Exempel: (tryck RETURN)
(tryck RETURN)
(tryck RETURN)
(tryck RETURN)

RETURN-tangenten talar om, att programsatsen är avslutad. Om satsen innehåller
fel, skrivs ett felmeddelande på skärmen.

6.1.3 Att rätta fel

Tangenten ~ fungerarsom radertangenten på en skrivmaskin. Då den trycks ned,
raderas närmastföregående tecken på skärmen.

Att skriva så här:
är likvärdigtmed:

På sammasätt är:
likvärdigt med:
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En avslutadrad, som ger felmeddelande, kan ändrasmed piltangenterna (.-+ och
+-).

Exempel

Detta ger ett felmeddelande. Stegafram med --+ så att 10 LE framträder. Tryck
därefter T och fortsätt med --+ så att hela raden framträder.
För att ändra en färdigskriven rad använderDu kommandot ED.

6.1.4 Att ta bort en rad.

För att ta bort den sats, Du håller på att skriva, trycker Du antingenCTRL och X
samtidigt, eller tangenten CE. Då raderas hela den programrad, Du just skrivit.

OBSI
Om Du vill ta bort en redan inskriven programrad, skriv radnumret följt
av RETURN, varvid raden med det angivna numret raderas.

Exempel

För att ta bort rad 5 skriver Du:

(tryck RETURN)

Kontrollera med LIST-kommandot.

6.1.5 Att ändra en programrad

Ett sätt att ändra en redan skriven programrad, är att skrivaom den i dess nya form.
Då Du avslutar raden med RETURN, ersätterden nya raden den gamla med sam­
ma nummer.
För att ändra rad 5 ovan kan Du t.ex. skriva:

(tryck RETURN)

Den gamla rad 5 ersätts nu med den nya.

Om Du bara vill göra små ändringar i programraden, kan Du användakommandot
ED.

6.2 Att ändra i ett program
Rader kan tas bort, läggastill eller ändrasenligt 6.1. Kommandot MERGEgör det
möjligt att länka program i minnet med en uppsättning programrader, som lagrats
på ett yttre minne. Med kommandot ERASE raderarDu flera programrader åt
gången. Kommandot ED gör det lätt att ändra någratecken i en redan inskriven rad.

När Du redigerar(eller editerar) Dina program, kan radnumreringen behövaändras.
Använd då kommandot RENUMBER.
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6.3 Att köra ett program
Kommandot RUN startar körningen (exekveringen) av programmet. När Du skrivit
RUN och avslutar med RETURN, börjar datorns BASIC utföra satserna på program­
raderna i minnet för användarprogram. Den rad,som har det lägsta numret, genom­
löps först. Exekveringen fortsätter tillsBASIC finner någon av följande tre orsaker
att stanna:

STOP
END
feluthopp

När programmet genomlöper någon av satserna STOP eller END, stannar det. Alla
variabler behåller sina värden. Du kan undersöka variablerna genom att adressera
dem med variabelnamnen.
Ex: Du vill veta värdet på A,S och K%. Skriv då så här

(RETURN)

Datorn skriver då ut de värden, variablerna hade, då exekveringen avbröts.

Fel presenteras med ett felmeddelande på skärmen.

'Ett program, som körs, kan stoppas genom att Du trycker

CTRUC (båda tangenterna på en gång)

Datorn kan då utföra en instruktion i taget om Du trycker

CTRUS (båda tangenterna på en gång)

För fortsatt exekvering kan valfri tangent tryckas ner.

För att avbryta programexekveringen måste Du trycka

CTRUC ytterligare en gång.

6.4 Vilka satser används var?
Syfte:
Att skriva meddelanden och förklaringar i programtexten
Använd:
REM-satser eller !

Syfte:
Att tilldela en variabel ett värde
Använd:
instruktionen LET

Syfte:
Att tilldela variabler värden
Använd:
instruktionerna READ, DATA, ON - RESTORE och RES10RE
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Syfte:
Dataöverföring till och från systemet
Använd:
instruktionerna INPUT, INPUTLINE, PRINT, GET, PUT, PREPARE, OPEN, CLOSE
instruktionen OUToch funktionen INP för att styra in- och utmatning via 1/0­
portarna

Syfte:
Att styra programexekveringen

1. Ovillkorligt hopp
Använd:
instruktionen GOTO

2. Villkorligt hopp
Använd:
instruktionerna IF - THEN,ON ....- och WHILE- WEND

3. Programloopar (slingor)
Använd:
instruktionerna FOR- NEXT

4. Modulärprogrammering med underprogram
Använd:
instruktionerna GOSUB- RETURN och DEFFN - FNEND

Syfte:
Felhantering
Använd:
instruktionerna ON ERROR GOTO - RESUME
funktionen ERRCODE

Syfte:
Kombinera BASIC-program med program i ASSEMBLER-språk
Använd:
funktionen PEEK
instruktionen POKE
instruktionen CALL
funktionen VARPTR

Övriga instruktioner:
COMMON och DIMför att reservera utrymme för variabler
STOP, TRACE och NOTRACE förenklar felsökning av program
WIDTH för att välja antal tecken per rad (40 eller80).

I kapitel 10 finns en lista över alla tillgängliga matematiska, logiska och andra
funktioner, som utökaranvändarens möjligheter att skrivaavancerade program.
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6.5 Deklarationer
Följande deklarationssatser förekommer:

• FLOAT/INTEGER

• SINGLE/DOUBLE

• NO EXTEND/EXTEND

• OPTION BASE (0/1)

Om deklarationssatser används, måste de placeras först i programmet. Därefter ska
eventuella COMMON- och DIM-satser följa.
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7 Direktanvändning

MedBASIC II är det lätt att använda datorn för att lösa sådanaproblem, vanligtvis
rent matematiska, som inte kräverett datorprograms förmågaatt upprepa samma
förfarande.

Enklare uttryckt: BASIC II gör det möjligtatt använda datornsom en avancerad,
elektronisk räknare, genomatt BASIC-satserna kan exekveras direkt.

När BASIC väntar på kommandon kan en BASIC-satsskrivas utan radnummer. Då
en sådan sats avslutas med RETURN, utförsden omedelbart. Dettakallasdirekt­
användning eller körning i direktmod.
De flesta BASIC-satser kan användas i direktmod

Exempel

En sats, som skrivs efter ett radnummer, antasvara en programsats, som ska utfö­
ras vid ett senare tillfälle.

Körning i direktmod är mycketanvändbart vid programutveckling och felsökning.
Man kan lätt ändra eller läsa av variablernas värden, och programmets förlopp kan
på detta sätt övervakas och styras.

Direktanvändning i samband med program kan användas

- när man tryckt CTRLJC två gånger

- vid felmeddelande

- efter STOP eller END
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8 Kommandon

Då ett kommando är skrivetoch avslutat med RETURN, utfördatornden beordrade
aktiviteten omedelbart. Ett BAStC-program med radnummer lagrasdäremot först i
minnetoch börjarutföras, då man ger kommandot RUN.

På skärmenvisas texten ABC 802 då BASIC väntarpå nästa kommando.
Kommandon ska skrivas utan radnummer.

Olika kommandon styr programeditering, körning av program och viss filhantering.
Varje kommando identifieras av ett nyckelord i börjanav raden.

I det följande anges:

• reserverade ord - med fet stil, t.ex. LOAD, SAVEoch RUN

• uppgiftersom kan utelämnas - inom hakparentes, t.ex. [enhet]

• alternativa uppgifter - med snedstreck, t.ex. "data"/strängvariabel

• ytterligare uppgifter - med punkter, t.ex. ["data"/strängvariabel,...,...]

Allmänt gäller att:

• enhet adresseras med ORO:, DR1:, CAS:, PF4:, CON:eller MEM:.

• om enhet utelämnas, adresseras alltid drivenhet O(ORO:) först och därefter
drivenhet 1 (DR1 :).Om enheten CAS:ska användas, måsteCAS:anges. Detta
gäller även enheten MEM:.

• filnamn får beståav maximalt åtta bokstäver/siffror, varavdet första tecknet
måste'varaen bokstav. Dessutom kan filtyp (3 tecken) användas valfritt för
förtydligande av filnamnet.

• filtyp inte behöver anges. Undantag finns dock. Dettaanges i så fall vid
respektive syntax. Om filtyp utelämnas, utförskommandot först på filtyp BAC
.och därefterpå BAS.

• RETURN-tangenten måstetryckasned eftervarje avslutad inmatning.

Nedanföljer en lista med kort beskrivning av varje kommando:

AUTO

BYE

oBAS

CLEAR

CON

ED

ERASE

24
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Automatisk radnumrering

ÖVergång till skivoperativsystemet (DOS)

Återgång till BAStC

Nollställer alla variabler och stängeralla filer

Fortsätter exekveringen av ett stoppatprogram

Möjliggör editering (korrigering)

Raderar flera programrader
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LIST

LOAD

MERGE

NEW

RENUMBER
REN

RUN

SAVE

seR

UNSAVE

Listar programmet

Laddar in ett program

Länkarprogramfiler

Raderarprogramminnet

Ändrar radnumreringen

(Laddarin och) Exekverar ett program

Lagrarett program

Raderarprogramminnet

Raderaren fil

Nedanföljer en utförlig beskrivning av samtliga kommandon.

AUTO

Format

Funktion

Användning

Exempel

10469-802

AUTO [argument 1 [, argument 2]J

Där <argument 1> anger första radnummer, som ska skrivas
och <argument 2> anger radintervall.

Argumenten är ej nödvändiga. Om inga argument anges, börjar
radnumreringen med första jämnatiotal efter de redan skrivna
raderna. Intervall sätts till 10.

Skriverautomatiskt ett nytt radnummer efter varjevagnretur.
Man slipperalltsåskriva radnummer vid programmering.

Kommandot kan användas när som helst underpågående
programmering. För att avsluta den automatiska radnumre­
ringen trycker man RETURN som första tecken på en ny rad.
Om inmatad rad ger felmeddelande, avbryts radnumreringen
och radenkan rättas. Numreringen kan återupptas med AUTO.

AUTO 10,5

Första radenfår nummer10 och radnumren stegas upp med 5
för varie rad.

o.s.v,
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BYE

Format

Funktion

Verkan

oBAS

Format

Funktion

Verkan

CLEAR

Format

Funktion

Verkan

CON

Format

Funktion
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Observera

ED

Format

Funktion

Verkan
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BYE

Övergång till skivoperativsystemet (DOS).

Stängerde filer, som är öppna, och laddarkommandointer­
pretatorn CMDINT.SYS.

oBAS

Övergång till BASIC.

Avbryter arbetetunderDOSoch återgårtill BASIC.

CLEAR

Nollställer alla variabler och stängeralla öppnafiler.

Påverkar ej programmet, som finns i minnet.

CON (eller CONTINUE)

Fortsätter programexekveringen, där den har stoppats med
antingen två CTRLlCeller en STOP-sats.

Direktkommandon kan användas för att ändraeller skrivaut
variabelvärden, innan programmet startas igen med CON.

CONkan inte användas om programmet ändratseller om ett
feluthopp skett.

ED [radnummer]

Där <radnummer> är numretpå den rad, som ska ändras.

Gör det möjligtatt editera (ändra) i en programrad.

När kommandot avslutats med RETURN, använder man
tangenten högerpil~ för att stegasig framåt i raden. Varje
gång~ trycks ned, visasytterligare ett tecken. För att ändra
innehållet, skriverman det nya innehållet på sin plats.
Tangenten vänsterpil ~ används för att raderabort felaktiga
tecken.
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Exempel

Observera

ERASE

Format

Funktion

Verkan

Rad 100 har följande innehåll:

Vi antar nu, att C skall ersättas av D och att man inte vill skriva
om hela raden. Gör då på följande sätt:

Skriv ED 100. Tryck RETURN. På skärmen visasdå
rad 100:

Stegafram med ---+ tills följande text syns:

På raden underden ursprungliga framträder alltså Din nya text.
Raderabort C med en tryckning på +-. Skriv D. Den understa
raden ser nu ut så här:

Tryckpå ---+, så att resten av raden blir synlig.

Läs igenom hela raden och kontrollera. Tryck RETURN för att
lagra den nya raden i stället för den ursprungliga.

Då felrneddelande erhålls i samband med programmering,
finns den felaktiga raden kvar i datornoch kan editeras med ---+

och +- enligt ovan, utan föregående ED-kommando.

Om ED skrivs utan något radnummer, hämtas programmets
första rad.

ERASE radnummer [-radnummer]
ERASE radnummer -
ERASE - radnummer

Raderar en del av det program, som finns i minnet.

Alla rader fr.o m. radnummer t.o.m radnummer utplånas.

Exempel Raderar raderna 20-200

Raderar raderna 1-200

Raderar raderna 20-programmets slut
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LIST

Format

Funktion

Verkan

Observera

LIST[enhet:] filnamn[.typ][,radnummer[-radnummer]]
LIST [enhet:][radnummer[-radnummerJ]
LISTradnummer -
LIST - radnummer

Där <filnamn.typ> är namnet på en programfil. <Enhet> kan
vara t.ex. CAS:, PR:, ORO: eller DR1 :.

Listarhela eller del av program.

1. LIST [enhet:] filna~n [typ]
Lagrarprogrammet, som är i arbetsminnet, på yttre minnei
textformat. Programmet lagrasundernamnet<filnamn>.
JämförSAVE. Filtypen blir BAS, om ingetannat anges.

2. LIST
Helaprogrammet listaspå skärmen.

3. LIST radnummer
Endast den angivna raden listaspå skärmen.

4. LIST radnummer I - radnummer II
Alla rader fr.o.m. radnummer t t.o.m. radnummer II listas.

5. LIST PR:
Hela programmet listaspå skrivare.

6. LIST - radnummer
Programmet listast.o.m. angivet radnummer.

7. LIST radnummer -
Programmet listasfr.o.m. angivet radnummer.

Ett långtprogram listaspå skärmen, tills den är fylld. Nästarad
framträder, då man tryckerpå mellanslagstangenten.
Listningen stoppas medCTRUC, RETURN eller valfrittBAStC­
kommando.

Då enheten"MEM: anges, ska filnamn.typ ersättas med ett
nummer(nr). Dettanummeranvänds för att identifiera filen och
för beräkning avden adress somfilen skall lagras på. Adressen
beräknas enligt följande:

Adress= nrx 253

Exempel Lagrarfilen ABC802 på externt minne
Listarhetaprogrammet på
bildskärmen
Listar rad 100
Listar raderna 100-500
Listarhelaprogrammet på skrivare
Listar raderna 100-200 på skrivare
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MERGE

Format

Funktion

Verkan

Exempel

70469-806

LOAD [enhet:] filnamn[.typ]

Där <filnamn.typ> är namnet på det program, som ska laddas
in.
Enhet kan t.ex.vara CAS:, ORO: eller DR1:.

laddar in ett program från yttre minne.

Om filtyp (de tre tecknen efter punkten) inte anges, söker
datorn först efter filtyp .BAC och sedan filtyp .BAS.
Datorn läser hela filen fram till EOF (end of file) och inte bara till
END.

Då enheten MEM: anges, ska filnamn.typ ersättas med ett
nummer (nr). Detta nummer används för att identifiera filen och
för beräkning av den adress som filen är lagrad på. Adressen
beräknas enligt följande:

Adress = nrx253

MERGE [enhet] filnamn[.typ]

Där <filnamn> är namnet på en fil på en yttre minnesenhet.
Filen ska vara lagrad i textform (med LIST).

länkar programfiler så att programraderna kommer i
nummerordning. Programmet i arbetsminnet överlagras med
den begärda programfilen från en yttre enhet.

De numrerade BASIC-raderna från den begärda filen läggs in i
programmet i datorns arbetsminne. Varje rad felsöks, då den
läggs in. Radnummer, som inte finns i programmet förut, läggs
på sin plats i nummerordning. Om en ny rad har samma
nummer som en rad i programmet, läggs den nya raden på den
gamlas plats.

Den yttre filen läses till EOF(end of file).

I datorn finns följande program:
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Format
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RENUMBER
REN

Format

Funktion
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På en yttre minnesenhet (flexskiva, kassett) finns följande
programfil under namnet TABELL:

För att länka dessa båda filer ges kommandot:

Raderna 200, 300 och 999 läses då in till programmet i
arbetsminnet.

NEW

Raderar innehållet i arbetsminnet.

Raderar arbetsminnet, nollställer alla variabler och återställer
pekare. Kommandot rensar på detta sätt minnet från alla spår
av programmet och börjar på nytt.

Alla öppna filer stängs.

Använd detta kommando innan Du börjar skriva in ett nytt
program.

Kommandot SCR (scratch) kan också användas. SCR har
samma funktion som NEW.

REN[UMBER] [radn[,intervall[,fr.o.m. rad -t.o.m. rad]]]

Där <radnr> är det nummer, som första raden ska få. Om
inget radnummer anges, får första raden nummer 10.

<Intervall> anger intervallet mellan två rader. Om inget
intervall anges, ökas radnumret med 10 för varje ny rad.

<Fr.o.m. rad> - <t.o.m. rad> anger vilka rader, som ska
numreras om. Om inget anges, numreras alla rader i
programmet om.

För att <Intervall> ska kunna anges, måste <radnr> anges.

Både <radnr> och <intervall> måste anges, om man ska
kunna ange <fr.o.m rad>-<t.o.m. rad>.

Ändrar radnumreringen i det aktuella programmet.
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Alla radnummer i programmet ändras på det sätt, som begärts i
kommandot RENUMBER.

Alla radnummer, som används i satser med GOSUB, GOTO, I~
ON eller RESUME ändras, om det behövs för att hoppen ska
ske till samma programsats som tidigare.

Om någon rad i programmet ger ett hopp till en icke existe­
rande rad, skrivs ett felmeddelande ut på skärmen. I detta fall
behåller raderna sin ursprungliga numrering.

RUN [enhet:] [filnamn[.typ]]

Där <filnamn> är namnet på den programfil, som ska laddas
in och köras. Om ingen filtyp anges, söker datorn först efter
.BAC och i andra hand efter .BAS.

Laddar och exekverar ett BASIC-program eller exekverar (kör)
programmet i datorns minne.

1. RUN
Alla variabler och fält i programminnet nollställs. Datasatser
återställs och programmet i-minnet genomlöps med början på
den rad, som har lägst nummer.

2. RUN filnamn[.typ)
Programmet <filnamn[.typ]> laddas in på samma sätt som
med kommandot LOAD. Det nyss inlästa programmet
genomlöps med början på den rad, som har lägst nummer.

Ex.1

Ex.2
Om samma program hade varit lagrat på en yttre minnesenhet
under namnet APLUSB, ser bildskärmen ut så här:

Då enheten MEM: anges, ska filnamn.typ ersättas med ett
nummer (nr). Detta nummer används för att identifiera filen och
för beräkning av den adress som filen är lagrad på

Adress = nrx253
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seR
Format

Funktion

UNSAVE

Format

Funktion

Exempel

Observera
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SAVE [enhet:] filnamn[.typ]

Där <filnamn> är namnetpå den nya filen i form aven
teckensträng. Om ingen filtyp anges, lagrasfilen som typ .BAC.

Skaparen programfil på ett yttre minneoch lagrarprogrammet,
som finns i datornsarbetsminne, i denna fil.

Kommandot medför, att programmet i arbetsminnet lagras
under det angivnafilnamnet.
Programmet lagras i internkodsformat, så att det kan laddas
snabbt.

Om filen redan finns på flexskiva, kommerden gamla filen att
förstörasoch ersättasav det nya programmet, om inte filen på
skivan är skrivskyddad.

Då enhetenMEM: anges, ska filnamn.typ ersättasmed ett
nummer (nr). Detta nummeranvändsför att identifierafilen och
för beräkning av den adresssom filen skall lagraspå. Adressen
beräknas enligt följande:

Adress = nrx253

seR
Se NEW.

UNSAVE [en~et:] filnamn[.typ]

Raderaren fil på flexskiva.

När man har slutförtallt arbetemed filen XYZ, raderas filen
med följande kommando:

Om man inte anger filtyp, söker datorn först efter .BACoch i
andra hand .BAS.
Kommandot UNSAVE kan inte användas på en raderskyddad
fil.
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9 Instruktioner

Detta kapitel behandlar programsatserna i BASIC II. En programsats är en
instruktion, som beordrarBASIC att utföraen viss operation. De flesta instruktioner
kan även användas som kommandon.

Nedanföljer en instruktionslistarned kort beskrivning av varje instruktion.

CHAIN

CLOSE

COMMON

DATA

DEFFN

DIGITS

OlM

DOUBLE

END

EXTEND

FLOAT

FNEND

FOR

GET

GET COUNT

GOSUB

GOTO

IF-THEN-ELSE

INPUT
INPUT LINE

INTEGER

KILL

LET

NAME

70469-907

Laddaren prograrnfil och exekverar den

Stänger filer

Överförvariabler till nästa program vid CHAIN

Datasats, värdet hämtas med READ

Definierar en användarfunktion

Anger max. antal siffror, som skrivsut

Anger storlek för vektor/matris och sträng

Dubbel precision (16 siffror)

Logisktsista instruktion i BAStC-program

Möjliggöranvändning av långavariabelnamn

Aterställer till flyttalsformat

Avslutar flerradiga användarfunktioner

Inlederprogramloop (NEXT avslutar)

Läserett tecken.

Läserangivetantal tecken

Anroparen subrutin

Hoppar till angivet radnummer

Styr villkorlig exekvering

Läser in data

Ändrar till heltalsformat

Tar bort en fil

Tilldelaren variabel ett värde

Ger en fil nytt namn
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NEXT Stegar räknevariabeln i programloop

NO EXTEND Stängerav EXTEND-mod

NO TRACE Stänger av TRACE-funktion

ON ERROR Hantering av feluthopp
GOTO

ON GOSUB Villkorssats för hopp till subrutin

ON GOTO Villkorssats för hopp till olika radnummer

ON RESTORE Villkorlig återställning av datapekare

ON RESUME Villkorligt hopp från felhantering

OPEN-AS FILE Öppnar en fil och ger den ett filnummer

OPTIONBASE Sätter lägsta värde för vektorindex

POSIT Positionerar filpekare

PREPARE-AS Skaparen ny fil och ger den ett filnummer
FILE

PRINT Skriverut data med angivet format
PRINT USING

PUT Skriver en post

RANDOMIZE Ger slumptalsgeneratorn ett nytt startvärde

READ Tilldelaren variabel ett värde från DATA-sats

REM (!) Inlederkommentar

RESTORE Ställer datapekare

RESUME Aterhoppfrån felhantering

RETURN Aterhoppfrån subrutin

SINGLE Ändrar precisionen till sju siffror

STOP Stopparprogramexekveringen

TRACE StartarTRACE-funktion (felsökning)

WEND AvslutarWHILE-funktion

WHILE Ger uthoppsvillkor för WHILE-funktion

WIDTH Väljer antal tecken Der rad

Nedanföljer en utförlig beskrivning av samtliga instruktioner.
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COMMON

Format

Funktion

10469-903

CHAIN "filnamn.typ"/strängvariabel

Där <filnamn.typ> är namnetpå det program, som ska laddas
in. Om filnamnet avseren fil på flexskiva, och filtypen inte är
angiven, söker datornförst efter .BACoch i andra hand .BAS.

Det program, som anropas, laddasin och körs.

Om användarprogrammet är för stort för att laddasin i arbets­
minnet, kan man dela upp programmet i flera delprogram.
CHAIN-instruktionen används som logisk avslutning på ett
program för att hämta in nästa. Varje program anropas med sitt
namn. Det förra programmet raderas, och det nya laddas in.
Den programrad, som har lägstnummer, utförsförst, på sam­
ma sätt som vid kommandot RUN. CHAIN-instruktionen blir
den sista instruktion, som utförs. Det sista programmet i en
sådan kedja behöver alltså ingenCHAIN-sats, men det är van­
ligt, att man återgårmed CHAIN till ett program, där använda­
ren kan välja, vilket delprogram, som ska köras.

För att överföravariablerfrån ett program till ett annat,används
instruktionen COMMON.

Då enheten MEM:anges, ska filnamn.typ ersättas med ett
nummer(nr). Detta nummer används för att identifiera filen och
för beräkning av den adress som filen är lagradpå. Adressen
beräknas enligt följande:

Adress = nrx253

CLOSE[filnummer, ...]

<Filnurnmer> anger den fil, som ska stängas.

Avslutar in/utmatning och stängerfilen.

Instruktionen CLOSEanvänds för att stängaen eller flera filer.
Om inte filnummer anges, stängssamtligafiler.

Instruktionen END stängeralla öppna filer.

Vid utmatning med PRINTmatas innehållet i den sista buffert­
arean ut, när filen stängs.

COMMON variabel[(n,...)] [,variabel,...]
COMMON strängvariabel [(n,...)] = längd[,strängvariabel =
längd,...]

<n>=vektorindex och <Iängd>=strängens maximala längd

Överförvariablers värdenfrån ett program till ett annatvid
CHAIN.
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DATA
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Format
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Deklarationerna måstese likadana ut i alla de berördapro­
grammen. Programmen måstevara lika beträffande precision
och hel- eller flyttal.

COMMON-strängvariablers längdmåstedeklareras. COM­
MON-satserna måsteplaceras omedelbart efter deklarations­
satserna. Innanprogrammet sparasskall programmet startas
och stoppasför upplägg av common-variabler.

DATA värde [,värde, ...]

Där alla DATA-satser, var de än står i programmet, skaparen
datalista. DATA-satsen måstestå ensampå en programrad,
dvs radenfår ej innehålla tex REMdå detta tolkas som data.

Utgör tillsammans med READ-instruktionen en metodatt till­
dela variabler värden.

DATA används enbart tillsammans med READoch omvänt. Se
vidare READ.

ger följande utskrift:

Enradig funktion:
DEF FN identifierare [(argument)]=funktion

Flerradig funktion:
DEJ: FN identifierare [%/O][(argument)] [LOCAL variabel
[,variabel, ...]] .

Definierarenradiga och flerradiga funktioner.

En flerradig DEF-funktion skiljer sig från enradigaanvändar­
funktioner, genomatt funktlonsnamnet på första raden inte följs
av något likhetstecken. Vilka typerav argument som helst kan
användas. Det är också tillåtetatt blandaolika typer av argu­
ment. Denflerradiga funktionsdefinitionen ska innehålla satser
med följande utseende:

RETURN uttryck
FNEND

När RETURN genomlöps, returneras funktionsvärdet varefter
återhopp sker. Det kan finnasmer än en sådansats, som
framgår av exempel nedan.
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Observera ON ERROR GOTOradnummer, GOSUB radnummer, GOTO
radnummer och RESUME radnummer får endastanropa rader
som finns inomfunktionen. Endast RESTORE till datasatser får
peka på raderutanförfunktionen.

Exempel på enradig funktion:

I nedanstående exempel väljs det störreavtvå tal. Detta tal
returneras som funktionsvärde. Det är vanligt, att man på detta
sätt använder IF - THENinstruktionen i flerradiga funktioner:

Nästaexempel visar en rekursiv funktion, som beräknarN! (N­
fakultet). (Det finns effektivare, icke-rekursiva metoderatt
beräknaN!)

En variabel, som används inne i självafunktionen, och inte är
ett argument eller en lokalvariabel för just den funktionen,
behållersitt värde i det överordnade programmet. En flerradig
användarfunktion kan anropaen annan, men dennaandra
måstedå vara helt innesluten i den första. Här gäller samma
regler för programmets uppbyggnad som vid programslingor.
De radnummer, som används i definitionen, får inte anropas
från resten av programmet. Om man använder ON ERROR
GOTO i definitionen, stängsdennafelhantering av vid återhopp
till det program, som anropat funktionen.

Om man behöver tillfälligavariabler i en definierad funktion, bör
dessavariabler vara lokala, så att man inte råkarskada de
globalavariablerna. Man behöverdå inte leta fram "oanvända"
variabler.

Modifieraren LOCAL gör,att man kan använda ett lokalt
variabelnamn. Vektorer kan inte deklareras som lokalavariab­
ler. Strängvariabler måsteangesmed sin längd.
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Nedanstående exempel visar en strängfunktion:

FNEND

Avslutaren flerradig funktion.

Se instruktionen DEF FN.

Dennasats får aldrig genomlöpas. Innan FNENDska funk­
tionen ha gett ett uthopp med RETURN.

DIGITSantal siffror

Ger antal siffror, som skrivs ut med PRINT

Det tal, som skrivs ut med PRINT, avrundas till angivetantal
siffror. Talvärden, som är för stora för att skrivasmed detta
antal siffror, skrivs på exponentiell form med angivetantal siff­
ror.

Instruktionen DIGITSpåverkar inte beräkningarnas
noggrannhet.
Default: 6/16 siffror beroende på precision.
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OlM variabel(n)[,variabel(n,...),...)
OlM strängvariabel[(n,...)) [=uttryck]

Där värdet efter "=" angerstränglängden. n,... är högsta index-o
värde. Begynnelseindex är <undre gräns> om inget annat
angivits. <undre gräns> är antingen Oeller 1 beroende på
OPTION BASE. Om ingensådan instruktion har genomlöpts,
har <undre gräns> värdeto.

Ger maximala antaletelementi indexerade variabler och
strängar.

Man kan ha hur många indexsom helst.
Alla värden, som anges i en OlM-sats, avrundas till heltal.
Om man använder en indexerad variabel, utan att dimen­
sioneraden, antasdimensionen till 10 för varje index.
Alla variabler har värdet Otills de tillordnats ett annatvärde.
Om en strängvariabel inte dimensionerats, sätts dess max­
längd automatiskt till den längdsträngen har, då den för första
gångentillordnats ett värde skilt från tom sträng. För en sträng,
som inte dimensionerats, reserveras dock aldrig kortare längd
än 80 tecken.

En strängvektor med strängarna
Au«undre gräns» - AO(N). Varje
sträng har längden 80.

Somovan menvarjesträng har
längden 14 tecken.

AVANCERAD PROGRAMMERING:

Den undregränsenOeller 1 kan vid behovändras för varje
index. Man ersättermaxvärdet medtvå värden åtskildaav
kolon.

Exempel

UU69-901

Här får vi en vektor med fem elementA(-2), A(-1), A(1), A(2)
oberoende av den undregräns, som gäller för tillfället.
Omdimensionering av tidigare dimensionerad variabel är
tillåten, om den nya OlM-satsen medfören mindre dimension.

39



DOUBLE

Format

Funktion

Användning

Observera

END

Format

Funktion

Användning

Observera

EXTEND

Format

Funktion

Observera

Exempel

FLOAT

Format

Funktion

Användning

Observera

Exempel

40

DOUBLE

Ändrar alla variableroch uttryckmed flyttaI till dubbel precision
(16 siffror).

Deklarationen DOUBLE ska stå innanvariablerna används i
programmet och kan inte ändrasnär programmet väl har star­
tats med RUN. Ändringen kan görasom en programrad har
editeratseller om man har/använt kommandot CLEAR.
Om precisionen inte deklareras i programmet, gäller SINGLE.

Det går inte att blanda SINGLE och DOUBLE i ett och samma
program.

END

Avslutarpogrammet.

Instruktionen END ska ha det högstaförekommande radnumret
i huvudprogrammet. Efter ENDfår bara förekomma
underprogram (subrutiner) och funktioner, vilka ger återhopptill
huvudprogrammet. END stängeralla filer.

Variablerna behållersina värden efter END.
END måstestå först på raden.

EXTEND

Tillåter långa variabelnamn.

Då EXTENDbegärts, är mellanslag signifikanta, utom efter
radnummer och intill aritmetiska operatorer (-+*/). Hop­
skrivnanyckelordkan misstolkas som långavariabelnamn.
Variabelnamnen får vara hur långasom helstoch är signi­
fikanta till alla delar.

FLOAT

Samtligatal tolkas som flyttal. Heltal betecknas med %.

Se instruktionen INTEGER

Som defaultvärde gäller FLOAT. Det är inte tillåtet att blanda
FLOAT och INTEGERi sammaprogram.



FOR

Format

Funktion

Användning

J0469-909

FORvariabel=uttryckTO uttryck[STEPintervall]

Där variabeln i FOR...TO-satsen får det begynnelsevärde, som
ges av det första uttrycket. Därefter utförs instruktionerna mel­
lan FORoch NEXT. När NEXTpåträffas, adderas det angivna
intervallet till variabeln. Se ävenunderNEXT.

Om variabeln har ett värde, som är störreän uttrycket efter TO,
sker uthopptill satsenefter NEXT.

Uttrycken i FOR-satsen beräknas en enda gångvid inhoppeti
loopen. Variabeln kontrolleras mot den övre gränsenvarje gång
loopenska genomlöpas. Beträffande uttryckse avsnitt2.4.

Instruktionerna FORoch NEXTanvänds tillsammans för att
skapa programloopar. En loop innebär, att en eller flera in­
struktioner utförs ett visst antal gånger.

En programloop bestårav fyra delar:

1. Initiering av de villkor, som måstegälla, för att loopen ska
genomlöpas en första gång.

2. Programloopens innehåll, d.v.s. de instruktioner, som ska
upprepas.

3. Modifieringen, som ändrarvariabelns värde,så att varje
genomlöpning av loopenskiljersig från de övriga.

4. Uthoppsvillkoret, som kontrolleras vid varjegenomlOpning.
När det är uppfyllt, sker uthopptill programsatsen närmastefter
loopen.

Om STEP-uttrycket inte anges i FOR-satsen, antas intervallet
vara +1. Detta medför, att de flesta FOR-satser inte innehåller
något STEP-uttryck.
Variabeln kan också modifieras inne i själva loopen. När uthopp
sker, har variabeln sitt nya värde, d.v.s. senast användavaria­
belvärdet + intervall.

FOR-Ioopar kan inte överlappa varannutan måstevara an­
tingentotalt inneslutna i varann (kapsling) eller totalt fristående
från varann.

Ävenom variabeln inte har uppnåttsitt gränsvärde, kan man
hoppaur programloopen med ett villkorligtellerovillkorligt ut­
hopp.Om manvill hoppatillbaka in i en loop, som inte hade
genomlöpts fullständigt, måsteman vara noga med att sätta
korrekta värdenför övre gränsoch steglängd.
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Exempel Ex.1 Exempel på en FOR- NEXT-Ioop. Loopen utförs20
gånger. Före uthoppet ur loopen skrivs A=20. FOR-satsen
innehåller ingetSTEP-uttryck, alltså antas intervallet vara +1.

Loopen bestårav raderna 10, 20 och 30. Då loopen genom­
löps, skrivs A=1, A=2, ..., A=20. När A% har värdet20 och rad
30 genomlöps, ökas A% med 1 och rad 10 genomlöps. Efter­
som A% nu är störreän övregränsvärdet, ger rad 10 uthopptill
rad 40. Utskriften från rad 40 blir A=21.

Ex.2 Godtagbar kapsling Ej godtagbar kapsling

Observera

NEXT

Format

Funktion

Användning

GET

Format

Funktion

Observera
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I FOR-satser bör man använda heltalsvariabler, eftersom loop­
en då genomlöps mycketsnabbare.

NEXT variabel

Där <variabel> är den variabel, som specificeras i tillhörande
FOR-sats. Satserna FORoch NEXTavgränsar prograrnloopen.
När NEXT-satsen genomlöps, adderas intervallet till variabelns
värde och programmet undersöker, om variabeln överskridit
den övre gräns, som anges i FOR-satsen. När variabelns värde
är större än det övre gränsvärdet, utförssatsen närmast efter
NEXT-satsen.

NEXTanger slutetpå en programloop, som inlettsmed en
FOR-sats. Vid NEXTinkrementeras variabeln (ökasmed in­
tervallet). '-

Se FOR.

GET strängvariabel [COUNT antal tecken]

Läser in ett eller angivettecken från tangentbordet till en
strängvariabel.

Om tangentbordsbufferten är tom, väntar BASte-tolken tills en
tangent trycks ned. Vilket tecken som helst kan hämtas in.

70469-970



GET #

Format

Funktion

Användning

GOSUB

Format

Funktion

Användning

Exempel

Observera

70469-977

GET # filnummer, strängvariabel [COUNT antal tecken]

<Filnummer> är det filnummer, som definierats med
instruktionen OPEN.

<Strängvariabel> är den sträng, dit tecknet(nen) överförs.

COUNT <antal tecken> angerantalettecken, som ska läsas
från filen.

Läser in ett eller flera tecken från angiven fil till angiven
strängvariabel.

Se kapitel 3.5

GOSUB radnummer

<Radnummer> är det första radnumret i den anropade
subrutinen. Programexekveringen fortsätter med detta
radnummer.

Ger uthopptill en subrutin.

En subrutin är en följd av programinstruktioner, som utför en
uppgift, vilken återkommer vid flera tillfällen i ett program.
Subrutiner och funktioner gör det möjligt, att anropaen sådan
instruktionsföljd från flera ställen i programmet.

En subrutin är en programdel, som kan anropas med en
GOSUB-instruktion. När subrutinen har fullgjortsin uppgift,
sker ett återhopp via en RETURN-instruktion till programsatsen
närmastefter den anropande GOSUB-satsen.

Uthoppur en subrutin får endastske med GOSUB eUer
RETURN.
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GOTO

Format

Funktion

Användning

Exempel

Observera

IF-THEN-ELSE

Format

Funktion

Användning
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GOTO radnummer

Där <radnummer> vanligtvis inte är närmast följande rad i
programmet.

Ovillkorligt hopp till angivet radnummer i programmet.

Instruktionen GOTO används, när man vill åstadkomma ett
ovillkorligt hopptill en annan programrad än den nästföljande.
Medinstruktionen GOTO kan manhoppaframåteller bakåt i
programmet.
När GOTO används i en programrad medflerasatser, ska
dennainstruktion alltidstå sist på raden. Om någon annan
programsats står senare på raden, utförsden aldrig

GOTO kan användas i direktmod i ställetför CON(Continue),
om man vill att programmet ska exekveras från en viss rad.

IF villkorTHENsats[erVradnummer[ELSE sats[eryradnummer]

Där test sker med avseende på det angivna villkoret. Om det är
uppfyllt (logiskt sant) utförsdet, som står efter THEN. Om vill­
koret inte är uppfyllt (logiskt falskt), utförsden programrad, som
följernärmastefter IF-satsen.

Används för villkorlig styrning avordningsföljden mellan pro­
gramraderna.

EfterTHEN i IF-satsen får finnas antingen ett radnummer eller
en eller flera BASIC-satser. Om där finns BASIC-satser, och
villkoretär uppfyllt, utförsdessasatser innanprogrammet
fortsätter med raden närmast efter IF-satsen. Villkoret gäller för
alla satser, somföljerpå samma rad som IF-satsen.

EfterELSE angesantingen ett radnummer, dit uttloppsker,
eller en eller flera satser, som utförsinnan raden närmast efter
IF-satsen. Om villkoret är uppfyllt, utförsde instruktioner, som
finns mellan THENoch ELSE.

Vid beräkningen av villkorsuttryck utförsaritmetiska operationer
i sin vanligaprioritetsordning. Relationsoperatorerna har sam­
ma inbördes prioritetoch utförsefterde aritmetiska
operatorerna menförede logiska operatorerna.

70469·972



Exempel

INPUT

Format

Funktion

Användning

70469-973

Relationsoperatorer

= lika med
<> icke lika med
< mindre än
> större än
< = mindre än eller lika med
> = större än eller lika med

Villkorsuttryck har värdet -1, om de är sanna, och värdet Oom
de är falska.

Ex.5+6*5>15*2 är sant

I rad 200 gäller villkoret både för PRINT-satsen och
tilldelningssatsen.

INPUT [#filnummer/"Iedtext"] variabel [,variabel, ...]

Där <filnummer> är den beteckning filen givits i instruktionen
OPEN.

<Variabel> innehåller namn på aritmetiska variabler, element i
numeriska vektorer, strängvariabler eller element i
strängvektorer.

Om # <filnummer> inte anges, antar systemet, att indata
kommer från tangentbordet. Data läses från den fil eller den
enhet, som tilldelats det angivna filnumret.

<Ledtext> är en teckensträng inom citationstecken. Kan en­
dast användas vid inmatning från tangentbordet.

Hämtar in data till det program, som körs.

Medan programmet exekveras, kan användaren mata in data
efterhand som programmet begär in dem. INPUT låter datorn
vänta på ett svar. Om ingen ledtext angivits, skrivs ett fråge­
tecken på skärmen.

Det är ofta lämpligt att låta programmet skriva en ledtext, för att
påminna användaren om vilka data, som ska skrivas in. Se Ex.
1 nedan. Efter en ledtext skrivs inget frågetecken.
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Exempel

INPUTLINE

Format

Funktion

Användning

Exempel

INTEGER

Format

Funktion
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Ex. 1

är sammasak som:

Ex. 2

Instruktionen medför, att data läsesfrån fil 3. Dataplaceras i
strängen CO.

INPUT LINE [# filnummer,] stränqvartabel

<Filnummer> är det nummer, som ges i instruktionen OPEN
och betecknar en yttre enhet eller en fil som logiskenhet.

Tar emot inmatning aven rad tecken.

Programmet tar emoten rad tecken från den angivnafilen. Alla
teckenpå raden läses in, även mellanslag, skiljetecken och
citationstecken. De avslutande tecknen vagnretur (CR) och
radframmatning (LF) läses också in.

Med instruktionen INPUT LINE kan man inte få någon. Iedtext,
utan den får skrivas med en PRINT-sats.

Ex. 1

Ex. 2

Exempel 2 tar bort CR och LF från strängen AO.

INTEGER

Vid inmatning och listning av program antasalla variabler vara
heltalsvariabler, om inget annatanges.

70469-914



KILL

LET

Användning

Observera

Exempel

Format

Funktion

Exempel

Format

Användning

Exempel

10469-915

När ett program skrivs in, och man givit instruktionen INTE­
GER, behöver programmeraren inte ange suffixet % på hel­
talsvariablerna. Däremot ska alla flyttalsvariabler markeras med
suffixet. (decimalpunkt), och strängvariabler ska som vanligt ha
suffixet O.

Ett program, som är lagrat i textform och innehåller flyttalsvaria­
bier, kan köras som ett rent heltalsprogram, om man ger kom­
mandotINTEGER innandet laddas. När ett sådantprogram
lagras, har man omformat det till heltalsprogram.

Om inget annat anges, gäller flyttalsformat.
Det är inte tillåtet att blandaINTEGER och FLOAT i samma
program.

KILL "[enhet:] filnamn[.typ]"

Där filen med namnet<filnamn.typ> inte är raderskyddad.
Användaren kan inte raderaen fil, som är raderskyddad.

Den fil, som anges med filnamnet, raderas från det yttre min­
net.

När användaren inte längrebehöver filen XYZ.TXT på flex­
skivan, kan filen raderas från skivan med följande sats:

Då enheten MEM:anges, ska filnamn.typ ersättas med ett
nummer(nr). Detta nummeranvänds för att identifiera filen och
för beräkning av den adresssom filen är lagradpå. Adressen
beräknas enligt följande:

Adress = nrx253

[LET] variabel=uttryck

Ordet LETkan utelämnas.

Instruktionen LET används för att tilldela en variabel ett värde.
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NAME

Format

Funktion

Användning

NAME "[enhet]filnamn1.typ" AS "filnamn2.typ"

Ändrar namn på en fil på flexskiva.

Den fil, som har namnet <filnamn1.typ> erhåller det nya
namnet <filnamn2.typ>.

Ingen filtyp antas, om den inte anges. Filtyp måste anges i
båda fallen, om filen är lagrad med filtyp och filtyp önskas i det
nya filnamnet.

Exempel Ex.1

Ex.2
Följande sats:

ändrar namnet på filen ABC.BAC på skivan i ORO:.
Instruktionen NAME - AS kan inte överföra en fil från en enhet
till en annan.

Ex.3

NOTRACE

Format

Funktion

Exempel
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NOTRACE

Avslutar den utskrift av radnummer, som begärts med
instruktionen TRACE

TRACE-funktionen är avstängd före rad 40 och efter rad 90.

UU69-976



NOEXTEND

Format

Funktion

Användning

ON ERROR GOTO

Format

Funktion

Användning

Observera

ON-GOSUB

Format

Funktion

Exempel

NO EXTEND

Avslutar arbete i EXTEND-mod.

När man arbetarunder NO EXTEND, får varibelnamn bestå av
en bokstav följd aven valfri siffra. Om inget annatbegärts, ar­
betar BASte med NO EXTEND.

ON ERROR GOTO [radnummer)

Ger hopp till angivetradnummer vidfel.

Se vidare avsnitt2.6

Om radnummer utelämnas sker inget hoppvid fel. För återhopp
användsRESUME.

ON uttryckGOSUB radnummer[,radnummer,...l

Uthoppsker till ett av radnumren i listan beroende på uttryckets
värde (heltal). Aterhopp sker till raden efter ON-GOSUB. Om
uttryckets värde adresserar ett radnummer, som inte finns i
listan, fås en felutskrift.

Används för att villkorligthoppatill en av flera subrutiner eller
en av flera ingångari en subrutin.

10469-917

Uthoppsker till 'rad
1300
200

1300
400

1300

för X-värdet
1
2
3
4
5
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ON-GOTO

Format
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Exempel

ON-RESTORE

Format

Funktion

Användning

Exempel

ON-RESUME

Format

Funktion
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ON uttryck GOTO radnummer[,radnummer, ...]

Där värdet av <uttryck> (heltalsvärdet) används som pekare i
radnummerlistan.

Instruktionen ON-GQTO gör det möjligt att hoppa till en av flera
rader, beroende på uttryckets värde.

ger uthopp enligt följande tabell:
1. rad nr 1000 om 0.5 <=AlB <1.5
2. rad nr 1500 om 1.5 <=AlB <2.5
3. rad nr 1700 om 2.5 <=AlB <3.5
4. fel om AlB <0.5
5. fel om AlB < = 3.5

ON uttryck RESTORE radnummer[,radnummer, ...]

Heltalsvärdet av <uttryck> flyttar DATA-pekaren till angivet
radnummer.

Ställer DATA-pekaren efter samma urvalsförfarande som ON­
GOTO-satsen.

Satsen ON-RESTORE kan på detta sätt användas för att ge
villkorlig ändring av DATA-pekaren till en viss plats i data­
buffern.

ON uttryck RESUME radnummer[,radnummer, ...]

Där värdet av <uttryck> (heltalsvärdet) används som pekare i
radnummerlistan.

Instruktionen ON-RESUME gör det möjligt att hoppa till en av
flera rader, beroende på uttryckets värde, då satsen utförs.
Felhantering återställs.

10469-918
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(jPEN

Format

Funktion

Användning

Observera

7~9-979

ON·RESUME används för villkorligt återhopp efter felhantering.

ON·RESUME används tillsammans med ON ERROR GOTO.

OPEN "[enhet:][filnamn[.typ]]""AS FILE filnummer

Där <enhet:> kan vara
DRO: Drivenhet O
DR1: Drivenhet 1
PR: Skrivare
CAS: Kassettminne.
CON: Bildskärm/tangentbord
MEM: 32 Kbyte internt RAM (RAM-floppy)

Uttrycket efter AS FILE ska vara ett heltalsvärde mellan Ooch
255.

Om skrivare öppnas, utelämnas <filnamn.typ>.

Används för att öppna en fil med ett filnummer, som gäller inom
det aktuella BASIC-programmet.

OPEN används för filer, som redan existerar.

Datafiler eller enheter har både sitt eget namn, som identifierar
dem i systemet, och ett filnummer, som identifierar dem i pro­
grammet. OPEN-satsen ger sambandet mellan namnet och fil­
numret.

Skrivning på och läsning från filen sker med bl.a, INPUT,
PRINT, GET och PUT.

För att kunna läsa data i en redan existerande fil, ska man alltid
öppna filen med OPEN. Maximalt sju filf;)r får vara öppna sam­
tidigt.

Då enheten MEM: anges, ska filnamn.typ ersättas med ett
nummer (nr). Detta nummer används för att identifiera filen och
för beräkning av den adress som filen är lagrad på. Adressen
beräknas enligt följande:

Adress = nrx253
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Exempel Ex. 1

Ex. 2

Värdet på variablerna A, B och C7l:t läses in från den fil, som
öppnats som fil 2. Dessa värden läses direkt efter de senast
lästa värdena. Om filen ska läsasfrån början, måste den
öppnas igen med en O·PEN-sats.

OPTION BASE

Format

Funktion

Observera

POSIT

Format

Funktion

Användning

Exempel

52

OPTION BASE n
där n=O eller 1

Anger lägsta värdet för vektorindex.

Om ingen OPTION BASE angivits, gäller Osom lägsta index.
Deklarationen av OPTION BASE måste ligga före all
dimensionering och användning av vektorer.

POSIT # filnummer, position
POSIT (filnummer)

Positionerar filpekare, eller läser filpekarens läge.

POSIT används för flyttning av filpekaren till angiven position
räknat från filens början (första positionen). Första positio­
nen = O. POSIT används tillsammans med GET och PUTa
Instruktionen pekar ut ett speciellt tecken eller första tecknet i
en teckenföljd, som ska läsas eller skrivas. POSIT(filnummer)
används för Jäsning av filpekarens läge (position). Se avsnitt
3.5.

Ex. 1"

Filpekaren flyttas till position 5, d.v.s. pekar på det sjätte
tecknet i fil 1.

Ex. 2

A ::::; filpekarens position. I Ex. 1 befinner sig filpekaren i
position 5, d.v.s. A=5.

70469-920



PREPARE
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Exempel

PRINT

Format

Funktion

Användning

UU69-921

PREPARE "[enhet:l[filnamn.typ]" AS FllE filnummer

Skaparoch öppnaren ny fil med ett filnummer, som gäller inom
det aktuellaBASIC-prog.rammet.

PREPARE används som OPEN, men skaparen ny fil. OPEN
används då filen redan finns.

Värdetpå variablerna A, B och C O skrivspå fil 2 (DATA.TXT).

Då enheten MEM: anges, ska filnamn.typersättas med ett
nummer(nr). Detta nummeranvänds för att identifiera filen och
för beräkning av den adresssom filen är lagradpå. Adressen
beräknas enligt följande:

Adress = nrx253

PRINT'[#filnummer] "data"Ivariabei [,"data"Ivariabel]
Där # <filnummer> motsvarar filnumret i instruktionerna
OPEN och PREPARE. Om filnumret utelämnas, skrivsvärdena
på bildskärmen. PRINTkan bytasmot; (semikolon).

Om ett elementinte är en enkelvariabelellerkonstant,beräk­
nasuttrycketsvärde, innandata skrivs ut. Instruktionen kan
också innehållateCkensträngar inom citationstecken.

Matarut data i ASCII-form.

Positionemapå en rad är numrerade från Otill 39 alternativt 79.
Raden är indeladi kolumner, fasta tablägen, som börjar i pos.
O, 15, 30, 45, 60 och 75. Ett kommatecken (,) efter en variabel
eller en sträng i PRINT-listan innebär, att nästa elementi listan
börjar skrivasuti nästakolumn. Tvåkommatecken efter varann
i listan innebär, att en kolumnhoppasöver vid utskriften.

Ett semikolon (;j efter en variabel eller en sträng i listan inne­
bär, att nästaelementi listanbö.rjarskrivas ut i nästa position,
d.v.s.. omedelbart efter det föregående tecknet. Om listan
avslutas med ett semikolon, ges ingenradframmatning efter
PRINT-satsen.

Då en rad är fullskriven, görsenradframmatning, och utskriften
fortsätter på nästa rad. För att styraPRINT-satsens utskriftertill
vissa, bestämda lägenanvänds funktionerna TAS och CUR.
Dessafunktioner ger information om vilkenposition utskriften
skall påbörjas.

En PRINT-satsutan argument ger vagnretur och
radframmatning; d.v.s. en blankrad.
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PRINT USING

Format

Funktion

STRÄNGFÄLT

"1"

"0 n blankaO"

Exempel
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Ex. 1

Ex. 2

Ex. 3

skapar filen SKRFIL.DAT på skivan i ORO: och skrivervärdet av
variabeln A i filen.

PRINT [# filnummer] USING "formatsträng"; "data"/variabel
[,"data"/variabel,...]

Där <"formatsträng">, med citationstecken, är sammansatt av
speciella formateringstecken. Dessatecken, som beskrivs
nedan, bestämmer uppställning och format för de strängaroch
tal, som ska skrivas.

Skriver tal och strängar med angivetformat.

När PRINT USING användsför att formatera strängar, kan man
välja mellan tre styrtecken för att ange formatet:

Anger att bara det första tecknet i strängenska skrivasut.

Anger, att strängens 2+n första teckenska skrivasut.
<n blanka> är n styckenmellanslag. Om enbart bokstäverna
"00" (versater) skrivs, kommertvå tecken att skrivasut o.s.v.
Om strängenär längreän det angivnaantalet tecken i fältet,
skrivs de första tecknen ut och resten ignoreras. Om det an­
givna fältet är större än strängen, blir strängenvänsterjusterad i
fältet. Resten av fältet fylls med blankatecken (mellanslag).
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"&"

Exempel

NUMERISKA
FÄLT

#

+

**

10469-923

Anger ett strängfält med variabel längd. När ett fält specificeras
med"&",skrivs strängen ut precissom den ser ut.

Följande specialtecken kan användas för att formatera ett
numeriskt fält (gälleräven numeriska strängar).

Nummertecknet # används för att beteckna varje sifferposition.
Alla sifferpositioner fylls ut vid utskrift. Om det tal, som ska
skrivas, har färre siffrorän det reserverade antaletpositioner,
högerjusteras talet i fältet ochföreqås av mellanslag.

En decimalpunkt kan sättas i valfri position i fältet. Om for­
matsträngen anger, att en siffra ska stå före decimalpunkten,
skrivs siffranalltid ut (ev. O). Talen avrundas vid behov.

I det sista exemplet avslutas formatsträngen medtvå mellans­
lag, för att de utskrivnavärdenainte ska hamnaalldeles intill
varann på raden.

Ett plustecken i börjaneller slutetav formatsträngen medför, att
talets tecken (+ eller -) alltid skrivs ut före eller efter talet.
Ett minustecken i slutet av formatsträngen medför, att de ne­
gativatalens minustecken placeras efter talet i stället för före,
som är det normala.

Tvåasterisker i början av formatsträngen medför, att blanka
tecken i börjanav ett tal fylls med asterisker. Tecknen ** re­
serverarockså plats för två siffror.
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Två O O gör att ett valutatecken skrivsomedelbart till vänster
om talet. O O reserverar ocksåtvå platser, varavden ena an­
vänds för O i utskriften. Negativa tal måsteha minustecken i
slutetav talet. Dennafunktion används mest med amerikansk
teckenuppsättning, där O motsvaras av $ (dollartecken).

**O i börjanaven formatsträng kombinerar verkanav **
och O O. Mellanslag i börjanav ett tal fylls med * och J:(­

teckenskrivs före talet. **O reserverar tre positioner, varav
en används för J:(-tecknet.

Ett kommatecken till vänsterom decimalpunkten i en format­
sträng medför, att ett mellanslag skrivs som avgränsare före var
tredje siffra räknat från decimalpunkten. Ett kommatecken i
slutetav formatsträngen skrivs ut som en del av strängen.
Detta kommatecken är en avgränsare mellantvå tal. Komma­
tacknet har ingen inverkan, om det användsmed exponen­
tialformat.

Fyra versalaOkan placeras i slutetav formatsträngen för att
ange exponentialformat. De fyra tecknen reserverar utrymme
för E+xx. Decimalpunkten kan sättasi valfritt läge. Exponenten
anpassas efter det valda formatet. Om man inte särskiltanger,
var + eller - ska placeras, används en sifferposition i börjanav
talet som teckenposition. I dennaposition skrivs antingen ett
mellanslag eller ett minustecken.

Ett understrykningstecken i formatsträngen gör, att nästa
teckenskrivs ut som det står i strängen.
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%

PUT

Format

Funktion

Användning

RANDOMIZE

Format

Funktion

Användning

VARNING

READ

Format

Funktion

Användeing

UU69·925

Om man vill skrivaut ett _-tecken, ska formatsträngen
innehålla"__",

Om talet, somska skrivas, är störreän det format, som
reserverats, skrivsett procenttecken ut före talet. Procenttecken
skrivsockså, om en avrundning får talet att bU störreän det
reserverade fältet.

"

PUT #filnummer,strängvariabel

Där # <fUnummer> ger det filnummer, som definierats med
någonav satserna OPENeller PREPARE.
<strängvariabel> kan varaen strängvariabel eller ett
stränguttryck.

Skriveren strängvariabel i binärform.

Se avsnitt3.5.

R·ANDOMIZE

Sätterett slumpmässigt startvärde för funktionen RND
(slumptalsgeneratom).

Ska stå före det förstaanropet av slumptalsgeneratorn RND i
programm.et. RANDOMIZE fårslumptalsgeneratorn att ge olika
värden för varjegång programmet körs, genomatt RNDfår ett
nytt startvärde då RANDOMIZE påträffas.

Bör bara användas en gång i varje program.

READvariabel [,variabel,...]

Utgör, tillsammans med DATA-satser, ett sätt att tilldela
variabler värden.

Instruktionen READtilldelarvariablerna i listani tur och ordning
värden från DATA-satsema. Innan programmet körs, har BASIC
sammanfört alla data från DATA-satserna till ett datablock.
Varje gång en READ-sats exekveras, hämtas nästadata från
datablocket.
READanvänds tillsammans med DATA.
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Om man behöver använda samma data mer än en gång i ett
program, kan man åstadkomma detta med instruktionerna
RESTORE eller ON RESTORE Se vidare under dessa instruk­
tioner.

Exempel Ex. 1

När programmet genomlöps, får variablerna följande värden:

Ex. 2

Observera

REM

Format

Funktion

Användning

Exempel

RESTORE

Format

Funktion

58

Om ett kommatecken, citationstecken eller apostrof ska ingå i
en sträng, måste det stå inom citationstecken.

REM text
I text

Där <text> får innehålla alla tecken på tangentbordet. BASIC­
tolken ignorerar allt, som står efter REM eller I på en rad.
Inleder kommentar i program.

Man bör lägga in täta kommentarer i sina program, för att göra
dem mera lättlästa och för att underlätta underhåll.

RESTORE [radnummer]

Gör det möjligt att använda innehållet i DATA-satser flera
gånger.
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Exempel Ex. 1

Ställer datapekaren till början av den första DATA-satsen i pro­
grammet.

Ex. 2

Ställer datapekaren till DATA-satsen med radnummer 100.

RESUME

Format

Funktion

Användning

Exempel

RETURN

Format

Funktion

Användning

SINGLE

Format

Funktion

70469-927

RESUME [radnummer]

Aterhopp från felhanteringsrutin.

När felet är åtgärdat kan man fortsätta att köra programmet,
genom att placera en RESUME-sats i slutet av
felhanteringsrutinen.

Om man vill hoppa in på någon annan rad i programmet anges
radnumret i RESUME-satsen.

Rad 2000 ger återhopp till den rad, där felet genererades. Rad
2010 ger återhopp till rad 100.

RETURN [variabel]

Ger återhopp från subrutin eller flerradiga funktioner.

RETURN ger återhopp från subrutin till satsen närmast efter
anropet.

RETURN <variabel> ger återhopp från funktionen med funk­
tionsvärdet <variabel>.

Se GOSUB och DEF FN.

SINGLE

Ändrar alla variabler och uttryck, som är flyttal, till enkel
precision (7 siffror).
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Användning

Observera

STOP

Format

Funktion

Användning

Observera

TRACE

Format

Funktion

Användning

Exempel

WEND

Format

Funktion

Användning

60

Deklarationen SINGLE måste göras innan variablerna används
och kan inte ändras, när programmet väl startats med RUN.
Om en rad har ändrats (editerats) eller omkommandotCLEAR
har använts,kan man ändra SINGLE till DOUBLE eller tvärt­
om. Om inget annat deklareras, gäller SINGLE.

Det är inte tillåtet att blanda SINGLE och DOUBLE i samma
program.

STOP

Stopparprogramexekveringen.

Instruktionen STOP stoppar exekveringen av programmet.
Variablernas värden kvarstår och inga fUer stängs. STOP­
instruktionen används med fördel vid felsökning. STOP-satser
får finnas på flera ställen i ett program. Följande utskrift
erhålls:.

Programexekveringenkanfortsättas med något av
kommandona CON eller GOTO.

TRACe[#filnummer)

Skriver ut radnumren på deproqramrader, som genomlöps.

Vid felsökningiprog,ram, för att spåra hur programmet utförs.

Följande utskrift erhålls på skrivare:
120 125 130 135 140 145
12.345 123 123 12 24.69

WEND

WEND avslutar en toop, sominledsavWHILE-.

Se WHILE.
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WHI'LE

Format

Funktion

Användning

Exempel

WIDTH

Format
Funktion

Användning

Exempel

UJ469·929

WHtLE uttryck

Anger villkor för uthopp ur en programloop.

J programIoopar där de värden, som testas i uthopp.sviUkoret,
ändras då leopengenomlöps. Jämför medFOR-loopar,där ut­
hoppsviUkoret automatiskt uppnås, oavsett innehålleti loopen.

Det kan vara önskvärt, att utföra loopentills ett visst värde har
uppnåtts.

Innan loopengenomlöps första gångenoch vid varje nytt varv
undersöksvillkoret X<10. SA länge detta är sant, fortsätter
iterationen.

WIDTH[# filnummer,] antal
Anger antal tecken per rad för aktuell fil. Då # filnummerute­
lämnasavsesbildskärmen (40 alt. 80 tecken).

Används för omställning av radlängd.

Ställer om datorn till40-teckens mod.

StäUer fil 1 till 64 tecken per rad
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Användning

Observera

STOP

Format

Funktion

Användning

Observera

TRACE

Format

Funktion

Användning

Exempel

WEND

Format

Funktion

Användning

60

Deklarationen SINGLE måste göras innan variablerna används
och kan inte ändras, när programmet väl startats med RUN.
Om en rad har ändrats (editerats) eller omkommandotCLEAR
har använts, kan man ändra SINGLE till DOUBLE eller tvärt­
om.. Om inget annat deklareras, gäller SINGLE.

Det år inte tillåtet att blanda SINGLE och DOUBLE i samma
program.

STOP

Stopparprogramexekveringen.

Instruktionen STOP stoppar exekveringen av programmet.
Variablernas värden kvarstår och inga filer stängs. STOP­
instruktionen används med fördel vid felsökning. STOP-satser
får finnas på flera ställen i ett program. Följande utskrift
erhålls:.

Programexekveringenkanfortsättasmed något av
kommandona CON eller GOTO.

TRACE[# fUnummer)

Skriver ut radnumren på de programrade'r, som genomlöps.

Vid felsökning i program, för att spåra hur programmet utförs.

Följande utskrift erhåltspå skrivare:
120 125 130 135 140 145
12.345 123 123 1224.69

WEND

WEND avslutar enloop, sominledsavWHILElI

Se WHILE.
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WHILE

Format

Funktion

Användning

Exempel

WIDTH

Format
Funktion

Användning

Exempel

UJ46'·929

WHILE uttryck

Angervillkor för uthopp ur en programloop.

Iprogramloopar där de värden, som testas i uthoppsviUkoret,
ändrasdå loopengenomtöps. JämförmedFOR-loopar, där ut­
hoppsviUkoretautomatiskt uppnås, oavsettinnehållet i loopen.

Det kan vara önskvärt, att utföra leopen tills ett visst värde har
uppnåtts.

Innan loopengenomlöps första gångenoch vid varje nytt varv
undersöks viUkoretX<10. Så längedetta är sant, fortsätter
iterationen.

WIDTH [# fUnummer,] antal
Anger antat tecken per rad för aktuell fil. Då # filnummer ute­
lämnasavsesbildskärmen (40 alt. 80 tecken).

Används för omställning av radlängd.

Ställerom datorn till40-teckens mod.

Ställer fil 1 till 64 teckenper rad
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1O Funktioner

10.1 Matematiska funktioner
Varjeproqrarnmerare träffar ofta på diverse,vanliga, matematiska operationer.
Deras resultat brukar finnas i matematiska tabellverk. Dettagäller t.ex. sinus,
cosinus, kvadratrötter, logaritmeroch många andra. Datornkan beräknadessa
värden snabbt och noggrant. Man har därför valt att bygga in ett antal sådana
funktioner i BASIC II. När ett av dessa funktionsvärden behövs i en beräkning,

anropas de inbyggdafunktionerna t.ex.:

SIN{23 * P1/180)
LOG(144)

Här följer en tabell över de matematiska funktionerna.

ABS(X)

ATN{X)

COS{X)

EXP{X)

FIX{X)

HEXO{X)

INT{X)

LOG(X)

LOG10{X)

MOD{X,Y)

OCTO{X)

PI

RND

SGN{X)

SIN{X)

SQR{X)

TAN{X)

62

absolutvärdet av X

arcustangens för X

cosinus för X (X i radianer)

e**X, där e = 2.71828(i enkel precision)

trunkeratvärde av X som SGN{X)*INT (ABS{X»

omvandlardecimalt tal till hexadecimal sträng

största heltal < =X

naturliga logaritmen för X

tiologaritmen för X

resten vid heltalsdivisionen XIV

omvandlardecimalt tal till oktal sträng

konstantmed värdet 3.14159 (enkelprecision)

slumptal mellan Ooch 0.999999. RND genererarsammaföljd
av slumptalvarje gång ett program körs, om inte en RANDO­
MIZE-sats finns före RND i programmet.

Oför X = O, -1 för X < O, +1 för X > O

sinus för X (X i radianer)

kvadratroten ur X

tangenten för X (X i radianer)
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ABS

Format ABS(argument)

Funktion Ger absolutvärdet av argumentet.

Exempel

Detta ger Y=3.1

AlN

Format ATN(argument)

Funktion Ger arcustangens för arqumentet i radianer.

Exempel

Detta ger Y= 1

COS

Format COS(argument)

Funktion Ger cosinus för argumentet. Argumentet ska anges i radianer.

Exempel

Detta ger Y= 1

EXP

Format EXP(argument)

Funktion Ger e** argumentet, där e = 2.71828 (i enkel precision).

Exempel

Detta ger Y=2.71828

FIX

Format FIX(argument)

Funktion Ger trunkerat värde av argumentet (X) d.v.s.
SGN(X)*INT(ABS(X».

Exempel

Detta ger y=o

Observera Jämför INT.
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HExn
Format

Funktion

Exempel

INT

Format

Funktion

Användning

Exempel

LOG

Format

Funktion

Exempel

64

HEXO(argument)

Omvandlar decimalt tal till hexadecimal sträng

Detta ger YO="FF"

INT(argument)

Ger värdet av det största heltal, som är mindre än eller lika
med argumentet. Jämför FIX.

INT kan användas, då man vill ha ett tal avrundat. Man
använder då INT(X+.5)
Funktionen INT kan också användas vid avrundning till önskat
antal decimaler enligt följande:

där D% är antalet decimaler, som önskas.

Om talet är negativt, ger INT det största heltal, som är mindre
än talet självt.

Ex. 1

Detta ger Y=34

Ex. 2

Detta ger Y=35

Ex. 3

Detta ger Y=-24

LOG(argument)

Ger naturliga logaritmen för argumentet.

Detta ger Y=.693147
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LOG1o
Format

Funktion

Exempel

MOD

Format

Funktion

Exempel

OCTO

Format

Funktion

Exempel

PI

Format

Funktion

Exempel

RND

Format

Funktion

Exempel

10469-1004

LOG10(argument)

Ger tiologaritmen för argumentet.

Detta ger Y=1

MOD(argument1,argument2)

Ger resten vid heltalsdivision av argumenten..

Detta ger Y=2

OCTO(argument)

Omvandlar decimalt tal till oktal sträng ..

Detta ger YO="73"

PI

Konstant med värdet 3.. 14159 (enkel precision)

Detta ger Y=6.28319

RND

Ger ett slumptal mellan Ooch 0 ..999999 .. RND genererar sam­
ma följd av slumptal varje gång ett program körs, om inte en
RANDOMIZE-sats finns före RND i programmet.

Ex. 1

Ex. 2

y tilldelas ett slumptal i intervallet (A,B).
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SGN

SIN

SQR

lAN

Format

Funktion

Exempel

Format

Funktion

Exempel

Format

Funktion

Exempel

Format

Funktion

Exempel

66

SGN(argument)

Funktionen SGN(X) har värdet +1 om X är positivt, Oom X är O
och -10m X är negativt.

Ex. 1

Detta ger Y= 1

Ex. 2

Detta ger Y=-1

Ex. 3

Detta ger Y= O

SIN(argument)

Ger sinus för argumentet (argumentet i radianer).

Detta ger Y= 1

SQR(argument)

Ger kvadratroten ur argumentet.

Detta ger Y=11

TAN(argument)

Ger tangenten för argumentet (argumentet i radianer).

Detta ger Y= 1
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10.2. Strängfunktioner
Förutom de rent matematiska funktionerna (t.ex. SIN eller LOG), finns även inbygg­
da funktioner, som opererar på strängvariabler. Dessa funktioner gör det bl.a. möj­
ligt att utföra aritmetiska operationer på numeriska strängar, sammanfoga två
strängar, ta fram en del aven sträng, bestämma antalet tecken i en sträng, skapa
den teckensträng, som motsvarar ett visst tal eller tvärtom.

Följande strängfunktioner finns i BASIC II:

AOOO(AO,BO,P%) numerisk summa AO+BO med P% decimaler

ASCII(AO) ASCII-värdet för första tecknet i AO

CHRO(X%) tecknet med ASCII-värdet X%

COMP%(AO,BO) sant eller falskt, numerisk jämförelse

OIVO(AO,BO,P%) kvoten AO/BO med P% decimaler/siffror

INSTR(I%,AO,BO) startposition för strängen BO i AO

LEFTO(AO,I%) de 1% första tecknen av AO

LEN(AO) antalet tecken j AO

MIDO(AO,P%,K%) tecken nr P% t.o.m. P%+K% av AO tilldelas ett värde

MULO(AO,SO,P%) numerisk produkt AO*BO med P% decimaler/siffror

NUMO(V) numerisk sträng motsvarande talvärdet V

RIGHTO(AO,I%) de sista tecknen fr.o.m. 1% av AO

SPACEO(N%) sträng med N% mellanslag

STRINGO(I%,C%) sträng med 1% tecken med ASCII-kod C%

SUBO(AO,SO,P%) numerisk differens AO-BO med P% decimaler/siffror

VAL(AO)

AO+BO

ADDO

Format

Funktion

Exempel:

10469·1006

numeriska värdet av AO

konkatenerar (sammankedjar) två strängar

ADOO(AO,BO,P%)

Ger numerisk summa AO + BO med P% decimaler. Om P%
föregås av - ges summan med antalet tillgängliga siffror, upp till
P% stycken.
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Observera

ASCII

Format

Funktion

Exempel

CHRO

Format

Funktion

Exempel

Format

Funktion

Exempel

OIVO:

Format

Funktion

Exempel

Observera

68

Beräkningar med ASCII-aritmetik kan göras med upp till 125
tecken.

ASCU(Aö)

Ger ett heltal, som är lika med ASCII-värdet (decimalt) för
första tecknet iAO.

Detta ger A=84

CHRO(argument [,argument, ...])

Ger en teckensträng, som motsvarar argumentens ASCll­
värden.

Detta ger utskriften A.

COMP%(AO,SO)

Ger värdet -1, Oener 1 som resultat aven numerisk jämförelse
av två numeriska strängar. Funktionsvärdet är -10m
Aö<BO,O om AO=SO och 1 om AO>BO.

DIVO(AO,SO,P%)

Ger kvoten AO/BUavrundad UIIP%decimaler.OmP%
föregås av -,seAODO.

"Berakningar med ASCU-aritmetik kan göras med upp tiU 125
tecken.
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INSTR

Format

Funktion

Exempel

LEFT

Format

Funktion

Exempel

LEN

Format

Funktion

Exempel

MID

Format

Funktion

Exempel

70469-7008

INSTR(N%,AO,BO)

Söker efter strängen BO i AO med början i position N%. Ger
värdet 0, om BO ej finns i den undersökta delen av AO,
annars värdet för den position i AO, där BO börjar. Positionen
räknas från strängens början. Första tecknet står i position 1.

LEFT[O](AO,I%)

Ger de 1% första tecknen av strängen AO.

LEN(AO)

Ger antalet tecken i strängen AO, d.v.s. stränglängden
(inklusive mellanslag).

MID[O](AO,P%,K%)

Tillordnar tecken nr P% t.o.m. P%+K%-1 av AO det nya
värdet, d.v.s. byter tecken i strängen.
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MID

Format

Funktion

Exempel

MULO

Format

Funktion

Exempel

NUMO

Format

Funktion

Exempel

RIGHT

Format

Funktion

Exempel

70

MID[O](AO,P%,K%)

Ger den delsträng av AO, som börjar i position P% och är K%
tecken lång, d.v.s. tecknen nr P% t.o.m. P%+K%-1.

MULO(AO,BO,P%)

Ger produkten AO*BO med P% decimaler. Om P% föregås
av -, se ADDO.

NUMO(argument)

Ger den numeriska sträng, som motsvarar argumentet.
Strängen skrivs eligt följande: positivt tal - teckenposition
markeras inte, negativt tal - minustecken skrivs ut.

RIGHT[O](AO,N%)

Ger de sista tecknen i AO, fr.o.m position N%.
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SPACEO

Format

Funktion

Exempel

STRINGO

Format

Funktion

Exempel

SUBO

Format

Funktion

Exempel

Observera

VAL

Format

Funktion

Exempel

10469-1010

SPACEO(N%)

Ger en sträng, som består av N% mellanslag.

Detta ger en sträng (VO) med 10 blanka.

STRINGO(I%,K%)

Ger en sträng med 1% st ASCII-tecken, d.v.s. strängen har
längden 1% och består av likadana tecken, vars ASCII-värde är
K%.

SUBO(AO,BO,P%)

Ger den aritmetiska differensen AO-BO för de numeriska
strängarna AO och BO med P% decimaler. Om P% föregås
av -, se ADDO.

Beräkningar med ASCII-aritmetik kan göras med upp till 125
tecken.

VAL(AO)

Beräknar numeriska värdet av den numeriska strängen AO. En
numerisk sträng får innehålla siffror, +, -, . och E. Resultatet
ges i form av ett flyttal.
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AO+BO

Format

Funktion

Exempel

AO+BO

Sammanfogar (konkatenerar) strängar.

Detta gerAO = "God Jul"

10.3 Övriga funktioner
CALL(A%, D%)

CUR(M%,N%)

CVT%O(X%)
CVTO%(XO)

CVTFO(X)
CVTOF(XO)

ERRCODE

FN

INP(I%)

OUT

PEEK(I%)

PEEK2(1%)

POKE

SWAP%(N%)

SYS(I%)

TAB(I%)

TIMEO

VAROOT(X)

VARPTR(X)

72

anropar maskinspråksrutiner.

sätter markören på rad M%, position N%

byter typ på variabel från heltal till sträng och vice versa

byter typ på variabel från flyttal till sträng och vice versa

ger värdet av senast genererade felkod

användardefinierad funktion

ger datavärde från inport 1%

skickar data till utport

ger minnesinnehållet i adress 1%

PEEK(I %)+256*PEEK(1%+1%)

skriver i angiven minnesadress

första och andra byten av N% skiftar plats

ger systemstatus

flyttar skrivhuvud eller markör till position 1% på raden

ger datum och tid

ger adressen till variabeln X

ger adressen till värdet för X
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CALL

Format

Funktion

VARNING

CUR

Format

Funktion

Användning

Exempel

CVT

Format

Funktion

Användning

Exempel

70469-7072

CALL(A%[,D%])

Anropar maskinspråksrutinermed början i adress A% (deci­
malt). Ger ett funktionsvärde från ZaO-processorns HL-register
vid återhoppet till BASte. D%, om det anges, läggs i ZaO-pro­
cessorns DE-register vid anropet.

Detta är en maskinorienterad funktion, som endast bör använ­
das vid avancerad programmering. Eftersom den adresserar
processorn direkt, kan en körning förstöras, om CALL används
på fel sätt.

CUR(R%,N%)

där R% (rad) finns i intervallet 0- 23 och N% (position) i inter­
vallet O- 39/79.

Sätter markören på rad R%, position N%

Vid tabell utskrifter eller i samband med grafik.

CVT% O (heltalsvariabel)
CVTO % (strängvariabel)

CVTFO (flyttalsvariabel)
CVTOF(strängvariabel)

Lagrar tal som strängar respektive återskapar talen.

CVT-funktionen används för att spara utrymme på skiva.
Numeriska värden, som lagras på flexskiva, tar lika stor plats,
som när de skrivs ut med PRINT. Heltal kräver upp till sex
tecken, flyttat i enkel precision (SINGLE) tolv tecken och flyttal i
dubbel precision (DOUBLE) behöver tjugotvå tecken. Varje
tecken lagras i en byte. Med hjälp av funktionen CVT (av engel­
ska convert) kan man spara dessa data i respektive 2, 4 och a
bytes.

Heltalet 1% har nu lagrats på filen TAL.DAT i två bytes. För att
återskapa talet kan följande program användas:

73



Observera

ERRCODE

Format

Funktion

FN

Format

Funktion

INP

Format

Funktion

VARNING
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Nedan följer ett exempel på hur ett flyttal kan sparas. Flyttalet i
exemplet kan vara antingen enkel eller dubbel precision:

Nästa exempel visar, hur talet i ovanstående exempel
återskapas.

Man använder LEN(CVTFO(O)) för att undersöka om enkel
eller dubbel precision används.

ERRCODE

Ger värdet av senast genererade felkod. Är Oom inga fel
indikerats.

FNidentifierare[%/O] [(parameter [,parameter, ...])]

där <identifierare> utgör funktionens namn.

Anrop av användardefinierad funktion. Jämför instruktionen
DEF FN.

INP(I%)

Ger datavärdet från inport 1%.

Detta är en maskinorienterad funktion, som ska användas
enbart vid avancerad programmering.
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OUT

Format

Funktion

VARNING

Observera

PEEK

Format

Funktion

VARNING

PEEK2

Format

Funktion

VARNING

POKE

Format

Funktion

Användning

VARNING
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OUT port,data [port,data, ... l

där portnummer och data anges i decimal form.

Används för att adressera utportar vid utmatning av data.

Detta är en maskinorienterad instruktion för avancerad
programmering. Denna instruktion och instruktionen INP ger
användaren tillgång till l/O-funktionerna i ABC 802 och dess 1/
O-buss.

För att välja en l/O-kanal måste man alltid först ge instruktionen
OUT för denna kanal. I/O-kanalen i fråga förblir sedan
tillgänglig, tills ett nytt val görs med OUT.

PEEK(I%)

Ger minnesinnehållet i adress 1%.

Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad
programmering.

PEEK2(BO%)

Läser innehållet i två bytes enligt följande:
J% =PEEK(BO%) +256*PEEK(BO%+1%)

Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad
programmering.

POKE adress,data [,data, ...l

Där <adress> anges decimalt. Om flera <data> anges,
räknas adressen upp för varje nytt värde.

Används för att ladda in ett värde i en minnescell.

POKE används huvudsakligen då BASIC samarbetar med
maskinspråksrutiner

Denna instruktion är maskinorienterad och ska endast
användas vid avancerad programmering. Om den används på
fel sätt, kan innehållet i datorns minne förstöras.
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Format

Funktion

VARNING

SYS

Format

Funktion

Användning

SWAP%(N%)

Första och andra byten av N% skiftar plats.

Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad
programmering.

SYS(I%)

Ger systemstatus enligt lista nedan.

Programmeraren får tillgång till följande systemstatus:

SYS(2)
SYS(3)
SYS(4)
SYS(5)

SYS(6)

SYS(8)
SYS(11)
SYS(12)

Totalt minnesutrymme
Programmets storlek
Kvarvarande minnesutrymme
Tangentbordsflagga. Nollställs med GET, INPUT
eller INPUT LINE.
Lägger tillbaka senast inlästa tecken i
tangentbordsbufferten.
Är -10m tangent är nedtryckt
Programmets startadress
Variabel rot

Exempel

TAB

Format

Funktion

Exempel

TIMEO

Format

Funktion

Användning
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Detta ger utskrift av programmets storlek.

TAB(I%)
där 1% kan ha värdet 1 - 40/80

Flyttar skrivhuvud eller markör till position 1% på raden.

TIMEO

Ger tidsangivelse är-män-dag tim.min.sek

Datorns klocka kan sättas med följande proqram:
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VAROOT

Format

Funktion

VARNING

VARPTR

Format

Funktion

VARNING

VAROOT(variabel)

Ger adressen till en tabell, som innehålleruppgifterom en
variabel.

Denna funktion är avsedd att användasvid avancerad
programmering.

VARPTR(variabel)

Ger adressen till en vanabelsvärde.

Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad
programmering.

10.4 Inverterad video
Inverterad video är möjlig att presentera. Detta sker genom att sätta (1) bit 8 (128) i
resp karaktärs ascii-värde. Följandeprogramexempel kan användas för presenta­
tion av inverterad video.
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11 Grafik på ABC 802

11.1 Allmänt
ABC 802 har grafik motsvarande standarden för Teletext. I grafisk mod tolkas varje
utmatat tecken som en figur, bildad av sex grafiska punkter.

Vid utskrift av text eller grafik på bildskärmen styr man val av färg m.m. genom spe­
ciella argument i den aktuella PRINT-satsen. Satsen påverkar en rad åt gången.
Varje argument lägger ut ett styrtecken på skärmen. Dessa styrtecken syns inte,
men tar upp en position. De kan skrivas över med en bakgrundsfärg, om styrargu­
menten ges i lämplig ordningsföljd.

OBS!
Program för färg kan skrivas på ABC 802 för att senare exekveras på
ABC 800C. ABC 802 kan inte användas för presentation av färg.

Följande färger är tillgängliga:

Röd (RED)
Grön (GRN)
Gul (VEL)
Blå (BLU)
Magenta (MAG)
Cyan (CVA)
Vit (WHT)

Nedan visas en lista över tillgängliga tecken i ABC802. Tabellen ger ASCII-koden
för varje tecken, dess betydelse i teckenmod och i grafisk mod. Ett sätt att planera
en bild är att rita den på en grafikkarta och sedan mata in lämpliga data till pro­
grammet.

När Du ritat bilden på grafikkartan, skriver Du en rad i taget. Glöm inte att ta hänsyn
till styrtecken, om Du arbetar med varierande styrargument för Din bild.

Observera att versaler (stora bokstäver) inte förändras i grafisk mod. Grafiska
tecken och versaler kan alltså blandas fritt.

I grafisk mod, får man 72 grafiska rader (0-71) med 78/158 grafiska positioner på
varje rad (0-77/157).

Antal grafiska positioner/rad beror på om 40 eller 80-teckens mod är vald.
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ASCIIKod T G ASCIIKod T G ASCIIKod T G ASCIIKod T G

32 Blank [J 56 8 ~ 80 P P 104 h [j

33 , LJ 57 9 ~ 81 Q Q 105 I rI
34 II [j 58 ~ 82 R R 106 J []

35 II ~ 59 , ~ 83 S S 107 k ~

36 a ~J 60 < ~ 84 T T 108 I ~

37 % ~] 61 = ~ 85 U U 109 m ~

38 & ~ 62 > ~ 86 V V 110 n ~

39 I ~ 63 ? ~ 87 W W 111 o ~

40 ( ~~ 64. E E 88 X X 112 P ~

41 ) ~ 65 A A 89 Y Y 113 q ~

42 * -- 66 B B 90 Z Z 114 r ~___J

43 + ~ 67 C C 91 Ä Ä 115 s
==

1---'

Ö Ö iJ44 , ~ 68 D D 92 116 t

45 - ~ 69 E E 93 A A 117 u IJ
46 ~ I 70 F F 94 O O 118 v ~
47 / • 71 G G 95 - - 119 w I:---.J

,--., r--

~48 O ~J 72 H H 96 e ,. I 120 x
49 '-1 I I 97 .' I :I1 .J I 73 a : I 121 Y
50 2 !~ 74 J J 98 b JILJ Il 1122 z
51 3 ~ 75 K K 99 c ~ 123 ä :I

r-l ----, :'1

52 4 lJ 76 L L 100 d .. 124 Ö •53 5 [J 77 M M 101 e ~ 125 å ..
54 6 ~ 78 N N 102 f -= 126 u il
55 7

.,
79 O O 103 g ~ 127 • •

Koder tolkade i teckenmod (T) och grafmod (G)

Argument CHRn( ) Argument CHRn( ) Argument CHRn( )

RED 129 NRML 140 HIDE 152
GRN 130 DBLE 141 GCON 153
YEL 131 GRED 145 GSEP 154
BLU 132 GGRN 146 BLBG 156
MAG 133 GYEL 147 NWBG 157
CYA 134 GBLU 148 GHOL 158
WHT 135 GMAG 149 GREL 159
FLSH 136 GCYA 150
STDY 137 GWHT 151
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11.2 Instruktioner
PRINT

Format

Funktion

PRINT [CUR(R,K)]argument[;argument;...] "text"

Används för att skriva text och grafik. Argumenten styr färgval
rn.rn, Ett G i början av färgvalsargument (t.ex. GRED) sätter
raden i grafisk mod, varvid tecken inom citationstecken tolkas
som grafik (se ASCII-tabell). Om CUR(R,K) används, börjar
utskriften i den angivna positionen R=rad (0-23) och
K=position (0-39).

Följande argument finns:

RED, GRN, YEl, BlU,
MAG, CYA, WHT alfanumeriska tecken i färg

GRED,GGRN,GYEl,GBlU,
GMAG,GCYA,GWHT grafik i färg

FlSH, STDY blinkande resp. fast

NRML, DBlE normal resp. dubbel höjd
OBS! DBLE kan ej genereras på
ABC 802

GCON, GSEP

NWBG, BlBG

GHOL, GREl

HIDE

sammanhängande resp. separerad
grafik
OBS! kan ej genereras på ABC 802

ny bakgrund resp. svart bakgrund

grafik över styrtecken resp. återgång
OBS! kan ej genereras på ABC 802

dold text/grafik

Exempel

TXPOINT

Format

Funktion

10469-1102

Argumenten kan även ges med CHRO, se sid 79.
Följande ordningsföljd gäller för styrtecken:

PRINT <tecken för bakgrundsfärg> <tecken för ändring av
bakgrundsfärg> <styrtecken för textfärg> "Text" <styrtecken
för svart bakgrund>

Programmen kan alltså skrivas för färg, för exekvering på t.ex.
ABC800C.

TXPOINT X,Yl,1lO]
där X går från 0-77/157 och Y från 0-71.

Övre X-gränsen varierar beroende på 40/80-teckens mod.

Tänder (1 kan utelämnas) eller släcker (O) en grafisk punkt i
koordinat X, Y.
Observera att origo finns i nedre vänstra hörnet
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Exempel

SETOOT

Format

Funktion

CLR OOT

Format

Funktion

DOT

Format

Funktion

82

Rad 10 - 40 tömmer bildskärmen och sätter den i grafisk mod
(grön). Rad 50 - 70 ritar en sinuskurva. Rad 80 skriver SINUS
med blinkande text.

TXPOINT kan även användas som funktion, d.v.s. kontrollera
om en angiven punkt är tänd (-1) eller släckt (O).
TXPOINT(X, Y).

SET DOT R%,K%

där R%= 0-71 och K%= 2-79/159, beroende på 40 eller 80­
teckens mod.

Tänder en grafisk punkt (origo uppe till vänster).

CLR DOT R%,K%

där R%= 0-71 och K%= 2-79/159 (40 alt SO-tecken).

Släcker en grafisk punkt (origo uppe till vänster).

DOT(R%,K%)

där R%= 0-71 och K%= 2-79/159 (40 alt 80-tecken)

Ger -1 (sann) om punkten är tänd, annars O (falsk).
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12 Funktionstangenter

Datorn är utrustad med speciella funktionskoder. Dessa genereras med CTRL,
SHIFT och vissa alfanumeriska tangenter (se tabell 1).

Dessa funktionskoder överensstämmer helt med de koder som genereras med
ABC800 funktionstangenter (PF1-PF8).

Funktionstangenterna kan tilldelas olika fasta funktioner i program för t.ex. markör­
förflyttning, sidbyte, hopp till programmodul etc. För att få samma funktioner i
ABC 802 som i ABC800 används nedanstående kombinationer.

Med funktionstangenterna kan man åstadkomma 32 olika ASCII-koder enligt
följande tabell

UNSHIFT SHIFT CTRL SHIFT+CTRL

PF1 CTRLJ1 SHIFT/CTRL 1 CTRLJSHIFT C CTRLJSHIFT A
PF2 CTRLJ2 SHIFT/CTRL 2 CTRLJSHIFT W CTRLJSHIFT S
PF3 CTRLJ3 SHIFT/CTRL 3 CTRLJSHIFT E CTRLJSHIFT D
PF4 CTRLJ4 SHIFT/CTRL 4 CTRLJSHIFT R CTRLJSHIFT F
PF5 CTRLJ5 SHIFT/CTRL 5 CTRLJSHIFT T CTRLJSHIFT G
PF6 CTRLJ6 SHIFT/CTRL 6 CTRLJSHIFT y CTRLJSHIFT H
PF7 CTRLJ7 SHIFT/CTRL 7 CTRLJSHIFT U CTRLJSHIFT J
PF8 CTRLJ8 SHIFT/CTRL 8 CTRLJSHIFT I CTRLJSHIFT K

Tabell 1

UNSHIFT SHIFT CTRL SHIFT+CTRL

PF1 192 208 224 240
PF2 193 209 225 241
PF3 194 210 226 242
PF4 195 211 227 243
PF5 196 212 228 244
PF6 197 213 229 245
PF7 198 214 230 246
PF8 199 215 231 247

Tabell 2

En tryckning på en kan leda till ett av ett

Exempel:

När en funktionstangent trycks ned vid INPUT eller INPUT LINE, genereras ett fel
med ERRCODE=53. Programmet bör alltså innehålla en rutin, som tar hand om fel
53. Genom att använda funktionen SYS(6) och därefter läsa tecknet med GET kan
man ta reda på vilken funktionstangent, som har tryckts ned.
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13 Skillnader i BASIC mellan
ABC802 och ABC 80

De förändringar, som är gjorda i förhållande till ABC 80 BASIC, är en anpassning till
ANSI-standard. Dessutom är minnesdispositionen och internkoden ändrade.

1. Vid tilldelning av ett flyttalsvärde till en heltalsvariabel sker avrundning.

Exempel: A%=3.567
Variabeln A% erhåller värdet:
ABC 80: 3
ABC 802: 4

2. Vid utskrift med

Exempel:

utsIKrjt1:sDC)sjtionE~n med TAB(1) och uppåt.

ABC 80: B skrivs i position 6 (d.v.s. position 0-39).
ABC 802: B skrivs i position 5 (d.v.s. position 1-40/80)

3. Vid utskrift aven variabels värde med NUMO tas den position, som är reser­
verad för plustecknet, bort.

Exempel:

ger som resultat:
ABC 80 : 1234
ABC 802 : 1234

4. Vid utskrift av numeriska variabler åtskilda av semikolon (;), läggs ett extra
blanktecken in.

Exempel:

ger följande utskrift
ABC 80: OO
ABC 802: O O

5. CALL-instruktionerna ersätts av POSIT, GET ..• COUNT och PUT.

Exempel: Läsning:
ABC 80 : Z=CALL(28666,filnr)+CALL(28668,sektornr)
ABC 802: POSIT #filnr,sektornr*253: GET#filnr,QOO
COUNT 253
Skrivning:
ABC 80 : Z=CALL(28666,filnr): QOO=AO:
Z=CALL(28670,sektornr)
ABC 802: POSIT #filnr,sektornr*253: PUT #filnr,AO

6. Instruktionen CHAIN " " ändras till CHAIN"NUL:".

7. Instruktionen END skall stå ensam på raden. END stänger filer men nollställer
ej variabler.

8. Instruktionen ONERROR GOTO Oersätts av ON ERROR GOTO.

9. För att överföra program från ABC 80 till ABC 802 måste man ha lagrat
programmen i textformat (.BAS) d.v.s. med kommandot LIST filnamn. Rader,
som ej är kompatibla, ger felmeddelande, och de märks med ett frågetecken
efter radnumret.
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14 Felmeddelanden

Fel 19 - 68: I/O-fel
Fel 130 - 176: Fel vid programkörning
Fel 180 - 191: Logiska fel
Fel 200 - 211: Allmänna fel
Fel 220 - 234: Formella BASIG-fel

Fel

19
20
21

32
34
35
36
37
38

39
40
41
42

43
44
45
46
47
48
49
51
52
53

54
55
56
57
58
64
68
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130

70469-1407

Meddelande

Kan ej öppna fler filer
För lång rad (>160 tecken)
Hittar ej filen

Filen ej öppnad
Slut på filen
Ghecksummafel vid läsning
Ghecksummafel vid skrivning
Felaktigt sektorformat
Sektornummer utanför filen

Filen skrivskyddad
Filen raderskyddad
Skivan full
Enheten ej klar

Skivan skrivskyddad
Logisk fil ej öppnad
Fel logiskt filnummer
Fel enhetsnummer
Fel trapnummer
Fel i biblioteket
Felaktigt fysiskt filnummer
Enheten upptagen
Ej till denna enhet
Funktionstangent

lEG både sändare och mottagare
lEG-mottagare ej aktiv
lEG-sändare ej aktiv
Tecken från tangentbord ej i tid
Ogiltigt tecken inläst
Felaktigt "NAME"
Felaktig tidsspecifikation
Nyckeln finns ej
Dubblettnyckel
Felaktig nyckel
Fel vid kontrolläsning
Index finns ej
Felaktig postlängd
Fel ISAM fil version
Reserverad kod
Slut på minnet i centralen
Reserverad kod
För stort flyttal

Kommentar

Sju filer är öppnade
En rad får innehålla max. 160 tecken
Filen finns inte eller har sökts under
fel namn

Försökt läsa efter filslut
Skivan eller kassettbandet är skadat
Skivan är skadad
Fel på skiva eller kassett
Försök att läsa längre än filen
medger

Filen får ej plats på skivan
Ingen flexskiva isatt eller luckan
öppen

Fel på skivan

Funktionstangent har tryckts ned i
INPUT-eller INPUT LINE-sats
lEG-option
lEG-option
lEG-option

Nya filnamnet existerar redan

ISAM option
ISAM option
ISAM option
ISAM option
ISAM option
ISAM option
ISAM option
ISAM option
ISAM option
ISAM option
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Fel Meddelande Kommentar

131 Index utanför tillåtet område Försök att använda index större än
motsvarande OlM

132 För stort heltal
133 Fel i ASCII-aritmetiskt uttryck
134 Index utanför strängen Index för stort eller negativt
135 Negativ "SPACEO ","STRINGO"

eller "TAB"<1
136 För lång sträng För liten dimension på den motta-

gande strängen
137 Ej tillåtet öka "OlM" Ett fält får inte ökas utöver sin ur-

sprungliga längd
138 Fel värde i "ON"-uttryck
139 "RETURN" utan "GOSUB" En RETURN-sats påträffad utan att

en föregående GOSUB-sats har blivit
utförd

140 Felaktigt "RETURN"-variabel
141 Data slut Datalistan har blivit tömd och en

READ-sats efterfrågade ytterligare
data

142 Felaktigt argument i funktion
143 Felaktig "SYS"-funktion
144 Ej tillåten rad
145 "FNEND" utan föregående

"RETURN"
146 "PRINT USING"-fel Felaktigt format i PRINT USING-sats
147 Felaktiga data
148 För lite indata För få data inmatade vid INPUT
149 "RESTORE" ej på en "OATA"-rad
150 För mycket indata För många data inmatade vid INPUT
151 "RESUME" utan fel
176 Grafisk punkt utanför bildskärmen

180 Hittar ej detta radnummer Referens till ett radnummer som inte
finns i programmet

181 Felaktigt inhopp i funktion
182 "NEXT" eller "WENO" saknas
183 "FOR" eller "WHILE" saknas
184 Fel variabel efter "NEXT"
185 Blandade "FOR"-Ioopar med samma

variabel
186 "FOR"-Ioop med lokal variabel ej Gäller i flerradiga funktioner

tillåtet
187 Funktion ej definierad Anrop till ej definierad funktion
188 Flera funktioner med samma namn
189 Felaktig funktion Ej tillåtet att blanda flera OEF
190 Fel antal index Antalet index överensstämmer ej

med DIM
191 Ej tilldelningsbar i funktion Funktionens argument är ej tilldel-

ningsbart i funktionen
200 Enheten ej ansluten
201 Minnet fullt Datorns primärminne har ej plats för

program och data
202 "LIST"-skyddat program
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Fel Meddelande Kommentar

203 Fel programformat Programmet är sparat under en icke
kompatibel BASIC- version

204 "MERGE" går ej på "BAC"-fil
205 "COMMON"-fel
206 Använd kommandot "RUN"
207 Kan ej fortsätta Gäller GOTO radnr och CON
208 Otillåtet som kommando Instruktionen kan ej användas som

kommando
209 Fel data till kommando Felaktigt argument till kommandot,

t.ex. LIST ##
210 Felaktigt tal Talet innehåller tecken som inte är

siffror
211 Precision får ej ändras Ej tillåtet ändra precision efter tilldel-

ning av variabel

220 Förstår ej Formellt BASIC-fel
221 Otillåtet tecken efter satsen Formellt BASIC-fel. Datorn törvän-

tade sig Return, kolon (:) eller utrop-
stecken (!)

222 Måste vara först på en rad
223 Fel antal eller typ av argument
224 Otillåten blandning av tal

och strängar
225 Ej enkel variabel Ej tillåtet ha index på variabel t.ex. i

FOR-Ioop
226 Felaktig sats efter "ON" Formellt BASIC-fel
227 "," saknas Formellt BASIC-fel
228 "=" saknas Formellt BASIC-fel
229 ")" saknas Formellt BASIC-fel
230 "AS FILE" saknas Förekommer i OPEN- och PRE·

PARE-satser
231 "AS" saknas Fel i NAME AS
232 "TO" saknas Förekommer i FOR-Ioopar
233 Radnummer saknas
234 Felaktig variabel
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15 Kommando- och instruktions­
sammanfattning

ABS
Format
Funktion

ADD}:(
Format
Funktion

ASCII
Format
Funktion

ATN
Format
Funktion

AUTO
Format

Funktion

}:(BAS
Format
Funktion

BYE
Format
Funktion

CALL
Format
Funktion
VARNING

CHAIN
Format
Funktion

CHR}:(
Format
Funktion
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(funktion) Sid. 63
A BS(argument)
Ger absolutvärdet av argumentet

(funktion) Sid. 67
ADD XX(AXX,BXX,P%)
Adderar värdet av strängarna A):X och BXX. Svar med P%
decimaler.

(funktion) Sid. 68
ASCII(AXX)
Ger ASCII-värdet för första tecknet i A'f:1...

(funktion) Sid. 63
A TN(argument)
Arcustangens för argumentet i radianer.

(kommando) Sid. 25
AUTO ( argument 1 [,argument 2 ]]
Där < argument 1 > angerförsta radnummer, som ska skrivas
och < argument 2 > anger radintervall.
Automatisk radnumrering.

(kommando under DOS) Sid. 26

'f:1..BAS
Övergång till BASIC

(kommando) Sid. 26
BYE
Övergång till DOS

(funktion) Sid. 73
CALL(A%(,0%])
Anrop av assemblerprogram.
Man kan förstöra en körning, om CALL används på fel sätt.

(instruktion) Sid. 35
CHAIN "filnamn.typ"/strängvariabel
Laddar och startar exekveringen av ett program.

(funktion) Sid. 68
CHRXX(argument[,argument,...])
Ger teckensträng som motsvarar argumentens ASCII-värden.
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(funktion) Sid. 73
CUR(R%,N%)
Flyttar markören till rad R%, (0-23) positionN% (0-39/79).

(kommando) Sid. 26
CON (eller CONTINUE )
Fortsätter programexekvering.

Sid. 26

Sid. 35

(kommando)
CLEAR
Nollställer alla variabler och stänger alla öppna filer.

(instruktion) Sid. 36
DATA värde Lvärde, ...]
Utgör tillsammans med READ, ett sätt att tilldela
variabler värden.
(instruktion) Sid. 36
Enradig funktion:
DEF FNidentifierare({argument)]=funktion
Flerradig funktion:
DEF FNidentifierare 1%/ ] [Iarqurnentl] {LOCAL variabel
[,variabel, ...]]
Definierar enradiga och flerradiga funktioner.

(funktion) Sid. 73
CVT%XX(beltalsvariabel)
CVT.,C(%(strängvariabel)
CVTFX:( (flyttaIsvariabel)
CVTX:(F(strängvariabel)
Överför tal titt strängar respektive återskapar talen.

(funktion) Sid. 63
C OS(argument)
Ger cosinus för argumentet (argumentet i radianer).

(instruktion)
C LOSE [filnummer, ...]
Stänger angiven fil.

(instruktion -grafik) Sid, 82
CLR DOT R%,K%
Släcker en grafisk punkt på radR% (0-71) i position K% (2-79·).
Origo är i övre, vänstra hörnet.

(instruktion) Sid. 35
COMMON variabel[(n,...)] [,variabel, ...]
COMMON strängvariabel[(n,...)]=tängd [,strängvariabel, =
längd,...]

Deklaration av de variabler, vars värden ska överföras till ett
annat program.

(funktion) Sid. 68
COMP%(An,Bn)
Jämför två numeriska strängar.

Funktion

CON
Format
Funktion

COMP%
Format
Funktion

CVT
Format

DATA
Format
Funktion

DEF
Format

Funktion

eos
Format
Funktion

CUR
Format
Funktion

CLEAR
Format
Funktion

ClR DOT
Format
Funktion
Observera

ClOSE
Format
Funktion

Funktion

COMMON
Format



DIGITS (instruktion) Sid. 38
Format D IGITS antal siffror
Funktion Ger antal siffror för utskrift.

DIM (instruktion) Sid. 39
Format D IM variabeHn)[, variabelin....), ...]

DIM strängvariabel[(n,...)] [=uttryck]
Funktion Reserverar utrymme för strängar och vektorer.

DIVXX (funktion) Sid. 68
Format DIVn(AXX,BXX,P%)
Funktion Ger kvoten AXX/Bn avrundad till P% decimaler.

DOT (instruktion - grafik) Sid. 82
Format DOT(R%,K%)
Funktion Ger -1 (sann) om punkten är tänd, annars O (falsk).

Ro/o=rad (0-71), Ko/o=position (0-79)
Observera Origo är i övre, vänstra hörnet.

DOUBLE (instruktion) Sid. 40
Format DOUBLE
Funktion Flyttal får dubbel precision (16 siffror).

ED (kommando) Sid. 26
Format ED [radnummer]
Funktion Inleder ändringar i program.

END (instruktion) Sid. 40
Format END
Funktion Avslutar programmet.

ERASE (kommando) Sid. 27
Format ERASE radnummer I [- radnummer II]

ERASE radnummer -
ERASE - radnummer

Funktion Raderar en eller flera programrader.

ERRCODE (funktion) Sid. 74
Format ERRCODE
Funktion Ger värdet av senast genererade felkod.

EXP "
(funktion) Sid. 63

Format EXP (argument)
Funktion Ger e**argument.

EXTEND (instruktion) Sid. 40
Format EXTEND
Funktion Tillåter långa variabelnamn.

FIX (funktion) Sid. 63
Format F IX(argument)
Funktion Ger trunkerat värde av argumentet.
Observera Jämför INT(X).
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FLOAT (instruktion) Sid. 40
Format FLOAT
Funktion Alla variabler antas vara flyttade om inget annat anges.

FN (funktion) Sid. 74
Format FNidentifierare [%/XX] ((parameter [,parameter,...])
Funktion Anrop av användardefinierad funktion.
Observera Jämför DEF FN.

FNEND (instruktion) Sid. 38

Format FNEND
Funktion Avslutar flerradig funktion.

FOR (instruktion) Sid. 41
Format FOR variabel=uttryck TO uttryck [STEP intervall]
Funktion Inleder programlaap.

GET (instruktion) Sid. 42
Format G ET strängvariabel
Funktion Läser ett tecken från tangentbordet.

GET # (instruktion) Sid. 43
Format G ET #: filnummer, strängvariabel [COUNT antal tecken]
Funktion Läser från fil.

GOSUB (instruktion) Sid. 43
Format GOSUB radnummer
Funktion Ger ovillkorligt hopp till subrutin.

GOTO (instruktion) Sid. 44
Format GOTO radnummer
Funktion Ger ovillkorligt hopp till angivet radnummer.

HEXl:( (funktion) Sid. 64
Format H EXn(argument)
Funktion Omvandlar decimalt tal till hexadecimal sträng.

IF-THEN-
ELSE (instruktion) Sid. 44
Format I F villkor THEN sats[er]/radnr lELSE sats[er]/radnr]
Funktion Villkorlig styrning av ordningsföljden mellan programraderna.

INP (funktion) Sid. 74
Format I NP(I%)
Funktion Ger datavärdet från inport 1%.
VARNING Detta är en maskinorienterad funktion, som ska användas

enbart vid avancerad programmering.

INPUT (instruktion) Sid. 45
Format INPUT [#filnr/"ledtext"J variabel [,variabel, ...J
Funktion Hämtar in data till det program, som körs.
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(instruktion) Sid. 46
INTEGER
Alla variabler antas vara heltalsvariabler, om inget annat anges.

INPUT LINE
Format
Funktion

INSTR
Format
Funktion

INT
Format
Funktion

INTEGER
Format
Funktion

KILL
Format
Funktion

LEFT
Format
Funktion

LEN
Format
Funktion

LET
Format
Funktion

LIST
Format

Funktion

LOAD
Format
Funktion

LOG
Format
Funktion
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(instruktion)
I NPUT LINE [#filnummer,]strängvariabel
Tar emot inmatning aven rad tecken.

(funktion)
I NSTR(N%,AXX,BXX)
Söker efter strängen B XX i AXX med början i position N%.

(funktion)
I NT(argument)
Ger värdet av det största heltal, som är mindre än eller
lika med argumentet. Jämför FIX.

(instruktion)
KILL "[enhet: ]fi Inamn.typ"
Den angivna filen raderas från det yttre minnet.

(funktion)
LEFT[XX](A:t(.. I%)
Ger de 1% första tecknen av strängen AXX.

(funktion)
LEN(AXX)
Ger antalet tecken i strängen An , d.v.s. stränglängden
(inklusive mellanslag).

(instruktion)
[LET] variabeleuttryck
Tilldelar en variabel ett värde.

(kommando)
LIST [enhet:]filnamn[.typ]
LIST [radnummer [-radnummerJ]
LIST radnummer -
LIST - radnummer
LIST enhet: [radnummer - radnummer]
Listar hela eller del av program.

(kommando)
LOAD [enhet:]filnamn[.typ)
Laddar in ett BASIC-program.

(funktion)
LOG(argument)
Ger naturliga logaritmen för argumentet. ·

Sid. 46

Sid. 69

Sid. 64

Sid. 47

Sid. 69

Sid. 69

Sid. 47

Sid. 28

Sid. 29

Sid. 64



LOG10
Format
Funktion

MERGE
Format
Funktion

MID
Format
Funktion

MID
Format
Funktion

MOD
Format
Funktion

MUL XX
Format
Funktion

NAME
Format
Funktion

NEW
Format
Funktion
Observera

NEXT
Format
Funktion

NO EXTEND
Format
Funktion

NO TRACE
Format
Funktion

(funktion) Sid. 65
LOG10(argument)
Ger tiologaritmen för argumentet.

(kommando) Sid. 29
MERGE [enhet]filnamn{.typ]
Länkar BAS-filer.

(instruktion) Sid. 69
MID[XX] (A:tX,P%,K%)
Tillordnar tecken nr P%t.o.m, Po/o+K%-l av A:tX ett nytt värde,
d.v.s. byter tecken i strängen.

(funktion) Sid. 70
M ID[XX](Ax:(,P%,K%)
Ger den delsträng av A~,som börjar i position P% och
ärK% tecken lång, d.v.s. tecknen nr P% t.o.m. P%+K%-l.

(funktion) Sid. 65
MOO(argument 1, argument 2)
Ger resten vid heltalsdivision av argumenten..

(funktion) Sid. 70
M UL):((A:tX,B):(,P%)
Ger produkten Ar:s..*SlX med P% decimaler.

(instruktion) Sid. 48
NAME "Ienhet]filnamn l.typ" AS "filnamn2.typ"
Ändrar namnet på en fil.

(kommando) Sid. 30
NEW
Raderar innehållet j minnet.
KommandotSCR(scratch) kan också användas.

(instruktion) Sid. 42
N EXT variabel
NEXT anger slutet på en programloop, som inletts
med en FOR-sats.

(instruktion) Sid. 49
NO ,EXTEND
Avslutar arbete i EXTEND-mod.

(instruktion) Sid. 48
NO TRACE
Avslutar den utskrift av radnummer, som begärts med
instruktionen TRACE.
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ON - RESUME (instruktion) Sid. 50
Format O N uttryck RESUME radnummer[,radnummer,...]
Funktion För att hoppa till en av flera rader, beroende på uttryckets

värde, då satsen utförs. Felhantering återställs. Används
tillsammans med ON ERROR GOTO.

NUM~ (funktion) Sid. 70
Format N UMn(argument)
Funktion Ger den numeriska sträng, som motsvarar argumentet.

OCT~ (funktion) Sid. 65
Format OCT XX (argument)
Funktion Omvandlar decimalt tal till oktal sträng.

ON ERROR
GOTO (instruktion) Sid. 49
Format O NERROR GOTO [radnummer]
Funktion Ger hopp till angivet radnummer vid fel.

ON - GOSUB (instru ktion) Sid. 49
Format O N uttryck GOSUB radnummer[,radnur.nmer, ... ]
Funktion Används för att villkorligt hoppa till en av flera subrutiner

eller en av flera ingångar i en subrutin.

ON - GOTO (instruktion) Sid. 50
Format O N uttryck GOTO radnummer[,radnummer, ... ]
Funktion För att hoppa till, en av flera rader, beroende på

uttryckets värde.

ON-
RESTORE (instruktion) Sid. 50

Format O N uttryck RESTORE radnummer [radnummer,...]
Funktion Ställer DATA-pekaren efter samma urvalsförfarande som

ON - GOTO.

OPTION BASE (instruktion)
Format OPTION BASE n
Funktion Anger lägsta"värde för vektorindex (n = O eller 1).

Sid. 52

Sid. 51

(instruktion) Sid. 75
O UT port,data [,port,data, ... ]
Används för att adressera utportar vid utmatning av data.
Detta är en maskinorienterad instruktion för avancerad
programmering. Denna instruktion och instruktionen INP
ger användaren tillgång till l/O-funktionerna i ABC 800 och
dess l/O-buss.

(instruktion)
O PEN "[enhet][filnamn[.typ]]" AS FILE filnummer
Används för att öppna en befintlig fil.

OUT
Format
Funktion
VARNING
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OPEN
Format
Funktion



PRINT USING (instruktion) Sid. 54
Format P RINT [ #filnummer] USING "formatsträng";"data"/variabel

[," data" /variabel, ...]
Funktion Skriver tal och strängar med angivet format.

(instruktion) Sid. 53
PRINT [#filnummer,] "data"/variabel (,"data"/variabel, ...)
Matar ut data i ASCII-form.

(instruktion) Sid. 52
P·OSIT #filnummer, position
Positionerar filpekare.
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Sid. 57

Sid. 65

Sid. 75

Sid. 75

(instruktion)
P UT #filnummer, strängvariabel
Skriver en strängvariabel.

(instruktion) Sid. 53
PREPARE "[enhet:][filnamn.typ]" AS FILE filnummer
Skapar och öppnar en ny fil.

(funktion) Sid. 75
P OKE adress,data (data, ...)
Används för att ladda in ett värde i en minnescell.
Denna instruktion är maskinorienterad och ska endast
användas vid avancerad programmering. Om den används på
fel sätt, kan innehållet i minnet förstöras.

(instruktion - färgval rn.rn.) Sid. 81
PRINT [CUR(R,K)]argument [;argument; ...]"text"
Används för att skriva text och grafik. Argumenten styr
färgval m.m. Bilden ritas med början på rad R (0-23), position
K (0-39/79).

(funktion)
PI
Konstant med värdet 3.141 59 (enkel precision)

(funktion)
PEEK(I%)
Ger innehållet i adress 1%.
Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad
programmering.

(funktion)
PEEK2(B%)
Läser innehållet i två bytes.
Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad
programmering.

PUT
Format
Funktion

PRINT
Format
Funktion

PRINT
Format
Funktion

POSIT
Format
Funktion

POKE
Format
Funktion
VARNING

PREPARE
Format
Funktion

PI
Format
Funktion

PEEK2
Format
Funktion
VARNING

PEEK
Format
Funktion
VARN'ING



(funktion) Sid. 65
RND
Ger ett slumptal mellan O och 0.999999.

(funktion) Sid. 70
RIGHT[lX](An,N%)
Ger de sista tecknen i Ari., fr.o.m position N%.

(instruktion) Sid. 59
RESUME [radnummer]
Äterhopp från felhanteringsrutin.

Sid. 57

Sid. 58

Sid. 57

Sid. 30

(instruktion)
RANDOMIZE
Sätter ett slumpmässigt startvärde för funktionen RND
(slumptalsqeneratorn),
Bör bara användas en gång i varje program.

(kommando)

REN[UMBER] [radnummer[,intervall[,fr.o.m. rad -t.o.m. rad]]]
Ändrar radnumreringen i det aktuella programmet.

(instruktion)
REM text
Inleder kommentar i program.
REM kan bytas mot!

(instruktion) Sid. 59
RETURN [variabel]
Ger återhopp från subrutin eller flerradiga funktioner.

(instruktion) Sid. 58
R ESTORE [radnummer]
Gör det möjligt att använda innehållet i DATA-satser
flera gånger.

(instruktion)
READ variabel[, variabel, ...]
Utgör, tillsammans med DATA-satser, ett sätt att tilldela,
variabler värden.

(kommando) Sid. 32
SAVE [enhet]filnamn[.typ]
Skapar en programfil på ett yttre minne och lagrar
programmet, som finns i datorns arbetsminne, i denna fil.

(kommando) Sid. 31
RUN[[enhet:]filnamn[.typ]]
Laddar och exekverar ett BASIC-program eller exekverar.
(kör) programmet i datorns minne.

RANDOMIZE
Format
Funktion

VARNING

REM
Format
Funktion
Observera

RENUMBER
REN
Format
Funktion

RESTORE
Format
Funktion

RESUME
Format
Funktion

RETURN
Format
Funktion

RIGHT
Format
Funktion

RND
Format
Funktion

READ
Format
Funktion

RUN
Format
Funktion

SAVE
Format
Funktion
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SET DOT
Format
Funktion
Observera

SGN
Format
Funktion

SIN
Format
Funktion

SINGLE
Format
Funktion

Observera

SPACEXX
Format
Funktion

SQR
Format
Funktion

STOP
Format
Funktion
Observera

STRINGXX
Format
Funktion

SUB XX
Format
Funktion

SWAP%
Format
Funktion

(instruktion - grafik) Sid. 82
S ET DOT R%,K%
Tänder en grafisk punkt på rad R% (0-71) i position K% (2-79).
Origo är i övre, vänstra hörnet.

(funktion) Sid. 66
S GN(argument)
Funktionen SGN(X) har värdet +1 om X är positivt,
O om X är O och -10m X är negativt.

(funktion) Sid. 66
S IN(argument)
Ger sinus för argumentet (argumentet i radianer).

(instruktion) Sid. 59
SINGLE
Ändrar alla variabler och uttryck, som är flyttal, till enkel
precision (7 siffror).
Det är inte tillåtet att blanda SINGLE och DOUBLE
i samma program.

(funktion) Sid. 71
SPACEXX(N%)
Ger en sträng, som består av N% mellanslag.

(funktion) Sid. 66
S QR(argument)
Ger kvadratroten ur argumentet.

(instruktion) Sid. 60
STOP
Stoppar programexekveringen.
Proqrarnexekverinqen kan fortsättas med något av
kommandona CON eller GOTO.

(funktion) Sid. 71
STRINGXX(l%,K%)
Ger en sträng med 1% st tecken, som har ASCII-värdet K%.

(funktion) Sid. 71
SUB ):X(AXX,BXX ,P%}
Ger den aritmetiska differensen AXX-B XX med P% decimaler.

(funktion) Sid. 76
SWAP%(N%)
Första och andra byten av N% skiftar plats.
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SYS (funktion) Sid. 76
Format SYS(I%)
Funktion Ger systemstatus enligt följande:

SYS(2) Totalt minnesutrymme
SYS(3) Programmets storlek
SYS(4) Kvarvarande minnesutrymme
SYS(5) Tangentbordsflaggan
SYS(6) Lägger tillbaka sist inlästa tecken i

tangentbordsbufferten.
SYS(8) Är -1 då någon tangent är nertryckt.
SYS(11) Programmets startadress
SYS(12) Variabelrot

TAB (funktion) Sid. 76
Format TAB(I%)
Funktion Flyttar skrivhuvud eller markör till position 1% på raden.

TAN (funktion) Sid. 66
Format T AN(argument)
Funktion Ger tangens för argumentet (argumentet i radianer).

TIMEXX (funktion) Sid. 76
Format TIMElX
Funktion Ger tidsangivelse år-mån-dag tim.min.sek

TRACE (instruktion) Sid. 60
Format T RACE [:#; filnummer]
Funktion Skriver ut radnumren på de programrader,som genomlöps.

TXPOINT (instruktion - grafik) Sid. 81

Format TXPOINT x,y[J /0]
Funktion Tänder (1) eller släcker (O) en grafisk punkt i position x,y.

x=O-7 7. y=O-71 .

Observera Origo är i nedre, vänstra hörnet.

UNSAVE (kommando) Sid. 32
Format U NSAVE [enhet]filnamn[.typ]
Funktion Raderar en fil på skiva.

VAL (funktion) Sid. 71
Format VAL(AlX)
Funktion Beräknar numeriska värdet av den numeriska strängen AlX.

VAROOT (funktion) Sid. 77
Format V AROOT (variabel)
Funktion Ger adressen till en tabell, som innehåller uppgifter

om en variabel.
VARNING Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad

programmering.
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VARPTR (funktion) Sid. 77
Format V ARPTR (variabel)
Funktion Ger adressen till en variabels värde.
VARNING Denna funktion är avsedd att användas vid avancerad

programmering.

WEND (instruktion) Sid. 60
Format WEND
Funktion WEND avslutar en loop, som inleds av WHILE.

WHILE (instruktion) Sid. 61
Format W HILE uttryck
Funktion Anger villkor för uthopp ur en programloop.

WIDTH (instruktion) Sid. 61
Format WIDTH [ # filnummer] antal
Funktion Anger antal tecken per rad.

ÄXX+B:tX (funktion) Sid. 72
Format A):X+B):X
Funktion Sammankedjar (konkatenerar) två strängar.
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16 Litteraturförteckning

• "BASIC II-boken" av Jan Lundgren och Sören ThomeU.

• "Mikrodatorns ABC" av GunnarMarkesjö.
Beskriverhur ABC 80 fungerar.

• "Styr och mät med ABC 80" av Åke Westh

• "ABC om programmer.ing och dokumentation" av Jan Lundgren och Bengt
Lundin.

• "Bygg ut ABC 80 med Databoard 4680".SATTCO AB

• "Att programmera ABC 80" av LennartRodhe.

• "ABC om användardokumentation". Luxor.

• "Lärobok i PASCAL" av AndersHaraldsson

• "Datoranvändning med IEC-buss" av Sune Windisch

• "Vår elektroniska framtid" av B-G Wennersten.

• "Privatdatom - din egen dator" avB-GWennersten.

• "zao, Technical Manual". Zilog

• "zao, Programming Manual". Zilog.

• "Dataordboken". SIS handbok 142.

• "Bit för bit med ABCSOO". Luxor.
Detta kompendium vändersig tUI dem somredankan an del om datoreroch vill
veta hur man utnyttjarABC 800 datorerfullt ut.
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17 Bilagor

Bilaga 1

l/O-portar

Port Adress

bit bit
7 O

eTC

510/2

DART

011XXXOO
011XXX01
011XXX10
011 XXX11

010XXXOO
010XXX01
010XXX10
010XXX11

0010XXOO
0010XX01
0010XX10
0010XX11

kanal O
kanal 1
kanal 2
kanal 3

V24 data
V24 styr
kassett data
kassett styr

skrivare data
skrivare styr
tangentbord data
tangentbord styr

kanal B
kanal B

kanal A
kanal A

x = godtyckligt värde

70469-7707 101



Bilaga 2

Minnesdisposition

Minneskarta ABC 802 M/C HR utan flexskiveenhet ansluten

DECIMAL
ADRESS

HEXA- OKTAL
DECIMAL ADRESS
ADRESS

65280

65024

64768

ENKLA VARIABLER

CASBUF2

CASBUF 1

32 KB RAM

ARBETSMINNE

FFOOH

FEOOH

FDOOH

377:000

376:000

375:000

32768 - - -,----- - - -- 8000H 200:000I
2 KB RAM 2KBROM,

31744 BILDMINNE1 7COOH 174:000

30720
2 KB ROM --j 7800H 170:000

PRINTER/fERMINAL I
28672

I
7000H 160:000

4 KB ROM
DOS I 32 KB RAM24576 6000H 140:000

24 KB ROM I tör datalagring

BASle (MEM:)

f

16384 I 4000H 100:000

I
I
I
I
I
I

1. Bildminnet (2 kB) ligger parallellt med systemprogrammet i PROM. Likaså ligger
minnet för MEM: (32 kB) parallellt med systemprogrammet BASIC. De olika
minnesareorna inkräktar dock inte på varandra utan ABC 802 går över i en
specialmod, då de parallella minnena adresseras.
Om minnesutrymme ska reserveras för maskinspråksrutiner, ändras följande
adresser:

• Pekare till lägsta minnesadress för BASIC-program (BOTTOM): 65292
• Pekare till högsta minnesadress för BASIC-program (TOP): 65294

102 70469-7702



Minneskarta ABC 802 med flexskiveenhet ansluten

HEXA- OCTALDECIMAL
DECIMAL ADRESSADRESS
ADRESS

-
-JENKLA VARIABLER

FFOOH 377:000•65280 I
I

SYSTEMVARIABLER
-J FDOOH 375:00064768

CASBUF2 DOSBUF7 MEMBUF
FCOOH 374:00064512

CASBUF 7 DOSBUF6
FBOOH 373:00064256

DOSBUF 5
FAOOH 372:00064000

DOSBUF4
- F900H 371 :00063744

DOSBUF3
F800H 370:00063488

DOSBUF2
F700H 367:00063232 ~

DOSBUF1
F600H 366:00062976 ro--

DOSBUFO I F500H 365:00062720 ro-

STACK

32 KB RAM

ARBETSMINNE

32768 --~------_. 8000H 200:000

31744
2 KB RAM 2 KB ROM

I 7COOH 174:000

30720
al LDMINNE 1 __ -1

7800H 170:000
2 KB ROM I

PRINTERfrERMINAL
28672 I I I 7000H 160:000

4 KB ROM
DOS I

32 KB RAM24576 I I I 6000H 140:000
24 KB ROM för datalagring

BASIC I (MEM:)

16384 I l i 4000H 100:000

I
I
I
I
I
I
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Bilaga 3

Tangentbordslayout, ASCII-koder

Koder på tangentbordet

ASCII-kod Ctrl Shift Tangent ASCII-namn Funktion

O X E NUL Tidsutfyllnadstecken
1 X A SOH
2 X B STX
3 X C ETX Stoppar exekvering
4 X D EOT
5 X E ENQ
6 X F ACK
7 X G BEL
8 X H BS *)'~" tangenten
9 X I HT *)"...:.' tangenten
10 X J LF Radframmatning
11 X K VT
12 X L FF *)Raderar skärm,en
13 X M CR *)"RETURN" tangenten
14 X N SO
15 X O SI
16 X P DLE
17 X Q DC1
18 X R DC2
19 X S DC3 Stegar en programinstruktion
20 X T DC4
21 X U NAK
22 X V SYN
23 X W ETB
24 X X CAN *) Tar bort skriven rad
25 X Y EM
26 X Z SUB
27 X Ä ESC
28 X Ö FS
29 X Å GS
30 X u RS
31 X X O US
127 X < DEL Ger fylld kvadrat (.).

*) Dessa tecken påverkar skärmen direkt.
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ASCtIKod T G ASCIIKod T G ASCIKod T G ASCIlKod T G Argument CHRlX(

1 32 Bmnkrl 56 8 ~ 80 P
P 11~ h [J

33 ! rJ 57 9 ~ 81 a a 105 ; rJ RED 129

34 • ~ 58 ~ 82 R R 106 j [J GRN 130

35 " n 59 ~ 83 S S 101 k fl VEL 131
36 c ~1 60 < ~ 84 T T 108 I ~ BLU 132
37 % ~l 61 = ~ 85 U U 109 m ~ MAG 133
38 & ~ 62 > ~. 86 V V 110 n ~ eVA 134
39 . ~ 63 ?

, 87 W W 111 o
,

WHT 135
40 ( l~ 64 E E 88 X X 112 P ~ FLSH 136
41 ) ~ 65 A A 89 Y Y 113 q CJ STDY 137
42 . ~ 66 B B 90 Z Z 114 r ~ NRML 140,: + ~ I 67 C C 91 Ä Ä 115 s == DBlE 141

~ I 68 D O 92 Ö Ö 116 t iJ GRED 145
45 ~ 69 E E 93 A A 117 u -. GGRN 146
46 ~ 10 F F 94 O O 118 v ~ GYEL 147
47 I ~ 71 G G 95 - - 119 w m GBLU 148
48 o ~J 72 H H 96 e .. 120 x ~ GMAG 149
49 :J 73 t l 97 .' :i1 a .. 121 Y GCYA 150
50 2 '. I J J 98 b • ~.. J ; 74 ,JI 122 Z

51 3 ~ i 75 K K 99 • 123 ä ~
GWHT 151c •

52 4 .~ I 76 L l 100 d .. 124 Ö ii HIDE 152

53 S I: i 77 M M 101 e ~ 125 å -. GCON 153
54 6 ~ I 18 N N 102 f iC 126 u 11 GSEP 154

1

55 7 ri I 79 O O 103 g ~ 127 • I BLBG 156
NWBG 157

I I GHOl 158
Koder tolkade i teckenmod (T) och grafmud (G) GREL 159

Decimalakoder från de funktionsinriktade tangenterna och deras motsvarighet i
ABC 800

PF1
PF2
PF3
PF4
PF5
PF6
PF7
PF8

UNSHIFT

CTRU1 192
CTRU2193
CTRU3194
CTRU4195
CTRU5196
CTRU6197
CTRU7198
CTRU8199

SHIFT

CTRLJSHIFT/1 208
CTRLJSHIFT/2209
CTRLJSHIFT/3210
CTRLJSHIFT/4 211
CTRLlSHIFT/5212
CTRLJSHIFT/6213
CTRLJSHIFT/7214
CTRLJSHIFT/8 215

CTRL

CTRLJSHIFT Q 224
CTRLJSHIFT W 225
CTRLJSHIFT E 226
CTRLJSHIFT R 227
CTRLlSHIFT T 228
CTRLlSHIFT y 229
CTRLJSHIFT U 230
CTRLJSHIFT I 231

SHIFT+CTRL

CTRUSHIFT A 240
CTRLlSHIFT S 241
CTRLlSHIFT D 242
CTRUSHIFT F 243
CTRLlSHIFT G 244
CTRUSHIFT H 245
CTRLlSHIFT J 246
CTRUSHIFT K 247

Följande kommandon används som styrfunktioner och matas in från tangentbordet:

RETURN
CTRL/C

CTRL/H eller..­
CTRL/I eller-.
CTRL/L
CTRL/S
CTRL/X eller CE

10469-1705

verkställighetskommando
stoppar exekveringen
(OBS! Två CTRL/C avbryter exekveringen.)
raderar ett tecken
används vid editering
tömmer skärmen
single-step exekvering
raderar inskriven rad
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18 Sakregister

A

ABS, matematisk funktion 63, 88
ADDO, strängfunktion 67,88
Addition 12
Användardefinierad funktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 13
AND, operator. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 14
Aritmetiskt uttryck . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 4
ASCII, strängfunktion 68, 88
ASCII-tabell 79,105
ATN, matematisk funktion 63, 88
AUTO, kommando . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 25, 88
Avrundning 84

B

OBAS 26,88
BAC, filtyp 32
BAS, filtyp 28
BASIC-tolk . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 1
Blandning av datatyper 8
BlBG 81
BlU 78,81
Buffert 10
BVE, kommando 26, 88

C

CAll, funktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 73, 88
CHAIN, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 35, 88
CHRO, strängfunktion 68,88
ClEAR, kommando 26, 89
ClOSE, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 11, 35, 89
ClRDOT, instruktion - grafik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 82, 89
COMMON, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 35, 89
COMP%, strängfunktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 68, 89
CON,kommando . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 26, 89
COS, matematisk funktion 63, 89
COUNT ' 10,43,91
CTRL-C 20, 112
CTRL-H 112
CTRL-I 112
CTRL-L 112
CTRL-S 20, 112
CTRL-X 112
CUR, funktion · . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 73, 89
CVT, funktion 73, 89
CVA 78,81

D

DATA, instruktion 36, 89
Data 7
DBlE 81
DEF-FN, instruktion 13, 36, 96
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Deklaration a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 13
DIGITS, instruktion a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 38, 90
DIM, instruktion a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 9, 15, 39, 90
Dimension a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 9
Direktanvändning a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 23
DIVO, strängfunktion a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 68, 90
DOT, instruktion - grafik a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 82, 90
DOUBLE, instruktion a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 40, 90
DOS a a a a a a a a'a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 26

E

ED, kommando a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 26, 90
Editering a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 19, 27
END, instruktion a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 40, 90
Enhet a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 5,24
EO~ end-of-file a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a ;;' a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 11
EQV, operator a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 14
ERASE, kommando a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 27, 90
ERRCODE, funktion a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 74, 90
Exekvering a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a 20
Exklusiv-OR (XOR), operator a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a ••••• a • a • a a a a a a a a 12, 14
EXP, matematisk funktion a a a a a a a a • a a • a a a a • a a a a a a a a a a a a a • a • a a • a a • a a a a a a 63, 90
Exponentiering a a a • a a a a a a a a a a a a a • a a a a a a a a a a a a a a • a •••• a a a a a a a • a • a a a • a a • a a 62 .
EXTEND, instruktion a a a a a a a •• a a • a a a a a • a a a a a • a a a ••••• a • a a a a • a a a a a • a a a a 40, 90
EXTEND-mod a a a a a a •• a a • a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a a • a a a a a a a a • a a a a • a a • a a a a a a 8, 40

F

Falskt a a a a a a a a. a a. a a a •• a a a. a a a a •• a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a. a a a a. a a a a a a. a a a a a a 4
Felhantering a a a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a • a a •• a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a 5
Felmeddelanden a a a a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a a a a a a a a a 85
Felsökning a a a a • a • a a a a a a a a • a •• a a a a a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a • a a a • a • a a • a •• a • a a a 60
Fil a a a a a a a a a. a a. a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a. a. a a a a a •• a ••• a a a. a a. a •• a a a a a a a,a 10
Filhantering a a a • a a • a a a a a • a a a • a • a a •• a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a • a • a ••• a a a a a a. 10
Filnamn a a a a a a. a. a a a •• a a a a a a a a a a a a a a. a a a a a a a a a a. a a a. a a •• a a a a a a a a. a a a a a. 24
Filnummer . a a • a a a a • a a a a • a • a a a a a a a a • a a a a a a a a a a a a • a a •• a a a a a • a a a a a a a •• a. 5, 10
Filpekare . a • a • a a a a a a a a a a a a a • a a a a a a a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a a a a a •• a a •• a a •• 10, 52
Filslut a a. a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a. a • a a • a •• a • a a ••• a a a a a a • a a • a a a 11
Filtyp a a a •• a a a a a a a a a. a a a. a a a a a a a a a a a. a a a a a a. a. a a a a a. a. a. a. a a a a a a. a. a a a a a 24
FIX, matematisk funktion a a a a • a a a a a • a a a • a a a a a a a a a a a' a a a a a a a a a • a • a a • a a a a 63, 90
FLOAT, instruktion a a a • a a • a a a a • a a a a a a a a • a a a a • a a a a a • a •• a a a a a a a a a • a a 12, 40, 91
FLSH a. a a a a a a. a a. a a a a a a a a a a a a a a a a a a. a •• a a. a a a a •• a. a. a a a a a •• a a a a a. a a a. a 81
Flyttal. a • a a a a a • a • a a a a a a a a a a a a a a a a. a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a a •• a a a. a a a 12
Flyttals in/utmatning a a ••• a a • a • a a a a •• a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a a a a •• a a a a • a • a a a a 13
FN, funktion a a a • a •• a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a • a a a a a a a a a a •• a a a a •• a a a a a a a a a 74,91
FNEND, instruktion a a a a a a a a a a a a •• a a a a a a a a • a a a a a • a a •• a a a •• a a a • a a a a a a a a 38, 91
FOR-TO-STEP, instruktion . a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a a a a a •• a a a • a a •• a a a a a a a a. 41, 91
Funktioner,matematiska a • a a a a • a a • a a a a a a a a a •• a a a a a a a a a a a a •• a a a a a a a a a a a a a a 62
Funktioner, sträng- a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a a • a • a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a a a a a. 67
Funktioner, övriga a a • a • a a a a a • a a • a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a •• a • a a a • a a • a a a a a a a a a 72
Funktionstangenter a a a a • a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a • a a a • a a a a a a a a • a a a a a • a a a a 83, 105
Färg a a a a. a a a a a a a. a a a. a a a a a a a a a. a a a a a a a a a. a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a. a. a a a. a 78

G

GBLU a a a a io a a a. a a a a a •• a a a •• a a a a a a a a a. a a a a a a a a a a. a a. a a a a a 'a a. a a a a a a a a a a a. 81
GCON a a a a a a a a a •• a a a a a. a a a. a a a a. a a a a a a. a a a a a a a a a a ••• a. a. a a a a a a a a a a a a a a 81
GCYA . a a a a •• a. a a a a a. a a. a a a a. a a. a. a a a a •• a a a a a a a a a a a •• a •• a •• a a a a a a. a a a a a 81
GET, instruktion a a a •• a a a a a a a a a a a a a • a a a a a a a a a a •• a a a a • a a a a a a a • a a a •••• a. 42, 91
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GET #-COUNT, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . .. . .. . . . . . . . .. 10, 43, 91
GGRN 81
GHO'L 81
GMAG - 81
GO'SUB, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . .. . . . . . . .. 43,91
GOTO, instruktion , 44,91
Grafi'k 78
·GRE.D ·.81
GREL '8 •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 81
GRN 78,81
GSE·P 81
GW:H'T 81
GY·EL 81

H

Hakparentes '. . .. . . . . . . .. . . . .. . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . .. 24
Hejtal 12
Heltalsområde ,; '. 13
Heltalsarltmetik · . . . . . . . . . . .. . . .. . . . . . .. 13
Heltalssuffix ·8
HEXO, matematisk funktion .. . . . . . . . . . . . . . . . .64, 91
HIDE 81
Hopp, ovillkorligt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44
Hopp, villkorligt '. . .. 44

I

IF-THEN-ELSE, instruktion ~ 44,91
IMP, operator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . .. 14
Indexerade variabler 9
INP, funktion 74,91
lnport 101
INPUT, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 10, 45, 91
INPUT LINE, instruktion 10, 46, 92
INSTR, strängfunktion 69,92
Instruktioner 33
INT, matematisk funktion 64,92
INTEGER, instruktion. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 46,92
Interpretator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 1
Inlut-enhet .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 10
I/O-portar '. . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . .. .. 101

K

Kapslad programloop 41
KILL, instruktion 47, 92
Kolon 2,4
Kommandon 'O • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 24
Kommentar 3
Konkatenera . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 72, 99
Konstanter ..... :'. . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 7
Konventioner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 24

L

LEFTO, strängfunktion 69,92
LEN, strängfunktion 69, 92
LET, instruktion 47,92
LIST, kommando 28, 92
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LOAD, kommando . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 29, 92
LOG, matematisk funktion o •••••••••••••• o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 64, 92
LOG10, matematisk funktion 65,92
Logisk enhet ..... o ••••••••••••••••••••••••• o ••••••••••••••••••••••••• o •• 5
Logiska heltalsvariabler o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 14
Logiska uttryck o •••••••••• o ••••••• o •••• ~ o • •• 4
Logiska operatorer o o • • • • • • • • • •• 14
Logiska variabler o ••••••• o • • •• 14
Loop o •••••••••••••••••••••• o •••• o ••••••• 41

M

MAG o •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 78,81
Matematiska funktioner o •••••••••••••••••••• o • o • o o o o o • o ••• o o •• o o • o o o 62
Matematiska operationer o. o o o ••• o o •••• o o o o o o o ••• o o o • o o o o • o o • • • • • • • • • • • •• 12
Matris o ••••••••••• o •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 9
MEM: -, 31, 32
MERGE, kommando o •• o • o ••••••••••••••••••••••••••• o • • • • • •• 29, 93
MIDO, strängfunktion o •••••••••••••••••••••••••••••••••• 70,93
Minneskarta o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 103
MOD, matematisk funktion o • o o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 65, 93
MULO, strängfunktion 70, 93

N

NAME, instruktion o ••••••••••••••••••••••••••• o • • • • • • • • • • •• 48, 93
NEW, kommando o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 30, 93
NEXT, instruktion o •••••••••••••••••••••••••••••••• o • • • • • •• 42, 93
NO EXTEND, instruktion o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 49, 93
NOT, operator o •••••••• o •• o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 14
NO TRACE, instruktion o • • • • •• 48, 93
NRML o 0 ••••••••••••••••••••••••••• 81
NUMO, strängfunktion o •••••••••••••••••••••••••••••• o ••••••••• 70,94
Numeriska värden . o • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 12
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OCTO, matematisk funktion o o • o o o o •• o o o o • o o o o • o •• o •• o o o o o o o o •• o • o o • o. 65, 94
ON ERROR GOTO, instruktion o o o • o o o o o o o • o • o o o o o o o o • o o o o o o o o •• o o o o •• o 49, 94
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OPTION BASE, instruktion . o •• o •• o ••••••••• o •••••••••••••••• o • • • • •• 9, 52, 94
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PEEK2, funktion 75, 95
PI, matematisk funktion ~ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 65, 95
POKE, funktion 75, 95
POSIT, instruktion .' 10, 52, 95
Precision 13,40,59
Prefixet FN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 8
PREPARE, instruktion 10, 53, 95
Prioritet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 12
Programrader 18
PRINT, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 10, 53, 95
PRINT, instruktion - grafik 81,.95
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RANDOMIZE, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 57, 96
READ, instruktion 57, 96
RED 78,81
Relationsoperatorer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . .. 12, 45
Relationsuttryck 4
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REN, kommando .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 30, 96
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Reserverade ord . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 24
RESTORE, instruktion 58, 96
RESUME, instruktion 59, 96
RETURN-tangenten 18, 24
RETURN, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 59, 96
RIGHTO, strängfunktion 70,96
RND, matematisk funktion 65, 96
RUN, kommando 31, 96
Rättelser i program 19
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Sant 4
Sammansatt programrad 4
Satser 2
SAVE, kommando 32,96
SCR, kommando 25
SET DOT, instruktion ~ grafik 82, 97
SGN, matematisk funktion 66, 97
SIN, matematisk funktion 66, 97
SINGLE, instruktion 59,97
Skivoperativsystem 26
Skrivsätt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 18
SPACEO, strängfunktion 71,97
SQR, funktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 66, 97
STDY 81
STOP, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 60, 97
STRINGO, funktion 71,97
Strängaritmetik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 16
Strängkonstanter 15
Stränguttryck . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 15
Strängfunktioner 16, 67
Stränginmatning . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 16
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Stränglängd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 15
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Strängvektorer 15
Styrtecken, grafik 81
Stängning av fil . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 11
SUBO, strängfunktion 71,97
Subrutiner (underprogram) 43
Suffixet % 8, 12
SuffixetO 8
SWAPO/o, funktion 76, 97
Syntaxbeskrivning " 24
SYS, funktion 76, 98
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TAB, funktion 76, 98
Talområde 7
TAN, matematisk funktion 66, 98
Teckensträngar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 15
TIMEO, funktion 76,98
TRACE, instruktion 60, 98
TXPOINT, instruktion - grafik 81,98
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UNSAVE, kommando 32,98
Utport ' 101
Utropstecken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 3
Uttryck 4
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VAL, strängfunktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 71, 98
Variabler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 8
VAROOT, funktion 77, 98
VARPTR, funktion 77, 99
Vektorer 9
Vektorvariabler 9
Villkorligt hopp 44, 60

W

WEND, instruktion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 60, 99
WHILE, instruktion 61,99
WHT 78,81
WIDTH . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 61, 99
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XOR, operator. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 14
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.angäJl52lndee MEM=

Föreliggande tillägg skall ses som ett förtydligande till Basicma­
nualens beskrivning av enheten MEM:, som beskrivs i samband med de
i nstrLlkti oner där den k an komma i fräga.

Enheten MEM: använder DOS-buffert 7 för överföring av data. Detta
medför att dä enheten MEM: används, kan 6 filer samtidigt vara öpp­
na mot flexskivan. För enheten MEM: gäller dessutom att endast en
fil kan vara öppen.




