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ABC80 SOM RAM-DATOR.

Jag har nu ett par mé&nader provat
ABC80 som RAM-maskin.

Det innb&r att jag har kdpt ett inbygg-
nadskort till tangentbordet, vilket gor att
jag har tiligédng till 128K extra minne.
Kortet tar inte upp ndgot minnesutrymme
utan ligger gémt "bakom" basictolkén.

N&r man har byggt in kortet (mycket
l&tt) s& fungerar datorn som vanligt.

Vill man utnyttja RAM-maskinen kér man
ett speciellt program som kopplar om datorn
till denna.

Man kan ocks8 anvinda minnet som en
RAM-disk p& 488 sektorer, eller b&de RAM-
maskin och RAM-disk pA samma ging,
dock blir RAM-disken d& p& 360 sektorer.

Har man en RAM-maskin &ar att man
inte &r bunden till den basictolk som finns
i maskinen ndr man koper den. Jag har
tillgdng till ABC80-checksummorna 11273,
10042 och 9913 som jag anvédnder nidr jag
testar program for screeninggruppen.

Det gér ocksd att &dndra i basictolken
och &r man riktigt duktig skriver man ihop
en helt ny tolk eller varfdr inte ett nytt
operativsystem.

Jag har ocksd tillgdng till 800 Basic
och kan nu kodra 800 program.

Det som jag tycker dr mest utmérkande
med RAM-floppyn dr att allt gdr s& fort.
Har man ldst in ett antal program som
CHAINar varandra s& méarker man skillnaden
direkt, En annan sak &r att den &r helt
judis.

Har man tillgdng till virtuella minnes-
rutiner s& mérker man ocksd8 snabbheten i
forhdllande till vanlig flexskiva.

Nér jag kopte kortet fr&n Ge-Jo Elektro-
nik (tel. 051-506 73) fick jag med en ut-
forlig beskrivning som ABC-klubben har fatt
tillstdnd att publicera.

Hall till godo.

Rune Mattsson
<904>

ANVANDARHANDLEDNING|
TILL 128K RAM-FLOPPY

N&r minnet har installerats bodrjar man
forst med att kontrollera att ABCS80:n fort-
farande fungerar normalt. Allt skall vara
precis som vanligt nidr den kallstartas.

Dérefter fortsdtter man med att dverfdra
de program som finns p4 den bifogade kas-
setten till en diskett genom att ldgga i
kassetten i bandspelaren och skriva RUN
CAS: (om det ej finns floppy i systemet
se beskrivning under rubrik "SYSTEM MED
KASSETT").

Ett fildverforingsprogram ligger namligen
forst pd kassetten. Det frdgar efter vilken
diskett man vill ligga programmen p&. Nir
det korts finns f8ljande program pa disket-
ten:

INIT.BAC
CASINIT.BAC
COPYLIB.BAC
CASDISK.BAC
LIB.BAC

De anvédndes pd fdljande satt:

Programmet INIT anvands for att initiera
RAM-Floppyn efter det att ABC80 kallstar-
tats. -Det bdrjar med att frdga om man
vill kopiera BASIC-tolk m m till RAM.
Om man svara ja p& frdgan kommer kopie-
ring att ske och adress 0 till 32767 kommer
att ligga i RAM i fortsdttningen. Om man
fr&n bdrjan. hade byggt ut ABC80:n till

32k RAM har man allts8 nu en ren RAM-
maskin!

Dédrefter frdgar programmet efter om
man vill reservera minne f&r maskinspréks-
program. Detta innebdr att hela den kvar-

‘'varande minnesarean ej utnyttjas av RAM-

Floppyn. Den reserverade arean kan alltsd
utnyttjas f6r andra d&ndamdl. Se under rubrik
"DIREKTMINNE". N&r programmet korts
anges hur mdnga tillgéngliga sektorer det
finns p& RAM-Floppyn samt p& vilken sida,
resp adress det eventuellt reserverade minnet
bérjar.

Programmet COPYLIB kan anvindas for
att kopiera filer mellan diskett till/fr8n
RAM-Floppyn och mellan RAM-Floppy/
diskett till kassett. CASDISC kopierar .BAC,
.BAS. ,TXT och .ABS filer frdn kassett
till diskett/RAM-Floppy.

CASINIT anvdnds om man endast har
kassett i systemet, se nedan under "SYSTEM
MED KASSETT".

LIB programmet anvidnds foér att visa
innehéllet p& disketter och RAM-Floppy.

N&r man initierat RAM-Floppyn har den
enhetsnamnet DRé6:. Man kan [itt &ndra
numret med en POKE-sats, ndmligen:

POKE 65033,N

ddr N stdr for det 6nskade numret. Innan
man byter nummer skall alla filer vara
stdngda. Om man har BASICERR.SYS pé&
RAM-Floppyn méste man ocks3 initiera detta
igen med:

Z=CALL(0)

I 8vrigt fungerar RAM-Floppyn exakt som
Ovriga drivrar i systemet. Man kan i vanlig
ordning avdnda NAME, UNSAVE, KILL etc.
Det glr givetvis dven att anvdnda random-
access. Se bruksanvisningen till ABC30.

Om man tvingas avbryta en programkor-
ning med RESET kan i vissa fall RAM-
Floppyn &ateriniteras utan att innehédllet p&
denna fdrstérs. Om man inte hade koierat
BASIC-tolk etc till ram skriver man forst:
OUT 135,0 (RETURN) dérefter Z=CALL(0).

Om man hade kopierat &ver BASIC-tolken
till RAM skriver man istdllet: OUT 207,128
(RETURN) samt ddrefter Z=CALL(0)
(RETURN). OBSERVERAI! I vissa fall kan
delar av innehdilet p& RAM-Floppyn ha
fOrstorts ndr man tryckt p& RESET.

SYSTEM MED KASSETT

Har man en ABC80 med bara kassett-
bandspelare gdéra man istillet pd fdljande
sdtt vid initieringen:

Spola fram kassetten till programmet
"CASINIT.BAC".

Utfdr kommandona:

OUT 135,0 (RETURN)
och
Z=CALL(0)

Sedan skriver man RUN CAS: varvid
CASINIT-programmet startas. Det fungerar
precis osm programmet INIT. Se ovan.

Aterinitiering sker p& samma sitt som
om man har floppy i systemet.

DIREKTMINNE

128k-RAM:et &r ett primdrminne men
kan ej utnytjas direkt for PEEK/POKE frén
BASIC-program eftersom det ligger p& samma
adresser som den och den kopplas ur nir
RAM:et kopplas in. Ddremot gdr det alldeles
utméarkt att anvdnda RAM:et fr&n maskin-
spréksprogram. Dessa mdste inledas resp

avslutas pd ett speciellt sdtt. For att koppla
in Onskad sida bérjar man med f6ljande
instruktioner:

LD A,N+128 ; N=dnskad sida
OUT (39),A ; Sidan inkopplas
JP STARTADRESS

OBSERVERA att internklockan stoppas.
For att undvika problem med avbrott bér
dven sddana inaktiveras med instruktionen
DI

Sida resp startadress for forsta lediga
byte i reserverat minne anges av initierings-
programmet. Minnet ligger uppdelat i sidor
om 16k byte. Programmet méste alltsd hélla
reda p& sidorna. Varje sida omfattar adress

‘0 till 16383. Sammanlagt omfattar minnet

8 sidor, 0-7.

N&r man sedan vill &tergd till BASIC
mdste man veta i vilket ldge man befann
sig fr&n borjan. Tre olika mdjligheter finns:

1. RAM-Floppyn ej initierad

2. RAM-Flopyn initierad, ej -RAM pé
adress 0-32767

3. RAM-Floppyn initierad och RAM-
inkopplat p& adress 0-32767

I irsta fallet nir RAM-Floppyn ej &r
initierad skall en nolla skrivas i port 7:

LD A0
OUT (7),A.

I andra fallet ndr den &r initierad men
ej RAM inkopplat pd adress 0-32767 skrivs
en nolla i port 135.

LD A,0
OUT (135),A

[ tredje fallet dar &ven RAM &r inkopplat
skrivs 128 i port 207:
LD A,L128
OUT (207),A

GI6ém inte att mdjliggdra avbrott igen
med EL Se vidare under "TEKNISK INFORMAT-
ION".

TEKNISK INFORMATION
Har bredvid visas ett forenklat block-
schema av 128k RAM:et. For att koppla
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in olika sidor och &vriga optioner anvinds
en latch som adresseras av utport 7 som
normalt inte anvidnds i ABC80. Foérutom
databitarna 0-7 latchas ndgra adressbitar.
De olika bitarna anvdnds pd fdljande satt:

D7 -infurkoppling av RAM:et
D6-DO - adressbitar till RAM:et

Adressbitar som anviands:

A7 - kopplar in ett statiskt RAM
p& adress 24576-25599 (anvinds till
RAM-Floppyn)

A6 - kopplar in RAM frdn adress 0
till 32767, forutsatt att D7=1

A5 - stanger av internklockan

A3 - kopplar in bildminne d& man
har RAM inkopplat p& adress 0-32767

Det statiska RAM:et har prioritet framfdr
det dynamiska om de &r inkopplade sam-
tidigt.




