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Promning av BASIC-program, allm&nt 

Det finns tv4 olika metoder att promma ett BASIC-program. 
Antingen kan man valja ASCII-formatet (.BAS) eller ocksã det 
kompilerade formatet (.BAC). 

Av dessa tvã metoder &4r ASCII-formatet det enklaste och 
dãrfôr aven det mest anvdnda (nar det gãller BASIC-program). 
I denna beskrivning, som medfdljer ABC-PROM/PROG, har vi 
darfér valt att anvdnda ASCII-formatet. 

ASCII-formatet 

Kortfattat kan man beskriva fôrloppet att promma ett 
BASIC-program i ovanstAende format som 

- Man skriver en speciell I/O-rutin, som kan ldsa in 
programmet fran PROM till RAM-minnet (dãr exekvering 
sker). 

- Genom en speciell initieringsrutin l&ggs sedan denna 
I/O-rutin in i ABC 80:s tabell óver vilka enheter som 
finns tillga&ngliga i systemet (den s.k. device-listan). 
Vanligt àr att man anvânder sig av namnet ROM: . 

-— Nar man sedan vill hâmta in/kóra programmet ar det bara 
att g6ra "LOAD ROM:" eller "RUN ROM:", 

I det exempel pã I/O-rutin som finns i bilaga 1 &r enhets- 
namnet ROM valt. 

Kompilerad form 

Ndr man prommat ett BASIC-program i BAC-format i stállet fór 
i BAS-format vinner man det att programmet inte behôver 
flyttas 6ver till RAM-minnet fôr att kdéras. Men det vallar 
en del problem. I BAC~formatet finns det pekare till bl.a. 
variabler. Detta resulterar i att programmet mâste vara 
rãtt kompilerat innan det prommas. Nãr man vãl "laddat in" 
och kôrt det sã gãr det heller inte att direkt gora "NEW" 
och hamta in ett program fran t.ex. kassett och kora det, 
utan man mâáste fôrst "nollstãlla" ABC 80:n (RESET-knappen). 

 



Promning 

Nar vi skall promma ett program i BAC-format maste det fédrst 

kompileras pa ratt adress. 

vi tittar pa ett exempel: 

vi har ett BASIC-program som i det har fallet &r mindre 4an 

tvã kB. Vi bestdmmer oss for att lagga det pa adress 

A800-AFFF (43008-45057) . 

Sitt in 8K extra minne. Andra BOFA sá att den pekar pa 

A800. POKE 65052, 43008, SWAPS (43008) 

NEW 

Hâmta in programmet 

LOAD <programnamn> 

Nu mâste vi se till att inga variabler lagras i PROM-arean. 

Hôj dãrfôr EOFA och HEAP till bérjan pa det vanliga RAM- 

minnet. 

POKE 65054, 49152, SWAP$ (49152), 49152, SWAP% (49152). 

sedan skall programmet kompileras 

RUN 

Nãr programmet startat, avbryt med CTRL-C. 

Nu héjer vi golvet fér att inte skada den kompilerade koden. 

POKE 65052, 49152, SWAPS (49152) 

NEW 

Nu ar koden pa adress A800-AFFF fardig att prommas. 

Start 

ven har kan vi anvaénda en "I/O"-rutin fôr att starta upp 

programmet. 

Det som utfdérts i "I/O"-rutinen ar fdljande: 

vid OPEN stãlls BOFA om sá att den pekar pá bórjan av 

PROMMET. Vid INPUT sãtts EOFA och HEAP sã att de pekar pá 

bérjan av RAM-minnet. Darefter ges Filslut-status till 

BASIC. Som tidigare némnts i texten innehaller denna 

dokumentation endast "support" for promning i ASCII-format. 

Fér intresserade har vi dock valt att ge ett exempel pa hur 

en I/O-rutin kan se ut. Rutinen finns pa disketten under 

programnamnet BAC .TXT och BAC .ITH. Listning finns i Bilaga 

3.



Promning av BASIC-program med ABC-PROM/PROG 

All nédvandig programvara, inte bara fér att "promma" ett 
program, utan aven for att ladda in det i ABC 80:S RAM-minne 
och kéra det, medfSljer pa diskett. Har finns Aven ett 
exempel (EXEMPEL.BAS) pa ett litet program som ritar grafik 
pa ABC 80:s bildskarm. 

Proceduren fór att "skjuta" ett BASIC-program med ABC 80:s 
prom-programmerare kan indelas i fôljande fyra steg: 

1. Skriv och prova ut ett BASIC-program pa vanligt satt. 
Nãr det fungerar pa Gnskat s&tt, spar det som vanligt 
med: 

SAVE <programnamn> 

Tag sedan bort alla REM-satser (fôr att spara plats), 
omnumrera av samma orsak (REN1) och spara programmet 
med: 

LIST <programnamn> 

Du har nu “samma" program pa disketten under tva olika 
namn <programnamn>. BAS och <programnamn>.BAC. Den 
senare, som aven innehaller Dina kommentarer (REM- 
satser) àãr Din back-up. Den i .BAS-form, dvs ASCII- 
format ar den Du skall la&gga i prom. 

Nasta steg i proceduren ar ett kontrollera 
vilket minesbehov, som kommer att kravas f6ér prog- 
rammet. For att fA redan pa minnesbehovet k6r Du 
darf6r programmet KONTROLL. 

RUN KONTROLL 

Detta program fragar efter "FILNAMN" och Du svarar med 
<programnamn>. Du behdéver inte ange prefixet .BAS, 
eftersom programmet fórutsãtter detta. (Men det gór 
inget!). Finns inget program med det angivna namnet 
och prefixet .BAS pá nágon av disketterna, far Du en 
ny fraga. 

Kom nu ihãg att: 

2708 rymmer 1024 bytes 
2716 rymmer 2048 bytes 
2758 rymmer 1024 bytes 

(en 2758 ar i praktiken endast en 2716, som inte 
klarat testerna utan lasts till 1k byte). 

Programmet frâágar slutligen om Du vill gã direkt till 
programmer ing. Om Du svarar JA (ja, j, J rãâcker ocksã) 
lânkas programmet BASPROM in automatiskt. 

 



Násta steg i kedjan àr programmeringen. Om Du inte 

gãr direkt frân steg 2, startar Du upp med 

RUN BASPROM 

Programmet fragar nu efter 

EPROMTYP 

Innan Du besvarar denna fraga b6r Du montera Ditt prom 

pa prom-programmeraren. Du maste âven fórsãkra Dig om 

att Du sd&tter i Ditt prom pa ratt plats, eftersom 2708 
och 2716 (2758) har Olika spanningar. Felaktig 
placering "ddédar" effektivt Ditt prom. 

Du skall dven se till att Du vânder kapseln at ratt 
hAll. Felvdndning & annars ett annat effektivt satt 
att férstéra prom pa. Den markering "halva hal", som 
finns pa prommet, skall vara vant at samma hall som 
sockelns havarm. 

  

Efter alla dessa "férmaningar" 4dr det nu dags att 
besvara frâgan om EPROM-typ 

svara med vald promtyp 2708, 2716 eller 2758 

Programmet fragar darefter efter FILNAMN ? 

svara med 6nskat <programnamn> 
(aven har kan .BAS utelâmnas) 

Innan sjãlva programmer ingen startar, tar programmet 

£ôrst bort alla onódiga mellanslag i filen <program- 
namn>. Nãr sedan programmer ingen startar tânds den 
lysdiod mãrkt "programmering" pa prom-programmeraren. 
Programmer ingen brukar ta ett par minuter. 

Skulle programmet inte rymmas i ett prom, kommer ett 

meddelande upp nãr det àr dags att byta prom. Satt da 
i ett nytt prom (obs maste vara samma typ!) och "ge 
klartecken" s4 fortsatter programmeringen. 

Slutligen kommer meddelandet "Programmeringen klar" 

upp pa skarmen. 

Kontroll sker automatiskt om EPROM:met dr raderat. Om 

sã ej ar fallet fas meddelandet: 

"EPROM EJ RADERAD. 
SKALL PROGRAMMERING SKE ANDA ?" 

(Se rubrik "JAMFORA PROM MED MINNE ")



Det ar nu dags att provkéra det prommade programmet. 
Oppna luckorna till disketterna och sl& av spânningen 
pa ABC 80 och flexskivenheten. 
Flytta det fardiga prommet till en ledig promplats 
(vand kapseln ratt!) och bygla adressen till t.ex. 
4000H. (H:et star har for hexadecimal representation, 
dvs tal med basen 16 i st&llet fSr vart vanliga deci- 
Mala system, som har basen 10. 4000H motsvarar den 
decimala adressen 16384 och é allts§ den plats som 
ligger direkt efter ABC 80:s 16k-BASIC i minnes- 
kartan). 

  

Sla pa spdnningen igen. St&ng luckorna pa diskett- 
stationen. 

Skriv sedan 

RUN PROMLINK 

Detta program lagger nu in enheten ROM: i ABC 80:s 
device-lista. 

Skriv nu RUN ROM: 

varvid det prommade programmet ldses in i RAM-minnet 
och programmet startar. 

 





Beskrivning av programvaran 

Den programvara som medfóljer ABC-PROM/PROG bestãr f.n. av 
nedanstâende program. Observera att i vissa fall &r prog- 
rammet delat i tv4 delar, dels ett program pa bara nagra 
rader (flyttar pekare etc) och dels sjãlva programmet. 
Normalt startar man upp det "lilla" programmet, som sedan 
automatiskt l&nkar in na&sta program. Har beskrivs endast de 
egentliga programmen, dvs de man normalt anropar. 

1. PROG. 

Programmet innehaller f6ljande: 

- LADDA INTELHEXFIL: 

Laddar en intelhexfil gjord med ASSEMBLER2 till den 
adress som anges av "STARTADRESS MINNE" pá skãrmen. 
Denna laddare férutsatter att maskinkodsfilen &r 
kontinuerlig, dvs att k&llfilen ej innehAller 
odefinierade minneSareor. 

(kallfilen far ej innehdalla "DEFS", eller flera 
"ORG" ) . 

Sadana areor maste definieras med NOP el.liknande 
fór att inladdningen skall bli korrekt. 

Om filen àr stórre &n vad som ryms i ett prom, 
erhalls "BLOCK X INLAST", varefter programmering av 
fôrsta prommet kan ske. En ny tryckning pa "1" 
laser sedan in n&sta block. (Glém inte att byta 
prom). 

- KOPIERA PROM TILL MINNE 

For dver informationen fran programmet till ABC 80:s 
RAM-minne. Anv&ndbart t.ex. n&r man vill kopiera 
ett prom. 

- JAMFORA PROM MED MINNE 

Efter programmer ing av ett prom finns hdr mojlighet 
att kontrollera att programmet "fastnat" ordentligt. 
Ibland om man lyckas fã tag pã lite mindre bra prom 
behôvs programmeringen góras ytterligare en gang. 
Om ej full Gverensstâmmelse gãller listas de av- 
vikande positionerna pã ABC 80:s bildskãrm med 
utseendet 

MINNE (POS) = VARDE PROM(POS) = VARDE 

(M stãr hãr fôr minnesinnehâllet, P fôr prommets 
motsvarande). Observera att omprogrammer ingsfórsók 
endast lénar sig om Prommet har hégre varde i resp 
bit. 
  

 



Tag som exempel fôljande: 

M(67) = 15 P(67) = 143 

bindrt set det dã ut pá fóljande sãtt: 

M o 0001111 

P 10001111 
128 64 32 16 8 4 2 1 (bit-varden) 

M = Minnesinnehall P = motsvarande prommhall 

D.v.s. ett nytt forsdék ar gangbart ! 

Om resultatet av jâmfórelsen i stãllet hade varit 

M(67) = 15 P(67) = 142 

gr det lénlést med ett nytt fdrs6k, eftersom den 

lagsta biten (20) ar satt till noll i prommet och full 
jamfGrelse aldrig kommer att bli méjlig. (Prommet 

mâste raderas fórst). 

- KONTROLLERA ATT PROM AR RADERAD 

Kontrollerar att samtliga promceller har vardet 

OFFH, dvs alla bitar = 1. Om inte, erhalls en 

listning pa skarmen. 

- ANDRA PARAMETRAR 

Har sker val av promtyp och bufferadress. Om adress- 

angivelse avslutas med ett "H" tolkas den hexadeci- 

malt. 

vid promning av 2716, 2758 kan startadressen i 

prommet Andras fér att méjliggéra att endast en del 

av prommet programmeras. M.a.o. man kan fortsatta 

programmera i samma prom. En 2708 programmeras 

alltid frân bôrjan till slut. 

- PROGRAMMERA 

Programmerar prom. 

- AVSLUTA 

Avslutar programmet. 

KONTROLL 

Programmet kontrollerar minnesbehovet av vald fil i 

ASCII-format. programmet médjliggér Aven direkthopp 

till programmet BASPROM.



3% BASPROM 

Program f6r programmering/promning av BASIC-program i 
ASCII-format. Programmet plockar sjãlv bort alla 
onôdiga mellanslag. 

4. PROMLINK 

I1/O-rutin som lãgger upp enheten ROM: i ABC B0:5 
tabell Gver tillgângliga enheter (device-listan). 
Programmet méjliggér laddning och exekvering av 
prommat BASIC-program genom kommandon LOAD ROM: resp 
RUN ROM:. 

Die EXEMPEL .BAS 

Ett litet BASIC-program som ritar grafik p& ABC 80:s 
bildskãrm. programmet far gott och val plats i en 
2708:a och anvânds i denna dokumentation som exempel 
tillsammans med AUTSTART. 

6. AUTSTART 

En fardig maskinspraksrutin (intelhex-format, genere- 
rad av ABC 80:s assembler) som kan prommas och 
anvândas fôr automatisk uppstart av prommade program i 
ABC 80. 

Automatisk uppstart 

Det finns môjlighet att lãta ett prommat BASIC-program 
starta direkt nãr spânningen slãs pã ABC 80. Eller natur- 
ligtvis att programmet âterstartar efter ett kortare eller 
lângre spânningsbortfall. En s.k. "watch-dog", mycket 
anvândbar och i vissa fall nódvândig t.ex. i mãt insamlings- 
system. 

Fórutsãttningen fôr att det skall fungera àr dock att INTE 
en flexskiveutrustning finns ansluten till ABC 80. 

Orsaken dar att man utnyttjar den normala rutinen fôr start 
av flexskiveenheten som finns i ABC 80. Den fungerar pa s& 
satt att ABC 80 vid RESET eller spanningstillslag kontrol- 
lerar om det finns en hopp-instruktion p& adress 604BH. 
Finns instruktionen dãr sã gôr ABC 80 ett subrutinanrop dit. 
Om en lâmplig initieringsrutin lãggs efter detta 
hopp, kan autostart erhállas. 

Ex: 

ORG 604BH 
604B JP START ; Hãr tittar BASIC 
604E START: ; Hãr bôrjar initieringen 

 



Ett fardigt program fér autostart finns pa disketten. Fór 

att kunna promma detta gérs fôóljande: 

-—  Tryck RESET 
- Skriv RUN PROG 
- Tryck pá "1" (= ladda intelhexfil) 

- Darefter kommer fragar om FILNAMN ? 

Svara med AUTSTART 

programmet lãser nu in maskinkodsfilen AUTSTART samt 

ber ãknar erforderligt minnesutrymme. I detta fall 203 

bytes (= hex.CB). 

- Tryck nu pa "5" f6r att ândra parametrar. Skriv in 

"2708" p& promtyp och svara med enbart <RETURN> pa de 

évriga. 

- S&tt en raderad 2708 pa dess avsedda programmeringsplats. 

- Nu kan programmering ske genom att trycka pa "6" och 

svara "J" (Ja, ja, j) pá frâgan om programmer ing skall 

ske. 
Lysdioden bredvis promplatserna skall tândas och indi- 

kerar att 25 V programeringsspânning ãr tillslagen. 

Nar programmer ing àr klar, ôppnas luckorna till disketterna 

och spânningen slãs av pã ABC 80. Det fardiga prommet 

flyttas till en av promplatserna (vãând kapseln ratt!) som 

byglas till adressen 6000H. 

Fér att sedan prova funktionen hos autostart-prommen kan 

programmet EXEMPEL.BAS laggas i ett prom. (Se promning av 

BASIC-program). Detta prom placeras sedan pa den lediga 

prom-platsen. Adressen till denna byglas med adress mellan 

4000H-S5SFFFH (16384-24575) eller 6400H-7BFFH (25600-31743). 

Enklast ãr kanske att lãgga den pá adressen 6400H. 

vid spânningstillslag eller vid RESET kommer AUTOSTART- 

prommet automatiskt att leta upp "texten", ladda in den och 

Starta programmet. OBS! att flexskivenheten INTE far vara 

ansluten vid detta prov. Buss-kontakten behdver dock ej tas 

ur, det radcker med att flexskivenhetens spanning bryts 

(efter att luckorna har óôppnats !). 

Ett exempel pA I/O-rutin fdr autostart finns i bilaga 2.



Beskr ivning av lysdioder och spânningsbyglingar. 

Spânningsbygling (galler bagge promplatserna). 

  

  

  

2708@@ @ ee 00 eee 

27580 Os “0... 0 000 

27160 e—e “0.0.0.0 coe 
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LYSDIODER 

1. Indikerar att programmering p&gAar 

2. Indikerar att kortet 4r valt (card select) 

3.  Programmeringen avser 2708. Tãnds vid spânningstill- 
slag. 

4. Som punkt 3, men avser 2716/2758. 

OBS ! Montera prommen àt rãtt hãll, dvs alla "hack" mot 
lysdioderna. 

  

 



Beskrivning av kortvalsadresser 
  

Programvaran som medféljer promprogrammer aren fdrutsatter 

att kortet àr byglat fôr adresserna 24-27. Dessa ar fast 

inlagda pA kortet, men det kan kanske ãândã vara intressant 

att veta hur byglingen ar gjord. 
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vãlj kortadress: |0 |O |A|B|C|D/X[X] 

  

            
  

  

AR 
Anvânds ej rasta byglingar pá kort 

stift rad som ger logisk nolla ecos 

stift att ansluta o “0 

Stiftrad som ger logisk etta ss 

A BC OD 

OBS 

programvaran som medfélijer kraver adresserna 24-27 och 

darfér ar kortet byglat 

2 = (000110 X X) 

3 

 



Adressbygling av ABC-PROM/PROG 
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Adressbyglingen sker i tv steg. Med hjãlp av stiftraden B valj fdrst ett 8 kbyte-block. Ddrefter valjs med stiftrad A inom vilket 1 kbyte-block adressering skall ske, 

 



VAL AV lkb BLOCK 

E] (1) ANSLUTNA TILL PROMPLATS 1 

(a) ee ee e o (2) VALBARA STIFT 

(3) ANSLUTNA TILL PROMPLATS 2 

Inom det i valda 8k-blocket valjs nu inom vilket l1k-block 

som resp. promplats skall ha som startadress. 

Precis som vid (B) avser 

STIFT ADRESSOMRADE 

0 0- 1023 ( 0H-3FFH) 
1 1024-2047 (400H-7FFH) 

2 2048-3071 (800H-BFFH) 

3 3072-4095 (COOH-FFFH) 

osv 

I ovanstâende exempel ãr alltsã promplats 1 byglad till 
startadress 0 och plats 2 till startadress 2048. 

Tillsammans med 8k-byglingen tidigare erhállis dá adresserna 

16384 (4000H) promplats 1 16384+0 
18432 (4800H) promplats 2 16384+2048



VAL AV 8K-BLOCK =" 01 OA BLA R 

o o e co é e o (1) STIFT ATT ANSLUTA 

a OS (2) REDAN ANSLUTEN TILL 
AVKODAR-LOGIK 

Observera att bãgge promplatserna mâste ligga inom samma 8K-block i och med detta sdtt att bygla. 

  

  

Anslutning av stift ger adressomr âdet 

0 O- 8 kb O- 8191 ( 0H 

1 8-16 kb 8192- 16383 (2000H) 

2 16-24 kb 16384-24575 (4000H 

3 24-32 kb 24576-32767 (6000H 

4 32-40 kb 32768-40959 (8000H 

5 40-48 kb 40960-49151 (AOOOH 

6 48-56 kb 49152-57343 (C000H 

7 . 56-64 kb 57344-65535 (E000H 

I ovanstãende exempel &r stift 2 anslutet, dvs det valda 8k-blocket ligger inom adresserna (16384-24575). M.a.o. direkt efter ABC 80:s 16k-BASIC. 

 





17. 

MINNESKARTA ABC 80 

Hexadec. 

adress 

FF80H 

FDOOH 

FCOOH 

FBOOH 

FAOOH 

F900H 

F800H 

F700H 

F600H 
F500H 

COOOH 

8000H 

7000H 

7800H 

7400H 

7000H 

6000H 

4000H 

OH 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    
  

  

  

  

  

  

  

  

  

Decimal 

adress 

65408 128 bytes lediga fôr POKE 

64768 Systemvariabler 

64512 CASBUF 1 DOSBUF 7 
64256 CASBUF OQ DOSBUF 6 
64000 DOSBUF 5 
63744 DOSBUF 4 
63488 DOSBUF 3 
63232 DOSBUF 2 
62976 DOSBUF 1 
62720 DOSBUF O 

STACK 

49152 16 KB Arbetsminne 

32768 16 KB Extern minne 

31744 1 KB Bildminne 

30720 1 KB ROM (Printeroption) 

29696 1 KB (Ledigt) 

28672 1 KB ROM (IEC-option) 

24576 4 KB ROM (Flexskiv-option) 

16384 8 KB (Ledigt) 

0 16 KB BASIC       

 



BILAGA 1 

Exempel pá I/O-rutin 
  

22 

23 
2h 
25 
26 Rutin fôr att hâmta in ett 
27 Basic-program som ar prommat 
28 i ASCII-format (.BAS) 
29 
30 Detta program fungerar som 
31 drivrutin fôr enheten "ROM:", 
32 
33 Innan enheten "ROM:" kan an- 
34 vândas sá máste man gôra anrop 

35 till rutinen "INIT" 
36 

37 
38 
39 
HO 
41 INIT 
yo Rutin som definierar enheten 
43 ROM: 
yy 
45 
46 
47 
48 INIT: 

49 LD HL, (-502) 
50 LD (32760) ,HL 
51 LD HL,'RO! 
52 LD (32762) , HL 
53 LD A,'M! 
54 LD (32764) ,A 
55 LD HL, ROM 
56 LD (32765) ,HL 
57 LD HL, 32760 
58 LD (-502) , HL 

59 RET 
60 
61 
62 
63 RUTINER FOR ENHETEN ROM: 
64 
65 ROM: JP OPEN 
66 JP OPEN 

67 JP CLOSE 
68 JP INPUT 
69 JP FEL 
70 JP FEL 
71 JP FEL 
72 JP FEL 
73 JP FEL



121 
122 
123 
124 
125 
126 

FEL: 

OPEN: 

CLOSE: 

INPUT: 

INP1: 

EOF: 

BASIC: 

RST 10H 
DEFB 88H FEL 8 

LD HL, BASIC 
LD (IX+10) ,L 
LD (1X+11),H 

AND A 
RET 

LD E, (IX+10) 
LD D, (1X+11) 
LD A(DE) ;HAMTA TECKEN FRAN PROM 
CP 3 
JR Z EOF; SLUTMARKE? 
LD (HL),A ; LAGRA DAR ABC80 VILL HA DET 
INC HL 
INC DE 
CP 13 ; SLUT PA RADEN? 
JR NZ,INP1 ; NEJ FORTSATT 
LD (IX+10) ,E 
LD (1X+11),D 
AND A 
RET 

XOR A 
SCF 
RET 

BASICPROGRAMMET BORJAR EFTER 
LAGET "BASIC" 
DET FINNS ETT RETURN TECKEN 
MELLAN VARJE RAD 
EFTER SISTA RADEN FINNS DET 
ETX 

DEFM PRINT "HEJ PA DEJ! 
DEFB 13 
DEFM "2X=X+1! 
DEFB 13 
DEFM '3IFX<1000GOTO1' 
DEFB 13 
DEFM "O;"KLAR $f oym 
DEFB 13 
DEFB 3 
END 

 



BILAGA 2 

1 

2 
3 AUTOSTART AV PROMMADE PROGRAM 
4 
5 
6 ORG 6000H  ;DOSPROMMETS PLATS 
7 DEFS 4BH 
8 JP AUTO | ;HOPPET MASTE VARA PA ADR 604BH 
9 
10 AUTO: 
11 CALL INIT  ;LAGG IN DEVICET 
12 XOR A 
13 LD (OFEO7H) , A 
14 LD oreo tt File bo Ye 
15 EI 
16 
17 LD HL , CMD 
18 JP cut Dec 
19 
20 CMD: DEFM  'RUN ROM:' 
21 DEFB 13 Dec



ABCSA-ASSEMBLER SIDA 1 

aaa JEFREESSEREREREEEErEEEErRrER EEE 

Been : 
GG84 5 Rutin fãr att “hamta in" Cetklla 
angaa ; om pekare) for ett program prommat 
Bana ; i BAC-format 
aaaa ‘ ; ol 1781-88-27 
RARA : 

naga j HEEL LER EEE REKE EEE EEEREREEEFEREEEEEES 
RRAR : , 
Bae INIT: 

- BABA 2ABAFE LD HL,(-SR2) 
aaga 22F87F LD €32748) ,HL 
86046 21524F LO HL,“ RO“ 
BAR? 22FAZF LD (32742) ,HL 
8@8C 3E4D LD A, “Me 
ABRE 32FC7F LD {3274649) ,A 
Q8B11 211600 LD HL, ROM_ 
nais 22FD7F LD £32765) ,HL 
2817 21Fa7F LD HL , 32748 
RRIA 22GAFE LD £-SA2) ,HL 
BaiD C? RET 
AGILE : 
AGGIE pues RUTINER FOR ENHETEM ROM: xxx 
BRIE ; 

aRIE CIaRAA ROM... JP QOPEM 
WAa21 C33Ba6 JP OPEN 
@@24 C34144a JP CLOSE 
AA2? C3432880 JP INPUT 
RAZÃ CIPA JP FEL 
RAZD C323988 JP FEL. 
@83@ C33a7048 JP FEL 
833 Caasan JP FEL 
44346 C3390 JP FEL. 
aaa” : 
aa39 D7 FEL: RST 1H 
8434 88 DEFR aan ; FEL q 
@@3B ‘ 
RaaB OPEM: 
RA3B 21@GA8 LD HL ,43808 ;START FA PROM 

“MASE 221CFE Lp (45052) .HL «TILL ROFA 
“Baal CLOSE: 
aadgi à? AND A 
aag2 C? RET 
@843 3 
a43 pues DUMMY THPRLT—RUT Tt EERE 
@A43 ‘ 
#843 ; STALLER OM EQFA CCH HESP 
naas : SAMT GER FILSLUT 
4443 : 
BA43 ; INPUT 
nR43 21RACA LD HL,49152 ;BORJaN PA Ram 
8446 221EFE LD CASA 5ay HL 
BA4>9 2228RFE LD CASAS? AL 
Q@@4C AF xOR E sFTLSE UT 
@Q@4D 37 SCF 
Made C9 RET 
naaa END 

 






