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SFHMARTAID III PRELININAR 2

MULTIAMPASSAD

SHARTAID III &r multianpassad, vilKet innebdr bl.a. att 80 teckenstillsatsen

(TKN 80) fungerar med SHARTAID III och de vanligaste 5" och 8" flexskivenin-
2en, Bultiuser (DIAB), ver. Dec/81 och ABC 80 med olika checksummor (9913,

10042, 11273), » | ‘

PRINTERRUTIM

SHARTAID III har dven en egen prznterrutln, som automatiskt startas upp (se
nedan). Own det finns en tidigare printerprom inkopplad startas denna i férs-

ta hand upp.

DEFAULT-vérden och instdlining av dessa se bifogad tabell,
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BILDSKARFSEDITORHN
"Bildskdrmen dr ett visuellt minne, Med SHARTAID III's BILDSKARHSEDITOR Kan Du

farflytta markdren fritt och lisa in valfria delar av bildsKirmen till ABCBO's
arbetsminne, dir de inldsta delarna Kan bli nya programrrader,

INFMATMINGSEUFFERT (INBUFF)
De tecken som matas in via tangentbordet samt de tecken som lises in med

bildskirsseditorn lagras i INBUFF, ddr Du Kan ta bort sist inmatade tecken,
tomma den eller skriva ut dess innehdl) pa valfri plats pa bildsKdrmen.

CONTROL-funKtion erhéller Du, ndr CTRL- och respektive tecken trycks samtfdigt

CTRL L Rensar skirmen nedanfér markgren, om ddr dr tomt sd rensas hela
skdrmen. Innehallet i INRUFF finns Kvar. '

CTRL LL kensar skdrmen, flyttar markoren till dvre vanstra hornet octh

’ INBUFF tinms, :

CTRL @ Snabbforflyttnlnq "TOP" PZ BILDSKARMEN. Flyttar uarkoren till

dvre vinstra hiornet utan att skirmen eller INBUFE paverkas.
~.
CTRL @L Témmer hela sildskdrmen ordentligt, Bida tangenterna @ och L

tryckes samtidigt, Innehdllet i INBUFF finns Kvar om e CTRL L
har tryckts precis innan,
CTRL X Flyttar markoren till radens bérjan och INBUFF téms,

CTRL A HarKdren stér kvar och INBUFF tonms,




CTRL P Skjuter in tecken mellan text. For varje nytt tecken som patas
in flyttas warkéren ett steg i taget eller repterande om tangen-

terna hdalls nedtryckta.

CTRL D Tar bhort tecknet til) hdger om marKdren, efterfi)jande text
flytias at vinster mot markoren for vargje nedtrycknzng av CTRL
Do

HOGGERPIL Liser in det Du vill behdlla till inbuff, Kér dver det med mar- <~
Koren,

VANSTERPIL Backar Du och tar da bort sista tecknet i inbuff. Tecknet firs-
vinner e, fran bildsKdrmen. :

CTRL B~ Anvinds nir Du vil)l flytta om text eller se vad Du matat in.
Flytta marKdren til) en ldmrplig plats pd skdrmen och tryck CTRL
B sd skrivs innehdllet i inbuff ut,

CTRL ¥ Flyttar marKdren uppat

CTRL Z Flyttar markidren nedat

CTRL A - . Flyttar marKdren &t vidnster
CTRL S Flyttar markiren at higer

Hed dessa fyra sista CTRL-funktioner flyttar Du markéren dit didr Du vill hdmta
in tecKen till Din nya rad, utan att det som star pa bildsKdrwen paverkas. ’

Himta in tecken frén valfria delar. R

RETURN ' Trycker Du sa verKstdlls raden Du last in med b1ldskarnsed1torn
samt 1nbuff tims.

ORS! Uzd editering med ED-Komwandot maste RETURN- tangenten tryckas for att gi
ur denna funktion,

_UYRIGA CTRL-funktioner

CTRL C Stannar programkiérningen utan att den avbryts, Nu Kan Du Kéra
programmet tempordrt med eller utan TRACE, se CTRL S och CTRL T.

i

CTRL § . Fortsdtter programKdrningen sa ldnge som tamgenten halls ned-
tryckt, Nir den ater sldpps upp sa stannar programkérningen.-

CTRL T Som ovan men wed TRACE-funktion. -

Fér att programmet skall fortsitta av sig. sjdlvt Kan Du trycka pa
mellanslagstangenten eller nigon annan tangent utom RETURN eller

CTRL C igen,

CTRL C } Avbryter programKdrning helt, Tryck CTRL C och RETURN-tangenter-
RETURN na samtidigt, :

eller CTRL CC
CTRL + . Dumpar bildsKidrmens lnnehall pa printer, Tryck CTRL, SHIFT och
SHIFT 0 bokstaven 0 samtidigt,
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Skriver Ut SHARTAID I1I's och ABC80's Kommandon pa bildskdrmen,

AutomatisK radnumrering i steg om n. Om ej stegvirdet n anges
blir det 19+ Ow AUTO anges utan nr. anges sista radnr, i prog-

rampet +10, AUTO fungerar dven efter ERR...(Korrigera med edi-

torn).»

Tar bort flera rader i en fol;d from. rad 1 ton. rad 2.
Tar hort from. rad { och éver.

_Tar bort tom. rad 2 och under.

Listar utan att de férsta prograéraderna rultar forbi pa bhild-
skirmen., Du Kan skriva direkKt-utan att behova avsluta lxstnanen

med CTRL C eller RETURN.

Framdt- och baKatlistning

Hogerpil- och ‘mellanslagstangenten listar programmet framat.
(Stannar v1d s1sta proqranrad utan att listningen avbryts,)

Uansterpll llstar progrannet.bakat.
I stillet for att skriva LIST Kan Du trycKa i,

som LIST men from rad ri och resten av programnet.
sor LIST men fran borjan av program tom rad r2.
som LIST men from ri tom re,

Pa sautlxqa LIST mijligheter kan filnamrn anges efter, 53 att
valda programdelar Kan listas eller sparas pa printer eller

diskett etc. ex. LIST 40-92 PR:
Listar eller spar HELA programmet pa fil, bhindestreck anges fér

att inte_oavsiktlig listning pa fil skall ske,

Listar minnesinnehdllet frin adress noll i decimal-, hexadeci-
maloch ASCII-fora.

Listar som ovan men from., ri tom. r2,

Listar from. rl och dvers

Listar tom, r2 och under,

Framiat- och bakatlistning fungerar diven hir samt listning pa fil

- exs _printer,

Numrerar alla rader wed bérjan pa 10 och i steg.om 10
Numrerar alla rader med b&rjan pa r1 och i steg om 10,
Numrerar alla rader med bérjan pi r1 och i steg om r2.
Numrerar raderna ri tom r3 med borgan pi r1 och i steg om 10,

Nuarerar raderna rl tom r3 med hérjan pa r1 och i «teq om r2,

FROBnl ol

Listar alla variabler i Ditt program.

CHANGE A to B Byter ut alla variabler A till variabeln K,




FIND A Skriver ut hela programraderna dir variabeln A finns,

FIND. 100 Skriver ut hela programraderna dir hopp-nstruktion med hopp. til)
rad 100 finns,

FIND"RER" Skriver ut hela programraderna dir godtycklig string finns,

START ri Startar programet fran rl (variabler nollstdlls), -

FOR+ . «HEXT FOR.+ NEXT LOOP sow Kommando, fungerar som vanligt, Radnummer skall
ej amges, hela satsen skrivs i en och samma rad-(max 120 tecken)g

 RESUME ‘Aterupptar prograsKdrning efter STOP eller CTRL L ¢ RETURN.
RESURHE ri Samma~som ovan men fran ri, bdds med hibehdlina variabelvirden,
oLD Tar fraw foregaende program efter NEW,5CR eller RESET.

I LIST, DEL, REN och PEEK Kan dven , (Komma) anvindas istillet fér - (bhindest-
reck) ' »

RESUHE Kan e allt:d apteruppta prograrKdrningen ex. ur GOSUB eller 0B prog-
rammet har andrats. ‘ B

OLD Kan i en del fall ed iterhduta ett program ex. om RESET halls intryckt fir
linge,

CHANGE AZ TO A. Vid bytﬂ av HELSTALSVARIABEL till PLYTTALSUARIABEL bor Du tén-
Ka pd att Kontrollera ex. satser som 40; AX EX C¥, dessa skal) se ut 53 héar

403 AZ3BZ3CY annars blir utskriften felakt1g.

Z=CALL(14393) Visar tiden i tim.,, min., sek, fran ex, i ett program.

LIB Visar ett bisliotek dver 1nnehal.et pa 5" disKett.
LIE n Visar innehallet pd drive n (5%),

DIR Visar ett bibliotek dver innehillet pa 8" d1skett. :
DIR » Visar innehdllet pd drive n (8"), :
EX ~Gar ur alla SH-B-funKtioner.

SYS Visar information om systemet enligt nedan

CSUM = CHECKSUH
TOLK * = Checksumma for ABC 80°s BASIC-fo)k.

HEMMAP = MEMORYHAP
Prograwmets lingd i BYTES som gar at fir att laqra det.

PRG =
VAR = Programvariablers minnesatgang i BYTES,
FREE = Ledigt arbetswinne (RAH) i BYTES,

VAR och FREE-vdrdena piaverKkas vid programkérning och ok den avbryts
med CTRL C + RETURN, 5TOP eller vid ERR... Kan Du avlisa dessa vir-
den igen da VAR &Kar i proportion med att FREE minsKar. Programmets
arbetsstoriek erhills om Du adderar PRG med VAR, Den verKliga min-

nesatgangen vid programkérning.




SYSVAR = SYSTEH VARIABLES ‘
Adressen dir BASIC-program hirjar,

EOFA z

EOFA = Adressen dir BASIC-program siutar,

HEAFP = Forsta upptagna adress efter higsta tillitna adrvss fir BASIC-
program + variblernas minnesatgang.,

STCK = Forsta npptagna adress efter hégsta tilldtna adress for RASIC

: progran,

VROT # Adress ddr variabellistan bbrgjar,

RAH = Légsta adress av inKopplat primirminne (arbetsmxnne RAH)

CARD ; = Genaste utvalda Kortadress.

ERRC = Senaste felkod (ERRCODE)

DURT = Forsta adress i JEVICE-lictan.

TIHE = RealtidsklocKan i tim., min., sek,

DEVICE = Enhetsli-ita pd de i ABC 80 reserverade yttre enheter.

Printerparametrar

Parasetrarna har en grund1nsta)ln1ng som dr VSA30C72.5 och motsvarar instill-
{ ning till Epson mx 80, Andring av dessa parametrar Kan giras pa fdljande visg

I direkt mode: LOAD PR:VSA30C7202 eller i Basic-program 10 OPEN "FR:VSA30C72.2"
ASFILE 1 : CLOSE 1,

Forcta bokstaven: Gverféringstyp Fente siffran: Ferforeringshopp
-V seriel]l (v24-Kontakten) =9 0 rader
£ parallell (buss-Kontaktew) -1 - 1 rad
0SVie 0S5V,
9 ¥ rader
Andra bokstaven: Paritet Sjitte bokstaven: Uverfér.typ/ format
=5 Space A Ej CRLF vid radslut, e; FF-sinulering
f Hark k Ej CRLF vid radsiut), FF-simulering
E Even (jdan)’ - CRLF vid radslut. E;j FF-simulering
0 0dd (udda) )] CRLF vid radslut., FF-simulering
("- Tredje bokstaven: Hulls eft "LF" Sjunde och attonde siffrorna:
A 0 Nulls 4 rader/sida
B 2 Rulls Ange alltid tva siffror min 01, max. 99
C 4 Kulis 2
osves X HNulls
z 50 Hulls

Fijirde siffran i tecken/rad -Nionde siffrans Uverforings-
. 40 X ) hastighet

1

2 72 Ange alltid decimalpunkt fére.
=3 80 2 300 haud

4 120 4 1200

3 132 =5 2400

6 158 : & 4800 "

7 255 ' 7 9600 "
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