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appe dix

BESKRIVNING AV ABC-80:S BASIC

ALIMANNA_KOMVANDON

O oo e e D e D D e o O =

'w Kort beskrivning
NEW Tar bort alla programrader och-

stdnger alla filer

SCR Tar bort alla programrader och
stdnger alla filer

CLEAR Nollst&ller alla variabler och
stdnger alla filer

LIST Ger utskrift pd bildskdrmen av
det program som finns i minnet

LIST PR: Ger utskrift pd printer av det
program som finns i minnet

RUN K&r det program som finns i minnet

Exempel
NEW

SCR
CLEAR
LIST
LIST 100-200

LIST PR:

RUN

Alla variabler nollstdlls automatiskt.

REN Numrerar om alla rader i programmet REN (ger 10,20,30,40,..

och motsvarande GOTO, GOSUB osv

ED Ger mbjlighet att dndra i en pro-
gramrad utan att behva skriva om
den

pepgedpesghngiongfurcinagieifon g g s d

Instruktion Kort beskrivning

REM Kommentarer i program

DIM Reserverar utrymme fér matris,
strangmatris eller vektor

FOR Utfor ett programavshitt ett
visst antal ganger

STEP Ger stegvdrde till en FOR-sats

NEXT Avslutar ett FOR-avsnitt

LET Tilldelar en variabel ett vidrde

(Man kan ocksd skriva uttrycket
direkt utan LET)

IF-THEN-ELSE M XX ﬁ YY ANNARS ZZ
GOTO Far programkdrningen att fort-
sdtta pd viss rad

GOSUB Hoppa till subrutin
Y,

REN 200,20
(ger 200,220,240,260,...)

ED 40

Exe@el

20 REM Hir kan det
std vad som helst

30 DIM A(10,10)
35 DIM AX(10,10) = 5

5 TOR I

it

1 TO 10

5FOR I =1TO 10 STEP 2

20 NEXT I

10 IF A=B THEN C = A
ELSE C = B

70 GOTO 100

50 GOSUB 800




DATA

RESTORE

TAB (K)

(R (R,K)

Avslutar subrutin och hoppar till
raden efter motsvarande GOSUB

Definiering av egna funktioner

Stannar programkérningen och
skriver ut STOP-satsens radnr

Stannar progrankérningen utan
att skriva ut radnummer och
stdnger alla filer

Kort beskrivning

Skriver p3 bildskiirinen

Forkortning f£&r PRINT

Vantar pd inmatning av data
frén tangentbordet

Ldser in en rad fran tangent-
bordet komplett med blanktecken
och citationstecken

(OBS att dven tecknen vagnretur
och radframmatning kommer att
ingd pa slutet.)

Liser ett tecken frén tangent-
bordet till en stréngvarlabel
utan att "eka" tecknet pd skirmen

I1dser variabelvirden frén en
DATA~-sats

Lagrar variabelvdrden som skall
ldsas av en READ-sats

GBr att ndsta READ-sats borjar 18sa
frén den fdrsta datasatsen i prog-
rammet eller frén viss datasats

Fly’ttar cursorn till position
K pa raden

Flyttar cursorn till rad R och
kolum K pa skdrmen. R fir vara
frén 0 t.o.m. 23 och K frén 0
t.o.m. 39.

Exg_ngel

800 RETURN
X = X 4+

YRY
120 DEF FNP%(R,K)=R%+K%

100 DEF FNZ (X,Y) =

50 STOP

30 END

E)'{é_n@el

30 PRINT "NU HAR DET GATT",
A; "SEK"

35; A,B,C
40 INPUT A,B,C

50 INPUTLINE AY

100 GET AT

60 READ A,B,C%,D
55 DATA 12,3,45 "I LAGER",2

70 RESTORE
80 RESTORE 55

90 PRINT TAB(10) ;"KOL.10"

100 PRINT CUR(11,12);
"MITT PA SKARMEN"




SAVE

UNSAVE
NAME AS

LIST filnam

RUN prog
MERGE

CHATN

Filnam kan vara

— g - - - —

OPEN AS FILE
CLOSE

PRINT

INPUT
INPUTLINE

Filnam kah vara

Kort beskrivning

Himtar in ett program frén kassett
eller floppy som lagrats med SAVE

eller LIST

Himta "ndsta" program pa kassetten

Sparar program pa kassett eller
floppy komprimerat

Tar bort fil frén floppy
Byt nam pd en fil pad floppy

Sparar progremmet 6komprimera‘c
pa kassett eller floppy

K8r program pa kassett

Laddar in program frén kassetten
utan att ta bort det program som
redan finns i minnet

Himtar in och k&r ett nytt program
frén kassett eller floppy

upp till 8 tecken langt + ev. "BAS",

Kort beksrivning

Skapar en ny fil med visst logiskt
nummer frén 1 till 255

Tilldelar en fil ett logiskt fil-
numrer fran 1 till 255

"Stinger" en fil, dvs avslutar
lisning eller skrivning mot filen.
Vid skrivning skrivs filslut

Skriver till en fil pa kassett
eller floppy

Matar in data frén fil pa kassett
eller floppy

Exempel
10AD LUFFAR

. LOAD CAS:

SAVE GOLF

UNSAVE KASSPROG
NAME OLDNAMN AS NYTINAMN

LIST PROGTEXT

RUN DEMO

MERGE SUBRUT

100 (HAIN PROGZ

".BAC", ".TXT".

Exeggel

40 PREPARE "BREV2.TXT" AS
FIIE 2

30 OPEN "BREV.TXT" AS
FILE 1

50 CLOSE 2

35 PRINT 1, A,B,C

41 INPUT 1,X,Y

Liser in en rad frén en fil 52 INPUTLINE 1,Bo
(se vanlig INPUTLINE)
upp till 8 tecken ldngt + ev. ".BAS", ".BAC", "TXT".




MIDH(AY,1,0)

RIGHT&(AQ;i)
LEN (A%)
ASC(AY)
CHRA(T)

INSTR(I , A9, BYY)

SPACEX(I)
STRINGH(I,C)

NUM(A)

VAL(AW)

+

Kort beslkrivning

Ger de J
A

forsta tecken i stréngen

Ger J tecken frén och med tecken-
position 1

Ger alla tecken I AR frén och med
tecken 1

Ger aktuella l&ngden av stréngen AY

Ger ASClI-vérdet pa t8rsta tecknet
i Ad

Ger ett tecken med ASCIl=-vdrdet I
(Kan ocksd ha upp till 4 argument)

Soker efter stréngen BY i stréngen
AY med bdrjan i.pos I . Funktio-
nen ger l&get fér fdrsta forekoms-
ten av BY | A, eller, om B{ ej
finns | AH, véardet O.

Ger en stréng av I st mellanslag
(space)

Ger en strang av I st’ CHRG(C)

Exempe |
- 10 Od-_LEFI'd(AQsJ)

20 DE=MIDH(AR, L.

30 D2g=RIGHTR(AR, I)
40 L=LEN (AZ)
50 V=ASC(A®)

5 PRINT CHRG(7)
15 PRINT CHRO(65,66,67,33)

60 P=INSTR(I,AH,B)

Ger en stréng med de tecken man skulle
f&tt om man skrivit ut A med en PRINT-

sats

Ger vardet av AX +olka+ som ett tal

Sammanfogar tva stréngar

10 An=Bo+CH+"!"

FSr snabbaste kidrning anvind heltalsvariabler och heltal, ex. J%,2%.

ASCI I-ARI TMET 1K

Instruktion

ADDH(Axt, BYS, 1)

SUBK (A, BR,N)

k]

Kort beskrivnhing

Adderar AY och BH folkat som tal,
svaret avrundas till 1T decima-
ler. Stréngarna far innehdlla
siffror, +, - och decimalpunkt, men
eJ exponent. Max 29 siffror.

dito subtraktion

-l

Exempel




ASCI1-ARITMET IK

Instruktion

MULxa(An, Ba, N)

DIVa(An,Ba,N)

COMP% (Axt, B¥X)

GRAF IK

Instruktion

SETDOT R,K

CLRDOT R,K

DOT (R,K)

ON-SATSER

Instruktion

ON GOTO
ON GOSuB
ON RESTORE

ON ERROR GOTO

Kort beskrivning

Multiplicerar AX och BH tolkat -
som tal, svaret avrundas Till

N decimaler. Stré@ngarna far
innehdlla siffror, +; = och
decimalpunkt men ej exponent.
Max 29 siffror.

Dito division

Jemfdr A och BY tolkade som tal

Exempel

-1 om talet i AW 8r mindre &n talet i BY
0 om talet i A &r |ika med talet i BY
| om talet | AH &r stdrre &n talet | BY

Kort beskrivning

Exempel

Tander en grafisk punkt p& skirmen 110 SETDOT 18, 19

R fir vara frén 0 till 72
K far vara frén 2 til1l1 79

Sléacker en grafisk punkt pé sk&rmen

Ger vardet SANT om grafiska punk-
ten R,K &r ténd

Kort beskrivning

Hoppar till olika rader i prog-
rammet beroende pd vérdet av en
variabel

Hoppar till olika subrutiner
beroende pad vérdet av en vari-
abel

Gor RESTORE till olika datasat-
ser beroende pa vérdet av en
variabel

Ger hopp till viss programrad om
fel skulle uppstd under kdrningen
(Funktionen ERRCODE innehdller
feinumret)

120 CLRDOT 18, 19

130 IF DOT (R,K) THEN
SETDOT" R+1, K+l

Exemgel
10 ON T GOTO 100,200,30

20 ON T GOSuB 100,200,30
30 ON I RESTORE 50,60,7C

5 ON ERROR GOTO 999




MATEMAT I SKA_FUNKT | ONER

Instruktion

SIN (X)
oS (X)
TAN (X)
ATN (X)
LOG ()
LOGIO (X)
EXP (X)
SQR (X)
INT (0

FIX (X)
ABS (X)

SGN (X)

Pl

SWAPE (1%)

SLUMPTAL

Instruktion

RND

RANDOMIZE

Kort beskrivning

sin X, X 1 radlaner
cos X, X i radianer
tan X, X i radianer
arctan X (radianer)
naturliga logaritmen av X, InX

10-logaritmen av X, logX

X

e

" Kvadratroten ur X, ¥

Stérsta heltalet mindre &n eller
| ika med X

Heltalsdelen av X

Absolutvédrde av X, |«

SGN (X) = =] om X <9
OomX =20
+]l omX 20
3,14159

Ger ett heltal som motsvarar I%
men ddr hdgre och lagre byte
bytt plats

Kort beskrivning

- Slunptal mellan 0 och 0. 999999

inklusive dessa

Ger RND-funktionen ett slump-
méssigt startvérde

Exempe |

Exempe |

{00 A = RND

[ 10 RANDOMIZE




FELSOKNING

Instruktion

TRACE

NOTRACE

Iinstruktion

PEEK (X )

POKE

INP (1)

out

Instruktion

CALL (A)
CALL (A ,D%)

OPERATORER

OR

Kort beskrivning

Radnummer pd& exekverade satser
skrivs ut under kdrning (denna
sats kan &ven anvéndas som kom—

mando)

Sténger av TRACE

Kort beskrivning

Himtar en byte frdn minnes-
adress X

L&gger ut data, byte for byte,
+ill en viss minnesadress

Hamtar en byte fran port |

Skickar data till en ‘utport’

Kort beskrivning

Anropar maskinsprdksrutin pa
adress A och ger vérdet av HL-
reg: tolkat som heltal

Som ovan, men D% l&ggs | reg-
DE vid anropet

Kort beskrivning

ICKE.sant om operanden falsk

ELLER.sant om minst en operand
ar sann

Exempel

130 TRACE

700 NOTRACE

Exemgel
5 A4 = PEEK (X )

10 POKE 65008%, 21,47

I5B% = INP (1)

20 OUT 6,D%

Exempel
100 QF-=CALL (65408 )

110 Q% = CALL (A.,1024%)

ExemEeI
0 IF NOT A>B THEN 100

20 IF A>B OR B>C THEN 0"




QPERATORER

ESZocogomms

AND
XOR

IMP

EQV

Kort beskrivning

OCH, sant om bada sanna

EXKLUSIVT ELLER, sant om ena
sahn men inte bida

IMPLICERAR (medf&r)

Uttrycket C IMP D &r falskt endast
om C &r sann och D &r falsk

EKVIVALENT (1ika)

Sant om bdda &r sanna eller bada
dr falska

Upph&jt till heltalsexponent,
ex. 2##3%=8

Det dr endast tillatet att upp-
h8ja till heltalsvariabler eller
heltalskonstanter (med %).

A*=B sgkall skrivas At INT(B) for
att fa heltalsexponent.

Operatorerna kan ocksd anvéndas bindrt

SPECIALTECKEN

CHRy™ (7)

CHRx (12)

CHREY (151)

CHRIL (135)

Tangentbordet

CIRL~C

CIRL-X

Kort beskrivning

"BELL", ger ett pip i ABC-80:s
inbyggda h&gtalare

NEORMFEED", t8mmer bildsk&rmen
helt

"START GRAFIK" startar grafisk
mod pé& en rad

"SLUT GRAFIK" avslutar grafisk
mod pé& raden

Avbryter pagdende programkSrning
eller listning

Backstegar hel rad vid inmatning

Exempe |
30 IF A>B AND B> C THEN 100

40 IF A>B XOR B > THEN 100

50 IF A>B IMP B>C THEN 100
60 IF A>B EQV B:>*C THEN 100

70 C = BU5/
80 Y=2.23*#X%

80 A% = A% AND 7%

Exemgel
[0 PRINT CHR (7)

20 PRINT CHR® (12)
20 PRINT CHR® (151);

30 PRINT CHRY (135);




Varisbeltyperna i ABC-80

I ABC-80 finns det flera olika typer av variabler:

1.

Flyttalsvariabler

En flyttalsvariabel har nam som bestdr av en bokstav frdn A-8 eller en
bokstav och en siffra mellan 0 och 9.

Ex. A,71, 09

En fly&alsvariabel kan ha vérden frén + 0,1 E - 127 till + 0,999999 E + 127.
(E betecknar 10-exponent, ex. 0,1 E - 6 motsvarar 0,1 107%).

Resultaten av alla berdlmingar avrundas automatiskt till 6 siffror.

Heltalsvariabler

En heltalsvariabel har namn som en flyttalsvariabel men atféljt av %.
Ex. TI%, Y1%, A%

En heltalsvariabel kan ha heltalsvdrden mellan -32768 och +32767.
Heltalsvirden kan alltsd inte ha decimaler, men de gdr avsevirt snabbare
att rdkna med. Man brukar ddrfdr anvénda dem som loopriiknare och fér

indexering m.m. Detta finns nirmare beskrivet i boken “ABC OM BASIC-

PROGRAMMERING".

Strdngvariabler

Stréngvariabler har namn som flyttalsvariabler men atf6ljt av string-
tecknet X, "sol". (Motsvarar $ i amerikansk datorlitteratur). |

Ex. AY, KA, PiH '

I ABC-80 behdver man i allminhet inte dellarera storleken hos stréing- f
variabler. En stréng som inte deklarerats med DIM fér automatiskt mas~

lingden 80 tecken. Se ocksd stréingmatriser nedan.




4, Fdlttabeller

Ett falt kan ha ett eller tvd index. Ett filt med ett index kallas
vektor och ett med tvd index kallas matris. Index brjar pd O.
Elementen kan vara flyttal, heltal eller stringar. Flyttal har 5
bytes per element, heltal 2 bytes. Om man inte deklarerar en matris,
reserveras automatiskt plats som om man hade skrivit t.ex. DIM A(10)

eller DIM A(10,10).

! ABC-80 kan man behandla stréngar p8 flera olika satt:

10 DIM-AR = 80 ger en stréng innehd!lande upp tiil 80 tecken

20 DIM Bd (60) ger ett falt med 61 element; [ By (0) till BA (60)
ddr varje element dr 80 tecken langt.

30 DIM CX (10,10) = 5 ger ett f&lt med || x || element, dir varje
element &r 5 fecken [angt.

40 DIM DR (20) = 10 ger eft f&it med 21 element, d&r varje element
&r 10 tecken langt.

Man brukar séga att CX &r en stréngmatris och D& en strangvektor.
(I rad 20 ovan, DIM BX (60), ger man inte sjélv ndgon l¥ngd pd stréng-
elementen. I detta fall tar varje element ingen plats i minnet f&rrin

det tilldelats ett virde ) , dock minst 80 tecken.

- A0 =




\

Vs24=interfacet

Detta interface &r i fbrsta hand avsett {6r anslu%ﬁingvav ABC-80
till modem och f&r anvdndning som "intelligent teminal®.
Det &r naturligtvis inget som hindrar att man, h&r ansiuter +.ex.

lysdioder, tryckknappar, relder m.m,

V:24-kontakten -
+12V  0OB3 1B OBU4 1Bl
(DIR) (TxD) (RxD) (RTS) (CTS)
® ) 6] © )
| 2 .3 4 5
6 7 8 9
) ) ) )
(DSR) (GND)  (DCD)
+12V JORD  IB2 =12V

(Férkortningarna inom parentes géller anvéndning som modemkontrollsignaler)

IBO betyder In Bit 0, OB3 betyder Out Bit 3

ngnalnivén i V:24-kontakten &r *12V ut, max 10 mA och ¢ 5 +il] 2 |2V in,
d&r minussp&nning ger 'I'-bit till PIO.

P10 =kretsen i tan%eﬁtbcrdef

128 64 32 16 8 4 2 |  Vik*
7 8 | 54 i3}]2|1]0{ Bi-

B
—_— = = e c
o I3 3 = = =
c + =
-— b B |
L"\AA’\A
T 2 ¢ ES38¢E3
J
g 8 o & £ 86 &

V:24-kontakten &r kopplad till port 58 (decimalt) som &r en Zilog P10-port.
Bit 0,1,2 &r inbitar och bit 3 och 4 &r utbitar. N&r man |&ser fran porten
far man bdde in- och utbitarna. Om man &nskar maska bort utbitarna kan

detta |&tt gdras med AND:

‘Exempel
90 Z% = 7% AND INP (58%)

Man kan s&ga att de olika bitarna &r bindrt viktade enligt fig.

Exempel
Ex. 2 For att sétta bit 3 pd PIO (8vriga utbitar nollstédlls, se Ex. 4)
OUT 58%, 8% :REM 8=2 3

Ex. 3  Vénta pd att Inbit O gdr frén '0' +ill '

30 IF (1% NAD INP (58%)) = 0% THEN 30

-

swl‘wan ~




