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ABC80 till 64kbyte

Med nagra timmars arbete och f6r 650 kr kan du
enkelt modemisera din ABC 80 sa att den far 64
kbyte RAM-minne utan att paverka den normala
funktionen. Utbyggnaden bestar i stort sett av
att byta ut nagra minneskapslar sa inget
kretskort behdvs. Nagra av de nya
applikationerna ar: stérre BASIC-program,
mojlighet att anvinda ABC800-BASIC, forbattra
den ursprungliga BASIC:en och anpassa
program fran andra datorer. | det har forsta
avsnittet visas hur sjialva ombyggnaden gar till, i
det andra behandlas andringar och
forbattringar av ABC80-BASIC och i det tredje
och sista hur man anpassar ABC800:s BASIC

till ABC80.

Av Christer Ekman, Foto Peter Rosén

arfor ska man ha 64 ki-
lobyte minne nar de
flesta program man

skriver inte 4r storre 4n nagra tu-
sen bytes, kan man friga sig.
Men &ven om man pé képet med
den hédr utbyggnaden far 16 kby-
te ytterligare minne for lagring
av BASIC-program sa &r det inte
det som 4r den stora finessen.
Normalt har ABC80 nedre hal-
van av minnet fylit med ROM
som innehaller bl a BASIC-tol-
ken och DOS (DiskOperativSys-
tem). Flyttar man dver innehallet
i dessa minnen i RAM pd samma
adress far man samma funktion
som normalt men med mojlighet
att dndra i det. Man har da frihe-
ten att kunna skriva om delar av
BASIC-tolken for att passa sina
egna behov. Irriterar man sig
t ex pa smasaker som prompten
»?ABC80”’ dndrar man den en-
kelt genom att ldgga in en egen
text. Ett annat exempel dr om
man vill héja hastigheten pa
overforingen till kassettbandspe-
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laren dubblar man den enkelt ge-
nom att &ndra 3 bytes.

ABCB800 har en mycket lik-
nande minneskarta jamfort med
ABC80 (bildminne, BASICtolk,
programminne ligger pa ungeféar
samma adresser) som gor det en-
kelt att fora over ABC800:s
kraftfullare BASIC.

Ett annat exempel p& appli-
kation ar lagring av data (RAM-
minnet ger mycket snabbare ac-
cesstid jamfort med en diskett).
Den som behirskar assembler-
programmering kan utveckla el-
ler anpassa egna operativsystem
eller sprak t ex CP/M, FORTH
for att kunna anvianda mer pro-
gramvara.

Sjalva utbyggnaden &r rela-
tivt enkel sa att 4ven den som inte
har n&gon erfarenhet av elektro-
nik bor kunna klara av det om
man ir noggrann. I stycket ned-
anfor forklaras lite om funktio-
nen men den som inte dr intresse-
rad av den kan gé direkt pa styc-
ket ’Byggbeskrivning’’.

KRETSLOSNING

For att passa olika applika-
tioner kan man vilja mellan fyra
olika satt att koppla in 64 K-
RAM:et. Valet sker program-
massigt med instruktionen OUT
7,x dar x 4r ett tal mellan O och 3
och viljer minneskarta enligt fi-
gurl.

Adressavkodningen i ABC80
bestar av ett PROM som funge-
rar som en tabell dver vilket min-
ne som skall vara inkopplat
(RAM, ROM, bildminne eller
externt minne) vid olika adres-
ser. Genom att byta det
PROM:et och tillféra signaler
fran en utport far man fyra olika
minneskartor enligt figur 1. Vid
spanningspaslag ar alltid karta 0
inkopplad som motsvarar en
normal ABC80 fast med 16 kby-
te extra minne. I minneskarta 1
har BASIC-ROM och DOS bytts
ut mot RAM fér att kunna féra
over ABC80:s eller ABC800:s
BASIC i RAM och gora andrin-
gar. Minneskarta 2 och 3 dr for
den avancerade assemblerpro-
grammeraren. Man har da till-
gang till hela 64 k-RAM-arean
som fyller hela kartan. Om ut-
skrifter skall goras kopplas karta
1 eller 2 in for att komma at bild-
minnet.

Ljudgeneratorn i ABC80
styrs av en utport bestdende av
en 74L.S273 som &r en 8-bitars
laskrets (se figur 2). Vid instruk-
tionen OUT 6,x lases virdet x
fast pa utgangarna 1Q—8Q (Da-
taingdngarna D1—DS8 dr anslut-
na till databussen) som gar till
ljudgeneratorn. Med ingdngen
CLEAR (pinne 1) nolistélls
samtliga utgangar. For att astad-
komma utporten for styrningen
av minneskartorna monteras en
extra 74L.5273 ovanpa (sa kallad
Piggy Backing) men med 2 av ut-
gangarna kopplade till PROM:et
som styr adressavkodningen.
Kockingangen (pinne 11) kopp-

las sa att utporten styrs med in-
struktionen QUT 7,x. Vid spén-
ningspaslag eller intryckning av
RESET-knappen kommer alltid
karta 0 vara inkopplad eftersom
CLEAR-ingangen nollstaller
741.S273.

RAM-minnet i ABC80 be-
star av 8 stycken 4116, ett 16 kbit
dynamiskt RAM-minne vars
pinkonfiguration visas i figur 3.
Jamfor man det med 4164, ett 64
kbit dynamiskt minne vars pin-
konfiguration visas i figur 4, ser

- man att det endast ar fyra pinnar

som skiljer. P4 4116 4r pinne
1,8,9,16 stromforsorjning med
spdnningarna  —5V,  +5V,
+ 12V men eftersom 4164 endast
behover + 5V sd blir det 2 pinnar
6ver, 1 och 9. Pinne 1 brukar va-
ra en refreshfunktion som inte
anvinds har eftersom ABC80
skoter den biten.

Pinne 9 4r en extra adressled-
ning for att kunna adressera 64
Kbit istdllet for 16 Kbit (adressen
multiplexas in i tva steg darfor
behovs bara 7 adressingdngar pa
4116 och en extra for att adresse-
ra 4 ganger sa mycket minne).

For oOvrigt 4r funktionen

_identisk for 4116 och 4164. Ge-

nom att byta ut 4116 mot 4164
och andra dessa 4 pinnar fyr-
dubblas minnet enkelt. For att fa
den extra adressledningen A7 pa
minneskretsarna monteras en
extra 74LS257 pd en av de tva
som ursprungligen multiplexar
in adressen i RAM-minnena.
7415257 4r en ’Quad 2-line to
1-line multiplexer’ (se figur 5).
Den kan liknas med fyra stycken
elektroniska omkopplare som
styrs av en kontrollsignal SE-
LECT. Inldasning av adress till
minnet sker i tva faser, den ena
med omkopplarna i ett lage och
den andra fasen i andra laget. Se-
lectingdngen styrs av samma sig-
nal som de tva ursprungliga och
OUTPUT CONTROL anvinds
ej och ligger pd konstant lag
niva.
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Figur 1. De fyra olika minnes-
kartorna. De tva farsta anvan- 24576
der man till den ursprungliga
BASIC-tolken. Den forsta lig- .
ger inne vid uppstart och till Ledigt
den andra kan man flytta over
tolken i RAM. De tvd sista 16384 RAM
minneskartorna anvinds ndr
man har ndgot annat operativ-
system, t ex CP/M. Normalt ROM
ligger da den sista kartan inne BASIC-tolk
och vid utskrift pd skdrmen 0 .
kopplar man in den ndst sista.
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ne 11) lases Q-utgdngarna till D-ingdngarnas virde. Med CLEAR-
ingdngen (pinne 1) kan Q-utgdngarna nollstdllas.
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Figur 4. 4164, 64 kbit dynamiskt RAM-minne. Matningspdnningen
drbara5V.

Figur 3. 4116, 16 kbit dynamiskt RAM-minne. Kriver —5V, +5V
och + 12V.
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Figur 5. 7°LS257, en 2 till 1 multiplexen fungerar som 4 stycken
2-poliga stromstdllare. Med SELECT (pinne 1) viljs om utgdngen 4
ska ha A- eller B-ingdangarnas vdrde.



Bild 1. Hela ABC 80:s kretskort ndr man har monterat ur det. I nedre vinstra hérnet sitter de 8 minneskaps-
larna som har bytts ut fér att fa 64 Kbyte minne.

DET HAR BEHOVER DU

1 16dkolv, helst tempera-
turreglerad, eller cirka
15—30 W med fin spets.

Lodtenn, cirka 1 mm
tjockt.

Blanktrad for byglar cir-
ka 1 mm tjock.

Trad i olika farger for
forbindningar mellan IC-
kretsar cirka 0,25 kvadrat-
millimeter.

kretspinnar med.

kretskortledningar.

1 74LS273 8-bitars D-
latch. : : :

1 74L.S257 Quad 2-line to
1-line multiplexer.

1 bipolért specialprom.

8 st M5K4164NP-15, 64
kbit dynamiskt RAM-minne
300nS eller snabbare access-
tid.

Komponentsats bestaen-
de av 8 st 4164 (150nS), 1 st
74L.S273, 1 st 74L.S257 och
ett specialprom kan erhallas
fran MIKO KOMPONENT
AB, BOX 1004, 126 10 HA-
GERSTEN, Tel 08-88 08 80,
for 534 kr exkl moms. Endast
specialprom:et kostar 136 kr
exkl. moms. Ring fér pris-
uppgift pa fardig montering.

Plattang att bocka ut IC- |

En vass kniv att skrapaav
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BYGGBESKRIVNING

Montera av kipan pa tan-
gentbordet som dr fiast med 5
svarta skruvar pa sidorna. Tag
sedan loss tangentbordet och
platvinklarna som det sitter pa.
Kylfldnsen som ar fast med 4 st
stjarnskruvar tas bort. Anslut-
ningarna till spanningsregulato-
rerna pa kylfldnsen sker via ett
S5-poligt kontaktdon (nir man
monterar ihop datorn igen gér
det ej att vinda kontaktdonet
fel).

Nu dr hela kretskortet frilagt.
Légg mirke till raden av siffror i
vanstra kanten och raden med
bokstdver i kretskortets nedre
kant. De anvinds for att enkelt
beskriva IC-kretsarnas position.
IC-krets K1 4r t ex kretsen i ned-
re kant. De anvinds for att en-
kelt beskriva IC-kretsarnas posi-
tion. IC-krets K1 4rt ex kretsen i
nedre hogra hdrnet.

Forst monteras IC-kretsen
74L.S273 som &r en 8-bitars D-
latch. Bocka med hjidlp av en
plattang ut pinne 2, 5, 6, 9, 11,
12, 15, 16, 19. Lod fast kretsen
pa krets G7 (74L.S273) i de 6vriga
pinnarna (se bild 2). Se till att den
viands at ratt hall, alla kretsar
skall vara monterade med pinne
1 at hoger. Lod forst *’slarvigt”’
en av pinnarna si att kretsen

fixeras. Los sedan de 6vriga pin-
narna ordentligt och till sist den
“’slarvigt”’ lodda pinnen. Léd-
kolven skall helst vara tempera-
turreglerad eller ha en effekt pa
15—30 W och ha en finkalibrig
spets.

Loéd en trad fran pinne 11
som &r utbockad till pinne 7 pa
krets E9 (ca 13 cm, rodvit). Mel-
lan krets E8 och E9 finns en by-
gel mérkt B20 pa kretskortet (se
bild 2) som skall kapas. Bygeln
gar till R9 i ena dnden och till
+5V i den andra. Skrapa bort

nagra mm s att det helt sikert 4r
avbrott. Dra sedan en trad fran
B20 (den nedre dnden mot R9)
till den utbockade pinnen 12 pa
74L.S273 (9 cm, orange). Fran
B10 bredvid B20 skall det ga en
trad till pinne 15 pa 74L.S273 (15
cm, gron).

PROM:et som sitter i hallare
i position E7 byts ut mot det nya
vitmalade mirkt ’64K’’. Bocka
ut alla pinnar utom 1, 8, 15, 16
pa IC-kretsen 74L.S257. Klipp av
pinne 5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13,
14 och 16d pa samma sétt som
7415273 fast 1, 8, 15, 16.

Pinne 1 pa E6 (74LS04) for-
binds till pinne 2 pad 74LS257
(bla, 13 cm) och pinne 3 pa E6
forbinds med pinne 3 pa
74L.8257 (14 cm, rod).

Hittills ar inga ’’permanen-
ta’’ andringar gjorda. Om man
vill ha tillbaka ABC80:n i origi-
nalutférande dr det bara att byta
tillbaka PROM:et i position E7.
For att kontrollera att allt 4r ratt
hittills 4r det dags for ett test.
Montera ihop datorn och sla pa
den. Tag bort eventuell floppy
eller annan anslutning till den
64-poliga busskontakten. Mata
in féljande program:

PRINT CHR((12)

1= 52000

ONERRORGOTO 5

READ A: POKE LA :

I=1+1:GOTO4

PRINT CALL(52000)

END

DATA 243,62,237,50,0,

102,62,71,50,0

8 DATA 103,62,0,211,7,
17,0,16,33,255

9 DATA 254,0,32,6,221,
54,0,87,24,14 '

W N =

~1 O\ W

Bild 2. I nedre hogra hornet sitter utporten som styr vilken minneskarta som
skall vara inkopplad. Den vitmdlade kretsen till vinster dr det utbytta
PROM:et.



10 DATA 254,0,32,6,221,

54,0,87,24,14

11 DATA 254,255,32,6,

221,54,0,78,24,4

12 DATA 221,54,0,82,221,

35,25,16,224

13 DATA 24,254

Det ar ett assemblerprogram
som gar igenom hela minnet och
kontrollerar pa var 4 096:¢ min-
nescell om det 4r RAM eller
ROM inkopplat. Fér ROM
skrivs ett R, for RAM W och om
ingenting 4r inkopplat ett N.

Skriv RUN. Pa skdrmens 6v-
re rad skall det std RRRR-
NNNNWWWWWWWW  som
4r minneskarta 0. Eventuellt kan
det komma fram tecken péd na-
gon annan rad ocksa.

Tryck RESET kortast mojlig
tid. For att prova minneskarta 1
skriv: POKE 52012,1 : ;CHRyg
(12)CALL(52000). Pa skdrmen
skall det sta WWWWWWWW-
WWWWWWWW,

Tryck RESET igen och skriv:
POKE 52012,2 : POKE 52026,
252 : ;CHRK(12(CALL(52000).
Pa skdrmen skall det stA WWW-
WWWWWWWWWWWWW,

Tryck RESET igen och skriv:
POKE 52012,3 ;CHRu(12)
CALL(52000)—. Skédrmens Gvre
rad skall vara tom.

Om allting gatt bra 4r det ba-
ra att montera isar datorn igen
och fortsitta. Annars ga tillbaka
och kontrollera steg for steg for
att hitta fel.

De 8 ursprungliga 16 kbit
RAM-kapslarna 4116 sitter i hal-
lare i position C2—5 och D2—S35.
Ta ur dem och sitt dem helst i le-
dande skumplast.

Till vidnster om ES5 sitter
—5V regulatorn 79MOS5 (ser ut
som en transistor). Eftersom det

endast 4r 4116-kapslarna som
behover —5V klipps den bort (se
bild 3). Aven +12V till 4116
maste bort pa grund av att de nya
4164 skall ha +5V. Kapa + 12V
(som gar till DS pinne 9) till vins-
ter om —5V-regulatorn, se dven
bild 3. Skrapa bort ndgra mm
med en vass kniv och se till att
ingen kontakt finns. Mét gérna
med en ohmmeter p ett lagt om-
rdde mellan pinne 32 pi den
64-poliga busskontakten och
pinne 9 dér 4116-kretsarna satt.

Lossa kretskotet genom att
skruva bort de 3 stjarnskruvarna
och trycka ihop de 3 vita plast-
distanserna som haller fast det.
P34 baksidan av kretskortet byg-
las pinne 8 och 9 ihop pa kretsar-
na C2—S5 och D2—S5 med blank-
trad, se bild 4. Byglarna har till
uppgift att mata pinne 8 pa kret-
sarna med +5V (GAmfor dven
pinkonfigurationen pd 4116 och
4164). Montera sedan fast krets-
kortet.

Bocka ut pinne 1 och 9 pa de
84164 IC-kretsarna och sitt dem
dér 4116-kretsarna satt. Se till att
de vands at ratt hall och kontroll-
rea samtidigt att de 6vriga kret-
sarna sitter ritt. Pinne 9 pa
4164:orna forbinds parvis med
blandtrad och forbinds gemen-
samt till pinne 4 pa 741.5257, se
bild 5.

Montera ihop datorn, nir
plastkapan skruvas fast se till att
skruvarna gingas pa rakt, det ar
latt hdnt att de hamnar snett.
Prova datorn genom att kora
ovanstdende testprogram, resul-
tatet skall bli likadant. ]

I ndsta nummer kommer det
lite tips om hur man kan modi-
Sfiera basic-tolken med hjilp av
64K extra-minnet.

Bild 3. I ringen i mitten har —5V-regulatorn suttit i 3 st ben. Strax till vinster
om den dr den kapade + 12V-ledningen till RAM-kretsarna (under femman i

79MOS).
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Bild 4. Baksidan av kretskortet. Hir skall 8 stycken byglar l6das fast mellan
pinne 8 och 9 pd RAM-kretsarna. Ldgg mdrke till bokstiverna i nedre kanten
som gor det ldttare att orientera sig. Tyvdrr har bygeln till krets CS fallit bort pa
bilden men det pdverkar inte funktionen. Motstdndet pa bilden satt fran bor-
Jan och har INTE med utbyggnaden att gora.

Bild 5. Har dr de nya utbytta RAM-kapslarna. Pinne I klipps bort och ansluts
¢j och pinne 9 forbinds till de andra 4164-kapslarna till pinne 4 pé krets B4. I
ovre hogra hornet sitter den bortklippta —5V-regulatorn som visas pd bild 3.




BYGG SIALV

. - ir
o’ i’ '!” .."
D O
o . |

ABC80till 64kbyte

Av Christer Ekman

Manga nya och spdnnande applikationer
6ppnar sig nar man bygger ut sin ABC 80 till
64K-RAMminne. | forra avsnittet beskrevs
hardvarubiten av utbyggnaden och i det hér
avsnittet beskrivs ett avde manga
anvandningsomradena, andringar och
forbattringar av ABC 80:s BASIC.

Den tredje och sista delen kommer i MD nr
1/1984 och handlar om hur man anpassar ABC
800:s BASIC till ABC 80.

Ett mycket intressant och
spdnnande omrade att
trdnga in i 4r hur BASIC-tolken
fungerar. De kunskaper man
skaffar sig ndr man flyttar 6ver
tolken till RAM-minne gor att
man kan gd in och gora dndringar
och forbattringar efter eget be-
hag.

Hir visas nagra anvindbara
andringar. Tyvérr finns det inte
utrymme att ge nagra utforliga

DEL 2

forklaringar till funktionen utan
det blir mer fardiga l6sningar.

Ett bra hjdlpmedel for att
forsta funktionen i BASIC-tol-
ken dr disassembleringen med
kommentarer utgiven av ABC-
klubben (Vidangsv. 1, 161 33
Bromma) dér de flesta och vikti-
gaste funktionerna finns beskriv-
na och kommenterade.

Innan nagra dndringar kan
gOras maste innehallet i BASIC-
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ROM:arna och ‘DOS:et féras
dver till RAM-minnet. Program-
met i listning 1a, TOLKMOVE.
BAGC, flyttar 6ver innehéllet i ad-
resserna 0-31743 fran minneskar-
ta 0 till minneskarta 1. For att in-
te Overforingen skall stdras av
exempelvis interrupt sker denien
assemblerrutin (program 1b) som
" stdnger av interrupt. Dessutom
gar det givetvis mycket snabbare,
cirka en sekund tar dverforingen.
Programmen i listning la, 2,
3, 4, 5a, 6, 8, 9a kan sittas ihop
till ett program for att fa samtliga
andringar och forbattringar.

PROMPTANDRING

Nér BASIC-tolken véntar pa
att ett kommando skall matas in
skrivs den vélbekanta prompten
>> ABC80’’ ut forst. Vill man dnd-
ra prompten till ndgot annat visas
i program 2 ett exempel for det.
Dir innehéller p$$ den nya tex-
ten som skall skriva ut (lagras
fran adress 16430 och uppat,
strax efter BASIC:ens slut).

UTOKAD
FELHANTERING

Hur ofta har man inte irrite-
rat sig pa att ERROR 62 ’’Dotad-
ress utanfoér skdarmen’’ eller lik-
nande fel inte gar att hantera med
ONERRORGOTO? I BASIC-
tolken ligger en tabell med de fel
som skall kunna hanteras med
ONERRORGOTO.

Flyttas den till ett annat ledigt
stdlle i minnet kan man sjdlv av-
gora vilka fel som kan hanteras.

I program 3 har felen 62, 48
och 9lagts till och tabellen &r flyt-
tad till adress 16630. Observera
att felkoderna ligger lagrade
+128 (error 9 lagras som 137
t ex), och att pa rad 2170 anges
hur manga felkoder tabellen in-
nehaller.

FORDUBBLAD
KASSETTHASTIGHET

Normalt ligger hastigheten pa
in- och utmatning av data till kas-
settbandspelaren pa cirka 700
baud. Det ger en sdker datatver-
foring som oftast fungerar bra.

Ibland kan man ge avkall pa
sdkerheten till fordel for hastig-
heten. Farten pd in- och utmat-
ning bestims av endast tre styc-
- ken tidsférdrojningsloopar.

Program la.

Program 1b. 1460 NEXT IX

1480 REN

2000 REMN xxtz:t:x:tzx:zxt:txtxttx:xt::xxta g
2010 REN ANDRA Sh ATT FLER FEL KAN HANTERAS
2020 REM AV ONERRORGOTO-
2030 RENFELEN SOM. GKALL HANTERAS

~2040-REN LAGRAS: FRAN ADDDRES e300
2050-REN 0BS FELKODEN LIGGER LAGRAD +129

“2060-REM- - S T

- 2070 REN - 2 . ';*',r;' e

2mmmwmmm Sriie e

2090 POKE 14630, 135, 132,140,158

2100 POKE 16634,162, 147,149,163

2110 POKE 16438, 144,145, 168, 147

2120 POKE 16442, 168, 169,170,171

2130 REN

2140 POKE 16686,128442, 1ze+4e 12849

2150 REN

2160 REN

2170 POKE 1591, 16430, 16630/256

2180 POKE 1594,0,19 : REM ANTAL FEL SOM KAN HANTERAS

2190 REN

Program 3.

1400 REM SESSS830X0085838008828008822888
1410 REN ANDRA PROMPTEN “ABC8Q" TILL P

“ 10 REN SAVE TOLKMOVE.BAC 830704 C.E . - -
20 REM 8 FLYTTAR ADRESS 0 TILL 31744 -
30 REN & TILL MOTSVARANDE ADRESS I
40 REM ¥ RAM MINNET
50 REM
40 POKE 454087, 2431, 1184, 331, 0%, 0%, 1%, 124%, 0%, 624, 0%, 211%, 7, B4%, 621, 1%, 211%
70 POKE 45424%,7%,114%,35%, 16%, 2431, 13%,32%, 240%, 201%
80 I%=CALL{65408%)
0000 jTSAVE TOLKNDVE, TXT
0000 FEEBRERRSRISIETATALINLALAILATAINLL
0000 } ABSEMBLER RUTIN FUR TOLKNOVE
0000 j FLYTTAR BASIC TOLK+DOS IN I RAN-
0000y NINET :
Cabioe s S
R ;'uas 65408 S
LIRRIO R o - ’u[:Jf;f.‘[~: sl
- FF8L 76 o HALT o VANTAPAMNL
- FRB2-210000 e e
CCFFBS017000 . - LD 9c,:21,',j1:7; 1744 |
R EIC - LR IDAS
- FFBA- nsoz’-,¢¢', ~QUT T,A JNINNESKARTA 0
. EPAC S, o LD Dy(HL) ~ jHAMTA EN BYTE
- FFBD 3E01 Hhde ot = e B
“FFBF D307 uT (7),A s MINNESKARTA -1
FF91 72 LD (HL),D {EPARA EN BYTE
FF92 23 INC HL
FF93 10F3 DINZ LOOP
FF95 0D DEC C
FF9& 20F0 JR NI,L00P
FF98 C9 RET 1420 REM
0000 END

1430 PH=CHRE(13,10)+’READY’
1440 FOR I%=1% TO LEN{PH)

e /30 POKE 144164308, ASC(NIDA(PR, 11, 11))
1470 POKE 211%, 164308, 164301/256%

Program 2.
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710 REM oKA KASETT INSPELNING OCH AV-
720 REM SPELNINGSHASTIGHET

730 REM KONSTANTEN K BESTAMMER FARTEN
740 REM NORMALVARDE = 150

750 REM

760 K=70

780 POKE 1144%,K

790 POKE 11531,K

800 POKE 1439%,Kt4/5
810 GOTD 899

820 POKE 1134%,K

B30 POKE 11631,K/2
840 POKE 1439%,K84/5
899 REN :

7580 POKE 163841, 2453 581, 2401, 2531,511, ot 61 50 2401 2531 2411,2371 771,1971 2

700 REN SBSRSSTIITRLISLLLITEINNIINLLLINY

770 IF PEEK(34331)¢>42% THEN 820 : REM CHECKSUMMA EJ11273

I program 4 visas hur man
kan dndra dessa. Variabeln K be-
stdimmer hur farten skall d4ndras.
Det ursprungliga virdet ar 150.
Hur mycket kan man minska den
beror pa kvaliteten pa bandspela-
ren, men 70 verkar vara ett lagom
varde vilket motsvarar lite mer 4n
dubbla hastigheten eller cirka
1 500 baud.

Anvinds en bittre bandspe-
lare (t ex ABC 800:s) gér det si-
kert att Oka farten 4nnu mer. P4
grund av att kassettrutinerna lig-

500 REM BESRRRRBRESRRSBRIBAURRARSTLLNNSE
510 REM ANDRA REALTIDSKLOCKAN Sa ATT

520 REM DEN RAKNAR UPP-1 BANG PER SEKUND
530 REN- (ADRESS 63009,45010)"

540 REM ""ﬂll“t!Uﬂ“"ﬂ"l“l"",.
- SSOREN :
560 REN LAGG IN NYA ASSEHBLER PRDB

‘590° POKE_ 164001, 241% 2531,32 2371,671 2412,253‘1 821, 502 193%,24%,235%

“600- POKE 65#081 2431, 118%, 621, 1954, 50%,102%, 01 33y 0%, 641 341 1032 04,2511, 2011

Program 4. - 870 REM (BE KALLKOD NNISO.TAT) -
371,75%
410 2%=CALL(45408%) : REN INITIERA
620 RENM

Program 5b.

0000 ) TBAVE NMI%0.TXT

0000 Riteeiteeiiveeisniithesptesitesits

0000 j RAKNAR UPP REALTIDKLOCKAN ! GANG

0000 § PER BEKUND.

0000 }

4000 OR6 16384

4000 F35 PUSH AF

4001 3JAFOFD LD A, (65008)

4004 3D DEC A

4005 2806 JR 2,COUNTUP

4007 32FOFD  SLUT - LD (45008),A -

3008 F1 POPAF

400B- EDAD = HE

400D €5 COUNTUP PUSHBC
A00E EDABFIFD LD BC, 145009) -

4012 03 e MR e
4013 EDASFIFD St (65009) BC EE
4017 3E32 L w RS0 ,50 TICK/SEKUND
4019 €1 t POP BC 7 :
401A 18EB R r g
401C ;ttmmmmxmmmmmmz
401C } INITIERINGSRUTIN
4010 }
FF80 ORG 45408
FFB0 F3 )|
FFB1 76 HALT  jVANTA Pa NMI
FF82 JEC3 - LD A,195  jINGTRUKTION JUMP
FFB4 326400 LD {102),& yBERIAN AV NMIRUTIN
FF87 210040 LD HL,16384 yADRESS TILL RESTEN AV NMIRUTINEN
| FFBA 226700 LD (103),HL
. FFED FB EI
FFEE C9 RET
e (3 4]

Program 5a.

ger pa olika stéllen i olika varian-
ter beroende pa vilken tolk (an-
nan checksumma) kollar pro-
grammet pa rad 770 vilken va-
riant det 4r.

REALTIDSKLOCKAN

Realtidsklockan i ABC 80 be-
star av en pulsgenerator som ger
en puls 50 ganger per sekund till
en ingadng p4 CPU:n, Non Mask-
able Interrupt. Vid varje puls av-
bryter CPU:n det den arbetar
med for att kora en interruptru-
tin pa adress 102.

Dir ridknas innehallet i adres-
serna 65008-65010 ner med ett.

Diérefter aterupptar CPU:n
det den holl pad med.

Att ta reda pa innehdllet i ad-
resserna 65008-65010 och anvén-
da resultatet 4r ganska krangligt.
Ett naturligare sitt vore att inne-
hallet raknades upp 1 gang per se-
kund.

1 program 5a har interruptru-
tinen flyttats till adress 16384 och
4ndrats till att rdkna upp innehal-
let i 65009,10 1 gang per sekund.

For att ta reda pa antalet se-
kunder skriver man “PRINT
PEEK(65009) + PEEK(65010) x
256’’. Hir skulle man kunna ldg-
ga in nigon annan'assembler-




snutt som da skulle utféras ’i
bakgrunden’ 50 ganger per se-
kund.

INMATNINGS-
RUTINEN

Inmatningsrutinen pa adress
426 matar in en textstrang fran
tangentbordet. Den &r ganska
latt att f6lja och forstd och kan
rekommenderas att studera. En
andring som kan goras har fram-
gar av program 6.

Efter andringen kan &ven
kontrolltecken direkt matas in i
strangar och kommandon. Vill
man mata in tecknet for start av
grafik (ASCII-kod 23) trycker
man C-Q (Control-tangenten
och Q samtidigt).

Ett exempel 4r om man Ons-
kar grafik i REM-satser: 10 REM
C-Q 0123456789 ger en rad med
grafiktecken for 0, 1, 2, 3... P&
liknande sitt kan C-L (t6m skér-
men), C-G (Beep) och C-X (t6m
raden) direkt matas in i printsat-
ser, strangar eller REM-satser.

SVENSKA
INSTRUKTIONER

For att dels lista och for att
kompilera inmatade rader finns
det ett antal texttabeller i tolken
vilka innehaller alla instruktioner
och kommandon. Tabellerna dr
uppbyggda pa foljande sitt: forst
en byte = 128 foljt av ASCII-
tecknen for forsta instruktionen.

Efter det foljer en byte = 129
med nista instruktion osv till slu-
tet som indikeras med en byte =
255. Det finns sedan en rutin pa
adress 68 som letar efter en text i
en sadan hdr tabell och returne-
rar virdet av den inledande by-
ten. Resultatet anvidnds ofta for
att sld i en hopptabell 6ver adres-
serna till instruktionerna.

Med programmet KOMREP.
BAC i /ista 7 visas alla komman-
don och instruktioner tillsam-
mans med inledande byte och
startadress. Byter man ut ASCII-
tecken i de hér tabellerna kom-
mer man dépa om instruktioner-
na.

I program 8t ex har nagra in-
struktioner blivit omdompta till
svenska varianter.

Ett steg vidare vore att utoka
tabellerna med egna instruktio-
ner men det kréver stora kunska-
per i bade assemblerprogramme-
ring och tolkens funktion.

MIKRODATORN NR10 1983

1100 REH tttttttitttttt!'!lttttttttttttlt
1110 REM ANDRA SA ATT KONTROLLTECKEN KAN -
1120 REM NATAS IN DIREKT FRAN TANGENT-

1130 ‘REM BORDET

1140 REN

1150 POKE 722%,0%,0% &
1160 REN

REM ERSATT JR C, MED 2 ST NOP

Program 6.

10 REM SAVE “KDMREP.BAC" 830909 CE
20 REM LISTA TILLBANGLIGA KOMMANDON

30 REM OCH INSTRUKTIONER
40 REM

41 ; 'FILNAMN: (RETURN=SKARM)’j

42 INPUT F¥

43 IF Fi="" F%=0% ELSE Fi=1%
44 OPEN F% ASFILE F

50§ CHR¥(12)

51 ; ¥F%, ADRESS’,* NR?, ’KUHHANDD’ :
’FZ‘ ==zzz==’ " == ' Yg=s==3

70 IF PEEK(3433)=42 THEN 180 -
80 A=2592 : BOSUB 280

90 A=b415 : BOSUB 280
- 100 A=6313 1

100 GOSUB. 280
110 A=A+ 1 OSUB 280
20 AmA+1 1 BOSUB 260
130 A=A+! 1 GOSUB 280
140 A=A+1 : GOSUB 280
150 A=A+! 1 GOSUB 280
160 A=A+l : GOSUB 280
170 END
180 A=2392 : GOSUB 280
190 A=6417 : BOSUB 280
200 A=6515 1 GOSUB 280
210 A=A+ 1 GOSUB 280
220 A=h+1 ¢ GOSUB 280
230 AsA+1 1 GOSUB 280
240 A=A+l 1 GOSUB 280
250 A=A+1 1 GOSUB 280
260 A=A+1 : GOSUB 280
270 END
280 IF F2=1% THEN 290

281 IF PEEK(63011)323 THEN BET RY 1 REH BISTA RADEN ?
290§ 413 5 #FLA, PEEK(A), L

300 A=p#t .

310 IF PEEKIA)= 255 THEN 3501 REN SLUT Pi TABELL
- 320 IF PEEK(R)>127 THEN 280 1 REN NASTA INSTR.
330 3 A1, CHRRIPEEK(A))

Program 8.

3406010 300 ,
350 3 o ‘
360 RETURN

Program 7.

1200 REM $HETIIRMERINEIIAII IS IRITIRIRIRIIINS

1210 REN ANDRA INSTRUKTIONSNAMN TILL SVENSKA NAMN

1220 REM

1230 REM

1240 POKE 2597,ASC(’K’) ASC("6') ASCI'R’)

1250 POKE 2606,ASC{’N’),ASCI’Y?),ASC('T") ASC(’T"), 131

1260 POKE 6416,ASC(’L’) ASCI"4) ASCL’T")

1270 POKE 6425,ASC{’57),ASCI"K" ) ASC(’R”) ,ASC (" 17} ,ASC(*V")
1280 POKE 6433,ASC(°0') ,ASC ("K'}

1290 POKE 6452,ASC(’F") (ASC{"6") (ASC{’R")

1300 POKE 6499, ASC{7P’) ASC("4")

1310 POKE 6585,ASC{’S’),ASC(*T"),ASC{"4") ASCI’N") (ASC(*6")
1320 POKE 5638,ASC(7D’) A5 (57 ), ASC7D") ,ASCL’ )

1330 POKE 6648,ASC(’S’),ASCI'P’),ASCI"4") , ASCI?R?) ,ASCL7A")
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1600 REN BSSRBESRBRISEEEILESARSEIEINRIN
1610 REN LAGE IN ETT "KLICK® VID NED-
1420 REN TRYCK AV TANGENT

1630 REN. s \ -

1640 POKE 155301 2451 2291 621 7oz,21xz 6 332,01 41 31, 1242 1812 szz 251:,175
It 4

1450 POKE 145461, 57

01 i
1660 POKE 165621, 2471,2531 2254, a1, 2511,2371 771
1670 POKE 798%, 1951,165301,I65301/2561

1680 REN

1690 POKE 16533%,67% 1 REN LJUD &7 T oo :
1695 POKE 165383124 1 REN LANGDEN-PA. LIUDET

1700 REN

9115617' 2542}311,322 31 502 71 2541 50% 2452 2531,622 701 =

Program 9a.

4098 210004

0000 JTBAVE KLICK.TXT

0000 PRESRERIRERIRERRRRSLRLRARNIINLLIILL
0000 j INTERRUPTRUTIN MED KLICK

0000 PRRRRERRBERRISALIRERAIRAIREILILLILNL
4092 ORE 14530

4092 FS PUSH AF ;

A3 ES - - PUSH HL jBPARA REBISTER
4094 3E46 - LD A,4éH ©gLaup

4094 D304 S Ut tE),A- :

JLAT ETT TAE e

*r}:in HL, 1024

4098 2B

4mczc_,”

409D B5 s =

BOSE 20FF - :JR NZ DELAY STy
NOROAF i NIRRT CEATA

80p1 D306 U7 iay,A‘v';- T

4083 DB38 IN A,(56) .- {LAS TANBGENTBORD
40A5 FEB3 TP 131~ ;KDLLA DM CONTROL-C
4087 2003 IR RIBIEE

{NARKERA CONTROLC
{NARKERA TANBENTRYCK

40A9 3207FE
40AC 32FSFD  EJCC

LD (65031),A
LD (65013),A

40AF JE4H LD A,70 $SATT "LANG" TID 1 TIMER
40B1 32F7FD LD (45015),A  yFGR TANGENTBORD

40B4 E1 POP HL sHANTA REGISTER

40BS F1 POP AF

40B6 FB El

40B7 EDAD RETI

0000 END

Program 9b.

TANGENTBORDS-
KLICK

Nér en tangent trycks ner pa
ABC 80:s tangentbord genereras
ett interrupt och CPU:n hoppar
till en rutin som sitter en flagga
att en tangent har tryckts och kol-
lar 4ven om det 4r kontrol-C som
har tryckts.

Hér kan man #ndra s& att
dven andra uppgifter infors. I
program 9a laggs ett >’ klick”” till i
hogtalaren vid varje nedtryck-
ning. Ljudet och dess lingd kan
dndras pa rad 1690 och 1695.

OLIKA
CHECKSUMMOR

-Som bekant finns det 3 olika
varianter pA BASIC-tolken med
checksummorna 9913, 10042,
9913. Funktionen 4r nistan helt
identisk men nagra adresser har
dndrats. Det kan vélla problem
for assemblerprogram som an-
vinder rutiner i tolken ndr det
kors pa en maskin med en annan
checksumma.

For att utprova programmen
4r man tvungen att byta ut BA-
SIC-ROM:arnaeller att byta ma-
skin. Nu nidr man har RAM-min-
ne i botten kan man istéllet ladda
in en tolk med annan checksum-
ma fran en fil.

Programmet *'TOLKSAVE.
BAC?” i lista 10 sparar en tolk pa
enklast mojliga sidtt pd en fil
T9913, T10042 eller T11273.
Lagringen sker genom att varje
byte tolkas som ett ASCII-tecken
och skrivs in med randomaccess.
Ingen kontroll av innehallet sker
men eftersom det 4r mycket data
sparas mycket plats.

Inladdning av en tolk sker
med programmet LOADTOLK.
BAC i lista 11. Déar laddas forst
hela filen in frdn och med adress
32768 (det finns ju 32 kbyte pro-
gramminne efter utbyggnaden).
Sedan flyttas data med ett as-
semblerprogram till adress 0.

Overforingen maste ske i as-
sembler for att inte stdras av in-
terrupt och dérfor att BASIC:en
inte kan anvéndas nir den haller
pa att laddas in. Kéllkoden for
assemblerprogrammet finns i lis-
ta 12. Samma program kommer
anvindas for att ladda in ABC
800:s BASIC i nésta avsnitt.
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10 REN GAVEPTOLKBAVE.BAC CE 830708

20 REN SRRRRSSSUERIRELERSIEIINIANY
30 REN # SPARAR EN BASICTOLK 80N &
40 REW 8§ EN FIL e

50 REN SOSRBSBMEBMBMUIRERIRINISE

40 REN

70 DIN TH=253

B0y *VILKEN TOLK AR DETTA (11273,10042,9913)

’] 1 INPUT AR Program 11.

90 REM
100 PREPARE *T’+Alt ASFILE 1
110 Q0N=GPACEH(253)
120 7=CALL (28544, 1)

130 2=CALL(28470,0)
140 FOR I=0 TO 144A4 STEP 253
150 Th=""
150 FOR A=0 TO 252
170 TH=TH+CHRH (PEEK (1+A))
180 NEXT A

190 Qox=TH
- 200 1=CALL(2B466,1)
210 I=CALL(288TO, 1/253+1)
BN L :
230 BLDSE 4
~ M0END

Program 10.

|
10 REN SAVE"LOADTOLK.BAC" 830806 CE

20 REM 8 LADDAR IN EN ABCBO TOLK MED ANANN CHESKSUMMA I RAM-MINNET

30 REM $

40 REM ¢

50 REN &

50 REN

70 REM 8 KONTROLLERA ATT BOFA AR UPP-

80 REM 8 FLYTTAD SA ATT DET FINNS MINNNE

90 REM # ATT MELLANLAGRA 14384 BYTES

100 IF PEEK(65052)+PEEK(65053)!256()57600 THEN PDKE 65052 57600, 57600/256 CHAT

| N ’LDADtolk.bac’
| -HOREN : S e e

| 20 PRINT CHRQ(!ZZ)'VILKEN TDLK (11273 10042 9913) '; i INPUT Au

| 130 OPEN *T*#+A%t ABFILE 1 ot e
140 REN-

-:150 REN ¥ FERBERED FlLEN FoR DIREKTABEESS

160 PRINT CHRE(12X)"

e LADDAR BABIBTﬂtK ’ﬁﬁ’ !lt!t’

0000 CEND

170 REN
180 1=CALL (28444, 1)
190 REN
* 200 FOR 1%=0% TO 16444% STEP 2531
210 3 CUR(SX,15%)1%;
220 Z=CALL(286681,12/2531+1%) 1 REN LAB 253 BYTES TILL Qo4
230 REM
240 FOR A¥=0% TO 2521
250 Tu=MIDH{00%, A%+1%,1%)
240 POKE A%+1%+32768%,ASC(TH) : REM MELLAN LAGRA I GVRE MINNET
270 NEXT A%
280 REN
1290 NEXT I
300 REN
310 CLOSE 1%
320 REN
330 REN # NU LIGGER BASIBTULKEN FRaN
340 REM ADRESS. 32768 OCH. UPPAT
350 REN - i
- K0 REN FLYTTA NER TOLKEN TILL ADRESS o
370 POKE 45408, 33%,0%, 128%, 17%, 0%, oz 11 01,641 bZZ,lZ 2431 118%,211%,7%, 2371
380 POKE 454241, 1751,1991 ol
Program 12. -390 ZX=CALL{45408%)
0000 P
0000 1TSAVE BLCKMOVE. TXT CE 830809
0000 18 FLYTTAR 14384 BYTES FRAN ADRESS 32748 TILL 0 OCH K&R
0000 18 FRAN ADRESS 0 ;3
FFBO ORG 65408
FFBO 210080 LD  HL,32768
FFB3 110000 LD DE,0
FF86 010040 LD BC,14384
FF89 3E01 LD At 1 MINNESKARTA 1-
FFBB F3 D! ;STANGA AV INTERRUPT
FFBC 76 HALT jVANTA PA NMI
FFBD D307 T (7),A
FFBF EDBO LDIR
FF91 C7 RST 0 {EXEKVERA FRAN ADRESS 0
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Av Christer Ekman

Som en final pa utbyggnaden av ABC80 visas
har programvara till 64Kbyte-minnet for att
kéra ABC800:s BASIC i ABC80. Fordelarna
behover val kanske inte ndmnas men
exempelvis autonumrering, 6kad
raknenoggrannhet, langa variabelnamn &r
nagra avdem. Dessutom okar tiligangen pa

korthet gér det till s& att man

kor programmet ”SAVEDTC.
BAC” pd en ABC800. Program-
met sparar innehallet i BASIC:en
pden fil pa diskett som sedan kan
laddas in pa en ombyggd ABC80
med programmet ’LOADDTC.
BAC”’. Alla ABC800:s instruk-
tioner kan anvdndas forutom de

programvara. Den ”gamla” ABC80:n blir alltsa
ett stra vassare.

Den hardvaruméssiga biten av
ombyggnaden beskrevs i MD 9/83, dndringar

och forbattringar av ABC80:s BASIC i MD
10/83.

som rér ABC800:s speciella in/
utenheter (t ex grafik) och kas-
sett- och printerrutiner. Vidare
f&r man ocksa se upp med pro-
gram som anvidnder PEEK och
POKE da de ibland stiller om

t ex interna pekare for BASIC-
tolken.

Program I, ’SAVEDTC.
BAC’’ lagger upp tva datafiler pa

10 REM »SAVEDTC.BAC” CE 830829

99  PUT #HS,CHRNPEEKQ%»

M -
g(()) ;RKEM PROGRAM SOM SPARAR ABC800

1 A » A!,
20 REM TOLKEN PA DATAFIL DTCTOEIEB:I: _____________________________
50 REM ----—-=- ettt

ABC80 till 64khyte

en diskett, ”’DTCTOLK.DTA”
och ”’DOS800.DTA”’ vilka inne-
haller BASIC-tolken respektive
DOS. Datorn som programmet
kors pé skall vara en ABC800 el-
ler FACIT DTC med 80 teckens-
skdarm, dock ej av den allra tidi-
gaste modellen. DOS:et behdver
inte vara originalet utan kan vara
s k SuperDos som klarar 8-tums
floppy och Winchester. Nar pro-
grammet kors, se da till att det &r
samma format p& floppyn som
pa ABC80:n ifrdga om densitet
och antal spar.

Programmet "LOADDTC.
BAC”’ finns i tva olika varianter
for ABC80 med och utan 80-tec-
kens tillsats. Program 2a ar for

60-REM ' TCTOLK.DTA” AS FILE |
70 PREPARE "DTCTOLK.DTA 6 BYTES -

% FOR 1t =00 TO 24575% : REM 2437

10 T#=SPACER{253%}

T e et
110 CLOSE 1% == ooo o o cnu mipge 1 40

- 10 RE "DOS800.DTA” AS FI : ;
' 175?) };ggpl‘@f E oo TO 4095% = REM 4096 BYTES, i 50 REM ¢ DTCTOLK.DTA GOM INNEHALLER

" 140 PUT#1%,CHR H(PEEK(1%0))

58

40 REN & ABCBOO-TOLKEN OCH BVERFGR DEN

150 NEXT I% 70 REM § TILL RAMMINNET

160: CLOSE 1%

80 REN 8

o BN 90 REN §
 Basic och DOS pd en datafil {160 REN 3

Program 1. Sparar ABC800:s Basic oc 110 REN

120 REN & KONTROLLERA ATT BOFA #R UPP-
130 REM 8 FLYTTAD SA ATT DET FINNG MINNNE
140 REM t ATT MELLANLAGRA 24376 BYTES

N ’ALOADDTC.bac’

20 A2%=PEEK {65045%) +PEEK{650667) 3256X%+6% ¢ REM adress till tft

150 IF PEEK(65052) +PEEK (65053)8256¢>57600 THEN POKE 65052,57600,57600/236 CHAI

160 REM
170 OPEN *DICTOLK.DTA" ASFILE 1
180 REN
190 PRINT CHRE(120)° #1338 LADDAR BASICTOLK ABC 800 8344’
ot i 4 bCa00s BASIC | 200 REN
in A A £
o6 on ABC8O med 40-teckens | 210 REN ¥ FRBERED FILEN FGR DIREKTACCESS forts
skdrm.

—#



40-tecken och 2b for 80-tecken.
Programmet reserverar forst
plats for datafilen ”’DTCTOLK.
DTA” mellan adress 32768 och
57600. Inladdning sker sedan
med direktaccess och tar cirka 15
sekunder. Genom att 4ndra pe-
karen till TX:s virde (rad 280)
och sedan tilldela T X virdet av
QOX sparas lite tid jamfort med
metoden som anvindes i pro-
gram 11 i MD10-83.

Nar inladdningen ar fardig
sker lite 4ndringar med POKE-
satser vilka dndrar lite i tolken for
att passa till ABC80. Efter det
sker Overforing av data till min-
neskarta 1 fradn adress 0 med
hjalp av ett assemblerprogram
vars killkod finns i MD10-83.

For att dven DOS:et skall lad-
dasin finns ett tillagg i program 4
som sitts efter program 2. In-
laddningen av BASIC och DOS
maste ske i tvd omgangar pa
grund av att den stora dataméng-
den inte far plats i minnet samti-
digt

ANDRINGARNA

Tack vare ABC800:s och
ABCB80:s liknande placering av
BASIC-tolk, DOS, bildminne
och RAM i minneskartan 4r det
inte speciellt mycket dndringar
som kravs. De dndringar som be-
hover goras dr de rutiner som har
med in- och utenheter, t ex ut-
skrift pa skdrm och inmatning
frén tangentbordet.

DOS:et kommer passa direkt
eftersom samma typ av kontrol-
lerkort anvdnds. Om printer eller
kassarutiner skall anvindas mas-
te &ven de skrivas om men det
kommer inte att visas hir. En
bakvédg for att anvanda printer
eller kassett 4r att lagra filen som
skalls krivas pa floppy for att se-
dan mata ut den i ABC80-mod.
Overgang fran ABC800 till
ABCB80 kan ske med raden
POKE 65532,62,0,211,7: ;
CALL(65532).

For att komma fran ABC80-
mod till ABC800-mod POKE
65532,62,1,211,7 : ;
CALL(65532).

For att tranga djupare in i hur
BASIC-tolken fungerar fér att
gora dndringar eller anpassning-
ar har man stor hjalp av en kom-
menterad disassemblering. Blac-
kebergs Dataforening har tidiga-
re gett ut en mycket omfattande
sadan med utférliga kommenta-
rer. Tyvérr dr den slutsdld men en
ny version kommer eventuellt g0-
ras senare (Blackebergs Datafs-
rening, Wergelandsgatan 16-24,
161 58 Brommay).
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220 1=CALL(28b66,1)

230 REN

240 FOR I%=0% 7O 245751 STEP 233

250 3 CUR{SYL, 13D 1N

250 I=CALL{28648%,1%/253%) : REM LAS 253 BYTES TILL BO#
270 REM

280 POKE A27%,I%,SWAPL{I%+3276B%)

250 TH=00% : REM ladda dver 253 bytes
300 REM

310 NEXT 1Y

320 REM

330 CLOSE 1%

340 REN _

350 REM ¢ NU LIGEER BASICTOLKEN FRAN
360 REM ¢ ADRESS 32748 OCH UPPAT

370 REN

380 REM SRRRssaassssasasasstasatsassing
390 REM & BoR ANDRINGAR SA ATT DET

400 REM & PASSAR I ABCBO

410 A%=32748%

420 POKE A%+102%,237%,69%

430 POKE AY%+168%,621,176%,211%,57%, 624, 1830, 2183, 57%, 624, 1274, 211X, 574,07

440 POKE A%+1602%,201%

450 POKE A%+bb54, 62%,255%,211%, 574,201,574, 244,174

460 POKE A%+690%,229%, 1970, 334,04, 0%, 344,824, 255%, 174, 0%, 120%, 1%, 0%, 8%, 98%, 107%

470 POKE A%+706%,54%, 324, 19%, 1%, 2374, 176%, 1931, 2251, 2017

480 POKE A%+996%, 0%, 120%, 0%, 121X, 0%, 122, 0%, 123%, 0%, 124%, 0%, 125%, 0%, 1263, 0%, 1273

490 POKE A%+1012%,80%,120%,80%, 121%,80%, 1221, 80%, 1237, 807, 124% 801, 1257, 80%, 126%

804, 1274
500 POKE A%+1028%, 160%, 1207, 160%, 121X, 160%, 1227, 160%, 1234, 160%, 124%, 160%, 1254, 16
0%, 1264, 160%, 1271
510 POKE A%+1044%, 17,802,014, 221%,94%, 0%, 2214, 86%, 14, 6174, 40%, 147, 221%, 110%, 24,224
i
520 POKE A%+1060%, 1024, 33,2374, 176%,221%, 351, 221X, 351, 24%, 230, 221%, 2254, 1954, 19
24,2

930 POKE A%+558%,175%,241%, b%, 62%,131%,201%, 6%, 201%

540 POKE AZ+A273, 141,80%, 1674, 201%

550 POKE A%+509%,24%

560 POKE A%+647%,229%, 1974, 2218, 2294, 221%, 334, 2284, 34, 624, 242, 195%, 204, 4%

570 POKE A%+731%,229%,42%,82%, 255%, 125%, 108%, 38%, 0%, 41%, 174, 228%, 34, 25%, 134%, 35%
,102%

SB0 POKE A%+747%, 111%,235%, 2254, 201%

590 PDKE A%+900%,235%, 2034, 254%, 2514, 56%, 226%, 255%, 1357, 56%, 25%, 2194, 56%, 135%, 56
%50, 621

600 POKE A%+914%,70%,50%, 2274, 255%, 164, 254%, 58%, 227%, 255%, 611, 324, 2324, 2%, 8,50
%,227%

610 POKE A%L+932%, 2551, 24%, 4%, 1754, 507, 2264, 2557, 203%, 190%, 2198, 56%, 230%, 1274, 193
1, 225%, 209%

520 PDKE A3+948%,221%,225%,201%

830 POKE AZ+9434, 2452, 2297, 2194, 542, 2541, 1313, 321, 9%, 421, 1337, 2551, 125%, 1807, 40%
24,2034

640 POKE A%+979%,198%,205%, 135%, 1%, 2254, 241%, 251%, 2374, 771

850 POKE A%+991%, 245%,219%,56%, 244, 2841

560 POKE A%+358%,9631,9631/254%

570 REN BSS3ER3S38RRASTIRTASLARIRNIN

630 REN NU LIGGER TOLKEN FR&N ADRESS

490 REN 32748 OCH UPPAT

700 REN FLYTTA NER DEN TILL ADRESS 0

710 REN OCH EXEKVERA

720 POKE 65408%,33%, 0%, 1284, 17%, 0%, 0% 1%, 0%, 96%, 62%, 1%, 2434, 1181, 214, 74, 2374
730 POKE 65424%, 176%, 1991

740 1%=CALL (65408%)

59
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10 TH=SPACEK(253X)

20 A2%=PEEK(650651) +PEEK(65066%) $256%+61 1 REN adress till ti
30 REN SAVE'LDADDTC.BAC" 830914 CE

40 REN & LADDAR IN EN DATAFILEN

50 REM & DTCTOLK.DTA SOM INNEHALLER

Program 2b. Programmet

I programlista 3a, 3b visas

kéllkoden till de 4ndringar som
gjorts i ABCS800-tolken. Pro-
gram 3a &r for 40-teckens skirm
och 3b for 80-teckens. En kort

60 REN & ABCBOO-TOLKEN OCH GVERFER DEN SIC pa en ARG s e R

70 REM ¢ TILL RAMMINNET 80-teckens skérm.

80 REN ¢ Adress Kommentar

90 REM $ 102 Vid NonMaskable Inter-

100 REN 3 rupt sker ett hopp hit och
hér kan ett hopp till en

110 REN interruptrutin glras. [

120 REM # KONTROLLERA ATT BOFA AR UPP- ABC80 sker NMI 50 ggr

130 REM 8 FLYTTAD SaA ATT DET FINNS MINNNE per sekund.

Initiering av ABC80:s
PIO som skoter in/ut-
matning fran tangent-
bord, kassettbandspela-

140 REM ¥ ATT MELLANLAGRA 24576 BYTES 168
150 IF PEEK(63032) +PEEK (63053) #256¢>57600 THEN POKE 450%52,57600,57600/256 1 CHAI

'LOADDTC, bac’

160 REN , re och printer.

17¢ OPEN 'DTCTOLK.DTA> ASFILE 1 - i 620 I ABC800:s initiering av
180 REN kassettrutiner sker flera
12%% !;REI”NT CHR#{312%)' 13443 LADDAR BASICTOLX ABC 800 #8388’ Out och Inp som skulle

380 POKE AL+7471, 1111 2352,2257.,2011

210 REN # FGRBERED FILEN FaR DIREKTM'.‘CESS
| 590 PD’2(§ A1+9002 2352, 203y,

220 1=CALL (28666, 1) y 12541, 2 '

il 60,05:;,0“ 3 911, 582, 2261, 2559 + 1354, 56, 257, 2193, 581,13

240 FOR 14=0% T0 243754 STEP 2533 9161, 700,501,227, -

250 1 CUR(SH, 158013 ha2ry 351, 161,251, 581, 227 985 1,612,321

1 410 ¥ 23

260 1=CALL(28648%,14/253%) : REN LAS 253 BYTES TILL Qo# 1,2223“§091*9321,2ssz 28%,4%,1751, 501, 2949 1255, 2 o 621!

270 REN : 03%, 1901

280 POKE A2, 1%, SHAPY {13+32768%) :gg ;ﬁﬁf :482+Az 2213, 2251, 2013 e o

290 TH=Q0% 1 REN ladda Gver 253 bytes 12,203 IS, 2451, 2201 1 249%, 361, 2541, 13, 32,9

300 REM 430 %421, 1351 1255, 1

310 NEXT 12 " POKE A+9793, 2081, 1350, 11 233, 1801,
0 POKE A14+991y ’2252 2411, 2513,

320 REN 660 POKE Aressgy” ,2191,54z,2 411 374,774

330 CLOSE 1% 670 ReN tx::::::i:3ii;§§3”25"

340 REN BO REN U L1g Bessessnggy

350 REM & NU LIGBER BASICTOLKEN FRAN
360 REM ¢ ADRESS 32748 OCH UPPAT

370 REN

380 REN SESRSB3RRE332388088308000208308
390 REM ¢ G6GR ANDRINGAR 5S4 ATT DET

400 REN ¥ PAGSAR I ABCEO

410 A%=32768%

420 POKE A%+102%,2371,49%

430 POKE AX+168%,62%,176%,211%,974,624, 1831, 2111.571 82%,127%,2113,57%,0%
440 POKE AZ+1602%, 2011 : :

720 POKE 454083, 3
331,01,
730 POKE 654241, 1741 | ’§87”72s02,

740 T3=cALL 654082)

o
,IZ,QZ,9&1,622,11,2432,1182,2111,72,2371

programmera om

450 POKE A2+b451,62%,255%,2114,57%, 2111 571 245,474 ABC80:s PIO.

460 POKE A%+890%,229Y, 1971 331 01, 0%, 34%, 821 2551,171 0%, 128%, 1%, 0%, 41, 981,107'[. 665 Ytterligare initiering av
470 POKE AY%+7062,541, 321 19%, 1!2 2371 1762 193%,225%, 2044 690 g 10. . .

480 POKE AZ+9967. 0%, 1241, 1291 1241 01 125%, 128%, 1252, 0%, 126%, 1281, 126%,, 03, 1271 4 k‘_‘_tme“ for att tomma
2BZ 127% SA;E]T;(C;IS er}s):;tts dmed
450 POKE AZ+1012%,40%, 124%, 168%, 1241, 40%, 1257, 1682, 1257, 401, 1267, 168%,125%,40%,1 O2BDH. .bestamsa1 r(frsrf
274, 1681%, 1274 1024 eller 2048 tecken pa
500 POKE AX+1028%,80%,124%,208%,1241,80%, 125%, 2084, 125%, 807, 1267, 2082, 126%,80%, 1 skdrmen skall fyllas med
274, 2082, 1271 ; blank‘a

510 POKE AY¥+1044%,1%,40%,04,221%,94%,0%,221%,B6%, 14,414, 401, 142%,221%,110%,2%, 224 996 Hir ligger en tabep Sver
b1 gdrgjserna till .bdpan av
520 POKE A1+1060%,1024,3%,237%, 176%,221%,354,221%, 354, 2414, 230%, 2214, 225%, 195%, 19 n:t. Acrii:g:sr;i; ;;121?11:;
24, 21 40- och 80-teckens ver-

sionen.

Rutinen f6ratt *’scrolla’’
en rad blir annorlunda
pga skillnaderna i
ABC800 och ABCS0:s
videodel.

22AH ABCB80:s mer avancera-
de ljudgenerator ligger

530 POKE AX+554%,175%,281%,6%,42, 134,211, 44,2014
G40 POKE AX+427%,1414,40%, 167%,201%

350 POKE AX+309%,24%
560 POKE AL+b477,229%,197%,221%,229%,2211, 331, 2281, 31,621, 281, 1954, 20%, 4%
570 POKE AX%+731%,229%,421%, 822 ZSSZ 1251, 108%,382,0%,41%, 172,228, 3%, 251, 134%, 354

102}

4M4H

Jarts.




pa port 6 istillet for S,
Aldrig  fdrgskdrm pa
ABCS80.
Rutin for att leta ratt pa
var i bildminnet cursorn
befinner sig (anvinder
tabellen pa adress 996).
I. ABCB800 sker inmat-
ning frén tangentbordet
viaen SIO (Serial In Out)
seriellt. Rutinen ersitts
med ABCS80:s inmatning
\./.ia PIO.
Aven interruptrutinen
som anropas vid tap-
gentnedtryckning  blir
annorlunda.

509

731

961

Komponenter tjll utbyggna-
den som beskrevs i de] 1, MD9-83
kan k6pas fran MIKO Kompo-
nent AB, Box 1004, 126 10 Hi-
gersten, tel 08-88 08 80.
Komponentsats med

samtliga komponen-
ter

................ 534:—
Endast avkodarrom
(40eller80tkn) . .. ... 136:—
Férdigmonterad ut-
byggnad ...... .. . .. 884:—
Pa samtliga priser tillkommer
moms. |

2 0 176 (] 629 “/0 9 707 0‘/0
> >
7 A 4(‘5 9 ) 0,0 ,211 0, 0,201
0 =C, LL(286660‘/0,1 0) . REM Fo b
760 Zo/ 7 Or ere,

A

770 FOR [0

780 29 < Cap 1 (ogb0-495% STEP 2539,
0

4
ALL(286689; 0,

790 POK 3
800 T %=E A2%,1% + 327680,

810 NEXT fo

0
820 CLOSE ;o
830 POKE 5405

d for direkt access

1 3 0,0 7 7%
3 @b,243qh,1182@,211@%,;§£?§3;&é :
850 zop < ¢ 00T 199%

,0%,96%, 1 %,0%,16%,62%
ALL(65408%) |

- ) TEAVE "ABCBOO. TXT* CE 830902

000 :

000 REEEREEEREETLERIqqitasectiieitaslt

000 } ANDRINGAR FGR ATT ABCBOO-TOLKEN

000 j SKA PASSA I ABCBO MED 44K-MINNE

000 JEESRERRRTSRARINARISIRRIRARILANANING

000 ! ‘

044 DRE 102 >

044 ED43 RETN $VID NMI BKA INGET HANDA
048 }

0AB ORE 168

0A8 JEBO LD A,0BOH $ INTERRUPTVEKTOR TANGENTBORD
0AA D339 Qut (57),A

0AC 3EB7 LD A,10110111B ; INTERRUPTKONTROLL

0AE D339 auT {57),A

0B0 3ETF LD A,01111111B ;INT. P& BIT7

082 D339 QuT (57),4

0B4 00 NOP

J0BS H

642 ORG 1402

442 C9 RET

JINITIERA EJ KASETTRUTINER
farts.

0643 i

0299 ORG 645
0299 3EFF LD 4,255
0298 D339 0uT (57),A
029D D339 0uT (57),A
029F 1811 JR FORMFEED
0261 i

0282 ORG 450
0282 FORMFEED

0282 ES PUSH HL
0283 C3 PUSH BC
0284 210000 LD HL,0

0287 2252FF
02BA 11007C
028D 010004
0200 62
02C1 6B
0262 3620
02C4 13
0205 08
0204 EDBO
028 Ct
0209 £
0XA LY
02CB i
03E4
034
03E4
03E4 00
035 7C
036 80
03€7 7C
038 00
03E9 7D
03EA 80
03EB 7D
03EC 00
03ED. 7E
03EE 80
03EF 7E
03F0 00
03F1 7F

03F2 80
03F3 7F
03F4 28
03F5 7C
Q3Fe AB
03F7 7C
03F8 28
03F9 70
03FA AB
03FB 7D
03FC 28
03FD 7E
O03FE A8
03FF 7€
0400 28
0401 7F
0402 A8
0403 7F
0404 50
0405 7€
0406 DO
0407 7C

BLANKL

TBADDR

LD (55362),HL
LD DE, 31744
LD BC,1024
LD H,D

LD L,E

LD (HL),32
INC DE

DEC BC
LDIR

POP BC
POP HL

RET

ORG 994

DEFB 0

DEFB 124
DEFB 128
DEFB 124
DEFB 0

DEFB 125
DEFB 128
DEFB 125
DEFB 0

DEFB 126
DEFB 128
DEFB 126
DEFB ¢

DEFB 127

- DEFB 128

DEFB 127 -
DEFB 40

DEFR 124

DEFB 148

 DEFB 124
- DEFB 40

DEFB 125

- DEFB 148

DEFB 125
DEFB 40

DEFB 124
DEFB 148
DEFB 12¢
DEFB 40

DEFB 127
DEFB 148
DEFB 127
DEFB 80

DEFB 124
DEFB 208
DEFB 124

INITIERA TANGENTBORDET

; CONTROLMODE P10 A

{ALLA BITAR INPUT

;ENDR INITIERING AV SKARM

1 TaM SKARMEN

JCUR(0,0)

s BILDNINNESSTART
JANTAL TECKEN

fHL=DE
; (HL) =SPACE

TEN

JADRESSER TILL RADBGRIAN 1
;BILDMINNET

{’rogram 3a. Kdllkoden till de
dndringar som krivs i A BC800:s

BASIC for att bassa pa ABC80.
(40-teckens skirm. )

o 0408 50 DEFB 80 forts

61
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0409 7D
0404 DO
0408 7D
040C 50
040D 7E
040E DO
040F 7E
0410 50
0411 7F
0412 DO
0413 7F
0414

0414 012800
0417 DDSE0O
0414 DDSS0!
041D 3D
041E 280E
0420 DDAE02
0423 DD&&OT
0424 EDBO

- 0428 D023

0424 DD23
-042C 18E6

- 042F

042E DDEY
0430 £3C002
0433

0228

022h AF
'022B D306
022D 3EBY
022F D306
0231 C9
0232

01AB

01AB 0E28
014D A7
01AE C9
01AF

01FD

01FD

01FD 18
01FE

0287

0287 ES
0288 C35
0289 DDES
0288 DD21E403
028F 3E1B
0291 C31404
0294

02DB

020B

020B ES
02DC 2A52FF
02DF 7D
02E0 4C
02E1 25600
02E3 29
02E4 11E403
02E7 19
02EB 84
02E9 23
02ER b6
02EB &F

SCROLL

SCRSLUT

v

BELL

}

s
3

CURXY

DEFB 123
DEFB 208
DEFB 1235
DEFB 80

DEFB 126
DEFB 208
DEFB 124
DEFB 80

DEFB 127

- DEFB 208

DEFB 127

LD BC,40

LD E, (1X40)
LD D, {1X+1)
DEC A

JR 1,5CRSLUT
LD L, (1%42)
LD H, (1X+3)
LDIR

NG IX

10 S
IR SCROLL

POP IX
JP BLANKL

ORG 554
X0R A

0UT (),
LD A, 131
ouT 16),A
RET

ORG 427
LD C,40
AND A
RET

ORG 509
DEFB 24

ORG 647

PUSH HL
PUSH BC

PUSH IX
LD 1%, TBADDR
LD 4,24

JP SCROLL

ORE 731

PUSH HL

LD HL, (45362)
LD A,L

LD L,H

LD H,0

ADD HL, HL
LD DE, TBADDR
ADD HL,DE
ADD A, (HL)
INC HL

LD H,HL)

LD L,

jFORTSATTNING PA SCROLL

sLAB BYTE
jHEG BYTE
124 BER 7

$NASTA RAD
jKOPIERA RADEN

 {FORTSATT SCROLLA

 yTtN SISTA RADEN

JLIUDET TILL BEN,
JA0TKN SKARN
jCLEAR CARRY

JEKRIV 50N MONOCHROME SKARM

JALLTID IR
1SCROLLA SKARNEN

JTABELL NED ADRESSER
124 RADER

$FORTSATT DAR DET FINNS UTRYMME

s DE=ADRESS 1 BILDMINNET
1 CURSORPOSITION

jKOLUNN

1RADPOS

sHL=28RADPOS.

1A=KOLUMN+LAGA BYTEN AV POS

&

02EC EB
02ED E1
02EE L9
02EF
0384

0384 EB
0385 CBFE
0387 FB
0388 3AE2FF
038B 87
038C 3819
038E DB38
0390 87
0391 3805
0393 3E46
0395 32E3FF
0398 10FE
039A SAE3FF
039D 30
039E 208
03A0 3E08 -
0302 32E3FF
03AS 1804
0347 AF
0348 32E2FF
03AB CBBE
03AD DB38
03AF E&TF
0381 C1
0382 E1
0383 D!
03B4 DDE!
0384 C9
0387

03C3

03C3 F5
03C4 ES
03CS DB38
03C7 FEB3
03C9 2009

TESTKEY

LABY

03CB 2AB5FF -

03CE 7D

03CF B4~

0300 2802
0302 CBCh

B2

03D4 CDA701 - EJCC

0307 El
0308 Fi
03D9 FB
03DA EDAD
030C

03DF

03DF F3
03E0 DB3B
03E2 18F4
0000

EX DE,HL
POP HL
RET

OR6 900

EX DE,HL

BET 7, (HL)
£l ,
LD A, (65506)
ADD A, A

IR C,EETSLUT
IN A, (56)
ADD A,A

IR C,LAB1

LD 4,70

LD (65507),A
DINZ LABI

LD A, (65507)
DCA
JR NI,TESTKEY

LD A8

LD (45507),A
IR LAB2

©_ BETBLUT XOR A
LD (45508),A

RES 7, (HL)
IN- Ay (56)
AND 127
POP BC
POP HL
POP DE
POP IX
RET

ORG 963

PUSH AF

PUSH HL

IN A, (56)

CP 3+128

IR NI,EJCE

LD HL, (65413)
LD AL

0R H

R 1,EICC

SET 0, (HL)
CALL 391
POP HL

INTSLUT POP AF

END

El
RETI

OR6 991
PUSH AF

IN 4, {56)
IR INTSLUT

jANDRINGAR I INCHAR
sHL=ADRESS 1 BOLDMINNET
§SATT PA BLINK

{FLAGGA FER TRYCKT TANG.

3OM TANB. TRYCKT
$NEDTRYCKT TANGENT

;OM TANG. TRYCKT
sTINER “LANG TID*

sTINER "KORT TID"

JGTANG AV BLINK
JNEDTRYCKT TANGENT

§ INTERRUPT, TANGENTBORD

JLAE AV TANGENTBORD
JCONTROL C 2

{PEKARE TILL KONTROL C
;KDLLA DM C-C SKA MARKERA

{NARKERA TANGENTTRYCK

sLAS AV TANGENTBORD




46000 i

00007 -~ ;:::z::;az:x::az::txx::x:t:t:s::xt:t, ;>-;;:i!
10000~ .y ANDRINGAR FGR ATT ABCOOO-TOLKEN -~ ~
0000 i SKA PASSA I ABCBO MED G4K-NINNE-
0000 FERPRBERINTAIELILIINLLLINEIANANNNNG
0000 }
0066 ORS 102
0046 ED4S RETN JVID NNI SKA INGET HANDA
0068 ]
0088 ORG 168
0048 3ERO LD A, 0BOH 1 INTERRUPTVEKTOR TANBENTBORD
00RA D339 ouT (S7),A
00AC 3EB7 LD A,10110111B j INTERRUPTKONTROLL
00AE D339 0uT (S7),A
00B0 3ETF LD A,01111114B ;INT. Pa BIT7
0082 D339 ouT (S7),A
00B4 00 NOP
0085 e
o e BRE 1602 i i e n e o En o
opa2 Gv—‘,‘rf RET . ;xn;rxsanﬂsa;xassr;nurxnsaz o
0543 ; - sl =
Yy, e ORG 665 ,‘i:'»*
0299 3EFF T LD #,285 <7 ;xuxtxﬁan TANBENTBORDET
~ 0298 D339 - OUT (57),A - ;CONTRBLMODE PI0 A~
Q2D D339 OUT (57),A  JALLA BITAR INPUT -
- 029F 1811 JR- FORNFEED  ;ENDA INITIERING AV “SKARM
e Y } S o
0282 OR6 690 (r o
0282 FORMFEED 1 T6N BKARNEN
0282 £S5 PUSH HL
0283 LS PUSH BC
0284 210000 LD HL,0 1CUR(Q,0)
0287 2252FF LD (45362),HL )
0288 110078 LD DE,30720 ;BILDMINNESSTART
028D 010008 LD BC,2048 JANTAL TECKEN
0200 62 BLANKL LD H,D :
0201 4B LD L,E JHL=DE
02C2 3620 LD (HL),32 } (HL)=SPALCE
0204 13 INC DE
02508 DEC BC
026 EDBO- . LDIR ~yTEM
0208 €L o PORBC =
025 EY: == - POP HL
: Vi MR RET
SRR e i
bR e uns 996 L :
- 0368 TBADDR % o ,ADRESSERVT}LL Ranaaasan x
03E4 - - -;BILDMINNET
03E4 00 DEFB O ;(30720 fir Botkn)
03€5 78 DEFB 120 :
03Eb 00 DEFB 0 -
03E7 19 DEFB 121
03E8 00 DEFB 0
03€9 74 DEFB 122
03EA 00 DEFB 0
03ER 7B DEFB 123
03EC 00 DEFB 0
03ED 7C DEFB 124
03EE 00 DEFB 0
03EF 70 DEFB 125
03F0 00 DEFB 0
03F1 7E DEFB 126 forts.

,TSAVE "ABLBOO. TXT" CE 830902

03F3 7F
03F4 5¢
03F5 78
03F6 50
03F7 79
03F8 50
03F9 74
03FA 50
03FB 7B
03FC 50
03FD 7¢
03FE 50
03FF 7D
0400 50
0401 7§
0402 50

040840
0409 748 -

040 pg

0400 7¢
040F Ao
040F 7p
0410 A
0411 7¢
0412 40
0413 7F
0414

0417 DDSEOD
0414 DDS601
041D 3p
041E 280
0420 DDaE0y

0426 £ppp
0428 nnzs
0828 D023 -
0420 lﬂ£6
OROE== ==
042 DDE|
0430 cxcooz
A
0224
0224 AF
0228 D304
022D 3e83
022F D304
0231 c9
0232
014R
01AB 0ES0
018D A7
O1AE C9
014F
01FD

0403 7F
M
HOSTR
M0g-ap
0807 79

0414 015000

|~ 0423 DD4s03

Ll e SRR

DEFB (77

0408 Ap-
040878
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DEFB 8o
DEFB 129
DEFB g0
DEFB 121
DEFB 8o
DEFB 122
DEFB 8o
DEFB 123
DEFB 8o
DEFB 124
DEFR 8o
DEFB 125
DEFB 80
DEFB 124
DEFR g0
- DEFB 127
~DEFR 140

CROLL

LD BC,80

LD E, {15+0)
LD D, (1xe1)
DEC A

IR 7,5CRSLUT
LD L, (Ixed)

LD #, (12v5) :

= LDIR- =
I

",jjruc I

ROLL

CRSLUT

e

BELL

- Ppp JX

PR

ORG 554
YOR 4
0uT (6),4
LD 4,131
0uT (6),4
RET

ORG 427
LD ¢,80
AND A
RET

0RG 509

M
DR
 i,DEER He

Program 3b. Kdllkoden
Sor éndringarna skiljer sig
lite for 80-teckens skiir-
men. Resten av dndring-
arna dr likadana som i
3a.

sFORTSATINING Pa ScRoL,
1LA BYTE

JHEE BYTE
124 GER 7

- 3NASTA RAD

\x>5.ng;egA,RAoéu
- ,FURTSETT sbRoLLA

1 THN SI5TA RADEN

{LIUDET TILL gEN,

180TKN SK&RN
JCLEAR CARRY

#5KRIV Som NONOCHROME Skapn
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ABC80 med 80 tecken
inbyggd
For ABC80 med 80-teckens

skdrm kravs det ett annorlunda
avkodarrom for att bildminnet
skall hamna pa rétt plats. Min-
neskartorna kommer fa ett lite
annorlunda utseende vilket
framgar av figur 2.

I minneskarta 0 har 2 kbyte
bildminne lagts till pd adress
22528 dar bildminnet for 80-tec-
kensskdrmen normalt ligger.

Foratt kunna kora ABC800:s
BASIC har bildminnet utokats
till 2 kbyte fran adress 30720 i
minneskarta 1.

Nar ABC80:s BASIC kors i
minneskarta 1 maste adresserna i
tolken till bildminnet dndras ef-
tersom annars kommer tolken
forsoka skriva fran adress 22528
dar det inte finns nagot bildmin-
ne. Adresserna som skall andras
ligger fran adress 884 och pekar
till borjan av de 24 raderna.

Med raden POKE 884,0,
120,0,121,0,122,0,123,0,124,0,
125,0,126,0,127,80,120,80,121,
80,122,80,123,80,124,80,125,80,
126,80,127,160,120,160,121,
160,122,160,123,160,124,160,
125,160,126,160,127°’  (jamfor
tabellen i program 3b) kommer
adresserna bli riktiga (lagg in ra-
den pd rad 81 i programmet
"TOLKMOVE.BAC” i MDI10-
83).

ABC80 med 16 kbyte
extraminne

Om ABCS80:n redan dr utbyggd
till 32 kbyte RAM maste utbygg-
naden tas bort da det nya 64 kby-
te RAM:et ersitter det. Ar extra-
minnet ett kort pa bussen ar det
bara att plugga ur det. Ar det fast
inmonterat i datorn kan det bli li-
te krangligare.

Det finnsihuvudsak tva olika
varianter pa utbyggnaden. Den
ena r ett kretskort monterat i de
gamla RAM-socklarna. Da
kretskortets pinnar ar tjockare
an normala IC-kretsars dr de
gamla IC-héllarnas hal for stora.
IC-héllarna maste l6das bort och
bytas. Sedan tas de #ndringar
som gjordes vid monteringen
bort sa att ABC80:n blir som i
originalutférande.

En annan variant pautbygg-
nad dr ett kretskort som sitter i
ndrheten av  ljudgeneratorn
76477. 1 det fallet &r det enklare
att aterstdlla ABC80:n i original-
utférande genom att montera
bort kortet. (Den bortmonterade
utbyggnaden bér kunna anvén-
das till en annan ABC80.)

65535 =
RAM -
32768
Bildminne
ROM (text)
30720 ROM
28672
DOS
24576 : i >
: - ROM(BASIC) -
16384
ROM(BASIO)- = - " |- "~ upplosnings-—~ - | Figur 1. Minneskartan for
, e ABC800, Facit DTC med 80
Py tecken monokrom skdrm.
Som synes dr den mycket lik
ABC80:s.
65535
Bildminne
63488
RAM RAM
32768
Bildminne
31744 Bildminne RAM RAM
30720
Ev. DOS
24576
- “Bildminne .
s lET
- Ledigt - RAN -
“IROME
- (BASIC)
Out 7,0 Out 7,1 Out 7,2 Out 7,3

Figur 2. De fyra minneskartorna med det nya ROM:et for 80-teckens bildskirm. Platsen fér
bildminnet har utékats till 2Kbytes. (Jamfor gdrna med figur 1 i del 1.)

Rattelse

I del 1, MD 9-83, har det
framkommit tre fel:
1. 1 testprogrammet péa sid
60-61 har rad 9 ersatts med
rad 10.

Rad 9 skall vara:

9 Data 1,6,16,221,33,0,124,
54,0,126

2. 412V som kapas pa krets-
kortet gar till pinne 8 pa krets
D5 ej pinne 9.

3. Beskrivningen av det nya
PROM:ets montering var en

miss. Dar star att en av de pin-
nar som ska klippas bort ar
nummer 8 och att samma pin-
ne i nista andetag ska l6das
fast igen. Hoppa 6ver bort-
klippningen si slipper Ni
onddigt arbete med fastlod-
ning!
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