Luxor Datorer as50g2a
Hardvaruavdelningern
P A/%

Tangentbord ABC99: Avvikelse fré&n specifikation
1.0 Inledning

P& de &ldre ABCY9 tangentborden forekommer det vissa avvikelser
fran vad som siags i specifikationen. Dessa avvikelser beror pa
skillnader i programvaran i sjélva tangentbordet.

Nedan redogors for dessa avvikelser.

)
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Avvikelser

UP/DOWN-mod finns inte overhuvudtaget. :

Langt "klick"-1ljud fungerar inte (tangentbordet gor reset).
Lysdioderna i INS & ALT fungerar inte som de ska.
Lysdioderna 1-& kan tandas om data skickas till bordet for
snabbt.
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Tangentbord ABCYY: Bruksanvisning & Specifikation
PRELIMIMNAR PRELIMINAR

1.0 Inledning

ABCYY &r konstruerat att fungera som en efterfoljare till de
4ldre tangentborden, ABC77 och ABC55. Det ar neddt kompatibelt
med dessa, bade elektriskt och kodméssigt. Layouten har giorts
om for att folia nu rédande standard men samtliga tangenter som
fanns p& ABC77 och ABCS55 finns &aven p& ABCY9Y, kompletterade med
ett antal nya séasom funktions— och redigeringstangenter.

ABRCSY har dessutom en inbyggd avkodare for en mus (ABC—RE).

I applikationer dar en sédan &ar anvéandbar innebar detta att man
slipper extra kort i expansionsladan eller en upptagen V24 kanal,
vilket tidigare var fallet. I och med att avkodningen gors i
tangentbordet istdllet for i en separat enhet, slipper man ocksé
problemet med att ha tvd inmatningsenheter som bagge kraver
datorns uppmarksamhet.

ABCY% &r anpassat att anvandas till datorn ABC1&00 dar dess
fulla potential kommer till sin ratt. I ABCl&00 ar musen ett

viktigt verktyg i fénsterhanteraren, som datorns anvandarsnitt
baserar sig pa.

Nyheterna med ABC9% kan sammanfattas:

15 funktionstangenter istéallet for &
Nya redigeringstangenter

Speciellt dedicerade tangenter s&som "HELP", m.m.
Markorstyrningsplatta

Inbyggd avkodare for mus (ABC—REZ)

Atta individuellt styrbara lysdioder

Folijer ny svensk standard lavoutmassigt

2.0 Kodning och kompaiibilitet med 800-datorerna

Eftersom ABC%% har en hel del tangenter som inte fanns p& de
adldre tangentborden har det aven tillkommit en méangd nya koder.
I appendix A finns ett kodschema over tangentbordet. For

samtliga tangenter &ar de mojiliga koder som kan genereras angivna
enligt foljande principer.



2.1 Kodriing
2.1.1 UP/DOWN kodning

Koderna vinkelratt mot tangentbordets framsida anger de UP/DOWN
koder som genereras d& tangentbordet &r i denna speciella mod.
I denna mod fungerar inte auto-repeat och CAPS LOCK. Koderna
anger vad som skickas till datorn d& tangenten trycks ner. Nar
den sléapps upp igen skickas samma kod med 80 (HEX) adderat.

Observera att aven SHIFT, CTRL och CAPS LOCK skickar koder i
denna mod.

2.1.2 Normal kodning

I normalmod skickar varje tangent fyra méjiliga koder beroende
p& SHIFT och CTRL tangenternas lage.

For de tangenter som &r angivna p& schemat med bara en kod
spelar det ingen roll i vilket léage SHIFT och CTRL ar, samma
kod genereras alltid.

Foér de som har tva koder angivna spelar det ingen roll i vilket

lage CTRL &r. Den nedersta siffran &r utan SHIFT, den 6vre med
SHIFT.

Fér de med fyra olika koder &r den nedersta utan vare sig SHIFT

eller CTRL, dar ovan med bara SHIFT, dar ovan med bara CTRL och overst
med bade SHIFT och CTRL.

2.2 Nya tangenterna och kompatibilitet

Observera att de nya tangenterna inte automatiskt har négon

funktion 1 800-seriens maskiner. For att t.ex.

mar korplaceraren verkligen ska flytta markéren kravs att man
anpassar sin programvara till att avkoda de nyva kommandona.

Samma anpassning galler for STOP, PRINT m.fl.

De gamla hoger— och vansterpiltangenterna ersatts av TAB
respektive BS (BackSpace).

3.0 Musavkodarens interna struktur

Internt har avkodaren 5 register for respektive koordinat, x och
v. De ar alla 12 bitar l&nga dvs. deras inneh&ll kan vara
mellan 000 och FFF (HEX).
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Folijande register finns internt:

Register: Initialvarde (HEX):
X—pPOos 000

Y =pos 000

X—min 000

X—max FFF

y—min 000 R
Y —max FFF

x—-skala 001

y-skala 001
x—inkrement 001
vy—inkrement. 001

3.1 Registerforklaring och funktion

Nedan folier en kort beskrivning av vad som lagras i
respektive register.

Pos: Anger den aktuella positionen for
musen .
Min: Anger det undre gransvardet for

positionsregistret.

Max : Anger det Ovre gransvardet for
positionsregistret.

Skala: Ariger hur l&ng relativ stréacka musen maste
roras for att positionsregistret ska raknas
upp. Ju hogre varde desto storre rorelse kravs.

Inkrement: Anger hur mycket som léggs till péa
positionsregistrets varde da det ska
uppdateras. Ett varde skiljt frén 1 ger samre
upplosning men snabbare upprakning av
positionen.

vid kontinuerlig rorelse i samma riktning fungerar det hela sa
att efter en viss stracka, som bestams av skalfaktorsregistret,
sé& uppdateras positionsregistret med innehallet i
inkrementregistret. Om denna nya position skulle ligga utanfor
det till&tna intervallet, bestamt av gransregistren, sa
justeras det till att ligga p& respektive gréans istallet.

-

3.2 Overforing av registerinnehall

Nar ett registers inneh&ll ska skickas 1 rné&gon riktning
till/fré&n datorn sé& delas det férst in i tva bytes pd& sex bitar
vardera. Till dessa bédda bvtes adderas darefter 20 (HEX) som
offset. Varie byte kommer d& att ha ett véarde mellan 20 (HEX)
och S5F (HEX). I detta skick sands sedan datan over
kommunikationskanalen. Detta gors for att all data som gar
mellan datorn och tangentbordet ska bestdéd av skrivbara ASCII
tecken.

Kriappstatus behandlas pa samma satt som register vid overforing.



4.0 Kommandon

Det finns ett an
tangentbordet vi

tal kommandon som kan skickas till
a tangentbordsporten 1 datorn. De styr t.ex.

lysdioderna, ljudet och musen. Nedan foélier en forteckning

over dem.

Kod (HEX)

poseipsodinsoiibsoiibeseiipesufiussiiberciipasfiuefiineefipeefipamciiporafipasagosny

Funktion

e oo oew oo Gt oo Seee Goie Gt Sede Gms e e G swee oo Gue Gme G Mot et Geas Ge Gese Gem G a4 e v M Gee G Gmn Gow Ges Gwe G Gt Gme Gwm G Swe e G G e 00 S0
feosibesetibesedicosiibunsiibcosiibossiibecsiieniiicssiibeosiipsoiiiusaiibusiipustpussiibonslibsoniiicmiiperefibesipessfimnlipessistiposnipeipesipercip i emipeip=mip g PSPPI Y

Satter bordet i ASCII-mod (Normalt)

satter bordet i UP/DOWN-mod

Ljuder summern i bordet (BELL-tecknet)

Ger normal funktion hos CAPS LOCK tangenten
Lé&ser CAPS LOCK i pésatt lage

Bordet skickar en identifikationskod som svar

¥k Se detal jerad beskrivning p& foljande kommandon ¥

39
3A
3B
3C
3E
SF

Skriv data till musens positionsregister
sSkriv data till musens skalfaktorsregister
Skriv data till musens gransregister

Las positionsdata fréan musen

satt pad automatisk positionsséandning

Stang av automatisk positionssandning

*4%% S0H adderat till nedanstéende ger motsatt funktion ¥k

01

(]
<

04
05

0%
0A
00
10
20
30
40
50
&0
70

Stanger av summer funktionen (BELL-tecknet)

stanger av kort "klick"-1jud
Stanger av langt "klick"-1jud
Stanger av auto—-repeat

Satter pa lysdioden INS
Satter péd lysdioden ALT
Satter pé lysdiod
Satter péd lysdiod
Satter p& lysdiod
Satter pé& lysdiod
Satter pa& lysdiod
satter pa lysdiod
Satter pa lysdiod
Satter péa lysdiod

ONTOD LN

Vid spanningspéaslag och reset satts summern péa, kort

"klick"-1jud pa,

auto-repeat p& och CAPS LOCK normal.



4.1 ldentifikationskod

Som svar p& begaran om identifikation av tangentbordet svarar
det enligt foljande.

0001 1011 ESC

0010 XXXX Landsvariant (Appendix B)

001X XXXX Tangentbordstyp och status (Appendix B)
0010 XXXX LED grupp 5-8 (1=pd)

0010 XXXX LED grupp 1-4 (1=pd)

0010 OXXX INS, ALT, CAPS LOCK (1=pa)

0010 0000 Reserv

4.2 Kommandon till musen

Musavkodarens interna register kan stédllas med hialp av tre
kommandon. Deras syntax ar enligt foljande. (Se 3.2 for
kodningsforfarande)

Positionsregister: 3% (HEX)
x—pos hog byte
x—-pos l&g byte
y—pos hog byte
y-pos lag byte

Skalfaktorsregister: 3A (HEX)
x—skala hog byte
x—-skala lag bvte
v—-skala hog byte
v—-skala lag byte
x—inkrement hog byte
x—inkrement lag byte
v—inkrement hog byte
v—inkrement l&g byte

Gransregister: 38 (HEX)
x-min hog byte
x—min l&g bvte
x—max hog byte
x—max léag byte
vy—min hog byte
v—min lag byte
v—-max hog byte
v—-max lag bvte

Se avsnitt 3.2 for information om registrens interria utseende
samt kodningsforfarande.



4.3 Positionsavlasning av musen

Det finns tva satt att lédsa av musens position. Antingen kan
det goras vid kommando eller s& kan avkodaren f&s att
automatiskt sanda en koordinatsekvens s& fort musen rorts en
ctracka. (Se 3.2 for kodningsforfarande)

Manuell avlasning: 3C (HEX)

Avkodaren svarar: 90 (HEX)
x—-pos hog byte
x—pos l&g byte
y-pos hog byte
v—pos lag byte
knapp status

Automatisk avlasning: 3E (HEX)

Avkodaren svarar: 91 (HEX)
x~-pos hog byte
x—pos léag byte
y—-pos hog bvyte
v—pos l&g byte
och: 92 (HEX)
knapp status

Efter denna foérsta sekvens sander darefter avkodaren position
eller knappstatus d& ndgon av dessa forandras. Denna
automatiska sandning slutar d& 3F (HEX) skickas till
tangentbordet.

Se avsnitt 3.2 for information om registrens interna utseende
samt kodningsforfarande.



5.0 Tekniska data

Stromforsorining: +12V, max BOOmMA

N-key rollover

TTL-positiv logik

g-bits seriell kommunikation, full duplex
Over foringshastighet 8000 Baud

En stopp bit vid mottagning, tvé& vid sandning
Baudrate klocka till datorn, 1l& X Baudrate
Watchdog krets

Kodprom (2716) kan bytas fér att erh&lla t.ex. olika
landsvarianter. Byte sker i s& fall av prom p& position Z3
(lidngst bort fran muskontakten).

Kontakt till datorn &r en 7-polig DIN hane med fo6ljande
signalutseende:

- TxD

- Signaljord

- RxD

TRxC (Baudrate klocka)
- DCD

- +12v

- RST

ND2PODUNE
1

Till musen anvands en 15-polig DSUB hona med féljande
signalutseende:

5V/50mA
- XA
- XB
YA
- YB
-  Vanster knapp
- Mitten knapp
- Hoger knapp
9-13 - NC
14 - Indikator, aktiv ldg dé& mus ansluten
15 - Signaljord

ONTOPUNE
|



APPENDIX A

Tangentbordskodning och numrering



APPENDIX B

Identifikationskod

Byte 2 Landsvariant
0010 0001 S
0010 0010 N
0010 0011 DK
0010 0100 usa
0010 0101 GB
0010 0110 ES

0010 0111 FR

0010 1000 D

0010 1001 IS

Byte 3 Tangentbordstyp
-——— =001 ABCSS5

-—=-= =010 ABC77

-——= 011 ABCYY

———— 1 UP/DOWN mod
——— === NMormal mod
———] ——— Mus ansluten
———0 ———— Mus eij ansluten

(- = ej vasentlig bit)
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