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VT100 rétt) omvandlas till ASClI-virden fér
f&c respektive decimala tal (siger man sa?),
f6r att sedan sindas till ABC80 (i detta
fall fran reg. C via rutin "SEND"). Tex
12d ska omvandlas/sindas som 49 50. Ar
nu detta ritt enl. TERM100? Hur gor man
denna omvandling?
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( Kommentar i text 727 av <2615> )
( Kommentar i text 735 av <837> )

( Text 727 ) Benny Lofgren <2615>

Krende: Cursor-kontroll i TERMI00 - assem-
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( Text 2437 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>

Arende: Bruksanvisning ABCV24.80K !
Du skriver helt enkelt GET <filnamn.ext>:
'p& monitorn, f6r att hidmta en fil och®
:SEND <filnamn.ext> for sinda in en fil. _
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S(eLaoeT

LEDAREN

~

Nytt verksamhetsar!!

Som 4tervald ordférande far jag tacka foér Ert
fortroende. Jag skall nu tillsammans med styrelsen
gora mitt bdsta for att leda klubbens arbete ytter-
ligare ett &r.

ABC-klubben har ju inte nigra politiska vdrderingar,
men oavsett uppfattning, kan det #nd& inte hjilpas
att att man kdnner sig en aning tom i huvudet nédr
man sdtter sig ned for att skriva ledaren precis
ndr man fatt hora att Palme blivit mérdad. Tankarna
glr tillbaka till hdndelsen och man frdgar sig vad
det &r for tid vi lever i ndar detta kan hdnda i
Sverige men livet méste dndd g& vidare.

ABC-OSTS ARSMOTE

Vi fick en inbjudan att besdska ABC-Osts &rsméte.
Jag var den enda frdn styrelsen som hade tillfédlle
att 8ka ned, men fr&n ABC-Stockholm kunde min
son Benny komma med. Trots att det inte &r en
storstadsregion som Vst och Stockholm, 6verraskades
vi av ett vdlbesokt &rsméte. Man redovisade en
stor motesaktivitet. Flera rabattavtal hade ocksd
slutits under &ret (se OSTs &rsberdttelse pd annan
plats i bladet). Observera att en del erbjudanden
gédller for alla ABC-medlemmar. Man kunde ocksé,
inte utan stolthet, redovisa att man av LUXOR I
MOTALA f8tt ett Luxndt med tillhérande 10 Mb
winchester och en ABC-806 och ndgra 802. Man
har nu fér avsikt att starta en lokal monitor placerad
i Linkdping. ABC-klubben stiller upp med telefonlinjer
och modem.

ABC-DAGEN

Traditionsenligt hade en utstdllning arrangerats
dir ett flertal foretag stdllde ut. Utstdllarna gladdes
8t mycket folk, och en av dem fick Gveraskande en
utlandskontakt for &terforsiljning.

Efter sjdlva &rsmotesférhandlingarna tog en expert-
panel plats pd podiet. Denna panel bestod av Kjell
Stréomlid vd for NOKIA LUXOR infomations system,
Bengt Lonnqvist numera i samma féretag, Harrgot
Lindmark och Ulf Sandberg fr&n DATAINDUSTRIER,
samt Benny Ldfgren och Lars-Géran Goransson frén
Klubben. En livlig diskussion féljde, dels om NOKIAS
planer for LUXOR-datorernas framtid och dels tek-
niska frdgor. Frdgorna var kanske i sndllaste laget
och mdjligen skulle styrelsen forberett med ett frge-
batteri. En detaljerad redogdrelse kommer i senare
nummer av ABC-bladet.

Under paneldiskussionen tycker jag inte det fram-
kom sdrskilt mycket som kan skingra oron for fram-
tiden. Det som jag uppfattade som vésentligt var
att man i motsats till vad som framskymtat i pressen
under det gdngna &ret sdlt flera ABC-datorer &n
man hoppats och att konkurrensen frdn IBM och
andra inte &r s& stor som alla tror. Alla tycks ju
vara paralyserade s& snart ndgon ndmner IBM. Att
sedan deras storsta &terforsdljare gick i konkurs
under det gdngna dret tycks heller inte bekomma
ndgon.

-

BASIC II/PC FRAN DIAB

DATAINDUSTRIER kom med en verkligt positiv
nyhet ndr de meddelade att DIAB skall sdlja en MS+
DOS kompatibel BASIC som programvara, passande
bland annat till IBM maskinerna. Detta méste ju
uppfattas som positivt eftersom ABC-programmen
dd far stérre anvandning och efterfrdgan. Flera ABC-
anvdndare har ocksd ABC hemma och IBM pé& konto-
ret.

ABC-klubbens medlemmar fick ocksd direkt fran
panelen ett erbjudande att kdpa BASIC II/PC direkt
frdn DIAB f6r 1.790:- inklusive manual (moms tillkom-
mer) d& &r en klubbrabatt pd 160:- avdragen.

FRAMTIDEN FOR ABC-DATORERNA

Det har ju bland medlemmarna spridit sig en
kdnsla av osdkerhet for hur framtiden skall bli med
ABC-datorerna. De snabba kasten som skett pd sen-
are ar inom LUXOR, naturligtvis till stor del ett
medarvt problem fr&n LUXOR TV men som i hogsta
grad ocksd8 pdverkat den utveckling som har varit
och kanske i @nnu hogre grad den kommande.

NOKIA sdger nu att det inte skall pdverka ABC-
datorerna i ndgon stérre grad att man lidgger ned
utvecklingsavdelningen for datorer och flyttningen
av forsadljningskontoret till Stockholm. Detta &ar val
lika bladdgt som den bld fargen pd den finska flaggan.
Jag vill se hur ménga av de ursprungliga entusiastiska
LUXOR-anstéllda som finns kvar pd férsiljningsavdel-
ningen efter en sddan operation??? Och teknikerna
- de skall inte finnas!!! Med s8 mycket som anvindare,
programvaruhus, och andra féretag investerat, i form
av hdrdvara, kunnande, programvaror och system
for ABC-datorerna runt om i landet, f&r man inte
handskas s& nonchalant med en produkt. Man fér
helt enkelt inte ta risken att kontinuiteten dventyras.

Vi vet ju alla vid det hdr laget att IBM PC och
andra MS-DOS kompatibla maskiner oftast kommer
till korta ndr de skall mdta sig med ABC-datorerna
och de programvaror som redan nu finns.

Det dr darfor nodvandigt att vi pd alla h&ll vdrnar
om ABC-datorerna och dess BASIC, inte minst om
de programvaruhus som finns i Sverige skall fortsdtta
att satsa pd nya och dnnu bittre program.

Under de samtal som jag haft tidigare med Kjell
Stromlid och dven nu, har han forsdkrat att NOKIA
inte tanker ldgga ned ABC-datorerna utan att hela
800-serien &r ett mycket starkt kort som LUXOR
har. Han anser sig felciterad nar det skrivits om
att man skall ldgga ned all utveckling.

Jag kan inte hjdlpa att jag fortfarande tycker
att det &r ndgot som inte &r klarlagt. Jag har
svdrt att se en framtid for ABC-datorerna utan
utveckling, och med en splittrad forsaljningsorganisa-
tion. Jag kriaver NOKIA/LUXOR pd ett omedelbart
klarldggande om planerna for framtiden.

<872>
Stig Lofgren

/
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ABGLacer 3

Brev

Till styrelsen

1 en rikstdckande forening har flertalet
medlemmar svdrighet ndrvara vid &rsmoten
- s& dven jag nordligt boende. Framfér
darfér ndgra synpunkter brevledes.

Utvecklingen pd datasidan gir fort, frn
den ursprungliga ABC80-datorn har familjen
blivit en heterogen samling. Fér min del
har nu samlats en knippe kassetter, som
min ABC802 knappast dr betjant av varken
till inneh&ll eller datortyp. Klubben har
ocksd satsat stora belopp pd monitorsystem,
trots att bara ett fatal av oss medlemmar
har mdjlighet eller intresse nyttja monitorn.

ABC-bladet 4,1985 bestdr till mer &n
hdlften av utskrift fr&n moten och liknande
p& monitorn, En nogrann genoml&sning ger
en del korn med mest agnar och boss.
Direkt bekldammande &r Benny Lofgrens
angrepp mot Sven Wickberg och de handi-
kappade. Diskussionen om vilka tangentbord
som kommer att tillverkas i fortsdttningen
ger inget svar pd8 frdgan - och det &r ju
intressanta.

Om klubben skall kunna bestd beror i
mycket pd att ABC-bladet har ett bra inne-
h&ll som &r ldtt att tillgogogéra sig och
ge ett brett mdtt av kunskap - inte bara
for ABC-familjen.

Mitt forslag &r darfér att klubben for-
stdrker den redaktionella delen &ven om
det sker p& bekostnad av MONITORN (Imfr
text 2064, Sven Wickberg). Jag forutsdtter
darvid att samarbetet med Luxor forbattras
sd att vi t ex fir veta ndr tangentbord
utgdr ur produktionen och vilka &tgdrder
vi d& kan vidtaga. Sjdlvklart skall person-
angrepp darvid undvikas och allraminst an-
grepp pd handikapphjdlpmedel. Fér ménga
handikappade &r ju datorn enda mdjligheten
att kommunicera med omgivningen.

Berdtta i stdllet hur datorn kan nyttjas
av de handikappade - fér de datorldsningarna
har ocksd allménintresse.

Att fortsdttningsvis ge ut band eller skivor
med s& blandade program som nu sker, fére-
faller meningslost. Jag tror det &r béattre
med rejdla program, som vi f&r betala en
slant for. (S& som sker med KRONSTAT)

Med vanlig hidlsning

<3936>
John Hoégdahl

Svar

Tack for Ditt brev, det &r tyvirr alltfor
sdllan som vi f&r ndgon respons fr&n med-
lemmarna i form av brev och synpunkter.
Det &r nddvandigt nir man vill veta om
man gor ett bra eller daligt arbete. Dock
har denna situation betydligt férbittrats
sedan vi fick igdng MSG p& monitorn.

Forst av allt vill vi pdpeka att ALLT
arbete i klubben gors ideellt och pd lediga
stunder, alltsd dven om vi kallar det pro-
gramredaktion, tidningsredaktion, kassett-
redaktion monitor mm. Den enda betalda
arbetskraft som klubben har ir fér kansliet,
ddrav den l&ga medlemsavgiften. Som Du
sdger s& bestdr ABC-datorerna nu av heter-
ogen samling maskiner. Vi har under &ren
byggt upp en programredaktion som efter
bdsta formdaga, av gratis inskickade program,
forsoker producera ett s8 brett utbud som
mdjligt, dels till de olika maskinerna och
dels olika intresseinriktningar. Meningen
med detta dr att medlemmarna d& och d&
skall skall hitta program som passar det
egna intresset och den egna maskinen.
Klubben har nu bérjat ge ut stérre program-
paket till sjilvkbstnadspris, de férsta pro-
grammen i denna serie blir KRONSTAT
och NEWBAS, och flera kommer med den
takt som programredaktionen hinner med.

Tillkomsten av monitorn har kraftigt ckat
mdjligheterna till ett meningsfullt erfaren-
hetsutbyte och detta speciellt sedan MSG
tillkom. Att bara en minoritet har nytta
av monitorn &dr fel, det senaste &ret har
1048 st, eller ca:1/4 av medlemmar ndgon
gang varit inloggade, och bara under sista
g'z)é;;aden har totala antalet inloggningar varit
Visserligen &r det inte riktigt rattvist med
de olika telefontaxorna, men med televerk-
ets giv "ett rundare Sverige" s& har ju
situationen forbattrats ndgot.

Sedan mdste ocks8 pdpekas att alla medlem-
mar faktiskt har nytta av monitorn, efter-
som de flesta program som skinks till klub-
ben sdnds in till monitorn. Monitorn &r
ocksd programredaktionens arbetsbas.

Tittar man pd utgifterna fr monitorn sista
dret var dessa 40.816:- eller mindre &n
5% av budgeten. Att kostnaden ir s& l&g
beror att vi fatt utrustning for betydande
belopp av Luxor, TDX och DIAB.

I tidningsredaktionen har vi c:a 4.500 st

medarbetare och Du & en av dessa. I
praktiken tas allt med i tidningen som sinds
in till oss. Det som vi kallar redaktionen
dr ett par medlemmar som helt ideelt p&
sin fritid skriver ut och monterar upp tid-
ningen blad for blad och tar dessa till
tryckeriet. Allt kan gdras bittre, men vi
kan nog skryta med att vi har den i sir-
klass proffsigaste tidningen som har fram-
stallts helt ideelt.
Vi &r klart medvetna om att bladet innehdlls-
maéssigt dr alldeles for expertinriktat for
flertalet ldsare, men bladet blir vad medlem-
marna gor det till. Darfor efterlyser vi
ocksd stdndigt enkla vardagsndra artiklar
och fr&gor. Vi honorerar ocksd de flesta
insdnda artiklar med en extra flexskiva /
kassett tillbaka med den egna insdnda. Har
vill vi ocksd p&minna om att med brev
och artiklar alltid medsdnda texten pd kas-
sett eller diskett.

Mot denna bakgrund s& kan Du se att

tidningens innehdll inte minskat for att sid-
orna om MSG kommit till utan den har
tvdartom Okat sitt omfdng. Visserligen har
ocksd tryckkostnaden &kat ndgot men i
gengdld s& har vi fitt med flera annonser,
s& man kan ndstan sdga att MSG sidorna
dr gratis.
Eftersom dessa texter skrivs in i monitorn
i realtid, dvs att texterna lagras i MSG-
systemet allteftersom man skriver pd tan-
genterna sd finns ingen tid till eftertanke
eller redigering i detta moment. Nar text-
erna sedan kopieras ut fr&n monitorn (en
forsvarlig bunt flexskivor) sker det en ut-
gallring och sortering. Vi vill d& s& mycket
som mojligt behdlla fraschéren i inldggen
och ej g8 in och redigera. Darfor kommer
ibland texter som tyckas losryckta ur sitt
sammanhang och kan innehdlla stavfel, tapp-
ade bokstdver mm. Vi dr medvetna om att
detta arbete &ar svdrt och tidsodande for
vi rymmer ju inte allt matrial, men vi
forsoker f& med de inldgg som har storst
allménintresse.

Betraffande drende "ABC-99 tangentbord
till ABC-806/802" och "Alternativa komman-
don". Klubben &r ju ett forum for erfaren-
hetsutbyte och d& skall medlemmarna dryfta
sina erfarenheter. Det vore i detta samman-

hang tackndmligt om ett klart besked om

tangentborden ldmnats frdn LUXOR, och
dnnu battre om man sdnt frdgan p& remiss
till MSG forst. Frdgan om alternatva tan-
genter har vdl i sak besvarats men tyvarr
i en ton som inte borde héra hemma i
MSG. Formuleringen vittnar om arrogans
och omognad. Detta trdkiga hade dock ett
gott med sig, ndamligen vi fick en medlem
till av den stora redaktionen att skriva
till oss och det tackar vi for.

Bygg mera hardvara/mjukvara till ABC-
datorer.

Nu startar ABC-klubbens RAM-floppy-pro-
jekt (p& | Mbyte). Har du ideer eller kun-
skaper men ej resurser att sjdlv ta fram
det, kom med i klubbens projekt!

Skriv till:

ABC-klubben
RAM-floppy-projektet
Vidangsvagen 1

161 33 BROMMA

RAM-floppyn ar avsedd fér bade ABC80
och ABC800

I ndsta nummer av ABC-bladet kommer
vi att redovisa vilka ideer som inkommit
frdn ldsarna och hur langt RAM-floppy-pro-
jektet kommit.

Sammanhéllande kontaktperson blir i start-
en John-Erik Nislund <1105> 08-291126 (hem),
08-7640598 (arb)

Att fundera pad for RAM-floppy folket:

Tillsammans med en | Mbytes RAM-
floppy s& finns det plats for 15-20 minuter
digitaliserat ljud. (Se annan artikel i bladet).

Batteri backup ett krav?
Databas i RAM-floppyn?
Mjukvarustdd?

Datasdkerhet i RAM-floppyn!
Drivrutin i ROM?

* K ok k%
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Manualerna till TED, QSORT, KEY och
OPTLOAD finns &tergivna i sin helhet pd
annan plats i detta nummer.

TED.BAC / TEDI16.BAC

TED &r en texteditor for ABC80. Den
kan anvindas tillsammans med kassettband-
spelare eller flexskiveenhet som yttre minne.
Fungerar dven tillsammans med 80-tecken-
tillsats (MYAB). TED besitter en méngd
finesser som t ex full markdrstyrning,bladd-
ring, sokning, utbyte, tabulering och for-
flyttning av stycken.

QSORT for ABC80

QSORT foér ABC80 QSORT &r ett program-
paket klubben f&tt fra&n P-DATA. QSORT.-
BAC &r en sorteringsrutin som skrivits i
assembler och dr mycket snabb.

Assemblerkoden placeras strax under
DOSbuffertarna i ABC80-minnet och den
krdver 1 Kbyte. Inladdning sker med RUN
QSORT. N&r QSORT laddats in kan man
kéra program som anvidnder sorteringen.
Att anropa sorteringsrutinen fr&n ett BASIC-
program dr mycket enkelt: K=CALL(-3703%)
Foére detta anrop mdste man emellertid pd
ndgot sdtt beskriva vilken stringvektor som
skall sorteras, sorteringsordningen, antalet
strdngar, och ndgra parametrar till. For
denna "kommunikation" med QSORT anvin-
der man sig av en enda variabel, som
skall heta P9$. Se vidare QSORT.INF.

KRYSS.BAS for ABC80

KRYSS hjdlper till att 16sa korsord av
typen krypto, d.v.s ddr varje ruta i korsordet
har ett nummer som mostvarar en bokstav.

Bdrja med att definiera upp nummer i
rutorna och ev. markera svarta rutor. Om
rutndtet dr for litet g&r man ner till hégra
hérnet och trycker CTRL-T.

LSs sedan kryptot med att gissa vad
det ska vara for bokstdver i rutorna. I
listan till hoger p& skdrmen kan man se
vilka koder som &r vanligast. Felmeddelan-
den kommer nedtill p& skdrmen. Tryck "?"
for hjdlp. Programmet kan fér nirvarande
inte spara data p& fil.

LARMKLOC.BAS for ABC30

Visar en klocka med visare p& skirmen.
Man sdtter tiden med HHMMSS och
CTRL-S. Man sdtter larmtid med HHMM(SS)
och "A". Man stidnger larm med "$". Larm
ger tjut i hogtalaren samt startar bandspela-
ren om sddan &r ansluten.

HANOIL.BAS for ABC800-serien

HANOLBAS &r ett programmeringstekniskt
intressant program, som utnyttjar rekursiva
funktioner.Det demonstrerar I6sningar till
det klassiska problemet "Tower of Hanoi"
vilket gdr ut pd att trava block i en viss
ordning.

KEY for ABC800-serien

KEY.BAC &r en tangentbordsbuffert med
mdjlighet till omprogrammering av alla
tangenter. Dessutom kan Du med ABC 800
och 802 f& klickningar i hégtalaren ndr Du
trycker pd tangenterna.

Tangentbordsbufferten gér att Du inte
behdver sitta och vidnta medan datorn laddar
ett program eller gor ndgot annat tids-
krdvande - Det &r bara att knappa vidare
sd ldser datorn ifatt s& sm&ningom.

Omprogrammering av tangenter inneb&r
att ndr Du trycker pd en tangent far datorn
i sig ndgot helt annat #n vad som stdr pd
tangenten. Det kan vara ett enda tecken
eller en hel flod av bokstdver fr&n en
enda tangent-tryckning.

LIB-lista kassett/diskett nummerl8
PROGRAM ---- STL --- BESKRIVNING

CASDISK4.BAS 14
CASDISK2.800 36

VISA .BAS 4 For ABC 80/800.Anvénds
for att ldsa textfiler
t ex .TXT, .INF, .REM

RRNER ABC QO HEMNH

TED LTXT 63 Texteditor for ABC80.
Utférlig manual.(an-
viand VISA.BAS)

TED .BAC 36 Maskinkod f&r ABC80

med 32 Kbyte minne
Maskinkod for normal
ABC80

TED16 .BAC 36

QSORT .INF 26 Anvisningar till sor-
teringspaketet (an-
vdand VISA.BAS)

QSORT .BAC 7 Maskinkoden som lad-

das med RUN QSORT
Demo till QSORT
Tillhoér QSORT
Korsordshjdlp. Se
vidstdende text

Du &dr en berdmd
arkeolog som ska ut-
forska en faraoisk
pyramids inre hem-
ligheter.....
Snabbkurs for
ARKEOLOGer

LARMKLOC.BAS 16 Analog-ur med alarm
RRRRR ARC 800 HMMNR

SORTDEMO . BAS 5
NEWSEC .BAS 5
KRYSS .BAS 20

ARKEOLOG.BAS 37

ARKEOLOG.HLP 39

GLIPP .BAC 2 Det sista i en serie
GLPMONO .BAC 11  spel-program frén
GLPFG .BAC 11 DIAB som klubben fatt
GLPMONO .ABS 22 av Luxor. Spelet &r
GLPFG .ABS 21 ej avsett for 802
LADDA .SYS 2 eller 806.

Filerna utnytt jas
olika beroende pd
vilken 800-maskin man
anvinder.

HANOI .BAS 13 Kér 'Tower of Hanoi'
p& skdrmen !

KEY JINF 73 Manual till KEY.BAC,
KEYPROG.BAS, STALLPAR
.BAS

KEY .BAC 11 Huvudprogrammet

KEYPROG .BAS 10 For programmering av
tangenter vid start
av KEY

Stdller in parametrar
i (vissa) program.
Manual till OPTLOAD
.BAC

Programmet gor det
mojligt att med hjdlp
av en ADDOPT-fil lad-
da REL-filer utan att
gora reset.

I stidllet gor man
CHAIN eller RUN till
programmet OPTLOAD
.BAC. Se till att
samma option inte
laddas tva génger !
Programmet utnytt jar
dven STALLPAR.BAS

STALLPAR.BAS 26
OPTLOAD .INF 22

OPTLOAD .BAC 4

OPTLOAD, STALLPAR.BAS
- Laddning av Addopt-filer.
Foér ABC800-serien. 1985-07-10
<5357> Kristoffer Eriksson
ABC-klubben
Far kopieras fritt for
ickekommersiella syften.
OPTLOAD gor det mojligt att med hjélp
av en ADDOPT-fil ladda REL-filer utan
att gora RESET. I stdllet gor man CHAIN
eller RUN till programmet OPTLOAD.

= i e e e e e
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1. Himtning frdn monitorn.

Programmet OPTLOAD.BAC ligger i bindr
form, och maste himtas med kommandot
"GET,H OPTLOAD.BAC" eller "TYPE,H
OPTLOAD.BAC". Dédrefter ska den dverférda
hex-filen konverteras tillbaks till bindarform
med hjédlp av programmet HEXTOFIL, som
ocksd finns i monitorn. Du bdr ocksd himta
STALLPAR.BAS som anvinds for att stilla
in parametrar i OPTLOAD.BAC om du inte
redan har den.

2. Anvandning.

OPTLOAD laddar ADDOPT.ABS som i
sin tur laddar en ".REL"-fil, vanligtvis
ISAMOPT.REL, OPTROSH.REL, TERMOPT.REL,
eller ndgon kombination av dessa. Det &r
alltsd minst tre steg i denna kedja, det
blir darfér ett flertal installningar som
mdste goras innan man kan utnyttja det
hela. Forslagsvis gor du kopior av ADDOPT.
ABS och OPTLOAD.BAC med andra namn,
ifall du vill ha flera olika varianter pa
samma diskett.

3. Exempel.

I det hdr exemplet visas hur man gor i
ordning ett program med namnet ISAMOPT.
BAC som laddar ISAM.

Gor en kopia av ADDOPT.ABS (finns p&
systemskivan) och kalla den fér ADDISAM.
ABS. Gor ocksd en kopia av OPTLOAD.BAC
och kalla den fér ISAMOPT.BAC.

Nu méste ADDISAM.ABS stillas in sd
att ISAMOPT.REL laddas av den. Detta
kan goéras med programmet CONFIG som
funnits p8& ABC-kassett/diskett nr 16, men
d8 méste det &dndras s& att det behandlar
den kopian av ADDOPT.ABS och inte origi-
nalet. Det &r kanske enklare att "gora det
sjalv". P& systemskivan finns ett litet pro-
gram som heter SETOPT.BAC som man
latt kan &dndra i s& att den bearbetar rdtt
fil (ADDISAM.ABS i detta exempel) och
anger ritt REL-fil (ISAMOPT.REL hér).
Ldgg marke till att REL-filens filnamn
ska anges med exakt 8 tecken och filtypen
med exakt tre, Overblivet utrymme ska
fyllas med blanktecken ("ISAMOPT REL"
har).

Harndst maste ISAMOPT.BAC stdllas in
s& att den laddar ADDISAM.ABS. Det gor
man genom att kdra programmet STALLPAR.
Ange ISAMOPT.BAC som svar p& frdgan
om filnamn. D& visas nuvarande instdll-
ningar, varefter dessa kan &ndras. Som
"Addoptfil" ska anges "ADDISAM ABS". Aven
hir anges filnamnet med exakt 8 tecken
och filtypen med tre, sammanlagt 11 tecken.
Ingen punkt mellan filnamn och filtyp. Dess-
utom kan man ange namnet pd ett BASIC-
program som ska startas efter inladdningen.
H&r anges filnamnet p8 normalt sdtt. Till
det hdr exemplet behdver inget namn anges
hdr. Sen ska instdllningarna sparas.

Nu &r det bara att provkdra. Gor det
med RUN ISAMOPT. Om man nu provar
att skriva ISAM READ §1 AS$ ska maskinen
svara med felkod 32 (filen ej dppnad) och
inte 220 (forstdr ej). Detta visar att ISAM
har blivit inladdat.
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4. Anvidndning tillsammans med egna
program.

Den stdérsta nyttan med OPTLOAD ar
nog att man ndr som helst kan ladda in
en REL-fil utan att behdva plocka fram
en sirskild diskett och trycka RESET. Man
kan gora iordning kopior for alla olika REL-
filer man brukar anvidnda. Men det gér
ocksd att anropa OPTLOAD frén andra
program:

Det finns tvd sdtt att anvanda OPTLOAD
tillsammans med egna programsystem. Man
kan med STALLPAR stilla vilken ADDOPT-
fil som ska laddas och vilket BASIC-program
som ska CHAIN:as en gdng for alla, men
om man i stdllet skriver in bara blanktecken
som ADDOPT-fil och en tom string (noll
tecken) som CHAIN-fil, kan dessa saker
variera fr8n géng till gdng. Med f&ljande

programsnutt i det program som CHAIN:ar
OPTLOAD (eller en kopia dirav) gérs de
instdllningar som behd&vs:

FOR I=1 TO LEN(Chainfil$)

POKE 63746+1,ASC(MID$(Chainfil$,1,1))
NEXT 1

POKE 1,255

POKE 63767,Addoptdev

FOR I=1 TO LEN(Addoptfil$)

POKE 63767+1,ASC(MID$(Addoptfil$,],1))
NEXT 1

POKE 1,255

CHAIN "OPTLOAD"

dir Chainfil$ skulle kunna innehdlla
"NASTA.BAC" och Addoptfil$ "ADDISAM
ABS". Addoptdev &r enhetsnumret pi den
diskettdrive ddr addopt-filen finns. 255 ger,

sokning pd alla enheter. 1 programmet
NASTA kan man avldsa hur laddningen gick.
Om PEEK(64512) ger 255 gick laddningen
bra s8 l&ngt OPTLOAD kan avgora.

5. Utnyttjat minne.

OPTLOAD utnyttjar dosbuffertar ganska
flitigt. POKE-historian som beskrevs ovan
hamnar i dosbuffert 4. OPTLOAD ligger
delvis och tidvis i buffert 6, och delvis i
botten av det lediga RAM-minnet. ADDOPT
lagger sig i buffert 3 och & samt utnyttjar
1 och 2. Naturligtvis anvands dven buffert
0. "Resultat-byten" 64512 ligger i buffert
7.

<5357>
Kristoffer Eriksson

Monitorn

LUX-NET

Sedan den 8:e december kdr vi det nya
monitorsystemet p8 LUX-NET. En del nya
funktioner finns i systemet.

Héangningar i LUX-NET

Vi har haft en del problem med att
ndtkommunikationen i LUX-NET har hingt
sig. Héangningarna har berott pd att vi har
glomt att byggla vissa D-NET modem (Luxor
kallar dem f6r nodadepter). Som en fdljd
av hdngningarna har vi resettat centralen
och detta har givit problem med den ISAM-
databas innehdller MSG:s texter.

Strémavbrott

Vi drabbades av ett stromavbrott vid
12-tiden den 10 februari. Sjdlva nitet startar
om automatiskt med noderna kommer inte
igdng pd grund av att de har en timeout
pd 5 sekunder. Inom 5 sekunder hinner
inte centralen komma igdng. Benny L&fgren
skall dock p& DIAB enligt uppdrag fré&n
Luxor gora s& att man sjidlv kan &ndra
timeoutiden.

Hur fungerar LUX-NET:et

Det finns en hel del nya funktioner i
vdrt monitorsystem som inte fanns i CAT-
NET systemet. Det beror pd att nistan
alla forbattringar under det senast halvéret
enbart har gjorts i monitornprogramvaran
som kors pd LUX-NET.

MSG:s texter i LUX-NET ligger inte som
i CAT-NET i vanliga filer utan i en ISAM-
bas. I CAT-NET systemet himtades texterna
frdn filer som 18g i underbibliotek, texten
lastes in i MEM: och ddrefter lades den
ut pd& linjen. Detta gjorde att man fick
véanta lite innan texten dok upp, men nér
den vdl kom, s8 kom den direkt.

I LUX-NET systemet ligger alla texter,
sdval brev som inldgg i en och samma ISAM-
bas. Né&r texten ldses upp till MEM: s&
laggs den ut pd linjen samtidigt som den
skrivs i MEM:. Detta gor att man far texten
pd bildskdrmen lite tidigare, men ryckigt.

Vért CAT-NET hade ett 128 KB minnes-
kort som buffert mot disken (cash). Detta
gjorde att 50-60 % av alla ldsningar pé&
winchestern i stdllet gick mot minneskortet.
En s&dan rutin saknas till LUX-NET. Dock
kor vi med en Tranfor winchester till LUX-
NET med en snabb Tranfor kontroller.

Sjdlva nédtet &r snabbare &n CAT-NET
och disken &r alltsd ocks& snabbare, men
detta gor trots allt att systemet upplevs
som lite trégare an vért gamla CAT-NET
system. Det maédrks ocksd att Tranfor-
winchestern till LUX-NET f&r jobba betyd-
ligt intensivare dan Mica-winchestern till CAT-
NET.

En cash rutin till LUX-NET &r i skrivande
stund utvecklad av DIAB, men ej avlusad.

Nyligen har Luxor dock bestillt rutinen av
DIAB vilket innebdr att den kommer att
goras fdrdig. Med denna rutin s& hoppas vi
att LUX-NET skall bli minst lika snabbt
som det gamla CAT-NET:et.

Manual

En ny monitormanualen h&ller just p&
att tas fram. Den bor vara tryckt nir du
ldser detta. Just ndr &r den gamla slut
och vi trycker inte om den utan vintar
tills den nya blir klar. Jag beklagar att
ndgra troligen har f&tt vinta p& att f&
manualen.

Programbanken

Programbanken listas i detta nummer
pd annan plats. Vill du f& tag p& en fil
och om du saknar modem s& f&r du vinda
dig till en medlem som har modem.

Nya medlemmar

Nya medlemmar f&r inte sitt namn i
systemet direkt. Forst stdr det bara medlems-
nummer och texten "ny medlem". Jag himtar
namn pd nya medlemmar d& och d& fr&n
kansliet p& skiva. Ar du ny medlem s& far
du ge dig till tals lite innan ditt namn
hamnar i systemet.

Kermit

Vi réknar med att ha en Kermit klar
till sommaren, vilket innebir att du d&
bor kunna hdmta och skicka in filer till
monitorn med Kermit-protokollet.

Funktioner i Monitorn:

DUMP

Har du tidigare anvdnt WRITE fér att
skicka in en fil s& skall du nomalt anvinda
DUMP. Du kan skicka in en fil p& max 32
KBytes med DUMP. Anvinder du kommanodt
"DUMP,D" s& kan du skicka in en obegrin-
sat stor fil under forutsdttning att ditt
terminalprogram tar hdnsyn till XON/XOFF
som monitorn kan skicka.

FIND
FIND anvdander du fér att sdka efter
filer i programbanken. Du skriver "FIND

<filnamn>". Finns filen eller filerna s& f&r
du reda pd i vilket bibliotek de finns. Du
kan inte anvidnda "wildcards" av typen ?
och *,

KILL

I systemet finns nu en &garmarkering
for varje fil vilket innebdr att du med
KILL kan ta bort din egen fil.

LIB
Med "LIB,T" far du uppgifter om tid
fér senaste &ndring av filen. "LIB,A" &r

lika med "LIB,ORDT.S".

LOGIN

Loggar du in igen p&d samma medlems-
nummer utan att bryta forbindelsen s far
du 2 minuters maxtid.

LOGLIST

Utloggningsdtt var tidigare den tredje
parametern, men dr numera en switch. Skr
iver du "LOGLIST,I" s& f&r du uppgift om
alla inloggade men d& méste du avbryta
med CTRL-C/D £6r annars s8 ldses logg-
filen till borjan.

NEWS
Med "NEWS,L" far du ldsa inloggnings-
filen igen.

Nyheter i MSG:

Alla

Du f&r ldsa alla oldsta brev och inlagg
i en foljd. Vill du slippa frdgan om tryck
return s& mdste du sdtta "sidantal 0". Du
anvander kommandot om du vill lokalt spara
oldsta texter.

Brev

Brevfunktionen &r helt ny. Du far ldsa
alla oldsta brev genom att trycka return
nir du f&r ledtexten "(Ldsa) ndsta brev".
Vill du under en kdrning se om du har
f&tt nya brev s8 kan du skriva "ndsta brev".

Mottagna brev sparas, i regel minst 7
dagar. Du behdver alltsd inte sjdlv ta bort
brev, eftersom det gors av systemansvariga
genom att ett speciellt program kors. Vill
du se vilka brev som du har skriver du
"3terse brev" utan parameter och di far
du en lista Over breven, bakifr&n. Vill du
dterse ett brev s& skriver du kommandot
med brevnummret som parameter.

Personlig

Du anvdnder kommandot om du vill
skicka ett brev till forfattaren av det inligg
som du just har last.

Radbredd

Radbredd anvidnder du fér att dndra rad-
bredd. Det & samma kommando som i
monitorn (WIDTH).

Vilka

De som kor monitorn kan du se i vilka.
Under rubriken mo&ten stdr det "MONITORN"
da.

Arende

Du kan dterse drenderaden for texter i
ett mdte med kommandot drende. Anger
du bara &drende s8 f&r du en lista bakit
frdn det senaste inldgget. Anger du ett
inldggsnummer f&r du en lista fram8t frdn
angivit inlaggsnummer.
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1 Beskrivning

TED &r en texteditor for ABC80. Det
finns tv&d versioner: en for 16K samt en
fér 32K minne. Det spelar ingen roll vilken
checksumma datorn har, TED klarar alla
varianter. Du kan ansluta t ex kassettband-
spelare eller flexskiveenhet som yttre
minne. Om s& dnskas kan 80-teckentillsats
anvandas (MYAB).

TED besitter en méangd finesser som t
ex full markérstyrning, bladdring, sokning,
utbyte, tabulering och forflyttning av stycken.

2 Uppstart

D& programmet TED startats visas en
meny pa bildskirmen. Om flexskiveenhet
4r ansluten bestdr menyn av fem, annars
endast av fyra alternativ.

Om programmet bryts (antingen med
hjilp av menyn eller CTRL-C) kan det
startas igen utan att texten i editorn for-
svinner. Det sker med kommandot "RUN
TED:" i BASIC.

F6r att ta bort programmet helt ur
ABC80 samt gora det mgjligt att kdra andra
program bér RESET-knappen tryckas in. Om
inte detta gdrs finns endast 256 bytes till-
gingliga for att skriva program i.

3 Meny
Med hjdlp av menyn kan mdn vilja ett
antal funktioner:

Ldsa in en textfil

Spara innehdllet i TED pd en fil
G4 in i sjdlva editorn

Visa vad som finns p& flexskivorna
(endast om flexskiveenhet finns)
Avbryta programmet

Férutom menyn visas dven ledigt minnes-
utrymme for text samt storlek pd texten
som ev befinner sig i TED.

3.1 Lasa in filer

TED fr&gar efter namnet pd& den fil
som ska ldsas om man frdn menyn viljer
att ldsa in en fil. Default extension i
filnamnet #r "TXT". Om punkt saknas i
filnamnet som anges placerar TED alltsd
"TXT" sist. Om det ddremot finns en punkt
i filnamnet #ndras det ej. Detta medfdr
att ett filnamn som har en extension som
utgdrs av mellanslag méste anges med en
punkt sist, t ex "SLASK.".

Om editorn redan innehdller en text
fr&gar TED om den gamla texten ska tas
bort eller inte. Om den inte tas bort place-
ras inldst text efter den gamla. Om man
viljer att ta bort den gamla texten rensas
editorn innan den nya texten placeras i
TED. Ett snabbt sdtt att enbart tdmma
TED p& text, utan att ldsa in ndgon fil,
ar att pd fr&8gan om editorn ska tdmmas
svara ja varefter man endast trycker return
p& filfr&gan (utan att ange ndgot filnamn).

3.2 Spara filer

D& man fr&n menyn valt att spara en
fil fragar TED efter namn pd utfilen. Nu
kan TED erbjuda ett default filnamn inom
parentes, detta sker om en fil har ldsts in
eller sparats tidigare. Genom att endast
trycka p& returntangenten sparas filen under
detta namn. Om ett annat filnamn &r att
foredra skrivs detta in varvid filen sparas
under det namnet istdllet. Om ett filnamn
erbjuds inom parentes kan det editeras med
hjdlp av hogerpiltangenten.

Aven d& man sparar filer &dr extension
"TXT" default.

3.3 Editorn

Editorn &r naturligtvis ett viktigt alterna-
tiv p& menyn. V&l diar kan man skriva,
ldsa och dndra text (se kapitel 4).

3.4 LIB

Om en flexskiveenhet &r ansluten till
datorn erbjuder TED en funktion som visar
innehdllet p& skivorna, en LIB-funktion. D&
LIB valts p& menyn fragar TED efter &nskad
drive varvid man svarar genom att trycka
p& en siffra. Nir man valt drive- visar
TED vilka filer som finns pd skivan. Om
shifttangenten hélles nedtryckt samtidigt
som man trycker p& siffran visas dven
storleken pd varje fil.

Observera att LIB-funktionen placerats i
ett par DOS-buffertar s& inget extra minnes-
utrymme &tgdr. Om flexskiveenhet saknas
finns ej mojligheten att vélja LIB p& menyn,
dessutom frigérs det minnesutrymme som
LIB-programmet upptar sd att mer text
f&r plats i TED.

texteditor
for ABC80

3.5 Sluta

Om man viljer att sluta via menyn gdr
man ur TED och hamnar i BASIC. TED
finns emellertid kvar i minnet och kan ater-
startas med "RUN TED:" (se kapitel 2).
Om texten i TED har dndrats men ej sparats
gdr det ej att sluta pd detta sidtt, det kan
d4 bara goras genom att trycka pd CTRL-C.

4 Editorn

Nir man valt att g8 frdn menyn in i
editorn kan man skriva text. For att kunna
kontrollera TED's upptrddande anvinder
man kommandon som man kommer &t med
hjidlp av CTRL-tangenten. Har fdljer nu en
beskrivning av samtliga kommandon i editorn.

4.1 Till menyn
Fér att &tergd till menyn trycker man
CTRL-E.

4.2 Markorkontroll
Markéren flyttas med vissa tangenter:

CTRL-Q  till dvre védnstra hornet pd sidan
(home)

Return till fdrsta positionen p& nasta
rad

CTRL-W  uppédt

CTRL-Z nedét

CTRL-A vanster

CTRL-S héger

vansterpil vénster dnda till forsta positionen,

. sedan upp hogerpil hoger

CTRL-O forsta raden i texten

CTRL-A  sista raden i texten

CTRL-A  fdregdende sida

CTRL-U ndsta sida

P& bildskirmens OJversta rad visas sid-
nummer pd den sida som syns samt den
rad och kolumn ddr markdren befinner sig.
Procentsiffran anger hur stor del av max-
utrymmet texten i TED upptar.

Man kan dven erh&lla "scroll-mode". Med
det menas att istdllet for att byta sida da
en sida &r fullskriven scrollas skdrmen.
CTRL-P  Sitt pd / stdng av scroll

D& scrollmode &r instdllt visas ej sidnr
Sverst pd bildskdrmen. Det gdr ej heller
att bliddra mellan sidor. Déarfor far vissa
tangenter nya funktioner:

Scrolla bakét
Scrolla framét

CTRL-A
CTRL-U

4.3 Editering

Till din hjdlp d& du ska &ndra texten i
editorn finns funktioner som nds med vissa
tangenter.

CTRL-D Tar bort det tecken dar markoren
befinner sig samt flyttar resten
av raden ett steg 4t vanster.

CTRL-F Sidtter editorn i INS-mode. P&

Sversta raden skrivs <INS> ut.
D& editorn &r i ins-mode skjuts
ny text in p& den plats dar
markdren befinner sig. Resten
av raden flyttas ett steg A&t
hdger. Om editorn redan befin-
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ner sig i INS-mode &terstéller
CTRL-F den till normal mode
igen.

CTRL-E Tar bort den rad som markdren
befinner sig pé.
CTRL-R Skjuter in en ny rad framfor

den rad som markdren befinner
sig pa.

4.4 Tabulering

Det glr fort att skapa tabeller d& TED
tillhandahdller en ldttanvand tabuleringsfunk-
tion.
CTRL-T Tdnder/sldacker tabuleringsldge
i den kolumn som markdren
befinner sig i. En tdnd tab-
punkt syns som en fylld ruta
pd bildskdrmens andra rad.
Placerar markdr i ndsta tabu-
leringsldge pd raden.

hogerpil

4.5 Flytta text

Det gér latt att kopiera en eller flera
rader i en text frdn ett till ett annat
stdlle. Orginalraderna kan sedan tas bort
med CTRL-E (se kapitel 4.3). P& detta vis
kan man latt flytta stycken i en text.

| Placera markéren pd forsta raden som
ska kopieras. Tryck CTRL-O (bokstaven o).

2 Placera markdren p& sista raden som
ska kopieras (kan vara samma som den
forsta). Tryck CTRL-O igen.

3 Placera markéren ddr raderna ska ham-
na. D8 CTRL-O &terigen trycks skjuts rader-
na in framfdr den rad som markdren befin-
ner sig pa.

4.6 Klipp och klistra

Ibland vill man kunna dela en rad mitt
itu. Detta gbér man enkelt i TED. Aven
motsatsen, klistra ihop text pd tvd rader,
kan utfdras.
CTRL-N Klipper av den rad som markd-
ren befinner sig pd sd att en
ny rad bildas. Placera markdren
p& det tecken dar klippning ska
ske och tryck p& CTRL-N. Obser-
vera att om RAK-mode &r akti-
verad justeras den forsta rad-
halvan sd att rak hoégermarginal
erhdlles (se kapitel 4.9).
Klistrar ihop text pd tv& rader.
Placera markéren p& Onskat
tecken i en rad och tryck pd
CTRL-J. Alla tecken till vanster
om markoren plus det tecken
som markoren stdr p& klistras
d&8 fast sist pd raden ovanfér.
Om tecknet i kolumn ett inte
dr ett mellanslag skjuts ett sd-
dant in. Om TED upptdcker att
den sammanlagda radlangden
kommer att Overstiga 160 tecken
ignoreras kommandot.

CTRL-J

4.7 Sokning

Det gér fort att hitta en Onskad text-
strang i TED.

1l Placera markdren dar sokning skall
bérja. Om hela texten skall genomsdkas
trycks lampligen CTRL-O varvid rmarkéren
placerar sig p& forsta raden i editorn.

2 Tryck CTRL-V och svara pd frdgan
om skt text. Frdgan dyker upp pd bild-
skdrmens nedersta rad.

3 Om sokt text hittas placerar sig
markéren ddr. Ordet <SOK> syns pd bild-
skdrmens Oversta rad, detta dr en marke-
ring for att sokning pdgar.

4 S& linge ordet <SOK> syns medfdr
hogerpil ett hopp till ndsta stdlle ddr sokt
text finns. Detta pdgdr dnda till skt text

ej hittas eller RETURN trycks. D& avbryts
sokning och <SOK> slocknar. D& <SOK> &r
tand fungerar TED precis som normalt med
undantag av hdgerpilstangenten som fér en
ny funktion enligt punkt 4 ovan. Om mar-
kdren dndd behdver flyttas 4t hoger anvén-
des lampligen CTRL-S. Om markdren be-
héver réras neddt utan att sokningen av-
bryts tryck CTRL-Z (se kapitel 4.2).

4.8 Utbyte

Man kan ldtt byta ut en textstrdng mot
en annan. De bdda strdngarna kan vara av
olika langd.

1  Placera markdren dir utbytet skall
borja. Om hela texten skall genomsokas
trycks lampligen CTRL-O varvid markéren
placerar sig pd forsta raden i editorn.

2 Tryck CTRL-B. Ange gammal text
pa frdgan som dyker upp.

3 Ange ny text pd ndsta frdga.

4 Nu placerar sig markoren pd forsta
stillet ddar gammal text hittas. Ordet <BYT>
syns pd skdarmens Oversta rad.

5 Nu finns féljande alternativa tangenter
att trycka pa:

return Avbryt utbyte.

A Alla gamla texter byts ut mot
ny.

hogerpil Byt ej denna gamla text. Hoppa
till ndsta stdlle dir gammal
text finns (jamfdr sokning kapi-
tel 4.7).

dvriga Denna gamla text byts ut. Hoppa

till ndsta stdlle dir gammal text
finns.

4.9 Ordbehandling

Det ar mycket enkelt att skriva in lop-
ande text i TED. Genom att sdtta editorn
i ORD-mode kan man skriva in text utan
att behova trycka RETURN fdre varje ny
rad. Detta fixar TED. Om det visar sig
att ett ord inte f&r plats pd raden flyttas
hela detta ord ned till nasta rad. Raden
kapas alltsd vid det mellanslag som ligger
ndarmast hogerkanten. Det &r mojligt att
sjdlv vdlja var hogermarginalen ska bdrja.
Defaultvdrde f6r marginalen &r sista posi-
tionen p& raden.

Det dr dven mycket enkelt att erhdlla
en rak hogerkant i den skrivna texten. D&
man sdtter editorn i RAK-mode bryts rader
av precis som i ORD-mode men med det
tilligget att den kapade raden fylls ut med
mellanslag mellan lampliga ord s& att den
f&r en fast ldngd. Hoégermarginalen kan
man givetvis placera sjidlv precis som i
ORD-mode.

Skiftar editorn mellan normal-
lage, ORD-mode och RAK-mode.
Som en markering d& ndgon
mode dr aktiverad visas pd
bildskdrmens &versta rad antingen
<ORD> eller <RAK>.
Sdtter/tar bort egen hdger-
marginal. Placera markéren i
den position ddar marginalen ska
bérja samt tryck pd CTRL-Y.
Dé&rvid tdnds ett "§" pd skdr-
mens andra rad (jamfér kapitel
4.4). Ytterligare ett tryck
pd CTRL-Y sldcker marginalen.
Det har d4 ingen betydelse var
markdren befinner sig. Om ingen
hégermarginal dr definierad med
CTRL-Y bryter TED texten
innan sista positionen pd raden.
Radlangden kan &ndras med
CTRL-L (se kapitel 4.11).

CTRL-G

CTRL-Y

4.10 40/80-teckensskdrm

TED klarar av bdde 40- och 80-teckens-
skdrm. Med CTRL-K skiftar man mellan
dessa. Om 80-teckentillsats saknas har tan-
genten ingen funktion.

4.11 Radlingd

Med radldngd menas hur mycket av text-
raderna i editorn som ska visas p& bild-
skdrmen. Radldngden kan anta ett av fyra
viarden: 40, 80, 120 eller 160 tkn. Den
sdtts vid uppstart till skdrmens bredd (40
eller 80).

Med CTRL-L skiftas radldngden mellan
de fyra olika vdrdena. Om radlangden min-
skas foérsvinner ej den bakre halvan av raden.
Hela raden (160 tecken) finns alltid i minnet.
Om radldngden &r ldngre an skarmbredden
visas varje rad pd flera skdrmrader.

D& fil ldses in anpassas radldngden efter
den langsta inldsta raden. Om en fil som
ldses in rdkar innehdlla rader som &r langre
dn 160 tecken s& trunkeras dessa. TED
skriver ej ut ndgot felmeddelande om detta.
Observera att rader som &ar langre an 120
tecken inte kan hanteras av ABC80's BASIC.

4.12 Tangentklick

Om s8 Onskas kan ett klick aterges i
hogtalaren varje géng en tangent nedtryc-
kes. For att sdtta pd/stinga av klick-mode
trycks CTRL-U ned.

4.13 Kontrolltecken

Det kan ibland vara praktiskt att ldgga
in kontrolltecken i texten for att exempel-
vis styra utseendet pd listan som ska ut
p& en printer. TED erbjuder mdjligheten
att skriva tecken vars ASCII-kod & mindre
dn 32 i texten. Dessa tecken visas pd skér-
men med ett understrykningstecken ("_")
och en bokstav. Exempelvis visas tecknet
ASCIl 12 (vilket &r detsamma som form-
feed) som "_L".

For att skriva in ett kontrolltecken i
texten trycker man p& SHIFT-CTRL-O (bok-
staven o) varvid TED forvéntar sig en bok-
stav. Om man d& skriver ett "L" placeras
ASCII 12 p& markdrens plats.

Observera att det inte gdr att skriva in
tecknen 3,9,10 och 13 d& dessa tecken an-
vinds vid filhantering. Notera ocksd att
ASCII 6 och ASCII 23 skrivs ut direkt pd
skdrmen (de visas allts8 INTE som " _F"
resp "_W"). Det beror p& att de ar de
tecken som ABC80 anvander for "slut grafik"
och "start grafik". TED erbjuder sdlunda
mojligheten att pd ett enkelt sdtt skapa
grafik! Markoren fGrsvinner om den placeras
p& ndgot av grafikstyrtecknen, det far skyl-
las p& hdrdvaran i ABC30.

4.14 Hjalprader

Det kan vara svért att komma ihdg vad
alla CTRL-tangenter betyder. TED erbjuder
hjdlprader som stod f6r minnet. Om CTRL-X
trycks ned visas en hjdlprad ldngst ned pd
skdarmen. For att se ndsta hjdlprad ned-
tryckes CTRL-X en glng till. Om bild-
skdrmen visar 80 tecken per rad dr hjdlp-
raderna langre.

5 Utrymme

Det gdr ldtt att se hur mycket av edi-
torns kapacitet som &r anvdnd. P& menyn
anges ledigt och anvdnt minnesutrymme.
Vil inne i editorn visas pd Oversta raden
hur stor del av editorns utrymme som &r
anvant uttryckt i procent.

Anvidndaren behdver inte bekymra sig om
hur raderna lagras internt i TED. Det kan
dock vara vdrt att veta att flera mellan-
slag i en foljd packas ihop sd att de tar
mindre plats.
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Hur fort gar det?

Datorn &r snabb - mycket snabb om man
jamfdr med manuell hantering av motsvar-
ande mandvrer. Med i ett Basic-program
begrdnsas dock hastigheten av att forst en
Basic-tolk mdste undersdka vad som skall
goras och Oversdtta till en strdng av ettor
och nollor som maskinen kan fdrstd. Detta
tar mycket langre tid &n sjdlva maskin-
spréksrutinen - enligt uppgift 100 till 1000
gdnger langre tid.

Basicen i ABC-datorerna ar erkdnt snabb
om man jamfér med de flesta andra smé-
datorers. Detta beror p& att koden inte
sparas i minnet pd samma sdtt som den
ser ut pd skdrmen (s k list-form eller .BAS-
form), utan férvandlas till .BAC-form som
dr ndgonting mittemellan listform och
maskinkod. Det blir en rad sifferkoder som
maskinen mycket snabbare kan ldsa &n list-
formen.

Det tar omkring en tusendels sekund
(ms) att utféra en instruktion, litet mer
eller litet mindre. Om man i ett program
ldter datorn upprepa en mandver flera
hundra eller tusen gdnger, spelar det dock
en viss roll om man for varje operation
kan spara in ndgra brdkdelar av en milli-
sekund. Vissa mandvrer dr snabbare &n an-
dra.

Nedan visas i en tabell en rad opera-
tioner som jag undersdkte i samband med
artikeln om sortering. Det man forst ldgger
mérke till & den gamla erfarenheten att
heltalsvariabler d&r mer dn dubbelt s& snabba
som motsvarande flyttalsvariabler. Det beror
pd att datorn anvidnder 5 byte fdor varje
flyttal, men endast 2 for heltal.

Samma sak géller all annan hantering
av tal. Uttryck som CUR(X,Y) och BS$(I)
tar betydligt ldangre tid (och mera plats i
minnet) &n CUR(X%,Y%) och B$(1%). Aven
om man alltsd8 for utférandets skull inte
behdver procenttecknen, bér man ha med
dem om de foérekommer i en slinga med
ménga varv.

Vidare tar det ldngre tid att skifta en
strang med ménga tecken &n en liten strdng.
Det &r litet lustigt med tanke pd att det
inte dr sjdlva strdngen man hanterar, utan
bara beteckningen av den, men sd &r det.

Stréngar krdver mdnga byte for sin be-
teckning i datorn, indexerade krdver extra
mycket. Men dven en enkel operation mellan
heltalsvariabler krdver ett ovidntat stort
antal byte i arbetsminnet. a%=5% repre-
senteras i den halvkompilerade ABC-koden
av inte mindre dn 10 byte!

En rdknare som L%=L%+1% med ett
GOTO-aterhopp tar betydligt ldngre tid &n
FOR-NEXT-slingan. Den saken kan man
méta direkt, liksom hur mycket fortare
FOR-NEXT gdr med heltalsvariabel.

Har man brdttom b&ér man alltsd férséka
f4 FOR-NEXT i stidllet fér andra varv-
rdknare, kéra med heltal Overallt dir det
gédr och om mojligt gora jamfdrelser mellan
tal i stdllet f6r mellan stringar.

Som framgdr av artikeln om sortering
kan sddana enkla &dndringar spara in 30%
av kortiden.

Aven REM-satser tar tid. Man bor dir-
for inte ha med dem i slingor som genom-
16ps ofta.

For undersckningen har jag anvidnt Olle
Mauritzons SNABBIS som publicerades i
ABC-bladet fér mycket linge sedan (1981
ndgon gang, tror jag). I ldtt bearbetad ver-
sion visas den igen i detta nummer.

Man sdtter in den rutin man vill préva
mellan rad 1000 och 2000. Sedan utfdrs
rutinen 1000 gdnger och tid tages. Om det
tar for ldng tid avbryter datorn serien och
g6r om det bara 100 gdnger, eller bara 10
gdnger om det &r en mycket tidsddande
rutin.

Vissa saker kan man inte prdva rakt
upp och ner. GOTO kan prévas om man
hoppar till rad 2000. GOSUB-RETURN kan
provas om RETURN ligger utanfdr prov-
slingan t ex pd rad 3000.,

En del andra saker fdr man bygga in i
ett miniprogram, som sedan prdvas med
och utan den del man vill ha tid pé.

<1384>
Sven Wickberg

TABELL Sver exekveringstiden for
ndgra rutiner

Tid ms ! Basic-rutin

quu ! GOTO

0,22 ! REM

0,40 ! GOSUB-RETURN

0,54 ! L%=L%+1%

0,60 ! L%=1500%

0,88 ! IF L%<K% THEN

1,36 ! L=L+1

1,80 ! ;CUR(23%,0%)L%;

1,12 ! AS(1%)=A$(2%)

1,46 ! IF A$(1%)<a$(2%) THEN
1,32 ! IF A$(1%)<A$(2%) falskt
1,26 ! AS(K%)=A$(LE)

1,62 ! IF A$(K%)=A$(L%) THEN
1,32 ! IF A$(K%)=A$(L%) falskt

tiderna &dr beroende av stréngléngd
= och < gér 1lika fort

2,7~ ! fullstandigt byte mellan
-3,3 ! tvd stridngar

3 sek ! FOR I%=1% TO 10000%
11,5 sek! I%=I%+1%:IF I%<10000% THEN

10 REM SAVE SNABBIS,1.0,1980-08-08,
OLLE MAURITZON

20 REM Anger tiden for att exekvera et
t programavsnitt.

30 REM Testar 1000 ggr. Om tiden >5 se
k sker nytest 100 ggr, 10ggr, 1 gan

g
40 REM Utan inlagda testrader skall ti
den vara 0+-.02 sek for 1000 tester
50 REM Om variationen dr stdrre zndras
02 1 rad 9.
60 REM Det som testas liggs in mellan
1000 och 2000
70 ; CHR$(12%)'SNABBHETSTEST' : ; STRI
NG$(U40%,61%)
80 01%=1000% : REM --ANTAL TESTER
90 02=85 : REM --INTERNFART(Obs! Flytt
al) .
100 POKE 65008%,255%,255%
110 ; ' Jag testar'01%' ginger' : ;
120 FOR 0U3%=1% TO 01%
130 GOSUB 1000
140 IF PEEK(65009%)<>255% 01%=01%/10% :
62=02/10 : IF 01%=0% 180 ELSE 100
150 NEXT 3%
160 03%=PEEK(65008%)+02
170 3 CHR$(7)01%' test(er) tog '(255-03
%)/50' sekunder' : GOTO 190
180-; ' Testet kunde ej genomfdras.'
190 ; CUR(20%,0%)'MELLANSLAG= ny test a
Vv samma'
200 ; ! RETURN= ny annan test'
210 3 . = &ter meny'
220 GET W$ : IF W$=' ' 70 : IF W$=CHR$(
13) ;3 CUR(11,0) : END
230 IF W$='.' CHAIN 'MENY'
240 GOTO 190
1000 REM STARTAR TESTRUTINEN
2000 RETURN
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1. Vad ska man med KEY.BAC till?

2. Filer

3. Nya BASIC-instruktioner

4. CTRL-tecken och PF-tangenter

5. Tillféllig avstdngning av tangent-
programmeringen (CTRL-F)

6.  Tdmning av bufferten (CTRL-C)

g. Kedjor av programmerade tangenter

9

. Knappkné&ppningar (tangentklick)
SYS(6)

10.  Minnesatgéng

I1.  Autostart

12. Andring av parametrar i KEY.BAC
13. Det interna arbetet i KEY.BAC

1. Vad ska man med KEY.BAC till?

KEY.BAC &r en tangentbordsbuffert med
mdjlighet till omprogrammering av alla
tangenter. Dessutom kan Du med ABC 800
och 802 f& klickningar i hdgtalaren ndr Du
trycker pd tangenterna.

Tangentbordsbufferten goér att Du inte
behdver sitta och vidnta medan datorn lad-
dar ett program eller gor ndgot annat tid-
skrdvande - Det dr bara att knappa vidare
sd ldser datorn ifatt s& smé&ningom.

Omprogrammering av tangenter innebir
att ndr Du trycker pd en tangent f&r datorn
i sig ndgot helt annat dn vad som stdr pd
tangenten. Det kan vara ett enda tecken
eller en hel flod av bokstiver fr&n en
enda tangent-tryckning.

- Du kan f& ett markér-paden p&
ABCY99 att ge ifr&n sig ABC77-
koder eller tvartom.

KEY.BAC

for ABC80O0-serien

- Dukan programmera in ofta anvidnda
kommandon p& olika tangenter. Ex:
Tryck p& CTRL-R s8 skriver den
RUN<RETURN>.

- Om Du ska goéra ndgon sak med
mdnga tangenttryckningar flera
gdnger i rad, sd& kan Du program-
mera in dessa alla tryckningar som
ar lika frdn glng till g&ng pad en
eller tvd tangenter och bara trycka
pa dem.

- Du kan lagga upp ett slags JOB-
filer pd& tangenterna. Alla tryck-
ningar som behdvs fdr att starta
och kora en hel rad program kan
laggas in pd en enda tangent, och
vill Du spara denna programmering
for framtiden gr det bra att ligga
programmeringskommandot i ett
vanligt BASIC-program.

Sjdlv brukar jag programmera en tangent
till att spara det program jag arbetar med,
och slipper p& s& sdtt vara rddd for att
skriva fel programnamn. Namnet stdr ndam-
ligen i borjan av programmet sjdlvt p& en
rad som ser ut sd hdr: "10 ! save NAMN".
Tangenten ger ifrdn sig "ED", ndgra framdt-
pilar, CE, flera framdtpilar och RETURN.

Jag brukar ocksd programmera en tangent
s& att den ger ifrdn sig ca 5 framdtpilar,
vilket &r praktiskt vid programeditering.

2. Filer

KEY.BAC

Detta program ldgger upp tangentbuf-
ferten och ovriga rutiner som behovs i
datorns minne. Du kan kéra det ndrhelst
Du upptdcker att Du behdver dess finesser.
Du kan dven f4 det att koéras automatiskt
ndar Du trycker p8 RESET.

KEYPROG.BAS

I det skick KEY.BAC levereras startas
KEYPROG automatiskt ndr man kort
KEY.BAC. Det programmerar om ndgra tan-
genter s& att de avger ndgra vanliga kom-
mandon. Det kdnner ocksd av om Du an-

vdnder ett tangentbord ABCY9, och i s&
fall stdller den om en hel del av dess
tangenter.

STALLPAR.BAS

Det hdr programmet anvdnder Du om
ndgon av de fdrinstdllda parametrarna i
KEY.BAC inte &r till Din beldtenhet.

3. Nya BASIC-instruktioner

For att styra programmets arbete finns
tvd nya BASIC-instruktioner som kan an-
vdndas b&de som direktkommandon och i
program.

KEY

Denna instruktion har tre varianter. Be-
roende pd hur ménga parametrar man anger
kan man &ndra en tangents programmering,
helt avprogrammera en tangent, eller visa
alla programmeringar.

KEY "tangent","nytext"
KEY AS$,BS

N&dr man anger tvd stringar program-
merar man den tangent som anges i fdrsta
strangen till att avge den text som stdr i
andra strdngen. Om minnesutrymmet for
tangentprogrammeringar inte racker till er-
halls felkod 201 (Minnet fullt).

Exempel:
KEY "_A","RUN LIB"

CTRL-A kommer att avge texten RUN
LIB ndr man trycker p8 den.

KEY "tangent"
KEY A$

Men bara en strdng innebdr den hir
instruktionen att den i stringen angivna
tangenten avprogrammeras och bérjar fun-
gerar helt normalt igen.

Exempel:
KEY "—All

Foregdende exempel omintetgdrs.
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forts pa manualen till

KEY.

KEY

Om man bara skriver KEY ut en lista
pé alla programmerade tangenter. Om listan
blir s& l&ng att hela inte rymms p& bild-
skirmen f&r man mata fram slutet av listan
rad for rad genom att trycka pd valfri
tangent upprepade gdnger. Som standard
intraffar det har om mer minst 21 tangenter
dr programmerade.

Exempel:

KEY "_A","RUN LIB"

KEY " O""RUN LIB_M2_M"
KEY

A= "RUN LIB"

“O= "RUN LIB_M2_M"

De sista tvd8 raderna (plus en tomrad)
skrevs ut som svar pd8 det sista KEY-
kommandot.

KEYMODE

Denna instruktion anvidnds for att sld
pd och av tangentprogrammering och buffert-
anvandning och dven foér att radera all pro-
grammering.

KEYMODE <parl> , <par2>

Parl péverkar tangetbufferten och par2
tangentprogrammeringen.

Parl: Stéang av bufferten.
S1& pd bufferten igen.

0
1
2 = Tém och stang av bufferten.

LTI

3 = Tém och sl& p& bufferten.

Par2: 0 = Stdng av tangentprogram-

meringarna.

I = SI& pd& programmeringarna
igen.

2 = Radera och stdng av all

programmering. Alla tangenter
fungerar normalt igen.

3 = Radera och sl& pd program-
meringen.

Nar man startar &r tangentprogramme-
ringen och bufferten pa.

Exempel:
KEYMODE 0,0 Stdng av alla finesser
men bevara program-

meringarna i minnet.

KEYMODE ,l S1& p& programme-
ringarna igen.
KEYMODE 3 S1a p& bufferten ocks4,

men tom den forst.

Som synes behdver man inte ndédvandigt-
vis ange bdda talen, utan det rdcker med

BAC

det som ska d&ndras. Ett annat sdtt att
programmissigt tomma bufferten & med
den hdr loopen:

WHILE SYS(5) : GET X$ : WEND

4. CTRL-tecken och PF-tangenter

N&r man i KEY-instruktionen ska ange
CTRL-kombinationer och PF-tangenter kan
man alltid anvinda CHR$ om man vet
tangentens ASCII-kod.

Exempel:
KEY CHRS(1),"RUN LIB"+CHRS$(13)
KEY CHRS$(192),CHRS$(12)+"LIST"+ CHR$(13)

CTRL-A (CHRS$(1)) ger ifr8n sig RUN
LIB £6ljt av RETURN (CHR(13)) vilket drar
igdng LIB-programmen med en enda tangent-
tryckning. PF1 (CHR$(192)) blankar bild-
skirmen och listar aktuellt BASIC-program.

Men det finns ett annat sdtt. CTRL-
koder kan skrivas som ett understryknings-
tecken () féljt av motsvarande bokstav
och PF-tangenter som ett Et-tecken (&)
foljt av tangentens nummer.

Exempel:
KEY "_A","RUN LIB_M"
KEY "&lI"," LLIST_M"

Effekten av detta exempel &r precis
detsamma som exemplet innan.

Eftersom RETURN &r detsamma som
CTRL-M kan RETURN skrivas som "_M".
Framdtpil & CTRL-I ("_I") och bak&tpil &r
CTRL-J ("_3").

Det gdr &dven att skriva PF-tangenter i
kombination med CTRL och SHIFT. CTRL

anges givetvis med " " och SHIFT anges
med "§".

Exempel:

KEY ll&ll',"A"

KEY ll&§1ll’llBll

KEY "& 1||’"Cl|

KEY Il&:s 1 ||’IID|I

PF1 blir A, SHIFT-PF1 blir B, CTRL-PF1
blir C och CTRL-SHIFT-PF! blir D.

Ordningen mellan "_" och "§" spelar
ingen roll, diremot mdste det hela bdrja
med "&".

OBS: Eftersom det som mest finns PF1
- PF15 blir det vissa problem med att ha
ytterligare siffror efter PFl. For att ange
PFl + 1 gdr det inte att skriva "&l1"
eftersom det tolkas som PFll. I stédllet
méste man skriva "&O0l1" eftersom maxi-
malt tvd siffror efter "&" raknas in i PF-
numret.

Exempel:
KEY CHR$(129),"&012"

P& ett ABCY9-bord blir STOP-tangenten
programmerad till PFl fljt av en tvda.

Eftersom " " och "&" har fitt special-
betydelser krdvs det lite extra knep for

att skriva just de tecknen. Knepet dr att
dubblera tecknet.

Exempel:

KEY " _"“E"
KEY e &M WM
KEY "_*II’I’IG"

" n blir E och "&" blir F. Den sista
raden visar hur man stéller CTRL-SHIFT-O
(CHRS(31)) till G. "*" betecknar ASCII 127,
dvs den fylld rutan.

Efter allt detta blir det dnd& tangenter
dver p8 tangentbord ABCY99. De méste
anges med CHRS$. Undrar Du vad en viss
tangent har for kod kan Du anvidnda den
hdr snutten:

GET X$ : ;ASC(XS)

Efter att ha tryckt p& RETURN ska Du
trycka pd den tangent du undrar Gver s&
visas genast den tangentens ASCII-kod.

5. Tillfdllig avstdngning av tangentpro-
grammeringen (CTRL-F)

Om man har exempelvis har program-
merat "K" till att bli "L" blir det lite
svart av avprogrammera den igen. Det gdr
ju inte att utan vidare skriva KEY "K"
eftersom det genast Oversdtts till LEY "L".
Om man didremot trycker p& CTRL-F fére
bokstaven K passerar bokstaven opdverkad.
<CTRL-F> KEY " <CTRL-F> K" ger ritt
resultat.

Vill man mata in ett CTRL-F fdr man
trycka tvd génger p& CTRL-F.

I st&dllet for CTRL-F kan man med
STALLPAR-programmet vilja ndgon annan
tangent.

6. Tomning av bufferten (CTRL-C)

Forutom att CTRL-C stoppar program-
exekvering som vanligt tdmmer den &dven
tangentbordsbufferten. Eftersom CTRL-C
tdommer bufferten kan inte CTRL-C buffras
s8 som de Ovriga tecknen, utan har alltid
omedelbar effekt. Det gdr heller inte att
programmera ndgon annan tangent till att
ha samma effekt som CTRL-C.

7. Kedjor av programmerade tangenter

Exempel:
KEY IIAII’"B"
KEY IIBII,IIC"

Ovanstdende exempel visar en kort kedja
av programmerade tangenter. Trycker man
p& A Oversdtts det till B som i sin tur
Sversidtts till C. Effekten av att trycka pd
A blir alltsd ett C.

Denna mdjlighet &r starkt begrédnsad.
Det &r bara sista tecknet i en program-
mering som’ dversdtts pd nytt.

Exempel:
KEY "Al!,llBBBll
KEY IIB"’"CII

Effekten av att trycka p&8 A blir hdr
BBC eftersom det sista, och BARA det
sista, B:et Oversdtts till C.

Oversittningen av det sista tecknet kan
som vanligt undvikas med CTRL-F (eller
det tecken som Du har bestimt med
STALLPAR).

Exempel:
KEY "AII,I!BB_FBII
KEY llBll,llCll
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Trycker man p4& A s& f&r man BBB
precis som om Oversdttningen fr&n B till
C inte fanns.

Exempel:
KEY IIAII’IIB"
KEY IIBII’"AII

Ovanstdende exempel betyder att A ska
Oversdttas till B som ska Oversdttas till A
och till B igen i all odndlighet. En sddan
kedja &r inte tilliten och ger i praktiken
antingen A eller B beroende pd omstindig-
heterna. Vill man lata tvd tangenter byta
funktion med varandra ska det inte skrivas

som ovanstdende exempel, utan med
CTRL-F.

Exempel:

KEY IIAII,II FB"

KEY "B","_FA"

P& det har sdttet Oversdtts A till B
och B till A pd ett korrekt sdtt.

8. Knappkndppningar (tangentklick)

Om datorn har hégtalare (ABC 800,
ABC 802) hérs ett litet klick varje géng
ndgon tangent trycks ned. Denna finess
kan stdngas av med programmet
STALLPAR.

9. SYS(6)

SYS(6) brukar ligga tillbaks senast ldsta
tecken i tangentbordsbufferten genom att
sld p& tangentbordsflaggan (KEYFLG). Detta
fungerar inte ndr det finns ytterligare tec-
ken i KEY.BAC's tangentbordsbuffert efter-
som det tidigare ldsta tecknet (KEYCHR)
redan ersatts med ndsta tecken ur buffer-
ten.

S& &r det dven i vanliga fall om man
hinner mata in ett nytt tecken innan SYS(6)
exekveras, men det brukar inte hinda s&
ofta.

Dessvérre anvidnder LIST-rutinen ett slags
SYS(6) ndr den vintar p& ndgon tangent-
tryckning efter att ha fyllt hela skdrmen
med programrader, vilket gor att enstaka
buffrade tecken kan forsvinna ndr en list-
ning avbryts.

10. Minnesdtgang

KEY.BAC roffar 4t sig ca 830 bytes
plus utrymme for tangentbufferten fran
datorns RAM-minne. Programmet lagger sig
pad ldgsta oanvidnda adress och hdjer den-
samma (Y.BOTM) s8 att andra program inte
kolliderar med det. Programmet &r reloker-
bart, vilket innebdr att om det ligger andra
rutiner i botten av RAM-minnet samsas
KEY.BAC med dem och ldgger sig ldngre
upp i minnet.

Det gdr inte att anvdnda KEY.BAC till-
sammans med andra program som &r "stygga"
och vill ha samma minne. Ibland kan det
gd om KEY.BAC laddas sist, efter det
andra programmet. Det gdr inte heller till-
sammans med program som behdver hela
datorns RAM-minne. ORD 800 och ORD
III &r tv& exempel pd& program som inte
gér.

Tangentbuffertens storlek &r fr&n bdrjan
180 tecken, vilket bodr rdcka till ndstan
vad som helst. Tangentprogrammeringarna
lagras ocks& i bufferten (fr&n andra hé&llet).
Storleken kan &ndras med stdllpar, men
méste vara minst 25 tecken.

OBS: N&r en programmerad tangent buff-

ras tar det bara upp en teckenpoition oav-
sett hur ménga tecken tangenten &r pro-
grammerad till. Overséttningen gors tecken
for tecken i takt med att de blir lista.

Det gor inget om man kér KEY.BAC
flera gdnger utan att gora reset emellan.
KEY.BAC upptédcker detta och dubbellagras
INTE i minnet.

11. Autostart

Det &r inte nodvidndigt att autostarta
KEY.BAC, det gdr bra att starta "manuellt"
ndr som helst, men det kan vara ganska
praktiskt. Tyvarr &stadkommer man detta
pd ndgot olika sdtt med olika DOS. Har
féljer ndgra riktlinjer.

Gamla DOS:

Anvdnd programmet PRESTART eller
PREABS f6r att &ndra BASICINLSYS s&
att BASIC-programmet KEY.BAC auto-
startas.

UFD-DOS:

Andra i programmet DRINI si att den
rad i borjan av programmet som bérjar
med Link$=... blir Link$='"KEY.BAC".

NET med MENYO:

Autostart av KEY.BAC ej lamplig, efter-
som MENYO ska autostartas i stillet.

I vanliga fall fortsdtter uppstarten efter
KEY.BAC med programmet KEYPROG.BAC.
Vill man starta ytterligare program efter
detta kan man &dndra en DATA-sats i bérjan
av KEYPROG.BAC sd att den anger namnet
p& Oonskat program. Vill man inte att
KEYPROG.BAC ska startas av KEY.BAC
gdr detta att &dndra med programmet
STALLPAR.

Till sist finns det en mdjlighet att all-
deles fore start av KEY.BAC bestimma
vad som ska startas direkt efter KEY.BAC:
Om man med STALLPAR anger att inget
program ska startas efter KEY.BAC kommer
KEY.BAC att se efter om det pd8 adress
63747 (dosbuffert 4) i datorns minne finns
ett filnamn, och i s& fall forscka gora
CHAIN till det. Filnamnets slut ska marke-
ras med kod 255. Fdljande programsnutt
ldgger in F$ som filnamn i minnet:

FOR I=1 TO LEN(FS$) : POKE 63746+],
ASC(RIGHTS(FS),I) : NEXT 1
POKE 1,255

Denna mojlighet finns till for specialfall
och behdver inte utnyttjas av den "genom-
snittlige" anvdndaren.

12. Instdllning av parametrar i KEY.BAC

Det finns ett antal parametrar i KEY.BAC
som kan stdllas in i forvdg med hjilp av
programmet STALLPAR. Dessa parametrar
sparas i sjdlva filen KEY.BAC och ligger
kvar till n&dsta glng de &ndras med
STALLPAR. Om man kdr KEY och vill
dndra ndgon parameter maste man kéra
STALLPAR, ange ritt parametrar, trycka
pd reset och ladda in KEY.BAC pi nytt.

Det gér bra att ha flera kopior (med
olika namn forstds om de ligger pd samma
skiva) av KEY.BAC med olika parametrar
i

N&dr man kér STALLPAR far man bérja
med att ange namnet p& den KEY-kopia
som ska behandlas. Filtyp behdver inte
anges. De nuvarande parametrarna visas,
varefter man for varje parameter f&r frdgan
om den ska &ndras. Svarar man ja fér
man tillfdlle att mata in ett nytt virde.

Féljande parametrar finns:

Antal rader i KEY-list fore stopp:

Ange hur méinga tangenterprogram-
meringar som ska skrivas ut av instruk-
tionen KEY innan den bérjar visa en rad i
taget och invédnta tangenttryckningar mellan
varje. Anvands for att inte en lang lista
ska rulla forbi innan man hinner ldsa den.
Frén bérjan 21. Se KEY.

Knappklick?
Ange ja eller nej beroende p& om hdg-
talaren ska klicka ndr man skriver.

ASCIl-kod for avprogrammeringstecknet:

Ange koden for den tangent som ska
forhindra att ndsta tangenttryckningsprogram-
mering ska f& effekt. Se CTRL-F.

Buffertlingd (minst 25):

Ange hur ménga tecken tangentbords-
bufferten ska rymma. Tank p& att tangent-
programmeringarna ocksd lagras i bufferten.
Fran boérjan dar den 180 tecken. Se Minnes-
atglng.

Fil som chainas efter exekvering:

Ange namnet pd ett BASIC-program som
ska startas automatiskt efter KEY.BAC.
Detta program brukar stidlla in en del
tangentprogrammeringar. Max 16 tecken.
Frdn bérjan KEYPROG. Se Autostart.

13. Det interna arbetet i KEY.BAC

Den vanliga rutinen for interrupt frén
tangentbordet ersdtts av en rutin som vid
behov lagrar inldsta tecken i en buffert.
Den gamla rutinen anvinds inte alls.-

Rutinen for att ldsa tecken frdn tangent-
bordet (den man kommer till via CONSI)
fr en rejdl utbyggnad med rutiner fér att
hdmta tecken fr&n bufferten och tolkning
av "programmerade" tangenter. Om det finns
tecken i bufferten ser dessa rutiner till
att KEYCHR fylls pd med nya varje géng
den gamla CONSI hdmtat ett tecken dari-
fr&n. Den gamla rutinen anvinds alltid.

Filosofin med ovanstdende &r att
KEYCHR (65507) och KEYFLG (65506) uti-
frdn sett ska fungera som vanligt. Enda
skillnaden blir att CONSI MASTE anropas
om det ska komma nya tecken i KEYCHR;
det rdcker inte att passivt ligga och avldsa
KEYCHR. Det fdrst inkomna tecknet
hamnar direkt i KEYCHR, men dvriga
laggs i bufferten &nda tills CONSI anropas.

De tvd nya BASIC-instruktionerna linkas
in i instruktionslistan. Rutinerna som hdor
till dessa (Ldgg till/Ta bort programme-
ringar, Lista programmeringar, Oversitt
CTRL- och PF-tecken) tar ganska stor plats.

Alla dessa rutiner férkldds tillsammans
med en relokeringsrutin till ett ".BAC"-
program som kan koras direkt med RUN.
Programmet gir inte att lista eftersom
det (ndstan) inte innehdller n&gon BASIC.

De utskrifter som gors (vid uppstart
och instruktionen KEY) sker via filsystemet
till enheten "CON:", vilket &dr en ganska
"sndll" metod. Om man gjort ndgot finurligt
med den enheten fungerar det &ven fdr
KEY.BAC.

Ha det sd trevligt med KEY o&nskar

<5357>

Kristoffer Eriksson
Vassvdgen 3

702 31 OREBRO
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Konsten att programmera i

BASIC

Ar Basic ett bra programmeringssprak?
Nej, sdger somliga och hédnvisar till att
programmen ofta blir mycket grétiga och
Overskadliga. Det ldr t o m ha uttalats av
ndgon expert att den som en gdng varit i
kontakt med Basic for all framtid dr for-
stdérd som programmerare.

Samtidigt har Basic blivit normalspréket
for mikrodatorerna. Inga andra program-
sprdk har slagit igenom for hobbyvarlden
(om man nu undantar att de ivrigaste fack-
hagkarna med frenesi dgnar sig 8t assemb-
ler).

Basic betyder Beginners All-purpose
Symbolic ‘Instruction Code. (Man anstrdngde
sig sdkert extra for att hitta pd ett namn
som kunde foérkortas BASIC, som i sig sjdlv
kan tolkas som "grundldggande".) Meningen
med sprdket var att visa programmeringens
ide. Spr8ket skulle vara sd ldttldart att en
nyborjare pd ndgra minuter skulle kunna
forstd och gora ndgra mycket enkla program
och darmed komma underfund med princip-
erna for datorstyrning.

Iden byggde ocksd pd att sprdket skulle
vara interpreterande, vilket kanske tarvar
en forklaring.

En dator kan inte forstd annat &n ettor
och nollor, och all programkod méste f&rr
eller senare forvandlas till detta bindra
siffersprdk. 1 de flesta sprdk skriver man
programkoden med en vanlig texteditor.
N&r man &r fardig l&ter man en s k kompi-
lator ldsa av programmet, tolka texten
och &stadkomma en maskinldsbar kod. Detta
tar en stund, men maskinkoden kan sedan
sparas och arbetar kanske tusen ganger
snabbare i datorn.

Nackdelarna uppkommer ndr man skrivit
eller tankt fel. Det visar sig att datorn
inte kan kompilera det man skrivit, eller
att programmet inte fungerar. D& maste
man i de flesta fall gd tillbaka till text-
editorn, leta ratt pd felet, skriva om, kom-
pilera pd nytt, provkdra osv. Det hela kan
bli en ganska tidsddande process.

Med Basic &dr det annorlunda. Basic &r
ett interpreterande (tolkande) spr&k. I de
flesta Basic-datorer sker ingen bearbetning
av programkoden forran man skriver RUN.
D& trdader tolken in och kompilerar pro-
grammet. Detta gar naturligtvis betydligt
ldngsammare dn om programmet vore skrivet
i maskinsprdk, men i gengdld dr det mycket
latt att f& felen markerade, och det &r
tekniskt mycket enkelt att gora rattelser,
som omedelbart kan kontrolleras.

I ABC-Basic sker ndgonting mittemellan.
Nir man skriver in programkoden omvand-
las den i arbetsminnet omedelbart till en
sifferkod som datorn relativt ldtt kan av-
ldsa. ABC-Basic dr ddrfor vanligen mycket
snabbare &n Basic brukar vara.

Begdr man LIST (antingen pd skdrm eller
p& yttre minne) tolkas koden tillbaka till
textform. Det &r darfor apparaten for-
vandlar sm& bokstdver till stora i instruk-
tioner, ldgger in mellanslag och en del
andra typografiska finesser.

Men man kommer inte ifr&n att Basic
noédvandigt dels tar storre plats i minnet
och dels g&r bra mycket ldngsammare att
utféra dn program som direkt kompilerats
skrivits i maskinsprék.

P4 senare 8r har man pd flera hdll gatt
in fér att gora Basic anvdndbart inte bara
som en introduktion, utan &dven som ett
universellt anvidndbart programsprdk. Det
finns méanga Basicdialekter och &tskilliga
ambitiésa utbyggnader, inte minst den for
ABC-hackarna vilkdnda Basic II for 800-
serien.

Ar d& Basic ett bra eller diligt program-
sprak?

Fr8gan &r svdr att ge ett generellt svar
pd. Nistan allt som gor Basic ldttanvdnt
och smidigt kan utpekas som en svaghet
ndr det giller att goéra programmen Over-
skddliga och korrekta.

I Basic kan man skriva fdljande lilla
program:

10 A=A+l
20 ; A
30 GOTO 10

Nistan varje programrad far Basic-
motstdndarna att se rott.

Den forsta raden gor alla konservativa
matematiker galna. Det ser ut som en
meningslés ekvation.

Vidare kan man anvdnda A utan att vare
sig tala om vad A &ar for ndgot, eller
vilket utgdngsvdrde det skall ha. Det kan
man t o m &andra pd efter hand somr pro-
gramarbetet fortskrider. Varje VAN AV
ORDNING pédpekar med all rdtt att detta
kan leda till katastrofala foljder.

Slutligen har vi radnumreringen. I fler-
talet andra programsprdk anvédnds eventuel-
la radnummer bara for att editera program-

texten. I Basic mojliggér de att man kan
hoppa omkring i programmet hur som helst
med GOTO-satser som hatas alldeles spe-
ciellt hjartligt av Basics kritiker. Och de
har alldeles rdtt i att GOTO mdste an-
vdndas mycket strikt om man inte skall
dra pd sig spaghetti-program som det senare
dr praktiskt taget omdjligt att rdra i och
uppdatera ens for den som ursprungligen
skrev dem.

Denna kritik har visst fog for sig. Den
har att gdra de uppoffringar man méste
gora for att f4 Basic sd8 enkelt och lattldrt
som meningen var.

I t ex Pascal inte kan skriva en enda
liten programsats utan att forst &dgna ett
ordentligt arbete &t att definiera sina varia-
bler - tala om vad de heter, vilken form
de skall ha, utgdngsvarde m m. Programar-
betet mdaste tankas igenom ordentligt i for-
vdg och delas in i ordentligt avgrdnsade
procedurer som sedan snyggt och prydligt
kan kallas in. Ovillkorliga hopp &r praktiskt
taget omdjliga. Spréket tvingar fram en
struktur som visserligen &r bra for ett
stort systemarbete, men som av en ovan
hobbyist kan upplevas som en besvdrande
tvdngstroja, svarldrd och tungrodd. Den som
inte hdller p& med det varje dag glommer
bort hur man kommer i gdng och kanske
ldtt tappar lusten att programmera alls.

L&t oss undersoka kritiken litet ndrmare.

Visst dr det sant att Basic tilldter myc-
ket d&ligt skrivna program. Vi har sdkert
alla i v&r tidigaste programmeringstid skri-
vit forfarliga program, som vi numera -
flera m8nader efterdt - inte ens kan tyda,
18ngt mindre forbdttra. Och det finns gott
om skrdckexempel i litteraturen. Jag har
haft anledning att flera gdnger klaga over
programkoden i BASIC COMPUTER GAMES,
som tyvidrr kommit att tjdna som fdrlagor
4t manga noviser.

Men nackdelarna hos Basic kan ju mot-
verkas, b&dde genom hérdvarutricks och genom
mé&lmedvetenhet och O6kad kunnighet hos
programmeraren.

Om man inte gillar A=A+l kan man ju
gdéra som det ursprungligen tédnktes, skriva
LET A=A+l. D& ser man att det inte dr
fr8ga om en matematisk ekvation, utan
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om en tilldelningssats. I COMAL anvinder
man (precis som i ALGOL) tecknen := fdr
att markera detta. Men varfér krdngla till
det?

Malet &r att skriva ett vil dverskadligt
och struktuerat program i Basic. Hur gér
man?

100 GOSUB 1000 : REM definitioner och

initieringar
rita spelplan

150 GOSUB 2000 : REM

200 GOSUB 3000 : REM Sppna printer
250 GOSUB 4000 : REM spelarens drag
300 GOSUB 5000 : REM datorns drag
350 GOSUB 6000 : REM spelet slut?

400 END

Det &r sant att alla dessa REM-satser
tar stor plats, men du kommer sdkert att
bli glad fér dem mé&nga gdnger om. Skulle
det visa sig att de tar for stor plats, kan
man ju ta bort dem i det program man
anvdnder. Men spara originalprogrammet
inklusiva alla forklaringarna. Bara med dessa

Det bdsta &r utan tvivel att gdra precis
som Pascal-programmeraren. Bdrja med en
plan Over programmet. Definiera de olika

enkla regler fir man en hygglig ordning i
sina program och behdver inte lida av att
Basic inte tvingar fram en bra program-

delarna, bestim vad variablerna skall heta
osv. Ndr det &r gjort finns ju program-
strukturen alldeles oavsett vilket program-
sprdk man anvinder.

Men nu antar vi for exemplet skull att
var programskrivare (dvs du och jag) inte
vill/kan/orkar géra s&. Vi vill skriva DIREKT,
ndr inspirationen kommer och medan det
dr roligt.

Foljande tips kan d& kanske vara till
hjélp.

REM-satser

Borja med att skriva en REM-sats med
programnamnet p& rad 10 och reservera
raderna 10-99 f6r kommentarer om vad
programmet gor, sammanhdrande program
osv.

Stré sedan ut rikligt med férklarande
REM-satser overallt ddr det hinder ndgon-
ting, inte bara i bdrjan av varje subrutin.

Bara detta gor arbetet vid en senare
uppdatering eller ldsning av programmet
mycket behagligare.

TOP-DOWN

Fortsdtt sedan, forslagsvis pd rad 100
med att skriva progrmmet i stora drag
genom att ange vad det &r som skall goras.

L3t sedan varje subrutin vara en avslutad
enhet. Dels blir det Oversk&dligt, dels kan
man plocka ut just den delen och anvinda
igen i andra program.

Hoppa inte ut genom fonstret!

G& alltid in i varje programdel fr&n
bdrjan och g& alltid ut i slutet! Inga god-
tyckliga hopp hit och dit, som det dr omdj-
ligt att f&lja ndr man ldser programmet.

Om man blir fardig med en subrutin
mitt i, hoppa d& till RETURN, som skall
std sist! Om man som i detta exempel
skall ha flera drag dator-spelare, hoppa da
inte fr&n den ena subrutinen till den andra,
utan hoppa efter varje dragfdljd tillbaka
till huvudprogrammets rad 250.

Sdtt upp synliga staket
Omge varje subrutin' med ndgon form
av "staket'.

2000 REM
2010 REM-Sppna printer
2020 ...

2150
2190
2200

RETURN
REM slut printer
REM

struktur.

Med hjdlp av en ABC800

Har man en ABCS800 finns ytterligare
hjdlpmedel. I stdllet fér de litet formlésa
GOSUB-hoppen kan man anvidnda funktioner.
Om detta har Bo Kullmar skrivit utfdrligt
i ABC-bladet nummer 4, 1985.

Anvindardefinierade funktioner har for-
delen att kunna anropas frdn olika stillen
i programmet och att ha namn som i sig
sjdlva talar om vad de gor. Programexemp-
let ovan kunde vara

100 Z=FNInit !
200 Z=FNPrinter !
300 Z=FNSPelare ! spelarens drag
400 Z=FNDator ! datorns drag
500 IF NOT FNEnd THEN 300

600 END

Initieringar
Oppna printer
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Fabrikat Typ av drive Format Rek.pris A.O.pris
BASF 6162 3,5"" microfloppy 2x40 spar 1.775:— 1.365:-
BASF 6164 3,5"" microfloppy 2x80 spar 1.898:— 1.460:—
“TARELDIAGRAN BASF 6128 5,25"" floppy 0,5Mb  2x40 spar 1.859:— 1.430:—
BASF 6138 5,25"" floppy 1,0Mb  2x80 spar 2.060:— 1.585:—
BASF 6129C 5,25 floppy PC 2x40 spar 1.775:— 1.295:—
BASF 6139C 5,25"" floppy PC 2x80 spar 1.976:— 1.520:—
BASF 6188 5,25"" Winchester 15 Mbyte  7.358:—~ 4.250:—
BASF 6188-R3  5,25'" Winchester 25 Mbyte 8.443:— 6.495:—
BASF 6185 5,25'" Winchester 27 Mbyte 10.237:— 7.875:—
BASF 6194 5,25"" Winchester 96 Mbyte 27.085:- 20.835:—
NEC D3126 3,5"" Winchester 25 Mbyte 8.599:—~ 6.615:—
NEC D5128 3,5"" Winchester 25 Mbyte  7.527:— 5.790:-
Kontrollers:
Xebec S1410A  SASI-Winchester 1/2 drive 2.808:— 2.160:—
Xebec S1420 SASI-Winch/Floppy 2+2drive 3.809:— 2.930:—
Xebec S1210A/C IBM-Winchester 1/2 drive 2.444:— 1.880:—
Xebec S1220 IBM-Winch/Floppy 2+2drive 3.224:— 2.480:-

A.O.ELEKTRONIK - TILL MYCKET BRA PRISER!

exempel 1: exempel 2:

battre grafisk presentation kan ske pa bildskarm.

Styrningen sker med ett enkelt OUT 7,1
(for grafik) och OUT 7,0 (for normal).
All bildinformation som finns pa skar-
men véaxlas vid dessa kommandon,
mellan den normala eller nya tecken-
generatorn. ABC80:s standard semi-
grafik paverkas givetvis dock inte.
PRIS 296:— exkl. moms (365:- inkl. moms).
(Reservation for andringar).

POSTADRESS BESOKSADRESS
KBA.O.ELEKTRONIK  Gamla Bruks-
Box 115 Kontoret

684 01 MUNKFORS

MOO@DIM SE=1J1 LMy

TELEFON
0563/509 38

<CCHOUTDODVOZIrXGCm

NU VISAS DEN NORMALA

“WVDVOZIr R

"DEAR thin Graphic’ ar en enkel tillsats for ABC80, med vilken en

Med en enkel modifikation i ABC80 och montering av denna tillsats,
erhdlles en helt ny teckengenerator. Denna innhaller s.k. "Thin
graphic lines’’ vilket nu gor det mojligt att fa extra smala och snygga
linjer. Med hjalp av denna kan ett otal kombinationer skapas.

UPPSATTHNINGEN

3
%

Alla enheter i "'slim-line"’-utférande med 45 mm héjd, utom:
— BASF-typ: 6185, 6194 & NEC 03126 med 85 mm hdjd.

— BASF-typ: 6128/6138 med 33,5 mm hojd.

— Datablad pa begéaran

— Tekniska Manualer 40:—

IBM-SPECIAL! 15 Mbyte Winchesterpaket innehéallande:
— BASF 6188, XEBEC-S1210A/C, Kablage, Mjukvara
* * % * *x PAKETPRIS:5.995:— * * * * *

— Kompletta floppysystem (inkl. mjukvara) till ABC80 fran 4.795:—
— Professionella kraftfulla CP/M-datorer i utférande fran 9.990:—
— DYSAN hogkvalitativa disketter till ALLA datorsystem, fran  19:—
— Bra Matrisskrivare till ABC80 och IBM-maskiner fran 1.990:—

Leveranstid: Efter bestallning ca 1 vecka.

Leveransvillkor: Normalt mot postférskott.
Féretag o liknande 15 dagar netto efter avtal.

Priser: Alla priser ar exkl. moms och frakt
Garanti: 6 manader pa alla fabriksnya enheter.
(Reservation for oforutsedda prisandringar)
Besoksadress: Telefon:
A.O. Elektronik
Box 115 Gamla Brukskontoret 0563-509 38
684 01 MUNKFORS MUNKFORS
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Kommentarer till

ett bokstavspel

De flesta har ndgon gdng sysslat med
15-spelet: En liten 1&da med 15 numerade
brickor och en tom plats fér den sextonde.
Med hjdlp av den tomma platsen skall
man flytta om brickorna sd att de hamnar
i nummerordning.

Har kommer en datorvariant som &r
MYCKET svdrare. Ladan inneh8ller nu 16
brickor med var sin bokstav. Det giller
fortfarande att ordna dem, frdn A till P,
men eftersom det inte finns ndgon tom
plats, flyttar man genom att rotera fyra
intilligande brickor medurs.

Platserna ar numrerade s8 hir:

Ett drag bestdr av ett angivet nummer
och innebdr att den fyrarutorskvadrat som
har dragnumret ldngst upp till vénster,
skiftar medurs.

Anta att fyra brickor std8r si hir:

B F
A E

Om man viljer draget med platsnumret
for B, kommer gruppen att roteras till:

A B
E F

Det &r inte s& ldtt att ordna till kvadra-
ten. Eftersom tecknen bara kan flyttas i
grupper om fyra, och alltid bara medurs,
mdste man verkligen tdnka sig for och
planera framat.

Efter en del Svning har jag kommit fram
till att man skall kunna fixa en kvadrat
pd under 40 drag - 33 &r mitt rekord.
Men rdkna med att det forsta glngen tar
mycket fler drag.

Programmet bdrjar med att slumpa ut
bokstdverna i rutorna. Detta sker med en
liten finess (raderna 222-2222). Férst dras
ett av de 16 tecknen och f&r byta plats
med tecknet i ruta 16. Ddrigenom kommer
de &terstdende 15 tecknen att finnas i
rutorna 1-15, och det sker en ny dragning.
Det dragna tecknet byter plats med tecknet
i ruta 15, och s& man 14 kvar att vilja
pd. S& fortsdtter det tills det bara finns 2
tecken kvar och ddr kan mandvern stanna.

I Svrigt dr programmet avsett att vara
sjdlvforklarande, men p& begdran kommer
hdr en genomgdng av rutinerna.

Raderna 580-800 innehdller instruktionerna
for spelet och kan uteldmnas eller sparas
till sist. D& mdste man ocksd hoppa G&ver
rad 90 och rad 250.

Rad 60 dimensionerar de indexerade
variabler vi behdver och rad 70 innehdller
ett tidigare beskrivet sdtt att definiera

ett JA-svar med J, j eller RETURN. Om
ndgon av dessa tryckes dr FNJ% sann,
annars falsk.

B3(I%) innehdller det tecken som st&r
pd ruta nr 1%. P& rad 120 definieras bok-
stdverna A-P (fr o m CHRS$(65%)) och pla-
ceras till att bérja med i ordning 1-16.

Rad 140-160 blandar om dem slumpvis.
RND ger ett slumptal mellan 0 och I.
Multiplikation med 1% (som &r hogst 16)
ger tal mellan 0 och 15,99999 och néar
man lagger till ett blir intervallet i stéllet
1 till 16,9999.

Nu vill vi bli av med decimalerna. Det
normala ar att skriva INT(), men eftersom
resultatet i alla fall skall sparas i en hel-
talsvariabel X% (for att spara plats och
f& programmet att f& fortare) hoppar jag
over INT. Det kommer i alla fall att ske
en trunkering (avhuggning) av decimalerna.
Denna férenkling spelar ABC800-4garna ett
spratt - se nedan!)

I forsta dragningen &r alla 16 rutorna
med. Den ruta som dras far sin bokstav
placerad i ruta 1%, dvs i sista lediga ruta.
Man bérjar med att placera innehédllet i
ruta 1% i slaskvariabeln TS. Sedan gér X:te
rutan till 1 och slutligen flyttas TS over
till X.

I ndsta omgdng sker dragning mellan
rutorna 1-15 och den dragna rutans bokstav
hamnar i ruta 15 osv tills det bara &r 2
kvar. Sista rutan behSver man naturligtvis
inte dra!

Nu ritas brdadet med subrutinen 480-520.
Samtidigt uppdateras ett antal rdknare: G%
hdller reda p& antalet klarade spel, G2%
antalet uppgivna. M% &r antalet drag i
pégdende spel, M1% totala antalet drag i
klarade spel och M2% totala antalet drag
i uppgivna spel. Efter varje drag genomldps
denna rutin, som rensar skdrmen och ritar
om stdllningen.

Radadd 220 frdgar vilken ruta som skall
vara bas for rotationen. Samtidigt ges in-
formation om vilka alterntiva drag som
finns. P& rad 230 tas inmatningen emot i
stringen W$. Rad 250 underséker om man
dragit RETURN och visar i s& fall instruk-
tionerna igen. (Den raden mé&ste bort om
det inte finns ndgra instruktioner.) Rad
260 undersdker om man givit upp och om
s& &r fallet uppdateras rdknarna och man
gér till slutsekvensen 390.

Nu géller det att kontrollera att det
foreslagna draget &r tilldtet och det sker
i 270-280. En ONERRORGOTO-sats ger hopp
till rad 220 om det blir fel. Forst under-
soks om det &r ett numeriskt vdrde som
slagits in, sedan om det ligger inom de
tilldtna intervallen.

Det dar med numeriskt varde fordrar
kanske en forklaring. Man skulle klara in-
matningen med INPUT X%,Y% och forvdnta
sig tvd tal inmatade frdn tangentbordet.
Men om det som matas in INTE &r numeriskt
(siffror) blir det felmarkering och program-

avbrott. Detta vill vi undvika med den
visde metoden. INPUT tar emot tvd strdngar
X$ och YS$, och de kan se ut i princip hur
som helst utan att datorn stannar. Strdng-
arna kan fdrvandlas till tal med VAL(XS)
osv om de dr numeriska, dvs bestdr endast
av siffror. Misslyckas detta trdder felhante-
ringen in och skickar tillbaka en till rad
550. (I princip samma metod anvidnds pa
rad 270.) Om allt g8r bra sker uppdatering
av dragrdknaren och minnesmarkering av
rotationsrutan (290). Sedan sker uppdate-
ringen av de roterade rutorna med samma
metod som vid omblandningen i rad 160.

Slutligen ritas det nya brddet (310) och
det sker kontroll om alla bokstdverna ligger
i ordning. Om sd inte &r fallet ar spelet
annu inte slut och &terhopp sker till rad
220.

Just denna rad (340) & skum pd ett
mycket dolt sdtt. Nar FOR-NEXT-rutinen
inleds sparas det aktuella vdrdet av I%
ndgonstans i interminnet och uppdateras for
varje varv. N&dr det foreskrivna antalet
varv genomldpts avslutas rutinen.

Genom att vi nu hoppar ur rutinen innan
den gjort alla varv, avslutas den inte pd
foreskrivet sdtt. Man kan rdkna med att
ndgonstans i minnet finns en adress som
héller reda p& l&ngt varvrdknaren hunnit
gd. Den kommer inte att anvdndas mera,
men den tar fortfarande upp plats.

Har vi tur (och jag tror vi har det)
kommer datorn att anvdanda samma minnes-
adress for nasta FOR-NEXT-slinga, och d&
gor det ingenting. Men for vissa slag av
slingor reserveras i stdllet en ytterligare
minnesadress om den gamla slingan inte &r
avslutad. Det KAN allts8 betyda att man
efter en tids spel f&r ERR 3 (=minnet
fullt). Risken hdr &r ytterst minimal. Aven
om vi inte har den tur jag rdknar med &r
programmet s& litet (och spelarens td&lamod
s& kort) att det knappast &r troligt att
minnet tar slut.

(Man skall aldrig sdga aldrig. Skriv f&lj-
ande i borjan av ROTERA-programmet:

1 GOSUB 3 Hoppa till subrutin rad 3

2 N%=N%+1% Réaknare

3 GOTO 1 Avbryter subrutinen fére
RETURN

4 RETURN Hit kommer vi aldrig - dter-

hoppsadressen sparas

och nir ERR 3 kommer skriv ;N% s& far
du se hur m&nga génger vi kan bryta slingan
innan minnet &r fullt!) Om alla bokstdver
ligger rdtt d&r omgdngen slut och program-
met gdr vidare till 370. OUT 6,5 &r en
busvissling som f&r p&gd ungefdr en halv
sekund.

Ligg marke till att det &r flyttal pd
riknaren denna gdng. FOR-NEXT-slingan
ir har en vinteslinga. Den gor inget annat
in riknar upp sig, och den raknar till
1000 p& ungefdr en sekund. OUT 6,0 stanger
av ljudet.

Nu sker utskrift av resultat och litet



statistik. Om man givit upp nagot spel utan
att forst gora ndgot drag, kommer ndgon
dragrdknare att vara noll och man kan rdka
ut for ett pogramfel som inte ONERROR

kan fixa, niligen division med noll. 390
och 420 skall férhindra det.
Lagg marke till att instruktionen

RANDOMIZE inte férekommer. Det betyder
att det alltid & samma serie av spel som
dyker upp p& skarmen. Man kan alltsd tdvla
med sig sjdlv eller med andra om vem
som snabbast ordnar upp ett spel.

Vill man ha nya spel kan man antingen
vélja att "ge upp" ett antal spel i bérjan,
eller ocksd kan man naturligtvis skriva in
RANDOMIZE pd t ex rad 15.

N&r man blandar om bokstdverna hinder
det att man f&r en blandning som inte
kan ordnas genom bara rotationer. Hur man
dn roterar kommer till slut tvd tecken att
ligga i fel ordning. Med kommandot -1 f&r
man tillstdnd att byta plats mellan tvd
bredvidliggande rutor i samma rad.

Ibland ser det ut som om TVA teckenpar
ligger fel. Man skulle behdva gora -1 tvd
gdnger, men det tilldter inte programmet.
Det problemet f&r man klura ut pd ndgot
annat sdtt - hur det gdr till skall inte
avslGjas hdar. N&got roligt far vi som vanligt
lamna till ldsaren.

Ha s& kul!

Tillagg for ABC800-igare

Det hdr spelet gdr (ndstan) att kora pd
800 ocksd, men man méste gora ett par
smd justeringar.

Raderna 340 och 390: BASIC II-tolken
tdl ‘inte kolon och REM i en sats som
bérjar med IF. Skriv i stdllet (inget kolon)
utropstecken fére anmdérkningen eller stryk
den helt.

ad R370: inte alla 800-varianter levererar
ljud via OUT 6,<udda tal>. Om din apparat
krénglar, ta bort raden.

Rad 460: END maste st8 ensamt pd en
rad. Antingen kan man byta END mot
STOP eller ocks& tar man bort :END och
skriver till rad 465 END.

Nu ger programmet inga frégetecken vid
inladdning, men datorn vagrar i vandningen
vid rd 550. Det beror p& ONERRORGOTO
0. I BASIC II heter det ON ERROR GOTO
(ingen nolla och tvd8 mellanslag). Vissa 800-
datorer ordnar till mellanslagen, men nollan
maste man ta bort sjilv.

Rad 550 vintar p& inmatning av TVA
siffervirden. Om man av glomska eller
obetdnksamhet bara ger ETT varde, kommer
ABC80 att skriva nytt frdgetecken och
sndllt vdnta p& ndsta. Det sker inte i
BASIC II, som ger programavbrott och fel-
markering.

ON ERROR-funktionen bér darfér komma
fore denna rad for att fdnga upp dven
detta fel och jag foresldr:

545 ON ERROR GOTO 545

550 <samma men utan ON ERROR-
satserna>

555 ON ERROR GOTO

For att f8 snyggare skdrmutskrift vid
nyssndmnda fel kunde man bérja rad 550
med en extra radmatning:

550 ;35'VILKA etc ...'

Slutligen har vi ett mycket lurigt fel
pd rad 150. Jag har hoppt &ver INT( )
eftersom X% &r heltal och automatiskt
tar bort decimalerna. Men medan ABCS80
trunkerar (dvs skdr bortdecimalerna utan
avrundning) sker i 800 en korrekt avrund-
ning. Man kan alltsd rdka ut for att X%
blir 17, och d& forsvinner ett tecken ur
kvadraten.
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Den enklaste 16sningen ar att ldgga till
INT() som dven i BASIC II trunkerar deci-
malerna:

150 X%=INT(RND*1%)+1%

Nu skall det fungera! Men osvuret &r
bdst. Ar det nigon som hittar fler lustiga
(eller mindre lustiga) felkillor vill jag gérna
héra om det.

PS. Jo, en sak till - kanske det &r ndgon
som undrar varfor det stdr "list ROTERA"
i rubrikraden till programmet?

Det kom av ett tips i ndgot stendlders-
nummer av ABC-bladet.

N&r man jobbar med ett program mdste
man d& och d& spara undan det man gjort.
Man skriver SAVE <program> eller i det
hér fallet LIST <program>. D& &r det litt
hdnt att man av trétthet, utmattning eller
bara rent slarv skriver t ex LIST ROTRA
eller ROSTERA eller vad som helst i stillet
for det riktiga ROTERA.

Det programmet forsvinner tills vidare
spdrlést och kan inte &terfds hur manga
gdnger man &n skriver RUN ROTERA...
Négon gav tipset: skriv SAVE <program-
namn> pd rad 10. N&r du skall spara undan:
gdér EDIO och redigera bort radnummer
och REM. Sedan kan det bara inte bli fell

Bara ifall ni undrar, allts&.

<1384>
Sven Wickberg

10 REM ...list ROTERA

20 REM id® frén ROTATE ur MORE BASIC CO
MP. GAMES

30 REM nyskriven f&r ABC80 81 06 13 SW

40 REM bearb. Sven Wickberg 85 07 30

50 REM

60 DIM B%(16%),B$(16%)

70 DEFFNJ%=W$='J' OR W$='j' OR W$='"' :
REM FNJ% sant for JA

80 T$=10% : REM ---vidnstermarginal for
braddet

90 ; CHR$(12%)'INSTRUKTIONER (J)'; : IN
PUT W$ : IF FNJ% GOSUB 580

100 REM

110 REM gora i ordning bradet

120 FOR I%=1% TO 16% : B$(I%)=CHR$(64%+I
%) : NEXT I% : REM fylla rutorna

130 REM blanda om bokstdverna

140 FOR I1%=16% TO 2% STEP -1%

150 X%=RND*I1%+1% : REM dra ledig ruta

160 T$=B$(I%) : B$(I%)=B$(X%) : B$(X%)=T

$ : REM ligg dragna bokstaven sist
170 NEXT I%

190 REM spelet bdrjar; M=drag, S=1 om sk

ift utfort

200 M#=0% : S%=0%

210 GOSUB 490 : REM rita bridet

215 REM

220 ; 'Vilken ruta ska roteras?' : ; '(a
1t. O =zupgivet -1 =skifta tv4 ruto
r)'

230 ; '(RETURN =instruktionerna)' : ; :

s 'Ditt val'; :

250 IF W$='' GOSUB 580 : ;
OTO 210

260 IF W$='0' THEN ;
orade drag...'

%=M2%+M% : GOTO 390

ONERRORGOTO 220 : W%=VAL(W$) :

=-1% THEN 540

280 IF W%<1% OR W%=U4% OR W%=8% OR W%>11%
THEN ; 'OTILLATET DRAG!' : GOTO 220

290 M%=M%+1% : T$=B$(W%)

300 B$(WE)=B$(WH+4%) : BS(WEH+4%)=B$(W%+5
%) : B$(W%+5%)=B$(WE+1%) : B$(WH+1%)
=T$

310 GOSUB 490 :

INPUT W$
CHR$(12%) : G

; 'OTUR!'M%' forl
: G2%=G2%+1% : M2

. e

IF W%

o

27

REM rita briadet

315
320
330
340

350
360

370

380

390

400
410

420
430
4y0
450

460
470
480
490

500
510

520
525

530
540

550

560
570
575
580
590
600
610
620
630

640
650

670
680

690

700

710
720

730
740
750

760
770

780 ;

790

800

REM
REM kolla om bokst&dverna rdtt=slut
FOR I%=1% TO 16%

IF CHR$(I%+6U4%)<>B$(I%) THEN 220 : R
EM ---ej slut

NEXT I%

REM --- alla bokst#dver radtt, spelet
slut

OUT 6%,5% : FOR I=1 TO 500 :
OUT 6%,0%

: 3 'Du fixade bridet med'M%' drag
: M1%=M1%+M% : G%=G%+1% : REM ---M
1=totalant.drag;G=antal spel

IF G%=0% THEN 420 : REM hindra divis
ion med noll

s ¢ 3 'Du har klarat'G%' spel’

s 'med i genomsnitt'M1%/G%' drag per
spel'

IF G2%=0% THEN 450

'~ och givit upp'G2%' spel efter’
'i genomsnitt'M2%/G2%' drag.'

: 3 'Ett spel till (J)'; : INP
IF FNJ% THEN 120

'SLUT' : END

NEXT I

- e oo

H
H
3
uT
3

REM rita briadet .

s CHR$(12%)'(Spel'G%+G2%+1%') STALLN
INGEN EFTER DRAG'M%':' : ;

; ¢ FOR I%=1% TO 13% STEP 4%

s TAB(T%)B$(I%)' 'B$(I%+1%)' 'B$(I%+
2%)' 'B$(I%+3%)

NEXT I% : ; ¢ ; : RETURN

REM

REM -~--SKIFTA TVA RUTOR OM S=0
S%=S%+1% : IF S%>1% THEN ; 'DU FAR B
ARA GORA ETT SKIFTE PER SPEL!' : GOT
0 220

s+ 'VILKA TVA RUTOR SKALL SKIFTAS'; :
INPUT X$,Y$ : ONERRORGOTO 550 : X%=V
AL(X$) : Y%=VAL(Y$) : ONERRORGOTO 0
IF X%<>Y%+1% AND X%<>Y%-1% ; CHR$(7%
)'MASTE STA PA SAMMA RAD' : GOTO 550
T$=B$(X%) : B$(X%)=B$(Y%) : B$(Y%)=T
$ : GOTO 310

REM
REM ---INSTRUKTIONER

s CHR$(12%) : ; 'Rutorna har f&ljand
e nummers' : ;.

FOR I%=1% TO 16% : B%(I%)=I% : NEXT
1%

; ¢ FOR I%=1% TO 13% STEP 4%

FOR J%=0% TO 3%

5 TAB(7%+4%J%)BE(I%+J%);

NEXT J% : ; : NEXT I%

3 ¢ 3 'Rutorna fylls slumpvis med bo
kstédverna'

s 'A-P. Du ska ordna dem genom att
rotera’

3 'fyra rutor medurs med utgingspunk
fran'

'den dvre vanstra rutan i gruppen.
¢y

s 'Giltiga drag &r alltsd 1, 2, 3; 5
, 6, Tysamt 9, 10 och 11.' : ; CUR(2
3%,0%) 'Tryck RETURN'; : GET W$

s CHR$(32%)'Om t.ex. fyra rutor ser'
TAB(30%)'B F'

s 'ut sd hidr:'TAB(30%)'A E' : ;

s 'kan man genom att trycka' : ; 'in
numret f&ér ruta B'TAB(30%)'A B'

s 'rotera dem si hir:'TAB(30%)'E F'
'EN GANG under spelet kan
'tvad bokstidver BREDVID

- we T

35t
man l&ta' : ;
VARANDRA p&'

s+ 'en rad byta plats. Skriv d& in -1

3 'och direfter rutornas nummer'
s 'med kommatecken emellan.' : ;

3 'Vill du ge upp, skriv in 0 (en no
lla).' : 3

s CUR(20%,0%)'Vill du se intruktione
rna igen skriv I' : ; ‘'annars tryck
RETURN'; : GET W$

IF W$='I' OR W$='1i' THEN 580 ELSE RE
TURN
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ABC-klubbens
framtid ?

I samband med samgdendet mellan Luxor
Datorer och Nokia Information System i
Sverige har det forts en diskussion i MSG-
systemet om klubbens framtid.

For att de som inte har tillfdlle att
folja diskussionen skall f& del av den, s
forsdker jag hdar ge personlig redogérelse
av den.

Som jag tolkar diskussionen s& finns det
tvd grupper:

1  ABC-klubben bdr &ppna sig mot icke
ABC80/80X och didrmed forsékra att klubben
Overlever i framtiden. Detta p8 grund av
att dagens ABC-maskiner kan komma att
spela en allt mindre roll p& markanden i
framtiden.

2 ABC-klubben skall framst &dgna sig
4t ABC80 och ABCB800-serien. Ndr under-
laget for dessa maskiner minskar s& skall
ocksd klubben minska och till slut upphora.
Intresserade av andra datorer fdr utdva
detta intresse i andra foreningar.

Medlemmarna bestdmmer!

Enligt min uppfattning &r det du som
medlem som bestdmmer vilken verksamhet
som klubben skall ha. Visst ger stadgarna
en viss vdgledning, men dessa kan vi &dndra
pd ett drsmdte om vi vill.

En inriktning p8 nya maskiner kan aldrig
ske om inte ndgon eller ndgra medlemmar
aktivt verkar for detta. Jag kanner val
till detta eftersom jag var med om att
fora in 800-serien i klubbens verksamhet.

Foér mig s& forefaller det naturligt att
vi forsoker tdcka det produktutbud som
Nokia-Luxor kommer att ha. Vi har medlem-
mar som boérjade med ABC80 och sedan
bytte upp sig till ABC800-serien. En del
av dessa kommer troligen att byta upp sig
till en kommande Nokia-Luxor PC. De
kommer darvid att se det som naturligt
att fortsdtta som medlemmar i klubben.
Annorlunda blir det ofta om fér medlem-
mar som koper IBM.

ABC-klubbens verksamhet inriktar sig
enligt stadgarna pd8 anvandare av ABC-
Datorer. Detta innebdr i praktiken att det
dr Nokia-Luxor som indirekt definierar verk-
samheten. Nokia-Luxors vd Kjell Stromlid
har pd &rsmotet bekrdftat att Nokia-Luxor
kommer att beh&lla ABC i namnet pd fram-
tida produkter.

En annan mdjlighet kan vara att Oppna
klubben for anvandare av BASIC II p& IBM
PC och IBM PC kompatibla maskiner. Vi
har ju stor gemenskap med dessa och vi
har dessutom en hel del BASCI Il program
i programbanken.

Unixgenerationen ABC1600 och ABC9000
har dnnu inte pdverkat klubbens verskamhet
eftersom det & f& medlemmar som har
tillgdng till dessa relativt dyra system.

Kom med synpunkter p& klubbens fram-
tida verksamhet! Du kan t ex skriva artiklar
till ABC-bladet och berdtta hur du ser pé
framtiden for klubben. Eller s& kan du genom
modem delta i debatten i MSG.

<1789>

Bo Kullmar

PS Denna artikel &dr inte foérankrad i
klubbens styrelse. Det &dr mina privata
8sikter helt och héllet.

%\\ -kiubben

Arsmotet 1986

ABC-klubbens styrelse redovisade boks-
slut och Aarsberdttelse som kommer att
publiseras i nr 2 av ABC-bladet tillsammans
med ett sedvanligt referat av &rsmotet.

Medlemsavgift och motioner

Medlemsavgiften for 1986 faststdlldes
till 160 kronor for seniorer och 100 kronor
for juniorer. Styrelsen fick mandat att for
1987 avisera en hogsta medlemsavgift for
seniorer om 190 kronor och f&or juniorer
130 kronor. Styrelsen hade ingen proposition
till 8rsmotet, men tv8 motioner hade in-
lamnats.

Motionerna var skrivna av Bengt Olsson
och ABC-Viast/Bengt Olsson. Tyvédrr kom
motionerna in sent pd grund av postfdrse-
ning vilket gjorde att styreslen inte hade
hunnit redovisa synpunkter p& de madnga
férslagen som montiondren hade stillt. Ars-
motet uttalade sin uppskattning och upp-
drog &t styrelsen att redovisa sina synpunk-
ter pd forslagen i ABC-bladet.

Funktiondrsvalen

Till ordfdrande respektive vice ordfdrande
omvaldes Stig Ldéfgren och Bo Kullmar.
Till ledam&ter omvaldes Jan Liebie-Harkort,
Jan Holmberg, Magnus Hedner och Tom
Sjoberg samt nyvaldes David Andersson och
Kjell Brealt. Till suppleanter i styrelsen
nyvaldes Kent Berggren, Robert Svedje-
hammar och John-Erik N&slund.

Till revisor omvaldes Kjell Jarbin och
aukt revisor Lars Gattberg, Bolins Rev
Byrd, nyvaldes. Till revisorssuppleant valdes
Karl Linstrom. Lars Gattberg tar ut sed-
vanligt timarvode for nerlagt arbete, vilket
valberedningen uppskattade till 10 * 350
SEK. Lars Gattberg dr inte medlem i ABC-
klubben, men det &r inget krav.

"Bdsta-program-priset”

Efter sjdlva 8rsmétet offentliggjorde den
avgdende styrelsen att Anders Fransen,
Stockholm, och Kristoffer Eriksson, Orebro,
hade tilldelats pris fér bdsta program. Priset
utgdr i form av ett presentkort pd 1000
kronor.

Anders har gjort editorn TED och termi-
nalrutinen TEDTERM till ABC80. Kristoffer
har gjort en hel del systemprogram till
ABC800-serien, bl a KEY, CHAINARE och
OPTLOAD.

Frigestund med en inbjudna
Efter &rsmétet stdllde fdljade upp for
att besvara frégor fr&n medlemmarna:

Kjell Stromlid, VD Nokia-Luxor Informa-
tion Systems

Bengt Lonngivst, Nokia-Luxor I S

Hargort Lindmark, Ulf Sandberg och
Benny Lofgren frdm DIAB

Lars-Goran Goransson.

Kjell Stromlid forklarade bl a att det
nya bolaget var ett rent fdrsiljningsbolag
och att man skulle forstdtta att marknads-
fora ABC-konceptet. Nirvarande medlem-
marna stdllde stdllde en hel del fragor till
panelen, inte minst till Kjell Stromlid.

Traditionsenlig middag

Under kvillen samlades en tapper skara
pd 20 medlemmar och &t flaskfile med
murkelsds och sallad samt drack vi till
detta. Vinet serverades natuligtvis med lans-
styrelsens tillstdnd, "the same procedure
as last year".

<1789>
Bo Kullmar

DIV:

Om TVSEARCH
och TVREPLACE

P& kassett 13 fick vi tvd utmarkta och
efterldngtade snuttar - TV search och re-
place. De funkar utan. problem. Varje snutt
har 5-6 kommandon for att styra sokandet
och ersdttningarna. Jag fann det svart att
komma ihdg dessa kommandon, och la dar-
for in fdljande tvd8 rader.” Varje géng jag
gdr "so6k" eller "ersdtt" far jag en lista
dver &tgirdskoderna pd& skdrmens botten.
Koderna forsvinner efter &tgarden.

S& har kan du gora om du har TVSEARCH
och TVREPLAC:

LOAD TVMAIN.

Skriv:

1065 F8$5=CUR(22%,1%)+"C-S=fram
R=bakdt A=slut G=4ter <=stympa"
+CUR(23%,0%)+SPACES$(39%)+
CHRS$(13%)

2562 3 CUR(23%,0%);"SP=JA !ALL .only
<GoNext d=SLUT G=bryta';

<3098>

Egil Fjelddahl

Om checksumma
pa RAM-floppy

Hejsan!!!

Synpunkter pd artikeln i forsta blaskan
detta 4r anno 84 om ABC80 som RAM-
maskin av Kjell-&ke Johansson.

Jag har ocks&8 byggt om min ABCS80 till
en RAM-maskin (variant RAM-floppy),och
nir jag tidnkte testa KAJ:s "sm& snuttar",
sd upptdckte jag fel i dessa: str fdr andra
checksummor 10042 & 9913 (jag har 9913).

20 POKE !153,A
30 POKE 1162,A/2

Det borde sté&:

20 POKE 1154,A
30 POKE 1163,A/2

Jag testade ocksd hans varianter p& olika
dverféringshastigheter och det lyckades ej
fér mig att vid utldsningshastighet med
tidskonstanten 44 ldsa in med 37 utan jag
mdste ha 36 istillet (men det gick ddremot
bra med 37 dd hade jag stdngt av intern-
klockan med POKE 102,237,69).

Jag testade ocks8 vad min klarade av
f6r Overfdringshastighet. Det gav fdljande
resultat:

Séker &verforing med tidskonstanten 35
ut och 26 vid inldsning (ca 3000 Baud).
(Med sdker Sverfdéring menar jag inga fel)
Jag ldste in 5 st program av storleken
20k.

Jag lyckades halvdant med 33,23 fast
d& var jag tvungen att ta en del omlds-
ningar p& en del program innan de kom
med, men det gick. Jag anvdnde ett nor-
malt "low-noice"-band.

<4122>
Harry Peltoniemi



1. 1986

ABELaoer 17

Musik pa
ABC80

Hor du till dom som undrar hur man
goér musik pd ABC80? Om s8 &r fallet, &r
du sannerligen inte ensam om detta. Jag
(med flera andra) har list igenom (ndstan)
alla bécker som finns for ABC80 utan att
hitta en forklaring till hur man far fram
toner. Visst stod det om OUT 6,(udda tal
mellan 1 och 256),men foérutom diverse
brus och sirener fick jag bara fram ungefdr
tre olika (rena) toner.

P& ABC-kassett 5 fanns det ett program
som producerade musik pd kassett. Detta
var ju visserligen bra men jag ville ju ha
mina l&tar i sjdlva programmet och d&
lampade sig inte detta program.

Vidare kom det d& och d& p& kassetterna
program som spelade ldtar typ Sloop John
B med flera. D& trodde jag att jag var
ndra l6sningen, men icke. Nidr jag listade
programmen fann jag till min stora sorg
att en stor del av programmen bestod av
datasatser som inte gav mig ett dugg.

Losningen kom en dag ndr jag spelade
ett spel som heter Missile Command eller
ndnting 4t det hdllet. Mellan omgéngarna
spelade datorn en liten 1&t, visserligen inte
vacker, men dndock en l&t. Jag ska nu
férklara hur man kan gora sina egna ldtar.
Borja med att skriva in féljande rader:

100 ONERRORGOTO 200
110 READ A%,B%

120 FOR C%=1% TO B%
130 OUT 6%,0%,6%,121%
140 FOR D%=1% TO A%
150 NEXT D%

160 NEXT C%

170 GOTO 100

200 END

Detta &r grundprogrammet. Om du kér
det nu kommer det inte att hdnda nat,
men om du lagger till raden:

10 DATA 50,100

och sen skriver RUN s& bérjar datorn
tjuta. Vad beror nu detta pd? Ja inte vet
jag! Forsta siffran i datasatsen dr i alla
fall tonens hdjd och andra siffran langden
p& tonen. Tonhdjden bdr vara mellan 22
och 78, annars l&ter det lite falskt (testa
gdrna dnda!). Tonldngden kan vara hur l&ng
som helst (tror jag).

H&ér kommer ndgra datasatser som spelar
en trevlig 1&t:

10 DATA 50,25,60,20,76,30
20 DATA 60,38,50,46,36,110
30 DATA 27,37,31,35,36,60
_ 45 DATA 60,37,52,45,49,90
%50 DATA 49,47,27,120,31,35
“<S5 DATA 36,60,38,110
60 DATA 43,26,38,30
/70 DATA 35,60,35,60
/80 DATA 49,45,60,40,76,47
85 DATA 50,25,60,20,76,30
90 DATA 60,38,50,46,36,110
95 DATA 27,37,31,35,36,60
‘97 DATA 38,55,31,70,36,120

Skriv nu RUN och njut(?) av musiken!!!
Kanske inte helt fullindat, men &nd&! Ta
vidck datasatserna och skriv in f&ljande:

10 DATA 70,15,70,18,70,14,52,35,52,35,
45,37,45,37, 33,80,40,25,52,37,40,30,
52,15,63,30,38,90, 45,30,52,15,52,80

Ack s& vackert! Eller hur? Nu tar vi en
sista rolig grej. Skriv NEW och:

10 FOR A%=10% TO -10% STEP -1%
: FOR S%=1% TO 10% : OUT 6%,
0%,6%,121% : FOR D¥%=1% TO A%
:NEXT D% : NEXT S% : NEXT A%

Slutligen: Nu vet ni hur ni ska skriva
latar. Skicka gdrna in era datasatser till
ABC-klubben ndr ni har komponerat fardigt
s& att andra kan f4 njuta av dom!

Hej da!

<5486>
Fredrik Tengroth

Varfor blir det
pa detta viset?

Jag skulle vara tacksam &ver om jag
kunde f& hjdlpmed att 18sa foljande lilla
triviala men &ndock s& forargliga problem.

Jag &r tyvarr alltfor okunnig i program-
mering fOr att kunna lista ut varfér féljande
lilla utskriftsprogram inte fungerar som jag
tdnkt. Som den intelligente sdkert omedel-
bart ser och hanler &t, f&r jag dubbelt
radavstdnd vid printerutskrifter pd text som
t ex &r- inlagd med hjdlp av VDO-editorn
eller TV-editorn.

Varfor blir det s&?

5 DIM AS$=100

10 OPEN "PR:" ASFILE 3
15 PRINT "ANGE FILNAMN";
16 INPUT BS

20 OPEN B$ ASFILE 2
30 INPUTLINE §2,A$

40 PRINT §3,A$

50 GOTO 30

60 CLOSE 3

70 CLOSE 2

80 END

Halsningar

<5621>
Olle Wiren

Forklaringsforsok

Forst mdste konstateras att varje ging
vi skriver pd8 filnumret §3, dvs printern,
sker en radmatning. Detta kan visas genom
att vi skriver ut en tom string, med
PRINT §3,". Sedan kommer Olles variabel
AS som har ldst in fr&n fil §2 p& rad 30
med en INPUTLINE. Den avslutas alltid
med CR och LF. Det &dr dessa som inte
skall finnas.

Man kan d& t ex ta bort tvd tecken i
slutet av variabeln med raden

35 AS=LEFTS$(AS$,LEN(AS)-2))

LEN(AS) ger aktuell lingd av stringen
AS. Vi minskar detta tal med 2, (CR o
LF). 1 LEFTS$(argument l,argument 2) blir
d& den ursprungliga stringen A$ argument
1l och dess ldingd minskad med 2 argument
2. Resultatet AS$ blir de ursprungliga
tecknen i strdngen férutom de tvé& sista.

Och skrivs strdngen nu ut pd printer
finns ju nu inte nd&gon "extra" radmatning.
varfor Olle inte far dubbelt radavstdnd i
sina utskrifter.

<1208>
Ulf Sjostrand

\

Angdende
flexskiveenheter

Man blir minst sagt bedréovad dd& man
ser vilka priser flexskiveenheterna i handeln
betingar. Till vissa andra pd8 marknaden
forekommande datorer existerar discminnen
som dr prissatta till 3-4000 kronor, men
till ABC-maskinerna finns ingenting under
ca 10 000 kr. (Dock har det bérjat dyka
upp utrustning kring 6 000 kr.)

Jag har tittat i den senaste medlems-
matirkeln och funnit m&nga medlemmar
inte dger flexminne. Detta beror sikerligen
helt och hdllet pd de hoga priserna. Jag
undrar: skulle ingen av alla klubbens tekniskt
sinnade medlemmar kunna konstruera ett
billigt alternativ till de dyra flexminnena?
Ménga skulle sidkert ndja sig med enbart
en drive, men kompatibilitet med exempel-
vis Luxors 830 skulle naturligtvis vara en
férdel. (Detta skulle kansek uppfattas som
plagiat?). Det finns sikert ocksd8 m&nga som
skulle kunna utféra sjdlva komponentmonte-
ringen och sammansattningen pd egen hand,
under fdrutsédttning att ritningar och bygg-
beskrivning finns tillgdngligt. (Kanske en
artikelserie i bladet?) Ett pris pd ca tre-
tusen skulle nog vara &verkomligt.

Ar detta genomforbart? Nar jag tdnker
efter minns jag att jag hort om ett liknade
projekt, mdjligen hos ABC-Vast. Hur gick
det?

Jag inser att det skulle bli svdrt med
PROM-brénning och kretskortstillverkning,
men om tillrdckligt m&nga var intresserade
kunde kanske en mindre serie PROM och
kretskort till verkas av ndgon firma.

<4166>

Bengt Ask

Ps Hur vore det med ett liknade projekt
fér modem och minnesexpansion fdr
ABC807?

Utdrag ur MSG angdende buggar i program-
met VAXLAPGM.UTL p& ABC-kassett num-
merlé.

( Text 1191 ) Anders Franzen <5258>
Arende: VXLPGM

Programmet VAXLAPGM.UTL inneh&ller
ndgra allvarliga buggar. Det gdr inte att
lasa filer fr&n kassett och man far inte
skriva in for langa rader nir VAXLAPGM
ar aktivt.

ABC80 dyker ndr man ldaser frdn kassett
darfor att avbrottsvektorn for kassettinterupt
saknas. Om en BASIC-rad skrivs in och
som kompilerad upptar mer &n 72 bytes
dyker datorn ddrfor att avbrottsvektorn for
tangenttryck placerats i kompileringsbuf-
ferten!

Man kan &tgdrda det forsta felet pd ett
enkelt sdtt. Det andra dar mer svdrlosligt.
Det bdsta vore om maskinkoden till
VAXLAPGM placerades pd& ndgot annat
stdlle dn i POKE-arean hogst upp i minnet.
Man kan emellertid flytta avbrottsvektorn
till annan plats.

Dessa rader gér VAXLAPGM lite béttre:

151 IF PEEK(65064)=251 POKE 65064,250 :
REM sdank stack

540 POKE 64052,148,255,148,5 : REM interupt-
vektorer

541 POKE -112,250 :
I-reg

REM réatt vidrde till

Rad 540 ersdtter gammal rad, de &vriga
dr tilligg. Nu kan man ldsa fr&n kassett
utan problem. Denna &ndring okar max-
lingden p8 BASIC-rader till 199 bytes vilket
dock &r for litet ibland.
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Grekerna kunde
sudda...

I ABC-bladet 3,1985 slog klubbens
meste(?) lirare till med besked. For dessa
sina artiklar har han inhGstat mycket berdm.
Jag, en hOgst ordindr "Svenne Karlsson",
med utprédglat déligt omddme, tycker dock
att mycket dr en blandning av okontrolle-
rade pdstdenden, felaktigheter och, foér att
anvdnda ett milt uttryck, rent nonsens.
Efter att ha ldst artikeln om primtal kan
man bara utbrista JASA. Ar det m&hinda
sd, att forfattaren numera tycker sig "be-
hdrska laget" och av den anledningen inte
anser sig behdva korrekturldsa sina alster?
Jag skall villigt erkdnna, att jag ldst artikeln
sdsom Fan ldser Bibeln, men som professio-
nell pedagog borde SW vara vil medveten
om, att ett bra sdtt att forlora auktorite-
ten bland sina elever, dr att limna daligt
underbyggda uppgifter i sin undervisning.

Hdr kommer, i den ordning de upptrader,
de sakuppgifter som forefaller mig felaktiga.
(I ménga fall &r det friga om rent ordryt-
teri, men eftersom SW i andra sammanhang
visat sig ména mycket om sprdket, tar jag
mig den friheten.)

Med primtalsberdkning torde avses prim-
talsbestdmning.

Arkimedes rdknas fdrvisso som sin tids
storste matematiker, men Euklides stod fdr
beviset, att det finns ett oidndligt antal
primtal; ett bevis som i sin enkelhet vore
synd att undanhdlla dem, som inte redan
stiftat bekantskap med det.

1/ Utgd fr&n att det finns ett &indligt
antal primtal P(1),P(2),...,P(n).

2/ Betrakta talet N=P(1)*P(2)*....*P(n)+1

3/ ‘Inget av de givna talen &r divisor i
N, ty om man dividerar N med vilket som
helst av dessa primtal, blir resten alltid 1.

4/ Allts8 ar N antingen ett nytt primtal,
eller ocksd8 har N en primfaktor skild fr&n
alla P(i).

5/ Biagge mojligheterna leder till en mot-
sdgelse, varav foljer att antalet primfakto-
rer ar oandligt stort.

Att 1803 inte kan vara en primtalstvilling
inses ldtt. Redan hiar borde SW ha markt,
att programmet inte fungerar som det skall.
(Exemplet 11,13,17,19 inneh&ller fdrutom
primtalstvillingarna, tva par primtalstrillingar
och utgdr dessutom i sin helhet exempel
pd primtalsfyrlingar. Nar det giller frdgan
om huruvida antalet primtalstvillingar for-

svinner vid hdga tal, torde man &nnu inte
ha lyckats bevisa ndgonting, men det finns
goda grunder for antagandet att s& inte &r
fallet.)

Man talar om primfaktorer (SAOL).

Sedan gors en hénvisning till Guido Petz'
program PRIM pé& kassett 1. Det program-
met fungerar inte s som SW uppger. Det
ar riktigt, att det dividerar med 2, 3 och
5, men fortsdttningsvis sker division endast
med de tal, som ¥inte* dr delbara med
dessa tal. Detta f&r jag anledning &terkomma
till senare. ASClI-aritmetiken tilldter vidare
undersdkning av tal med upp till 28 siffror.

Eratosthenes &r namnet pd greken, som
gor det mojligt, att pd rimlig tid bestdmma
primtalen i ett intervall. (Dvs s& ldnge
talen dr méttligt stora.)

Att borja strykningarna med kvadraten
péd resp.tal, s& som SW anvisar, kan i for-
stone synas smart, men medfor 25-30% fler
operationer jamfdrt med att stryka forsta
multipel och l8ta programmet hoppa Gver
de tal som redan dr strukna.

Att programmet mdste skrivas med hel-
talsvariabler for att minnet skall racka
for tal av storleksordningen 14000 &dr kanske
inte helt sjdlvklart for nybdrjaren.

Programrad 455 s&dgs vara till for att
undvika trassel med de tal, som finns i
primtalstabellen. Det enda tal mindre &n
T(N-1), som inte skulle avvisas i rad 470
dr 1, och detta borde tas om hand i sam-
band med INPUT-satsen.

Det finns egentligen inget behov av att
dimensionera en sirskild vektor T() att ligga
primtalen i. Det gdr lika bra att flytta
upp dem till bdrjan av den redan befintliga
vektorn P().

I den rattelse, som_dyker upp i nr 4,1985
dgnas stort utrymme for att rattfardiggdra
det tankefel SW gjorde pd programrad 460.
Det hela &r ju dock mycket enkelt. Vill
man inte utnyttja index noll, lagger man
raknaren fore tilldelningssatsen, eljest efter.
Konstigare dn s8 dr det faktiskt inte. (Men
nog &r det vdl onddigt att inféra division
med 0.)

Datorn "konstrar" naturligtvis inte vid
ett visst tal, utan den gor vad den blivit
instruerad att gora. Att detta skulle hidnga
samman med storleken av det forsta prim-
tal, som finns med vid ber&kningarna, &r
forstds rent nonsens. (F & far vi aldrig

veta inom vilket talomrdde programmet
fungerar.) Vad SW aldrig upptickt, eftersom
han férmodligen alltid matat in ett jamnt
starttal, dr att programmet gdr snett redan
vid 200001, ty 200001/2 = INT(200001/2) =
1E+5, vilket medfér att 200001 betraktas
som ett jamnt tal, vilket pd rad 1010
Okas med 1, med foljd att starttalet blir
jdmnt och datorn matar direfter ut jimna
"primtal". Det hela hidnger forst&s ihop med
den diliga siffernoggrannheten hos ABCS80.
Med 6 siffror kan man inte uttrycka ett
decimaltal storre dn 99999.9, men om man
darfor ska sdga, att datorn vdgrar utféra
operationen INT(A) &r vil tveksamt. Heltals-
delen av ett heltal &r vdl just heltalet,
eller .....? Men om man nu aldrig behdver
utfora en division med 2, d& fungerar vil
programmet upp till 3000007 Nej tyvdérr,
det gdr fel fér t ex divisionen 224339/223.
Nu invdnder forstds vdn av ordning, att
224339 inte &r ett primtal, och det &r
riktigt, men faktum kvarstdr, att 973 prim-
tal fOrsvinner i intervallet 200000-300000
p g a den daliga rdknenoggrannheten.

Vi far veta, att "FAKTOR-metoden" &r
hopplést urlusig. Visserligen sdgs det inte,
att SW's program skulle vara snabbare, men
sd som skrivningen &r gjord, f&r man ind4
intrycket, att genom att sdlla ut primtalen
kommer man mycket snabbare till mélet.
Jag har roat mig med att méita tiden det
tar att avverka intervallet 100000-200000.
(Varfér intervallen rekommenderas vara smd
Overgdr mitt forstdnd). Det tog 5 h 22
min, For att f& en jamforelse, modifierade
jag det tidigare namnda programmet av
GP, och visst behévde det langre tid, men
skillnaden var foérbluffande liten. Det be-
hévde 5 h 29 min (1) for att utféra samma
uppgift.

S rekommenderas till sist att ldmna
in sin dator f&r Sversyn, om den levererar
sddana resultat vid inldsning fr&n tangent-
bordet, som han uppger.

I forsta hand vander jag mig nu till
andra "Karlssoner". De, som redan passerat
detta stadium i utvecklingen, besitter natur-
ligtvis redan de kunskaper, som fordras
for att gora ett bra primtalsprogram sjilva
och ldr inte ha mycket att himta i fSljande
text och programforslag.

Hur man férfar f6r att utnyttja hela
minnet till Eratosthenes' sdll dr minst sagt
luddigt beskrivet, varfor jag hdr lamnar
ett forslag till 18sning.
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100 A%=29000% : DIM A%(A%/2%) :
REM 16k A%=12850

110 FOR I%=3% TO SQR(A%) STEP 2%

120 IF A%(1%/2%) THEN 140

130 FOR J%=I1%+1%/2% TO A%/2%
STEP 1% : A%(I%)=1 : NEXT J%

140 NEXT 1%

150 ; '2'5 : FOR I%=1% TO A%/2%

160 IF A%(I1%) THEN 180

170 5 2%*I%+1%; : IF (INP(56) AND
127%)=32% GET A$

180 NEXT I%

Att anvanda STEP 2 p& rad 110 &r bara
ett bekvdmt sdtt att komma &t endast de
udda talen. Man kunde lika girna skriva

110 FOR 1%=1% TO SQR(A%)/2%

120 ...

130 FOR J%=3%*I% TO A%/2% STEP
2%*1%+1% : ....

Resultatet blir detsamma. Programmet
innehdller inga konstigheter, men eftersom
ingen plats reserverats for jamna tal for-
dubblas, som ju SW pdpekat, talomrddet.
P& rad 170 ldses tangentbordsporten av,
och har mellanslagstangenten tryckts ned
stannar programmet och invdntar nytt
tangenttryck for att fortsdtta. Att jag
skriver A%=29000 : DIM A%(A%/2%) i
stdllet £6r A%=14500 : DIM A%(A%) beror
pd, att jag i de fdljande programférslagen,
tycker att den forsta skrivningen medfor
vissa fordelar och ddrfér har foéredragit en
konsekvent skrivning.

Nu finns emellertid ocks&8 mojligheten
att tdnja ut talomrddet en aning genom
att hodja "taket". Om detta kan man ldsa i
bruksanvisningen eller Bladet Samlinr 1980:2
s 5. Man tar helt enkelt dos- och/eller
kassettbuffertarna i ansprdk genom att ldgga
till en rad

90 POKE 65064%,253%

Vad man dd gor, dr att andra den s k
stackpekaren (i bruksanvisningen felaktigt
angiven som EOFA-pekaren), fr&n adress
62720 (64256 om man bara anvinder kassett)
till 253%256 = 64768. (Jfr minneskartan i
bruksanvisn). Genom att pd detta sitt hdja
"taket" kan man andra A% till 31300 resp
15050.

Men se'n d&? Tja, man f&r vil gora
som pd sandlddans och griffeltavlans tid.
Sudda, sudda, sudda,...

Det problem man stills infdr, nir man
ska anvdnda Eratosthenes' séll i ett godtyck-
ligt intervall, &r att faktorerna inte lidngre
har den obrutna ordmngen 3,5,7 ...n. Man
kan naturligtvis tidnka sig att prdva varje
tal med faktorerna i tur och ordning och
starta strykningen niar man hittar en delare,
men dven sd kommer det att bli ett mycket
tidskrdvande program. Men, det finns en
enkel 16sning ocksd hdr. Ta t ex intervallet
100-200. INT(100/3)*3=98. Harur inses latt
att 102 &r delbart med 3, varfér man
utgdende frdn 102 stryker vart tredje tal.
Fér 5 hamnar man pd8 100 och stryker
vart femte, for 7 pd 105 och stryker vart
sjunde osv. Rent generellt kommer att gilla,
att s = INT(I(0)/p + 1) * p - I0), dir 1(0)
ar intervallets forsta tal. Vidare giller d8,
att s alltid blir > 0, dvs s pekar aldrig pa
I(0). Den 1nskrankmngen passar oss emeller-
tid bra, d& vi inte vill ta upp plats for de
jdmna talen. Eftersom hilften av talen
ddrigenom forsvinner, méste s delas med 2
samt en korrigering av det nya startvidrdet
goras. Alltsd: Vi bestimmer oss for, att
som 1(0) behdlla det jimna tal, som foregér
intervallet vi vill sdlla. Vi berdknar s som
tidigare och dividerar med 2. Blir s vid
divisionen med 2 ett br8k, behdver vi
endast ldgga till 0.5 f6r att f& den nya
startpositionen, medan vi i det fall s/2

blir ett jamnt tal berdknar INT(s)+p-INT(p/2),

for att f& rdtt startposition.

Programmet PRIMART, som klarar alla
primtal <lE+6, bygger p& denna ide och &r
helt skrivet i BASIC.

P8 rad 260-300 sdllas primtalen < 1000
ut. SQR(SQR(999999))=31 och SQR(999999)/2=
499.

P& rad 310-330 sker utplock och tilldel-
ning.

Rad 340-370 anvdnds for inmatning och
kontroll av starttal.

P& rad 380 adderas | om det inmatade
starttalet var jamnt.

Rad 390-400 genomldps om starttalet &r
mindre &n 1000.

Rad 410 Har sker nollstdllning av det
utrymme som reserverats for "flaggor".

Rad #20-470 Héar berdknas utgdngsvirden
att anvdndas vid det intervall, som stir
ndrmast i tur for sdllning.

Rad #480-570 Har sker sjdlva s&llningen.
Observera att ASClI-aritmetik endast an-
vidnds ndr flyttalsnoggrannheten inte rdcker
till.

Rad 580-600 Har sker utplock, berdkning
och utskrift av primtalen. Eftersom talen
bor presenteras pd ett vettigt sdtt, och
inte som flyttal, omvandlar vi flyttalen
till en teckenstring och plockar hort deci-
maltecken och exponent pd rad 595.

Rad 610 berdknar startvirde for ndsta
intervall och om detta ligger inom till&tet
talomrdde, sker hopp till rad 410 dir minnet
rensas osv

Programmet behdver ca 49.5 min, med
32k minne, for att sdlla fram samtliga prim-
tal <lE+6. Rutinen for nollstdllning tar sin
rundliga tid, och jag tyckte att det kunde
vara roligt att forséka mig pd8 att skriva
den i maskinsprdk. Tog darfor djupt tag i
pldnboken och skaffade litteratur. Efter
timmar av studier, &tfdljda av Trial and
Error mdste jag ge upp. Jag insdg, att jag
inte skulle komma att nd8 médlet, dvs de
15 minuter kortid, som jag hoppats pa.

Jag ldarde mig en hel del under dessa
dvningar och eftersom jag som "Karlsson"
sjdlv mdngen gdng Onskat, att ndgon skulle
visa "hur man gor", skriver jag foljande
som ett led i det erfarenhetsutbyte, som
signaturen 'Svenne' efterlyser.

Vad Du behdver kanna till for att forstd
det hdr, dr att veta vad en oktett (byte)
dr, att den bestdr av 8 bitar, att Z80 har
ett antal register vardera rymmande en
oktett, ndmligen B,C,D,E,H,L,A OCH F.
Det sistnimnda &r ett status-(eller flagg-)
register. Av de "flaggor", som sdtts vid
olika operationer, behdver vi i det har
sammanhanget endast bry oss om den bit,
som sdtts om resultatet av en operation
blev noll (Z). Att veta att BC,DE,HL kan
anvédndas parvis som lé6-bitars register. Det
finns ytterligare ndgra register i Z80, men
de kommer inte att anvdndas hidr. Att
SWAP%(A) hdr &r ungefidr detsamma som
INT(A/256). Med andra ord, att om Du
skriver POKE adress,777,SWAP%(777) s&
laddas cellen, som utpekas av adressen med
(777/256-INT(777/256)*256, dvs 9 och den
ddrpd foljande med INT(777/256), dvs 3.
Betydelsen av PEEK, POKE och CALL
(observera vad som sigs om funktionsvirde)
hittar Du i bruksanvisningen.

e medger 'privata’ funktioner (teckenstrédngar)

e KERMIT ett snabbt asynkront filéverférings-
system, som &r fritt tillgéngligt

VT 52 /100/102

or ABC 800M, 802, 806 samt FACIT DTC

Emulatorn klarar féljande:

e klarar alla VT52's teckensekvenser

e klarar alla VT100's teckensekvenser

e klarar alla VT102's printersekvenser

e klarar 'KEYPAD' p& riktigt satt

e klarar hastigheter mellan 75—9600 bps

e klarar att dndra parametrar i KERMIT

Till ABC 800M behévs en ombyggnodssats for
att kunna utnyttja 'KEYPAD' pé riktigt séitt.

Fér mer information se ABC-blad 85/4 eller
kontakta oss gérna.

lIIUTOCODE DATAAB }

Box 1044 ¢ 17121 SOLNA e Tel. 08-8343 95




PROGRAMVARA

dd. !
petala me\\anskII

Edass.800 - Assembler

Sensationel|t )
BC800/802 editor/assemp,

/80 €r-pro _
U assempler Iika?é €d Edass.g0Q o.am

Okt syntq tt som BAS|C| o€
editor (lomeontfOll av varje rag. fonterakivt med gy
Mering). Blixtorap. SMartaid” 5, 999 bildskérms.
Omedelbar ,)gsnabb assemblerin SI “Program-
verans! (Finng aven fc'?f AB’\CIDLEIB for
Pris 1250, . 2.

0BS.800 Ver 2 — Ordbehandling

Ver 2.2 av ABC DATAs ordbehandlingsprogram
OBS.800 har nu slappts! OBS.800 ger fullstandiga
ordbehandlingsmojligheter till ett sensationellt__Iégt
pris. Skarmorienterat arbetssétt. Fullstandiga maojlig-
heter att styra utskrifterna. Passar till alla datorer i
ABC800-serien. | ver 2 tillkom bl. a fdljande
forbattringar: ©kad snabbhet (maskinsprak), marke-
rade partier visas med inverterad video, makron,
teckenrepetering, merge, automatisk radjustering,

mm, mm. Pris 1100.— (exkl moms)

(exki Mmoms)

[0 Skicka katalog med mer information om produkterna |
i annonsen och ABC DATAs &vriga sortiment.

3 Jagbestaller

I

I

Namn |
(Foretag) :
Adress |
I

I

I

I

Postadress

Telefon

Kupongen skickas till:

S AV A

ABC DATA, Box 1122, 163 12 KISTA, Tel 08-750 5980

FOR ABC 800 /802 / 806
Ordbehandling
OBS.800 1100.—
OBS.800 NET 2500.—
Databas /register
Dbas.2/800 1100.—
Grafik
ABC GRAF 4500.—
Statistik/matematik
KRONSTAT I 975.—
Ekonomi
Ekonomipaket.800 295.—
Systemprogram
Edass.800 1250.—
Disassembler.800 350.—
ProgList.800 400.—
ListSkydd.800 250.—
ListSkydd Il 800 950.—
CP/M Plus 3.0 1975.—
Spel mm
Schack.07/800 198.—
Spel ABC 800 195.—
PROGRAMVARA FOR ABC80
Ordbehandling
OBS.3 700.—
Databas/register
Dbas.2/80 900.—
Dbas.1 600.—
Datreg.80 198.--
Grafik
Grafia 198.—
Statistik/matematik
Matematikpaket. 1 198.—
Matematikpaket.2 198.—
Matematikpaket.3 198.—
Kurvgraf.80 178.—
Matrispaket 98.—
Ekonomi
Ekonomipaket.80 98.—
System
Edass.80 645.—
Disassembler.702 200.—
Debugger.707 155.—
SYS ABC 375.—
ProgList.80 250.—
Dumpareg 98.—
Programmering.1 148.—
Programmering.2 148.—
Autosok 248.—
Spel mm
Teacher 78.—
Musik 158.—
Tips.1 68.—
Tips.2 98.—
Schack.07/80 158.—
Spel ABC 1 98.—
Spel ABC 2 98.—
Spel ABC 3 98.—
Spel ABC 4 98.—
Spel ABC 5 98.—
Minispel 1 68.—
Minispel 2 68.—

Begar ytterligare information!
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Annu mer
om primtal

PRIMUS

Att anvinda en heltalsvariabel (=tvd oktetter) for att lagra ett
tal, som ryms i en oktett, dr sloseri. Kan man finna ett sdtt att
lagra en "flagga" i varje oktett, kan man dirmed utdka omfdnget
av det intervall man vill undersdka till det dubbla. Losningen pd
problemet &r enkel. Med hjidlp av satsen POKE adress,vdrde
markerar man att ifrdgavarande minnescell &r utnyttjad.

Variabelroten

For att kinna till i vilka celler man skall kunna anvdnda
PQKE-kommandot, utan att att riskera att programmet havererar,
mé&ste man veta var i minnet de olika variablerna &r lagrade.
Uppgift om detta fir man genom att titta pd den s k variabellistan.
Det &dr en ldnkad lista (dvs i uppgifterna om varje variabel finns
en pekare till ndsta variabel), som skapas samtidigt, som man kdr
ig&ng sitt program. For att datorn skall veta var denna lista
bérjar, finns adressen till den lagrad i minnescellerna 65065 och
65066. 1 listan ligger variablerna lagrade i samma ordning, som
de dyker upp i programmet. For varje variabel anvdnds 6-14
oktetter for att lagra den erforderliga informationen om variabeln
i frdga. De fyra forsta oktetterna har alltid samma uppgift.
Oktett 1 och 2 anger variabeltyp och beteckning medan oktett 3
och 4 ger adressen till ndsta variabel i listan. Skulle dessa sista
oktetter vara satta till O betyder det att variabellistan &r slut.

For resterande oktetter giller:
Variabeltyp

wn
m

Flyttal

Heltal

Strang
Flyttalsvektor
Heltalsvektor
Strangvektor
Flyttalsmatris
Heltalsmatris
Strangmatris

zzzzze>» @
zzzZzZE>
ST
Ha AT

XXX

O>»>0>»>»0<?
XX %

O>>0>2>0<B

<<
<<=

1 ovanstdende sammanstéllning betyder

o~]

B B S E ettflyttalsvirde (B=2 BCD-siffror, S=tecken, E=10exponent
+ 128

\ ett heltal (skiftade oktetter, swappade bytar)

D dimensionerad ldngd pa strangen

A adress till stringens (vektorns, matrisens) bdrjan

L aktuell langd pd strdngen

M totala antalet element i vektorn (matrisen)

T tillfdllig lagring av mellanresultat

Q pekare till tabell dver enskilda stringar i en vektor
(matris). Varje element fir en egen uppsdttning D D
AALL

X dvre grdns for forsta index i en matris

Y ovre gridns for andra index i en matris

ORZrC>»o<

< X

Med kunskap om denna tabells utseende blir det alltsd& mojligt
f6r oss, att ta reda p& adressen till olika variabler (adresser som
indras s& snart vi gér en &ndring i vart program, eftersom listan
ligger direkt efter det BASIC-program vi skrivit).

I programmet PRIMUS anvinds ndgra variabler for att direkt
kunna adressera programmet till olika delar av minnet. De adresser
som i forsta hand &r intressanta dr:

B% = adressen till det utrymme vi reserverat for att sdtta
flaggor for icke primtal.

B1% = adressen till primtalslistan minskad med 1, dvs sista
cellen i det nyss ndmnda utrymmet.

C% = adressen till Q$, som dels tjdnar som minnesarea for
adresser vid utplockningen av primtalen, dels bidrar med mellanrum
vid utskriften. Fér att vara sdkra p& att det finns ett mellanrum
som forsta tecken i Q$, stoppar vi dit ett pd rad 160. QS tilldelas
ju aldrig n8got innehdll med ndgon tilldelningssats i programmet
och kan dirfér inneh8lla vad som helst. Anvdnds programmet
efter en kallstart & 50% chans att dar ligger en nolla, som inte
kommer att stdra utskriften, annars kan finnas vad som helst
mellan 0 och 255.

Cl% = den del av Q$ dir vi kommer att ligga primtalet i
form av en strdng fore utskriften.

D% = adressen till virdet av NI, dvs primtalet i flyttalsform.

D1% = adress till exponenten for N1

Nollstallning

For att nollstédlla det utrymme A%(), som reserverats for 'flaggor'
s& snabbt som mdjligt &r det lampligt att anvdnda en maskinspréks-
rutin. En ldmplig instruktion att anvénda hdrvid & LDDR (LoaD,
Decrement and Repeat). Denna instruktion arbetar p& registren
enligt féljande:

(DE) <-- (HL);
DE <-- DE-l;
HL <-- HL-1;
BC <-- BC-1;

Detta upprepas till BC=0. Med en registerbeteckning inom paren-
tes forstds att de data, som skall anvdndas finns pd den adress,
som finns lagrad i ifr8gavarande register. Den sista cellen i vart
reserverade utrymme kommer alltid att f6rbli noll under program-
kdrningen, om vi inte skriver i den, och darfér laddar vi HL med
adressen till denna cell och DE med adressen till cellen fére.
Réknaren BC laddas med intervallets ldngd. Vi far

LD BC,nn 5 L,n,n intervallets langd

LD DE,nn s 17,n,n forsta cell som skall nollstdllas
LD HL,nn s 33,n,n cell som innehdller en nolla
LDDR s 234,184 flytta data till BC=0

RET 5 201

Detta &terfinns pd rad 170. Vi ser hdr att instruktionerna varie-
rar i langd. En instruktion kan vara 1 - & oktetter l&ng. n stdr
forstds for talvarden, som berdknas av programmet.
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Primfaktorer

Storsta primfaktor dr <= SQR(LE+6). Storsta primfaktor vid
sdllning av dessa blir ddrfor SQR(SQR(1E+6)), dvs 31. Vi gér en
slinga med vars hjdlp vi stryker (sdtter flagga for) de tal, som &r
multiplar av 3,5,...,31. For att snabba upp det hela gor vi s har:

LD B,n s 6,n ladda B med det antal p som
ryms i intervallet

LD C,0 s 14,0 Ladda C med hoga delen av an-
talet p

LD HL,nn s 33,n,n Ladda HL med startposition inter-
vallet

LD A,0 ; 62,0

HIT LD (HL),E ; 115 Ladda adressen som utpekas av

HL med innehdllet i E. (Flaggan
= l3ga delen av primfaktorn, som
ju aldrig kan bli noll eftersom
alla P() &r udda)

ADD HL,DE 5 25 Rédkna upp HL ett "hopp"

DINZ 5 16,252 Hoppa till HIT sd8 ldange B<>0
(Decrement, Jump relative if
NonZero) Féljande bit behdvs fér
den egentliga sdllningen

CP C ; 185 Ar C=0? (ComPare)

RET Z ; 200 Return om C=0 (Zero)

DEC C ; 13 Minska C med | (DECrement)

JR s 24 247 Hoppa till HIT (Jump Relative)

De celler som &ndras for varje nytt primtal tilldelas sina vérden
pé& rad 280 (540), &vriga f&r sina virden pd rad 170.

Hur vi hittar startposition for vdra strykningar har beskrivits
tidigare. Nu mdste vi emellertid ocksd h&lla reda p8, hur ménga
gdnger vi behdver sdtta en flagga for att inte skriva dver program-
met, sd att det ddrmed havererar. Detta antal fir vi genom att
ta heltalsdelen av intervallets lingd minskad med startpositionen,
delad med primfaktorn och 6ka kvoten med 1. Alltsd: INT((LEN-
s)/p)+l. Detta sker pd8 rad 540 dar ocksd startpositionen adderas
till intervallets begynnelseadress i minnet.

Vid berédkningen av s dr det nddvandigt att ta hjidlp av ASCII-
rakning, eftersom vi i vissa delar ror oss i talomrddet dver 200000.
Som en gardering mot att avrundning uppdt sker (ASClI-aritmetiken
avrundar ju korrekt), begdr vi ett antal decimaler i kvoten, vilka
sedan plockas bort (trunkeras). (Rad 500-510)

For att ta ut de tal, som inte blivit strukna, utnyttjar vi en
annan instruktion, som &r repeterande nidmligen CPIR (Compare
Increment and Repeat). Den utfér féljande A-(HL); HL<-HL+l;
BC<-BC-1 Detta upprepas tills BC=0 eller A=(HL)

Ladda DE med adressen till inter-
vallets bérjan

LD BC,(nn) 5 237,75,n,n Ladda BC med intervallets lingd,
som finns i den utpekade cellen

LD DE,nn s 17,n,n

LD HL,(nn) 5 42,n,n Ladda HL med adress i inter-
vallet

LD A,0 5 62,0 Ladda ackumulatorn med det
vdarde,som skall jamfoéras med

CPIR ;3 237,177

LD (nn),BC ; 237,67,n,n Spara ny resterande interval-
langd

LD (nn),HL s 34,n,n Spara ny adress

SBC HL,DE s 237,82 Minska HL med innehdllet i DE
(SuBtract with Carry)

RET ;3 201

Detta &terfinns pd rad 180

Omvandling frdn flyttal till string

Vid &terhoppet frdn en rutin skickas virdet av innehdllet i HL
med som argument. Vi har nu sett till, att ddr ligger antalet
steg som gjorts genom att minska adressen, som ligger i HL, med
startadressen, som ju ligger i DE. P& rad 580 berdknas virdet av
primtalet och ligger i form av ett flyttal i variabeln Nl. T ex
1.00289E+5. For att kunna presentera detta som 100289 kan man
ju omvandla till string med NUMS$ och plocka bort decimaltecken
och exponent med LEFTS resp MID$ (se rad 460). Det ir emeller-
tid ganska tidsodande operationer och det ar hiar som (hjilp)-

variabeln Q$ kommer in i bilden. Med hjalp av maskinsprak skall
vi "plocka isdr" de BCD-kodade (Binary Coded Decimal) siffrorna
och flytta dem till QS.

For att uttrycka siffrorna 0-9 Aatgdr endast 4 bitar. En sddan
grupp kallas halvoktett (nibble). En oktett &r allts& 2 halvoktetter
och rymmer ddrmed tvd siffror. For att komma 4t varje siffra
for sig, anvdnder vi instruktionen RLD (Rotate Left Decimal).
Den fungerar s&, att de 4 hogsta bitarna i den cell, som utpekas
av HL overfors till ackumulatorns ldgre del. P& deras plats laggs
de 4 lagsta bitarna i cellen, och dessa ersdtts i sin tur av det,
som fanns pd motsvarande plats i ackumulatorn. Allt detta sker
samtidigt.

S& hdr gor vi:

LD DE,nn s 17,n,n Ladda DE med adressen till
oktett 2 i Q$

LD HL,nn s 33,n,n Ladda HL med adressen till N1

LD A,48 s 62,48 Ladda ackumulatorn med 48 £or
att f& ASCII-virdet

LD C,3 s 14,3 Ladda C med 3 (antalet oktetter
med BCD-siffror)

NEX LD B,2 ; 6,2 Ladda B med 2 (varje oktett
har 2 siffror)

DIT RLD s 237,111 Flytta en nibble till ackum.

LD (DE),A ; 18 Ligg talets ASCll-varde i Q$

INC DE 3 19 Oka DE med 1

DINZ DIT 5 16,250 Hoppa till DIT

INC HL 3 35 Peka pd nidsta oktett med BCD-
siffror

DEC C 3 13 En oktett mindre att behandla

JRNZ NEX s 32,244 Om obehandlad oktett hoppa till
NEX

Vid relativa hopp betyder ett tal >129 ett hopp bakdt medan
ett tal mindre &n eller lika med samma tal innebdr ett hopp
framdt.

Utskrift

Vill man anvdnda ABC-tolkens rutin for utskrift ldgger man
adressen i HL och antalet tecken, som skall skrivas ut i BC fore
anropet av rutinen, som finns pd adress 11D

S8 hidr blir det:

LD A,(nn) ; 58,n,n Ladda ackumulatorn med expo-
nenten. (nn) &r adress,swap%(adress)

AND 127 s 230,127 Maska bort bit 7

INC A 3 60 Oka A med 1. Nu ligger stringens
langd+1 i ack.

LD C,A 5 79 Overfor langden till C Obs att
B blev 0 redan vid omvandlingen
till strang

LD HL,nn s 33,n,n Adress till strdangen

CALL 11 5 205,11,0 Anropa utskriftsrutinen

For att kunna hinna med att ldsa, mé&ste vi ha en mdjlighet
att goéra paus. Det gér man ju normalt med en GET-sats, men da
m&ste man ocksd préva om ndgon tangent tryckts ner, och IF ...
THEN tar tid. D&rfér &r det ldmpligt att l&ta den proceduren
utfdras, medan vi fortfarande dr pd8 maskinspréksniva.

GET IN A,(56) ; 219,56 Ta in virdet fr8n port 56
(tangentbordet)

AND 127 s 230,127 Maska bort bit 7, (som sitts
nédr en tangent trycks ned)

CP 32 s 254,32 Var det ASCII 32 dvs mellanslag
som trycktes ned

JR GET 3 40,248 Ldgg datorn i en slinga sd s&
lange ingen ny tangent trycks
ned

RET ; 201 Ater tii BASIC

Detta &terfinns pd raderna 200-230. Vill man att programmet
skall fortsdtta ndr mellanslagstangenten hdlls nedtryckt, kan man
utesluta operationskoden fér AND 127 (230 127).
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Ovriga rader

Pd raderna 410-470 sker en initiering fére varje s&llningsomgang.
Forst nollstdlls vrt reserverade minnesomrdde. Direfter berdknas
hogsta tal i omgdngen. Skulle detta tal bli storre dn 1E+6 s&
sdtts maximalvdrdet till 999999 och bestdms hur stort intervallet
dd blir (=A2%). P& rad 430 matar vi in intervallets lingd + 2.
Nidr detta vdrde uppnds under utplockningen, &r ju intervallet slut
och aterhopp till huvudprogrammet skall ske. Rad 440-450 anvinds
for att plocka ut de primfaktorer vi behover under nista s8llnings-
omgdng. Observera att utplocket inte startar frdn 0 varje géng,
utan att endast de nya tillkommande talen plockas ut. P& rad

460470 réknas vardet ut for det jimna tal, som fdregdr intervallet.
Rad 610 raknar ut starttalet for ndsta intervall, och sd lange

detta understiger 1E+6 sker hopp till 410 fér en ny omgéng.

P& detta sdtt har det allts8 varit mojligt att konstruera ett
program, som tar ut alla primtal <lE+6 p& en tid understigande
17 minuter (16k 22 min). Och under de omstindigheterna behdver
man ju inte ha s stort tdlamod, om man vill l8ta programmet
16pa till sitt slut.

PRIMUSA

L4t oss g& vidare

Eftersom ABCS80 kan hantera heltal upp till 32767, &r det
mdjligt att s8lla primtal av storleksordningen 1 miljard. Ett s&dant
program blir med nddvédndighet ldngsammare, for i det fallet be-
héver ASCIl-aritmetik att tillgripas i stor utstrdckning och den &r
som bekant mycket ldngsam.

Eftersom antalet primfaktorer, som skall anvdndas, blir ganska
stort, m8ste man ocks&8 minska kraftigt pd den area, som avsdttes
for flaggor. Primtalen, som skall anvdndas vid den fortsatta sall-
ningen, plockas ut pd precis samma sdtt som tidigare. Nu tar det
emellertid ca 30 sek for att sdlla fram dessa, och det forefaller
som en "odndlig" tidrymd ndr det inte syns att datorn arbetar.
Dirfor dr det lampligt att t ex skriva ut primtalen p& skidrmen
f6ljt av en vagnretur, CHRS(13), vilken gdr att talen kommer att
skrivas pd samma stélle, innan det blir dags att mata in start-
talet.

S& l&ngt det varit mojligt har jag anvant samma radnummer i
alla programmen, for att det skall bli ldttare att se skillnaderna.
Dé&rigenom finns luckor i den jamna numreringen genom att vissa
rader blivit 6verflédiga, liksom dven udda nummer som tillkommit
genom att nya rader skjutits in.

Rad 410-470 &r som tidigare initiering fore sjdlva sdllningen,
dar det d& blir nodvandigt att tillgripa ASCII-rdkning.

Rad 480-570 for bestdmning av startpositionen skiljer sig inte
mycket frdn det foérra programmet. Dock mdste man sdtta in ett
villkor, som medfdr att programmet hoppar om s faller utanfdr
det tillgdngliga minnesintervallet. Att sd sker &r ju en naturlig
foljd av, att primfaktorerna nu kan vara stdrre &n det aktuella
intervallets langd och darfor inte &terfinns som faktor i det inter-
vall man just séllar.

De utplockade primtalen skulle i denna version utan vidare
kunna skrivas ut, eftersom de ligger i N9$, men &ven om detta
program &r avsevirt ldngsammare, behdvs mdjligheten att gora
paus och for att inte sléa ner i onddan, har jag féredragit att
beh8lla utskriften som en subrutin i maskinsprdk. Strangens aktuella
langd avldses i variabellistan och okas med 1 for att f& med det
mellanrum, som ligger sist i QS. (Skillnad mot férra programmet.)

LD BC,(nn) ; 237,75,n,hadda BC med lédngden av N9S
INC BC 3 3 Oka langden med 1
LD HL,nn 5 33,n,n L&t HL peka pd cellen fore N9$

Resten dr densamma som i féregdende program.

Ridkna med l&8nga kortider. Visserligen tar ett varv i bdrjan av
talomr8det bara 82-85 sek, men ju fler primfaktorer som &r in-
blandade, desto tydligare mirker man hur l8ngsam ASCII-rdkningen
dr. I slutet av talomrd&det handlar det om dryga 8 minuter for
ett varv. Men hur ldngsamt &r det egentligen? Det stdrsta prim-
talet i mitt program ar 1072999987. For att faststédlla att detta
dr ett primtal, behdver Guido Petz' program 12 min 37 sek.
PRIMUSA klarar det p& 8 min 18 sek. (Detta program géir inte
att kdra med 16 k minne.)

PRIMELVA

Det &r naturligtvis mdjligt att skriva ett program, som med
utnyttjande av Erathostenes' sdll klarar att plocka ut &nnu storre
tal &n de hittills beskrivna programmen kan. Det sker d& lampligen
genom att utnyttja samma princip som Guido Petz anvént.

Skriver man upp alla tal 1,2,3,4,....,n och stryker alla tal, som
ar delbara med 2 och 3 finner man, att differenserna mellan de
kvarvarande talen bildar en periodisk talfoljd 4,2,4,2,4,2,.... Langden
for en period blir som synes 2. I programmet PRIM har anvénts
den talfoljd, som man f&r ndr talen 2,3 och 5 stryks. D& uppkom-
mer en talféljd med 8 element, namligen 6,4,2,4,2,4,6,2. Viljer
man att stryka dven talet 7 blir ldngden 48 och om &ven 1l tas
med f&s en talféljd med lidngden 480. Denna &r lamplig att utgd
ifr&n vid konstruktion av ett program for sdllning av primtal med
primfaktorer stérre &n 32767. N&sta talfoljd inneh&ller ndmligen
hela 5760 element, och d& blir kvarvarande minnesutrymme s&
litet, att tiden for sdllning inte langre stdr i rimlig proportion
till storleken av det intervall som séllas.

Séllningen boérjar med att talen delbara med 3,5,7 och 11 stryks,
varefter programmet fir gd in i en slinga ddar man borjar med
13, varefter variabeln Okas med tillskott ur talfdljden till dess
faktorn blir stdrre dn kvadraten ur sista talet i sdllintervallet.

P g a de langa varvtiderna vid storre tal (sista varvet tar ca
12 timmar att sdlla) har det inte kdnts lika angeldget att ldgga
utskrift och paus som maskinsprdk. Spinnvidden p& programmet
motiverar dock en snabb nollstdllning.

Den begrinsande faktorn i detta program &r rotutdragningen pd
rad 440. Roten f&r ju inte Overstiga vardet 999999. Men &dven den
begrinsningen gdr att komma runt genom att anvdnda ASCII-
aritmetik vid rotutdragningen. Man anvdnder d& t ex den metod
SW pekar pd i nr 4.1985 (,som dock i den form den presenterades
fungerar simre &n den inbyggda rutinen fdr rotutdragning). I sd
fall kommer man upp till tal, som p& grund av sin storlek kommer
att krdva sd l8nga kortider, att det knappast kan vara menings-
fullt att s8lla primtal med ABCS80, trots dess relativa snabbhet.
S& hdr skulle man dock kunna gora:

435 z8="1" : Z1$="1"

440 XS$=DIVS(NS,ZS,0%)

441 X$S=ADDS(XS,Z$,0%)

442 ZS$=DIVS(XS$,'2',0%)

443 'IF COMP%(Z$,218)<>0% THEN Z1$=Z$ : GOTO 440
444 5 : ;3 'SQR 'Z$

465 IF COMP%(P$,Z$)=1% THEN 580 ELSE GOSUB 500

Dessutom &ndras naturligtvis rad 240, 350 och 370 till med for
programmet lampliga varden.

Sammanfattningsvis kan man alltsd konstatera,. att det egentligen
varken #r minnets storlek, flyttalsnotationen eller n&gon annan
faktor, som &dr avhingig av datorn, som &r den begrénsande faktorn.
Det &r tiden, som i praktiken sdtter grdnserna.

<2694>
Leopold Lundstrém

%
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REM ++4+++++++++++++++++++++++++++++
REM ! Program . PRIMART

REM ! Utgdva 1.0 1985-07-01

REM ! av L Lundstrdm <2694>

REM ! Minne 32 (16) Kbytes

REM ++++++++++++++++++++++++++++++++
A%-26500% : DIM A%(A%/2%),P%(166%) :
REM 16k A%=10200

; CHR$(12%);TAB(T7%)'##% PRIMTAL < 10
00000 #*##*:

s ¢ 3 'Strax ...';

FOR I%=3% TO 31% STEP.2%

FOR H%=I%+1%/2% TO 499% STEP I%
AZ(HE)=1%

NEXT H%

NEXT I%

FOR I%=1% TO 499%

IF A%(I%) THEN 330 ELSE P%(K%)=2%%I%
+1% : K%=K%+1%

NEXT I%

; CHR$(13%);TAB(6%)'Anviand mellansla
g for paus' : ;

ONERRORGOTO 350 : N$='' : ; 'Startta
1: <';CUR(PEEK(65011%),8%); : I
NPUT N1$

FOR I%=1% TO LEN(N1$) : Z%=ASC(MID$(
N1$,I%,1%)) : IF Z%>47% AND Z%<58% T
HEN N$=N$+CHR$(Z%) : NEXT I%
N=VAL(N$) : IF N<1000 THEN N=1001 :
GOTO 390 ELSE IF LEN(N$)>6 THEN ; 'F
or stort tal' : GOTO 350
N$=DIV$(N$,'2',1%) : IF RIGHT$(N$,LE
N(N$))='0' THEN N=N+1 : GOTO 410 ELS
E 410

5 'DA f&r Du allt fran bdrjan ...'

7 '2'; : FOR I%=0% TO 166% : ; P%(I%
); : NEXT I%
5 ¢ 3 'Vanta...'; : FOR I%=0% TO A%/
2% :+ A%(I%)=0% : NEXT I% : ; CHR$(13
%) ;SPACE$(8%);

M=N+A% : IF M>=1E+6 THEN M=9.99999E+
5 : A%=M-N

Z%=SQR(M)

FOR I%=J% TO 166% : IF P%(I%)<=2% TH
EN J%=J%+1% : NEXT I%

N$=NUM$(N) : IF INSTR(1%,N$,'.') THE
N N$=LEFT$(N$,2%)+MID$(N$,4%,5%)
N1$=SUB$(N$,'1',0%) : N1=N-1

FOR I%=0% TO J%-1%

P%=PZ(I%) : ; CHR$(13%);P%;
N$=DIV$(N1$,NUM$(P%),3%)
N$=-LEFT$(N$,LEN(N$)-4%)
S=((VAL(N$)+1)*P%-N1)/2

IF INT(S)<>S THEN S%=S+.5 ELSE S%=S+
P%-P%/2%

FOR H%=S%-1% TO A%/2% STEP P%
A%(H%)=1% : NEXT H%

NEXT I%

; CHR$(13%); : FOR I1%=0% TO A%/2%-1%
IF A%(I%) THEN 600 ELSE P$=NUM$(N+2%
1%)

IF INSTR(1%,P$,'.') THEN ; LEFT$(P$,
2%)+MID$(P$,4%,5%); ELSE ; P$;

IF (INP(56) AND 127%)=32% THEN GET A
$

NEXT I%

N=N+A% : IF N<9.99999E+5 THEN GOTO U4
10

END

REM 44++++++++++++4++++44+4+++++++++4+
REM ! Program .... PRIMUS

REM ! Utgdva 1.0 1985-11-15

REM ! av L Lundstrom <2694>

REM ! Minne 32 (16) Kbytes

REM +4++++++++++++t++++444t+bt+tt+++

A%=25500% : DIM A%(A%/2%),P%(166%),Q
$=13% : N1=PI : REM 16k A%=9000

DIM N$=11,N1$=11

B%=PEEK (65065% ) +SWAP% ( PEEK (65066% ) )
C#%=PEEK (B%+32%) +SWAP%( PEEK (B%+33%) )
H D%:B%+MO% : DT%:B%+“U% H C1%=C%+9%
: C2%=C%+1%
B1;=PEEK(B%+20%)+SWAP%(PEEK(B%+21%))
-1

B%=PEEK (B%+10%) +SWAP%(PEEK (B%+11%))
: A1%=A%+1% : A2%=A% : B2%-B%-1%
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POKE C%,32%

POKE 65408%,1%,B1%-B%,SWAP%(B1%-B%),
17%,B1%-1%,SWAP%(B1%-1%),33%,B1%,SWA
P%(B1%),237%,184%,201%

POKE 65427%,62%,0%,115%,25%,16%,252%
,185%,200%, 13%,24%,247%

POKE 65438%,17%,B%,SWAP%(B%),237%,75
%,C1%,SWAP%(C1%),42%,C1%+2%,SWAP%(C1
%+2%),62%,0%,237%

POKE 65451%,177%,237%,67%,C1%,SWAP%(
C1%),34%,C1%+2%,SWAP%(C1%+2%),237%,8
2%,201%

POKE 65462%,17%,C2%,SWAP%(C2%),33%,D
%,SWAP%(D%),62%,u48%,14%,3%,6%,2%,237
%,111%,18%,19%, 16%,250%

POKE 65480%,35%,13%,32%,244%,58%,D1%
,SWAP%(D1%),230%,127%,60%,79%,33%,C%
,SWAP%(C%),205%,11%,0%

POKE 65497%,219%,56%,230%,127%,254%,
32%,40%,248%,201%

; CHR$(12%);TAB(T7%)'**#* PRIMTAL < 10
00000 #*#x!

5 ¢ 3 'Strax ...';

FOR I%=3% TO 31% STEP 2%
S%=B%+1%/2%+1%

POKE 65420%,6%,499%/1%,14%,0%,33%,S%
»SWAP%(S%)

Z%=CALL(65420%,1%)

NEXT I%

FOR I%=1% TO 499%

IF PEEK(B%+I%) THEN 330 ELSE P%(K%)-=
24%1%+1% : K%=K%+1%

NEXT I%

3 CHR$(13%);TAB(5%)'Anviand <mellansl
ag> for paus' : ;

ONERRORGOTO 350 : N$='' : ; 'Startta
1 <';CUR(PEEK(65011%),8%); : I
NPUT N1$

FOR I%=1% TO LEN(N1$) : Z%=ASC(MID$(
N1$,1%,1%)) : IF Z%>47% AND Z%<58% T
HEN N$=-N$+CHR$(Z%) : NEXT I%
N=VAL(N$) : IF N<1000 THEN N=1001 :
GOTO 390 ELSE IF LEN(N$)>6 ; 'FOR ST
ORT TAL' : GOTO 350
N$=DIV$(N$,'2',1%) :
N(N$))='0' THEN N=N+1 :
E 410

3 'DA4 far Du allt frdn bdrjan ...'

; '2'; : FOR I%=0% TO 166% : ; P%(I%
); : NEXT I%

Z%=CALL(65408%)

M=N+2%A% : IF M>=1E+6 THEN M=9.99999
E+5 : A2%=(M-N)/2% : A1%=A2%+2%

POKE C1%,A1%,SWAP%(A1%),B%,SWAP%(B%)
Z%=SQR(M)

FOR I%=J% TO 166% : IF P%(I1%)<2% THE
N J%=J%+1% : NEXT I%

N$=NUM$(N) : IF INSTR(1%,N$,'.')<>0%
THEN N$=LEFT$(N$,2%)+MID$(N$,u4%,5%)
N1$=SUB$(N$,'1',0%) : N1=N-1

FOR I%=0% TO J%-1%

P%=P%(I%)

N$=DIV$(N1$,NUM$(P%),3%)
N$=LEFT$(N$,LEN(N$)-4%)
S=((VAL(N$)+1)*P%-N1)/2

IF INT(S)<>S THEN S%=S+.5 ELSE S%=S+
P%-P%/2%

T%=(A%-S%)/P%+1% : S%=B2%+S%

POKE 65421%,T%, 14%,SWAP%(T%),33%,5%,
SWAP%(S%)

Z%=CALL(65420%,P%)

NEXT I%

Z%=CALL(65438%)

IF Z%>=A2% THEN GOTO 610 ELSE N1=N+Z
%2

Z%=CALL(65462%) : GOTO 580

N=N+2%A% : IF N<9.99999E+5 THEN GOTO
410

END

IF RIGHT$(N$,LE
GOTO 410 ELS

10
1"

12 REM ! Utgava 1.0
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REM +44+++++++++tt++ttt+ttttititts
REM ! Program .... PRIMUSA
1985-12-05

REM ! Av L Lundstrdm <2694>

REM ! Minne 32 Kbytes

REM LR R L s
A%=19500% : DIM A%(A%/2%),P%(3511%),
Q$=5%

DIM N9$=17%,N$=12%,N1$=12%,M$=10% :
Q$=SPACE$(5%)
B%#=PEEK(65065%) +SWAP% ( PEEK (65066%) )
C%#=PEEK (B%+32%) +SWAP%(PEEK (B%+33%) )
: D#=PEEK(B%+42%)+SWAP%(PEEK (B%+43%)
)-1% : D1%=B%+U44%

B1%=PEEK (B%+20%) +SWAP%(PEEK (B%+21%))
-1%

B%=PEEK (B%+10%) +SWAP%(PEEK (B%+11%))
: A1%=A%+1% : A2%=A% : B2%-B%-1%
POKE 65408%,1%,B1%-B%,SWAP%(B1%-B%),
17%,B1%-1%,SWAP%(B1%-1%),33%,B1%,SWA
pP%(B1%),237%,184%,201%

POKE 65427%,62%,0%,115%,25%, 16%,252%
,185%,200%,13%,2u%,247%

POKE 65438%,17%,B%,SWAP%(B%),237%,75
%,C%,SWAP%(C%),u42%,C%+2%,SWAPS(CE+2%
),62%,0%,237%

POKE 65451%,177%,237%,67%,C%,SWAP%(C
%),34%,C%+2%,SWAP%(C%+2%) ,237%,82%,2
01%

POKE 65462%,237%,75%,D1%,SWAP%(D1%),
3%,33%,D%,SWAP%(D%),205%,11%,0%,219%
,56%,230%,127%,254%,32%,40%,248%,201

%

3 CHR$(12%);TAB(2%)'#»% PRIMTAL, 1E+
6 < p < 1.073E+Q #x%r . .

FOR 1%=3% TO 181% STEP 2%
S%=B%+I1%/2%+1%

POKE 65420%,6%,16383%/1%, 14%,SWAP%( 1
6383%/1%),33%,5%,SWAP%(S%)
2%=CALL(65420%,1%)

NEXT I%

FOR I%=1% TO 16383%

IF PEEK(B%+I%) THEN 330 ELSE P%(K%)-=
2%%*I1%+1% : K%=K%+1%

3 PZ(K%-1%);CHR$(13%);

NEXT I%

; TAB(5%)'Anvind <mellanslag> fdr pa
us' : ;

ONERRORGOTO 350 : ; 'Starttal <';CUR
(PEEK(65011%),8%); : INPUT N$

IF VAL(N$)<1E+6 OR VAL(N$)>=1.073E+9
THEN ; 'Tal utanfdr tilldtet interva
11' : GOTO 350

N1$=DIV$(N$,'2',1%) : IF RIGHT$(N1$,
LEN(N1$))='0' THEN N$=ADD$(N$,'1',0%)
2%=CALL(65408%)
M$=ADD$ (N$ ,NUM$ (2*A%) ,0%)

IF VAL(M$)>=1.073E+9 THEN M$='107300
0001' : A2%=VAL(SUB$(M$,N$,0%))/2% :
A1%=A2%+2%

POKE C%,A1%,SWAP%(A1%) ,B%,SWAP%(B%)
Z%=SQR(VAL(M$))

FOR I%=J% TO 3398% : IF P%(I%)<Z% TH
EN J%=J%+1% : NEXT I%
N1$=SUB$(N$,'1',0%)

FOR I%=0% TO J%-1%

P%=P%(1%)

N9$=DIV$(N1$,NUM$(P%),6%)

N9$=ADD$ (LEFT$ (N9$,LEN(N9$)-7%),' 1",
0%)

N9$=MUL$(N9$,NUM$(P%),0)
N9$=SUB$(N9$,N1$,0)

S=VAL(N9$)/2

IF INT(S)<>S THEN S%=S+.5 ELSE S%=S+
P%-P%/2%

IF S%<=A2% THEN T%=(A1%-S%)/P%+1% :
S%$=B2%+S% ELSE 570

POKE 65421%,T%,14%,SWAP%(T%),33%,5%,
SWAP%(S%)

Z%=CALL(65420%,P%)

NEXT I%

Z%=CALL(65438%)

IF Z%>=A2% THEN 610 ELSE N9$=ADD$(N$
,NUM$ (2%#2%) ,0%)

Z$=CALL(65462%) : GOTO 580
N$=ADD$ (N$ ,NUM$ (2%*4%),0) : IF COMP%(
N$,'1072999999')=-1 THEN 410

END
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10 REM 44+++++++++++++++++++++++++++++++
11 REM ! Program .... PRIMELVA

12 REM ! Utgdva 1.0 1986-01-05

13 REM ! av L Lundstrém <2694>

14 REM ! Minne 32 Kbytes

15 REM 4444+ +4+++++++++++t+r+tt+++tt++4

100 A%=25000% : DIM A%(A%/2%),P%(483%)

120 B%=PEEK(65065%)+SWAP% (PEEK (65066%) )

140 B1%=PEEK(B%+20%)+SWAP%(PEEK (B%+21%))
-1%

150 B%=PEEK(B%+10%)+SWAP%(PEEK(B%+11%))
: B2%=B%-1%

170 POKE 65408%,1%,B1%-B%,SWAP%(B1%-B%),
17%,B1%-1%,SWAP%(B1%-1%),33%,B1%,SWA
P%(B1%),237%,184%,201%

180 POKE 65427%,62%,0%,115%,25%,16%,252%
,185%,200%,13%,24%,247%

240 ;3 CHR$(12%);TAB(4%)'#%%® PRIMTAL 225
< p < 1E+12 #u#r

250 3 ¢+ 3 'Strax ...';

260 FOR I%=1% TO 1155% : A%(I%)=2%*1%+1%
: NEXT I%

265 FOR J%=1% TO 5%

270 IF A%(J%)=0% THEN 295

275 P3(LE)=A%(J%) : LE=L%+1%

310 FOR I%=1% TO 1155%

315 IF A%(I%)=0% THEN 330

320 PH(LE)=A%(I%)-X% : LE=L%+1% : X%=A%(
1%)

330 NEXT I%

340 ; CHR$(13%);TAB(6%)'Anvind mellansla
g for paus' : ;

350 ONERRORGOTO 350 : N$='' : ; 'Startta
1:'SPACE$(12)'<';CUR(PEEK(65011%),8%
); : INPUT N1$

360 FOR I%=1% TO LEN(N1$) : Z%=ASC(MID$(
N1$,1%,1%)) : IF Z%>UT7% AND Z%<58% T
HEN N$=N$+CHR$(Z%) : NEXT I%

370 IF VAL(N$)<225 OR COMP%(N$,SUB$('999
999999999"' ,NUM$ (2*A%),0%))=1% THEN ;
'Utanfsr tilldtet talomrade' : GOTO
350

380 N1$=DIV$(N$,'2',1%) : IF RIGHT$(N1$,
LEN(N1$))='0"' THEN N$=ADD$(N$,'1',0%
)

410 Z%=CALL(65408%)

420 M$=ADD$ (N$,NUM$ (2%#A%),0%)

440 Z=SQR(VAL(M$)) : ; : ; 'SQR=';INT(Z)

445 N1$=SUB$(N$,'1',0) : ;

450 FOR I%=0% TO 3% : P$=NUM$(P%(I%)) :

462 ; CHR$(13);P$;

465 IF VAL(P$)>Z THEN 580 ELSE GOSUB 500

470 NEXT I% : GOTO 460

500 N9$=DIV$(N1$,P$,6%)

510 N2$=ADD$(LEFT$(N9$,LEN(N9$)—7$),'1'1
0%)

511 N9$=MUL$(N9$,P$,0%)

512 N9$=SUB$(N9$,N1$,0%)

520 S$=DIV$(N9$,'2',1%)

530 IF RIGHT$(S$,LEN(S$))='5' THEN S=VAL
(5$)+.5 : GOTO 540

531 P1$=DIV$(P$,'2',1)

532 P1$=LEFT$(P1$,INSTR(1%,P1$,'.')-1%)

533 P1$=SUB$(P$,P1$,0)

534 S=VAL(S$)+VAL(P1$)

540 IF S>A% THEN RETURN ELSE T%=((A%-S)/
VAL(P$))+1% : S%=B2%+S

550 IF T%>1% THEN POKE 65420%,6%,T%,14%,
SWAP%(T%),33%,S%,SWAP%(S%) : Z$=CALL
(65420%,VAL(P$)) : RETURN

570 POKE S%,1% : RETURN

580 ; CHR$(13); : FOR I%=B% TO B%+A%-1%

590 IF PEEK(I%) THEN 600 ELSE P9$=ADD$(N
$,NUM$(2*(1%-B%)),0)

595 ; P9%$;' '; : IF (INP(56) AND 127)=32

280 FOR K%=J% TO 1155% STEP A%(J%) ; CHR$(13%);RIGHT$(P$,2%); : GOSUB 5 4 GET L$

285 A%(K%)=0% 00 : NEXT I% 600 NEXT I%

290 NEXT K% 455 pg="1" 610 N$=ADD$(N$,NUM$(2%A%),0) : GOTO 410
295 NEXT J% 460 FOR I%-=4% TO 483% : P$=ADD$(P$,NUM$( 620 END

300 X%=1% P%(1%)),0)

( Text 1058 ) Tomas Wikstrom <1393>

Arende: Ljus i morkret - Eureka!

Efter att ha glatt sig 4t paketet med Ge-
Jo's ramfloppy som jag hdmtade ut pa
posten hdrom veckan,blev allt snart svart
i dubbel bemdérkelse. Vad hande ? - Jo
efter installationen verkade allt fungera,till
en bdrjan,men d& jag bdrjade anvanda ram-
floppyn,dvs korde med den initierad,och
*samtidigt* hade Supersmartaiden aktiverad
bdrjade konstigheterna. Reset !1?- Va?
Loop - Allskdns smoérja skrollande pa
skdarmen - Den lilla hégtalaren tjutande som
en stungen ... N&vdl,efter 7 sorger och 8
bedrdvelser och en hel del funderande, +
*mycket och goda* r&d frdn vdnner i den
hir eminenta klubben bdrjade vdgen &ppna
sig ur elédndet.

Om Ni bygger ut ABC80 (speciellt d& den
med nya 'lilla separata' nidtdelen,se till att
géra som foljer nedan. FOR ABC:n DRAR
MER STROM AN SUPPLYET KAN LEVERERA.
Den vetskapen har kostat mej 328 grda
hadr,minst.

S& hdr gjorde jag:

Besokte ELFA for att skaffa 2 st. nya
spdanningsregulatorer: ELFA's best-nr:
73-0956-0 Pris 12:45 + moms. Dessa
regulatorer dr dubbelt s kraftiga som origi-
nalet i ABC80 (de sitter forresten pd kyl-
flinsen i tangentbordet,och &r bara att
byta ut mot de nya,ldtt om man har lite
16dvana). Man bdr ocks8,speciellt om man
har den lilla nya ndtdelen, byta likriktar-
bryggan till en kraftigare dito. (min likriktar-
brygga gick sonder i ett mycket tidigt sta-
dium, l&8ngt innan 80'an blev utbyggd till
vad den &r nu)

Det finns ocks& en viss risk att inte trans-
formatorn kan leverera den strém som kan
tinkas behdvas (p8 min maskin ligger jag
p& bara litet ver 8 volt innan regulatorerna,
och det bdr upp .litet,helst till minst 9
volt (men ej heller for hogt d& OGverspan-
ningen d& mé&ste kylas bort). Detta med
tanke pd8 att man mdste rdkna med viss

Ljus i morkret-
EUREKA

spridning pd komponenter,gdr att man bor
kanske undersoka sin egen spanning innan
likriktning for att se om det rdckte med
det ovanstdende &dndringarna eller om man
méste se sig om efter ett kraftigare nit-
aggregat.

Det blev mycket skrivet,men det var inte
ett ord for litet efter allt besvdar och alla
konstigheter jag haft pd sista tiden.

Ménga och mycket vidlmenande hélsningar
fr&n Tomas i Solna.

( Text 1058 )

Mottagare: ABC80

Arende: Ljus i mérkret - Eureka!

Bra skrivet! Jag har haft samma problem
och kommit pd att det &r spinning/strém
som inte rdcker. Ddremot har jag inte haft
konkreta uppgifter om VAD som maste
goras. Nu ska det bli gjort hdr ocksa!

Men jag tycker Gejo m fl borde tala om
for att lla som koper tillsatserna att den
nya kraftburken dr for klen. Jag har hittills
klarat Superbasic+32K+80tkn utan besvir,
men Gejos ramfloppy blev fér mycket.

( Brev 4296 ) Tomas Wikstrdm <1398>
Mottagare: Sven Wickberg <1384>

Arende: Strdmfdrsérjningsproblem ABC80
Nu har jag dntligen fatt stil pd mitt system.
Det tog sig en tur till,som jag vill varna
Dej fér: Normalt ska 5-volten ligga pa
just 5 V (eg 4.75 - 5 .25), men av ndgon
anledning ville inte mina problem helt upp-
héra forrdn jag gick upp *over* 5.2 V!

S& nu ligger jag p& 5.4 (vid regulatorn -
sjunker ndgot p& vigen till kapslarna) som
4r ndgot for hogt,men det mdste ju fungera.
Dessutom ir det inget problem d& garante-
rad breakdown-voltage ligger p& 7 V (for
TTL).

N4 till saken - jag gjorde p& ett ndgot
annat sitt dn som jag beskrev i MSG,da
jag var tvungen att kunna finjustera span-
ningen. Komponenter till det har jag,inte i
Sverfldd men i alla fall sd att jag kan
dela med mig.

Hoér av Dej till mig,jag hjdlper gdrna till
om det behdvs,eller skriver ned enkla instruk-
tioner som visar hur jag har (varit tvingad
till att)gd tillvaga.

Hélsningar Tomas.
( Brev 4296 )
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QSORT

1. QSORT -
ABC30

QSORT 4&r en sorteringsrutin som skrivits
i assembler och dr mycket snabb. Assembler-
koden placeras strax under DOSbuffertarna
i ABC80-minnet och den krdver 1 Kbyte.
Inladdning sker med RUN QSORT. Nir
QSORT laddats in kan man kdra program
som anvdnder sorteringen. Fér att ta bort
assemblerkoden trycker man p& resetknappen
till vénster pd tangentbordets baksida.

Att anropa sorteringsrutinen frdn ett
BASIC-program &r mycket enkelt:

SORTERINGSRUTIN FOR

K=CALL(-3703%)

Fére detta anrop mdste man emellertid
pd ndgot sitt beskriva vilken stréangvektor
som skall sorteras (man vill eventuellt sor-
tera flera olika strdngvektorer i samma
program). Antag att vi har deklarerat:

DIM B$(200)=25,C$=(20)

Sorteringsrutien anvinder sig av en enda
variabel, som skall heta P9S. Denna enkla
strang far sedan beskriva vilken strangvektor
som skall sorteras. Antag att vi vill sortera
férst BS och sedan cS enligt DIM-satsen
ovan. Vi matar d& in fdljande satser:

P9$="B$" : K=CALL(-3703%)
P9$="C$" : K=CALL(-3703%)
PY$ idndras inte inte vid sorteringen,

och behdver alltsd bara sdttas vid ett till-
fdlle om man sorterar samma stringvektor
flera génger.

Tillsammans med sorteringsrutinen leve-
reras ett testprogram SORTDEMO, som
visar denna enkla tillimpning.

Funktionsvérdet (K) blir 0 om sorteringen
gick bra och negativt annars.

Féljande fel kan uppstd (K=):

-1 Det finns ingen variabel i P9$

-2 P9$ inneh&ller ingen beskrivning,
dvs PY9$S har ej tilldelats n&gon
strangvektor

-3 P9$ beskriver ingen strangvektor,
dvs tilldelningen &r felaktig

I avancerade tillampningar dessutom:

-4 Forsdk att sortera fler stridngar &n
vad som finns i vektorn

-5 Heltalsvektorn &r for liten

-6 P9$ innehiller en felaktig beskriv-
ning efter strdngvektorn

-7 Tabellen &ver ny sorteringsordning
dr ej 64 tecken lang

2. AVANCERADE TILLAMPNINGAR

2.1 FULLSTANDIGT ANROPSFORMAT

Sorteringsrutinen kan egentligen anropas
med fyra olika parametrar enligt fdljande
format:

P93 ="B$,N%,X%,CS$" : K=CALL(-3703%)

B$ =En stridngvektor som skall sorteras,
dvs nycklarna

N% =En heltalsvaribel, som anger antalet
anvinda strdngar i stringvektorn B$

X% =En HELTALSVEKTOR, som efter
sorteringen anger ordningsnumret for
dg olika strdngarna i stridngvektorn
B

C$ =En STRANGVARIABEL som defi-
nierar den sorteringsordning (koalli-
tionssekvens) som skall gilla.

Variablerna N%,X% och C$ behover ‘ej
anges, jfr avsnitt l. Det &r &dven mdjligt
att endast ange en av variablerna vid an-
ropet.

Varibelnamnen kan anges fritt.

22LANGDANGIVELSE AV ANTAL ELEMENT

Ménga génger dimensioneras en string-
vektor for att rymma fler stringar &n vad
som normalt anvdnds. Man vill d& kunna
begrénsa sorteringen till firre antal strangar
i vektorn. Detta antal liggs i en heltals-
varibel och varibeln namges i P9$. Antag
att N% innehdller stringvektorn B$ aktuella
antal stréngar i vektorn.

P9$="B$,N%" : K=CALL(-3703%)

Hér sorteras endast de N% forsta string-
arna i vektorn.

2.3 NYCKELTABELL

Om man vill sortera ett stort antal
poster med hjdlp av en nyckel, dvs om
man vill sortera en del av posten, skall
naturligtvis endast nyckeln ing& i posten.
Efter sorteringen av dessa nycklar, méste
man d& veta de till nycklarna motsvarande
posternas relativa ordmingsnummer. Detta
dr mdjligt genom att samtidigt sortera en
heltalsvektor i samma ordning som strang-
vektorn med nycklarna blir sorterad.

Denna heltalsvektor ger p& detta sitt
en referens till posternas -adresser. Man
kan sdledes 1ata posterna ligga ofdrindrade
och endast anvinda heltalsvektorn fér att
ange deras inbdrdes ordning.

Denna metod &r anvindbar dven oavsett
om posterna dr lagrade i primdrminnet eller
pd skivminnet. I det senare fallet anger
heltalsvektorn relativa postnummer.

Antag att vi har skrivit:

DIM B$(500)=10,X%(500)

sorteringsrutin
for ABC8O

Sedan vi O8verfdrt 500 nycklar till BS
skriver vi till exempel:

FOR K=1 TO 500 : X%(K)=K : NEXT K

Vi har nu tilldelat heltalsvektorn X%
vardena 1,2,3......
Dérefter sorterar vi B$ och X% med:

P9$="B$,X%" : K=CALL(-3703%)

Efter sorteringen anger da férst talet i
X%, vilken string som ska komma forst.
Det andra talet i X% anger vilken strang
som skall komma som nummer tv&, och si
vidare.

2.4 SORTERINGSORDNING

Sorteringsordningen & densamma som
for tecken enligt ASCIl-kod utom f&r inter-
vallet 64-127 (stora och sm& bokstiver).
Dar géller féljande ordning:

AaBbCcDdEeE éFfGgHhIiJjKKLIMmNnOoP-
PQQRrSsTtUUVvWwXxYyUiiZzA8A505_*

(*=sista tecknet & CHRS$(127) dvs fylld
ruta )

Om tvd strdngar bdrjar likadant men r
av olika langd, sorteras den kortaste forst.
Om tvd stringar &r helt lika bibehé&lles
den ursrungliga ordningen mellan dem (sor-
teringen ir stabil).

2.5 ANDRING AV SORTERINGSORDNING

Sorteringsordningen kan, om s& onskas,
modifieras. Man miste d& specificera en
ny tabell for intervallet ASCII 64-127. For
detta d@ndamédl anvinds en stridngvariabel.

Antag att C$ inneh&ller denna tabell.
Sorteringsprogramet kontrollerar att tabellen
dr 64 tecken l&ng. Med basicprogramet
NEWSEQ kan du kontrollera att alla tecken
finns med i tabellen och att inga tecken
férekommer tv& gdnger. P& detta sitt &r
det till exempel mdjligt att definiera sor-
tering i fallande ordning.

2.6 DEMOPROGRAMET SORTDEMO

Ladda sorteringsrutinen med RUN QSORT.
Sorteringsrutinen laddas d& in och ABCS0
skrivs ut p4 ckdrmen. Kor DEMO-programet
genom att skriva RUN SORTDEMO och
trycka pd RETURN. Programet genererar
200 slumpméssiga stringar med langden 3
tecken. Strdngarna skrivs ut p& skirmen.

Starta direfter sorteringen genom att
skriva RETURN. Programet exekveras och
de sorterade stringarna samt tid fér sor-
teringen skrivs ut pd skidrmen.

Du kan latt &ndra antal stringar for
att kora andra exempel dn det som finns
angivet i demoprogramet.

Antal strangar &ndras p& rad 10. N%
sdtts d& till dnskat antal stringar.
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I datormotet Bestdll pd ABC-klubbens
monitor har framforts dnskemd&l om presenta-
tion av olika sorterinsrutiner. P& klubbens
senaste programskiva finns programmet
SORTERA som visar 6 olika sdtt med tid-
tagningsmdojlighet. Programexemplen han-
visar till detta program, om ej annat sigs.

For den som inte kan eller vill jobba
med SORTERA-programmet frdn kassett
16 kan anvdnda bifogade program SORT.BAS
som grund. Med MERGE kan man komplet-
tera den med olika sorteringsrutiner och
f& tidtagning.

Vad &r sortering?

Sortering kallas i datorsammanhang ruti-
ner som ordnar listor eller register i t ex
bokstavsordning eller nummerordning efter
olika nyckelord, som efternamn, ort eller
postnummer.

Hur goér man?

N&dr man manuellt sorterar en bunt regis-
terkort gor man en rad saker p& en géng.
Man kommer ihdg vilken bokstav man just
nu letar efter och var man senast hade
ett kort med den bokstaven. Man kan ldgga
ut korten i olika hégar p& bordet, bldddra
fram och tillbaka i en kortldda eller fora
anteckningar pd ett papper vid sidan om.

Att exakt beskriva detta i ett program
ar inte latt.

Om sortering

Tidigare behandling

Detta dmne tas upp dd& och d& i dator-
tidningar. Jag har sjdlv sett tv& artikelserier
i Mikrodatorn (1980:7-8 och 1983:7) till vilka
jag héanvisar kallforskarna.

Déar fick jag Basic-koden till ett antal
sorteringsrutiner, men forklaringarna var
minst sagt knapphdndiga, och rutinerna var
ingalunda lattldsta. Av nyfikenhet och in-
tresse dgnade jag ett par semesterdagar
dt att komma underfund med hur program-
men fungerade. Resultat av dessa efter-
forskningar redovisas i denna artikel.

For den intresserade ett par tips: Gor
smd numrerade lappar for talen 1-9. Blanda
och ldgg ut p& bordet, och forsok sedan
efterlikna datorprogrammens &tgdrder. Nio
lappar sdger kanske mer &n tusen ord!

Ett annat sdtt att fdlja sorteringen &r
att sdtta in "pausfdglar" i programmen.
Skriv

;CUR(23%,0%)1%;
eller liknande varje gldng den aktuella

riaknaren &ndras. (Men kom ihdg att detta
saktar ned sorteringen hogst avsevirt!)

Ordférklarningar och sakupplysningar

Det forutsdtts i alla programexempel att
det finns ett antal stringar B$(X) som
skall laggas i bokstavsordning. Varje string
kallas en term. "A" &r den "minsta" termen
och den skall vara langst "till vinster",
och sedan kommer termerna i storleksord-
ning med alla pd "O" ldngst "till hoger".

Ibland behdver man plocka ut ndgon av
termerna for jamfdrelse. Denna jamforelse-
term placeras i T$. (Dessa variabelnamn
staimmer med SORTERA-programmet.)

I verkliga livet dr det ofta grupper av
termer som skall féljas &t vid sorteringen.
En adressuppgift kan ha namn, gatuadress,
postadress, telefon - 4 termer som bildar
en post, och det &r egentligen posterna
som skall sorteras.

Algoritm kallas en rutin eller ett program
som ldser en viss uppgift. 1 detta fall
handlar det om sorteringsalgoritmer.

Alla sorteringsalgoritmer arbetar med tre
underrutiner:

Byte
Tilldelning
Jamforelse

MINIKALKYL

Lattredigerad utskrift av kalkylen.

MINIKALKYL 2
Kan utéver vad MINIKALKYL kan bl.a. . ..

kalkylen ser ut i rutnatet.

MINITEXT

ligheter (for 40/80 tecken).

ADRESS

FAKTURA

Samtliga program for kronor 1.750:—.

(ej foretag och skolor)

Nu gar MINIKALKYL avenpalBMPC...

MINI-PROGRAM for
ABC 80, ABC 800, FACIT DTC och IBM PC (och kompatibler)

Ett robust och lattanvant kalkylprogram av matristyp dar du sjalv
bygger upp din berakningsmodell i ett rutnéat (fér 40/80 tecken).

... att samkéra delkalkyler till ett antal huvudkalkyler. Praktiskt
taget obegransad uppbyggnad och lagring av data.

... att tillsammans med MINITEXT redigera vackrare och fylliga-
re utskrifter av hela eller delar av en kalkyl oberoende av hur

Lattanvant textbehandlingsprogram med obegransad doku-
mentlangd och en mangd nyttiga funktioner och kopieringsmoj-

Adressregister med sokning pa valfritt begrepp, utskrifter pa
lista, kuvert eller etiketter (for 40/80 tecken).

Faktureringsprogram med kundregister och fakturajournal samt
rutin for utskrift pa fakturablankett (for 80 tecken, 32 Kb).

KONVERTERIN G av disketter och program till

IBM PC-miljo hjalper vi garna till med. Begar offert.
Priser inkl. frakt och moms. 15% rabatt till enskild ABC-medlem.

Ring EEA HB, 08/768 80 08

Kr 525:—

Kr 675:— 8''DP

Kr 525:—

Kr 350:—

Kr 725:—

Disketter — specialpriser

5"'"DP ES 40 spar
5"'DP DS 80 spar

Min. 10 st/bestallning

Priserna ar inkl. moms plus frakt
och postforskottsavgift.

Vid betalning pa pg 64 18 12-3
bjuder vi pa frakten.

Beg. BASF med 3 man. garanti.

E-PROM-programmerare
2758-27256 E-PROM
Ring for prospekt

ORSDATA

6:—
9:90
11—

ARDELL  TELEFON:

0141-165 00




28  ABeraoer

1. 1986

Bytet (ca 3 millisekunder (ms))

Om tvd termer skall byta plats miste
man forst flytta pd den ena. Eftersom den
mdste vara ndgonstans, placerar vi den i
en "slaskterm" T$. Nu &r dess plats ledig
och d&r kan vi placera den andra termen.
Slutligen ldter vi den férsta termen g& fran
TS till den andra termens plats.

T$=BS$(1%):BS(1%)=BS(K %):BS(K %)=T$

Denna rutin &r hjirtat i varje sorterings-
algoritm. Men eftersom detta byte tar
ganska lang tid bdr man soka klara sig
med s& f4 som mgjligt. Om det &r poster
med ménga termer som skall sorteras kan
tidsdtgdngen for varje byte vara den helt
dominerande faktorn nir det giller sorterings-
hastigheten.

Tilldelningen

Denna kan vara en tredjedel av bytet:
T$=AS$(I%) som separat tar drygt 1 ms.
Men hit hor ocksd uttryck som J%=K%
(O.;#ll» ms) och rédknaren L%=L%+1% (0.54
ms).

Jamforelsen

IF AS$(I%)<AS$(J%) THEN ... tar ca 1.3
ms medan

IF L%<K% THEN...tar endast 0.88 ms

Sorteringsalgoritmerna

Nu &r vi mogna fér en titt pd de olika
sorteringsalgoritmerna. Om inget annat sigs
syftar jag i texten pd SORTERA-pro-
grammets rutiner.

Bubbelsortering

Detta &r den vanligaste och kortaste av
alla sorteringsalgortmerna. Det &r alltid
den som foérekommer i elemenira lirobdcker,
eftersom den &r enklast att beskriva och
forstd och dessutom har den enklaste
koden.

"Som sorteringsmetod &r den tdmligen
vérdelds, men den har ett pedagogiskt prin-
cipiellt intresse just ddrigenom att den &r
sd& enkel och enfaldig", skrev Dan Jonsson
i Mikrodatorn 1983.

[ korthet kan man sdga att den letar
rdtt pd den minsta termen och placerar
den ldngst till vénster. Den fortsdtter med
den nédst minsta osv tills alla termer &r
insorterade.

Bubbelsortering har fatt sitt namn av
att den minsta /termen "bubblar upp" till
ytan (langst till vinster).

Man bérjar med att l&ta forsta termen
vara jdmforelseterm och jamfér den med
var och en av de efterféljande. S8 fort
man hittar en mindre term, byter den plats
med forsta termen och blir ny jamforelse-
term. Ndr man gdtt igenom hela lagret
finns den minsta termen ladngst till vénster.

Sedan gér man om proceduren med term
nummer 2, 3 osv tills alla 4 genomgélnga.

Denna metod &r alltsd8 enkel och kort.
Om det inte & mer &n hgst 50 termer
att sortera gar det pd ett par sekunder.

Men sorteringstiden vdaxer med kvadraten
pd antalet termer, eller annorlunda ut-
tryckt: har man dubbelt s& ménga termer
tar det fyra gdnger sd lang tid. Tio gdnger
fler termer tar hundrafalt ldngre tid.

Sortering av 100 termer kan ta omkring
15 sekunder och 1000 termer kan ta en
halvtimme!

Vi maste hitta snabbare metoder.

Onddiga byten

En analys av vad som hinder i program-
met visar att det sker ganska m&nga oné-
diga byten. Varje term kommer att jamforas
med varje annan term, och det blir byte
varje gdng en mindre term p&triffas.

Skall man spara tid m&ste man i férsta
hand minska antalet byten, i andra hand
minska antalet jimforelser.

Urvalsmetoden

Denna &r i grunden densamma som bubbel-
metoden, men man minskar ner bytandet
en smula. Man lagrar jamfdrelsetermen i
TS och bdrjar jamforandet. Hittas en mindre
term kan den omedelbart lagras i TS i
stdllet for den tidigare, som inte behdver
sparas, eftersom alla termerna ligger kvar
pd sina ursprungliga platser. Fér att komma
ih8g var man hittade den mindre termen,
spar man dess index i K%.

Forst ndr hela raden &r genomgdngen
gdr man det fullstindiga bytet. TS hamnar
p& forsta platsen och den tidigare forsta
termen intar dess plats i raden K%.

Det blir alltsd bara ett fullstindigt byte.
De andra ersdtts av tilldelningar i TS.
Denna mandver spar i genomsnitt 30% av
sorteringtiden.

I SORTERA-programmet finns en metod
som kallas DELAYED REPLACEMENT (for-
drojt utbyte), som egentligen gdr precis
samma sak som urvalsmetoden. Skillnaden
i den befintliga programkoden &r bara att
man inte anvinder TS som jamfdrelseterm,
utan placerar den fo6r tillfdllet minsta
termens index i J2%. Man méste ha ett
antal ridknare (M2% och L2%) fér att hdlla
reda pd var man &r i raden.

Resultatet har blivit s& olyckligt att
denna metod &r en aning l&ngsammare &n
urvalsmetoden, trots att man sparar in en
rad strangtilldelningar.

Se upp med rdknarna!

Man far tydligen vara forsiktig med sina
riknare. Aven en operation som J=J+l
eller J=L tar sin tid. Den snabbaste rdkna-
ren d&r FOR-NEXT-slingan. Om man skriver
om urvalsmetoden med tvd8 sddana slingor
i stdllet, Okar sorteringshastigheten med
ytterligare en tredjedel.

Bifogade programexempel URVAL SW
kan sdttas in i stdllet for DELAYED
REPLACEMENT och visar sig g& ndstan
p& halva tiden i jamforelse med bubbel-
metoden!

Insticksmetoden

Denna fungerar p& liknande sdtt (se bi-
fogat programexempel som kan sdttas in i
stdllet for BATCHER). Hé&r arbetar man
"bakldnges" sd att man lagger den aktuella
jamforelsetermen i TS och jamfér med fére-
gdende term. Om denna &r storre, flyttas
den fram ett steg och man numrerar om
rdknaren sd att samma procedur kan upp-
repas tills man hittar en, term som &r
mindre dn jamforelsetermen T$. D& "sticker
man in" Tg pa den aktuella platsen.

Forsta jamforelsetermen &r term 2, sedan
3, 4 osv. Har har man nytta av den ord-
ning som redan finns bland termerna. Det
har man ju inte vid bubbelsorteringen, som
skickar omkring for tillfdllet icke aktuella
termer litet hur som helst, dven om de
fr&n bdrjan stod ndra sina rdtta platser.

Bast gar insticksmetoden om termerna
redan dr sorterade och man vill sticka in
en ytterligare term. D& gdr det undan
varre! Inga onddiga jamforelser, inga onddiga
byten - den perfekta sorteringsalgoritmen.

Overligsen metod?

Egendomligt nog visar sig insticksmetoden
i det hdr aktuella fallet inte s& Overldgsen
min variant av urvalsmetoden som jag hade
vdntat mig. Kanske beror det pd att den
endast har en slinga av FOR-NEXT-typ
medan den andra (rad 450) har en vanlig
rdknare. Det kanske ocksd blir for mdnga
strdngtilldelningar pd osorterat material?
Ett intressant mysterium for den intresser-
ade att l0sa.

Onddiga byten

Med URVAL och INSTICK sparar man
in ett antal onddiga byten. Men fortfarande
jamfdrs alla termer med alla. Antalet jam-
forelser Okar med kvadraten p& antalet
termer, varfor tiden for sorteringen okar i
stort sett lika fort som med bubbelmetoden.

Har man mer &n ett hundratal termer
dr det nddvandigt med radikalare grepp.

Tolka koderna

Det &r inte ldtt att tolka koderna for
de mer avancerade metoderna. Det beror
framfor allt pd att datorn méste ha s&
detaljerade instruktioner for att "komma
ihdg" var de poster finns som skall jamforas
eller bytas.

Man méste ha minnesvariabler for minsta
och storsta term och for aktuell jamforelse-
term. Vidare behdvs pekare for den del av
sorteringen man &r klar med och andra
for de termer man just hdller p& med.

Forstd och uppskatta

Kanske man mdste vara matematiker for
att riktigt forstd och uppskatta de teoreti-
ska finesserna med de mest avancerade
sorteringsalgoritmerna, men &dven en vanlig
hempulare kan ha viss gladje och nytta av
att i stora drag f& reda p& hur det kommer
sig att de glr fortare.

Shellsortering

Shellsortering har fatt sitt namn efter
SHELL som uppfann den. Iden &r att att
minska sorteringstiden-genom att ldta ter-
merna komma till rdtt position genom s&
f& byten som mdojligt. Fér att uppnd detta
l&ter man dem borja med "ldnga hopp".

Det sker genom att man forst jamfor
forsta och mittersta termen och byter sd
att den minsta kommer till vinster. Sedan
gor man likadant med alla efterfdljande
par.

Har man fr&n boérjan 8 termer, jobbar
man alltsd med | och 5, 2,och 6, 3 och 7
samt 4 och 8.

Nu har vi fyra fdrdigsorterade listor om
vardera tv& termer.

I ndsta omgadng delar vi termerna i fyra
delar som jamfors tvd och tvd. Vi arbetar
forst med 1 och 3, sedan 2 och &, 3 och
5 osv.

Har tillkommer att ifall man behdver
byta mellan 5 och 7 sker omedelbart en
ny jamforelse mellan 3 och 5, och darefter
mellan 1 och 3 &nda tills man hittar en
mindre term. D& behdver man inte jamfora
mer, eftersom man vet att de Ovriga ligger
i ordning. Ndr hela méngden ar genomgéngen
har vi tvd sorterade listor om vardera &
termer.

Slutligen jamfér vi nu 1 med 2, 2 med
3 och. Precis som forut leder varje byte
till att man fortsdtter jdmforelsen "at
vanster" tills alla bitar ligger rdtt. Men
det blir inte mdnga fler byten, eftersom
grovgodrat redan &r klart och ordningen
ganska god.
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Shell-sortering gdr mérkbart fortare &n
de tidigare ndmnda redan med 50 termer.
Om man skriver den med en FOR-NEXT-
slinga (programexemplet) snabbar man ytter-
ligare omkring 20%, och d& klarar den 600
termer pd ungefdr samma tid som urvals-
metoden (SW) klarar 200!

Matematikerna har rdknat ut att tiden
dr proportionell mot antalet termer upphdjt
till 3/2. 1 praktiken kommer vid dubbelt
s& ménga termer sorteringstiden att bli
omkring 2.5 glnger ldngre (mot 4 ganger
langre f6r bubbelsortering).

Shell-sorteringen har alltsd klara foérdelar.
Koden &r inte alltfor omfattande, tiderna
kortare. Dessutom férlorar man inte mairk-
bart med tid for "organiserandet" av sorte-
ringen. Jag tédnker pd alla pekare och hjilp-
variabler som behdvs fér mera avancerade
sorteringsmetoder. Shell havdar sig mot
bubbel och instick dven for ett litet antal

termer. .
Med mycket stora postmangder blir dock

varje ytterligare tidsvinst vardefull. De
kloke har ddarfor spekulerat ut ndsta metod:

QUICK-SORT

Den vane hackaren ser med en gdng att
QUICKSORT har 9 bokstédver, dvs en {ﬁr
mycket for att fd rum i ett filnamn. For-
kortningarna & manga och leder den fa-
kunnige in i osdkerhet om hur ordet egent-
ligen skall stavas - s& ta en goq titt pé
rubriken. (Dar stod det rédtt ndr jag skrev
detta...) )

En vanlig forkortning &r Q-sort som jag
skall anvdnda hdr. )

Fér att ytterligare Oka sorteringshastig-
heten behdvs mycket radikala medel. Det
géller dels att fa bort onddiga byten gch
att dessutom kraftigt nedbringa antalet jam-
forelser.

Det forsta soker man uppnd genom att
gora sd "ldnga" hopp som mdjligt, det andra
genom att inte behdva p& nytt jamféra de
termer som man efter forsta jamforelsen
vet sitter ratt.

Som var och en ser innehdller Quicksort-
algoritmen i SORTERA-programmet ett virr-
varr av pekare och hjdlpvariabler, som det
dr mycket svirt att ta sig igenom nir
man skall tolka den for att se vad som
egentligen hidnder.

Det beror pd att Q-sort egentligen &r
en rekursiv formel, dvs den anropar sig
sjdlv flera gdnger under sorteringens lopp.
Detta framgdr tydligt om man i stillet
skriver koden i Basic II (se QSORT.800).
Om man tar fram de nummerlappar jag
rekommenderade tidigare och férsoker fdlja
anvisningarna i Basic II-formen kanske det
dr lattare att se vad som hinder.

I korthet kan man sdga foljande. Vilj
ett jamfdrelseelement TS. Borja sedan "fré&n
véanster" och jamfér med term efter term
tills det kommer en term som &r storre
dn T$. Denna hér hemma ldngre till hdger
i raden. Denna terms ldge markeras med
en pekare.

Bérja sedan igen, denna gdng frdn hdger,
och leta efter en term som &r mindre &n
T$. Denna hér hemma ldngre till vinster,
och nu l&ter man de b&da markerade
termerna byta plats.

(Observera att man inte kan anvinda
TS som slaskvariabel vid bytet, eftersom
den innehdller en jamférelseterm som skall
anvindas igen. Jag har anvint Y$ till slask,
utom i QSORT.800 dir X$ blev jamférelse-
term nidr jag skrev av frdn ursprungsver-
sionen - se nedan.)

N&r det &r klart fortsdtter man pd samma
sdtt frdn de bdda pekarna in mot mitten

och gor s& ménga byten man kommer &t
innan pekarna méts.

Dérefter vdljer man ett nytt jimforelse-
element och upprepar proceduren.

Den springande punkten dr att vidlja jam-
forelseelement s att med tiden elementen
kommer i korrekt ordning fr&n vinster. Det
gdller att hdlla reda p& vilka termer som
ligger r&dtt och inte behdver undersdkas
ytterligare. P& detta sdtt minskar man dras-
tiskt antalet jamforelser, d4ven om vinsten
av detta marks forst vid ett stdrre antal
poster.

Bédttre i BASIC II an i COMAL?

Anledningen till att det blir en redigare
algoritm med BASIC Il &r framfor allt att
WHILE-WEND slingan minskar behovet av
pekare, och de tvd sista raderna som p&
nytt anropar den anvidndardefinierade funk-
tionen ersdtter en skog av hjidlpvariabler.

Jag har forresten knyckt algoritmen fran
Skolan och datorn 3/85, dir den &r skriven
i Comal. Man skryter dir med att Compis
Comal &r s8 snabb att man klarar att sor-
tera 5000 heltal p& 7 minuter med denna
Q-sort. Jag kan inte neka mig ndjet att
konstatera dels att rutinen ndstan utan
andringar kunde Overfdras till Basic II, dels
att den d& (p& min ABC80 med Basic II i
RAM) gér p& 5 minuter 29 sekunder... Man
bérjar undra om skolpolitikernas stora sats-
ning p& en helt ny skoldator var s& ndd-
vindig. Finessen att ersdtta BASIC med
COMAL som datorsprdk i skolan blir alltmer
tvivelaktig.

i assembler.

Med den stora bas som ABC-
datorerna ar for applikationer
skrivna i Basic II har nu denna
vilkinda produkt tagit steget till

na och dr som vanligt en snabbis nir det géller att
bearbeta program. Basic II/PC &r som tidigare skriven

Till dig som &r medlem i ABC-klubben erbjuder vi dig
att kopa denna nya produkt till ett mycket forméanligt
pris. Vi drar helt enkelt av din medlemsavgift (160:-)
fran det ordinarie priset pa 1.950:- vilket innebir att du
betalar 1.790:-. Vill du ha options-paketet sa ger vi dig
ytterligare 100:- rabatt pa detta. Istallet for normalt
500:- betalar du bara 400:-. Moms tillkommer. e

Bestillning sker skriftligen genom ABC-klubben och
erbjudandet r enbart 6ppet for medlemmar. Sand alltsa
in kupongen till ABC-klubben. Leveranstiden ir ca tva
veckor fran det att klubben har fatt din bestllning.

Dara
NDUSTRIER AB
Box 2029, 183 02 Tiby.

Basic 1I/PC ar har!

Basic II/PC MS/PC-DOS.Basic II/PC har o st start-up parametrar i fil
J U \J utéver en rad nyheter alla de o séitt upp din egen prom
gamla viikinda funktioner-

Exempel pa nya funktioner:

o anvinder 8087 flyttals-processor om sédan finns maskinen.
o definiera dina egna funktionstangenter

0 CD - CHDIR - forflytta dig i biblioteks-strukturen

o RMDIR-MKDIR - ta bort /ligg till ibibliotek

o STAT - programstatus

o CAT - lista katalog 6ver .bac-filer

0 SCAN - lista rader med visst innehéll

o EOF - testa pa filsluc

o CLS - rensa bildskdrm

o CRT(x) for att sdtta 'bold, reverse, underline, flash' mm
o CRT(x) - sitta bak/forgrundsfirg pé firgskirm

o FIELD - omdefiniering av stringar till 'sub-stringar’

0 REQUEST - anvind MS-DOS systemanrop

o DEF SEG - sitt segmentpekare

o Optioner: ISAM, ABC806 férggrafik kommandon, Squeez,

Jag bestéller harmed

Namn

[ Basic Il/PC specialpris 1.790:-
U Optionspaket specialpris 400:-

Adress

Postadress

Medlemsnummer

SAND KUPONGEN TILL. ABC-KLUBBEN
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Pekarna igen?

Nu &r det faktiskt inte sd stor vinst
att kora Q-sort med koden i SORTERA-
programmet - det gdr inte fortare dn med
den snabbare varianten av Shell (jag har
provat upp till 600 termer).

Av nyfikenhet letade jag fram versionen
fr&n Mikrodatorn (se programexempel). I
den visade versionen kan den MERGEas in
sist i sorteraprogrammet och kéras om man
pd rad 230 &ndrar sista hopp-raden till
1080 (eller battre 1180).

Den rutinen visar sig vara nidstan 20%
snabbare, men jag har inte ndrmare under-
sokt varfor. Ndgot skall vdl vara kvar dven
for den vetgirige ldasaren att gora?

Vad betrdffar Basic II-varianten har jag
inte jamfort den med de andra p& samma
material. Men SORT-rutinen med tillagg
av ett par rader som ldser klockan i
ABCB800 (anpassad for ABC80) tycks visa
att i Mikrodatorns QSORT gdr en hdrsmén
fortare &n den rekursiva funktionen. Skillna-
den dr dock hdrfin (3 sekunder av 50 vid
600 termer).

Kan koras i .BAS-format

Man kan faktiskt kdra alla de hir visade
programmen i alla ABC800-varianterna,
om man laddar in dem i .BAS-form. Det
kunde vara intressant att héra resultatet
om ndgon forsdkt jimfoéra rutinerna i den
storre maskinen.

Vilken sorteringsmetod ir biist?

Det kan man inte svara p8 utan vidare.
Om man inte har s& m8nga termer att
sortera gdr dven bubbelsorteringen s& fort
att man knappast blir avbruten. Eftersom
den har enklaste koden kan den kanske
duga lika bra som de andra.

Om de poster man jobbar med i stort
sett dr fardigsorterade och bara ndgon eller
ndgra enstaka nya tillkommer mellan varje
sortering, kan insticksmetoden vara ndgot
att fundera pa.

Har man en mycket stor mangd fardig-
sorterade poster I6nar det sig med sekven-
siell sdkning efter den plats dir den nya
skall stickas in. Man bdrjar alltsd inte i
ena &ndan av raden, utan i mitten, och
ser om man kommit for hogt eller for
18gt osv. D& behdvs bara 10 jamforelser
for att hitta rdtt bland 1000 poster.

Programexemplet BINAR INSTICKSSORTE-
RING bygger p& en rutin fr&n Mikrodatorn
1983, som dock friserats for okad snabbhet.
Dédr delas rutinerna upp i tre delar: forst
kollas om T$ behdver flyttas, sedan sdker
man rdtt plats fér T$ och sist gér man
omflyttning av alla aktuella termer. Det
dr i mittdelen som bindr sokning kommer
till anvéndning. Metoden speedar visserligen
upp insticksmetoden 30%, men &r kanske
dndd inte s& praktisk i férhdllande till
resultatet. For den idoge ldsaren kan koden
ha visst pedagogiskt virde pd samma sitt
som bubbelsorteringen. Mdjligen kan den
vara férdelaktig om man i en redan sorterad
méangd (flera hundra termer) skall sortera
in ytterligare en. Detta har jag dock inte
provat.

Jag upptdckte under loppet av mina under-
sokningar att om man anvinder de hir
visade metoderna p8 en redan sorterad post-
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méangd, bladdrar insticksmetoden genom
méngden med rekordhastighet, och Q-sort
dr en av de ldngsammaste! D& har man
ingenting for all exercis med pekarna, som
bara tar en massa onddig tid!

Detta gdller dock bara okomplicerade
poster med bara en term i varje. Ju mer
det finns i en post, desto mer tidskrdvande
blir bdde byte och tilldelning. En sorterings-
algoritm som har f& postforflyttningar blir
d& mycket l6nsam.

I detta fall, och ddr det finns ett stort
antal poster, verkar Q-sortering vara den
Overldagsna och kan l6na sig trots att koden
dr invecklad, tar stor plats och anvander
ganska mycket tid och utrymme till "bok-
féring" av posterna med pekare och hjdlp-
variabler av ménga slag.

Det finns fler

Det finns fler metoder &n dessa. I
SORTERA-programmet visas BATCHER-
metoden, som inleds med ett till synes
mycket invecklat sdtt att vidlja vilka poster
som skall jamfdras.

Den bygger pd ndgon teori om maximalt
lampligt avstdnd mellan termerna for de
forsta "hoppen". Det ldr inte vara helt ut-
rett vilka avstdnd man skall ha for snab-
baste sortering, men man har intresserat
sig for tal av typenn (2 upphdjt till P)
minus 1 som fér P=10 ger 1023, 511, 255
osv - en inte helt okdnd serie for dator-
hobbyister.

Aven Shell-sorteringar finns som anvénder
sddana talserier i stdllet for att ta hdlften
av antalet termer i forsta omgéngen.

Eftersom BATCHER-sorteringen gar
avsevdrt ldngsammare &n SHELL (SW)-
varianten, har jag inte kant mig motiverad
att géra en ndrmare analys av den.

Finter och finesser

I kommersiella sorteringsprogram - som
vanligtvis finns som delrutiner i t ex register-
hanterare - anvands &tskilliga extra knep.
Ett vanligt dr att inte sortera posterna i
sig sjdlva, utan i stédllet en fil som talar
om i vilken ordning posterna stdr. Fordelen
dr att denna fil, som &r numerisk, kan
sorteras mycket fortare &n de verkliga
posterna. Nar man sedan skall sdka en post
f&r man titta i sorteringsfilen var den
stér.

Annu snabbare

Annu snabbare gir det givetvis om man
Sverfor sina sorteringsrutiner till maskin-
sprdk. som &ar minst 100 och ibland 1000
gadnger snabbare dn BASIC. Det har jag
inte haft tillfdlle att testa.

Helt klart finns det i denna sak fort-
farande gott om utrymme f&r ndgon annan
att skriva sin vers. Min slutar hér.

Tillagg

Om du inte vill anvinda SORTERA-
programmet p& ABC-kassett 16 ges hdr en
enkel rutin att prova med, SORT.BAS.

Skriv in den och MERGEa sedan med
den sorteringsrutin du vill underséka. Sitt
in rdtt radnummer efter GOSUB p& rad
200 ifall du inte gillar min lilla nddlésning.

<1384>
Sven Wickberg

405 REM +4+++++++++++tttttttts

410 REM ++ URVAL ++ SW vers

415 REM 444+ +++++++++tttttet++

420 FOR I%=2% TO N%

430 T$=B$(I%)

440 L%=1%

450 IF B$(L%-1%)>T$ THEN B$(L%)=B$(L%-1%
) : L%=L%-1% : GOTO 450

460 B$(L%)=T$

470 NEXT 1%

480 RETURN

405 REM ++++++++++++++++++++++++++++++4+

410 REM ++ INSTICKSSORTERING ++ SW

U415 REM +++++++++++++++++++++++++++++44++

420 FOR I%=2% TO N%

430 T$=B$(1%)

440 L%=I%

450 IF B$(L%-1%)>T$ THEN B$(L%)=B$(L%-1%
) : L%=L%-1% : GOTO 450

460 B$(L%)=T$

470 NEXT I%

480 RETURN

2000 REM binidr instickssortering

2010 REM

2020 FOR K%=1% TO N%-1%

2030 T$=B$(K%+1%)

2040 IF T$>=B$(1%) THEN 2080

2050 R%=1%

2060 GOSUB 3000 : REM stick in T$

2070 GOTO 2110

2080 IF T$>=B$(K%) THEN 2110

2090 GOSUB 2140

2100 GOSUB 3000

2110 NEXT K%

2120 RETURN

2125 REM --

2130 REM ---sdk plats f3r T$

2140 L%=1%

2150 R%=K%

2160 GOTO 2220

2170 M%=(R%+L%)/2%

2180 IF T$<B$(M%) THEN R%-M% ELSE L%-M%

2220 IF R%-L%>1% THEN 2170

2230 RETURN

2240 REM

3000 REM --- stick in T$

3010 FOR J%=K% TO R% STEP -1%

3020 B$(J%+1%)=B$(J%)

3030 NEXT J%

3050 B$(R%)=T$

3060 RETURN

555 REM +++++++++++4t+++tttttbtbtitist

560 REM ++ SHELL-SORTERING ++ SW version

565 REM ++++++tttttttttttttstttttttttt

570 M1%=N%

575 M1%=M1%/2% : IF M1%-0% THEN RETURN

580 K7%=N%-M1%

585 FOR J1%=1% TO K7%

590 I11%=J1%

595 IF B$(I1%)>B$(I1%+M1%) T$=B$(I1%)
: B$(I1%)=B$(I1%+M1%) : B$(I1%+M1%)=
T$ : I1%=I1%-M1% : IF I1%>=1% THEN 5
95

600 NEXT J1%

605 GOTO 575



1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1240

1250

1260
1270

1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410

170

REM ...SAVE QUICKSORT...82 02 22
3 'SORTERING MED QUICK-SORT'

REM Ur Mikrodatorn 80/8

REM

REM B$()=listans element

REM N% =antal element

REM I%,K%-index

REM T$ =jidmférelseelement

REM F% =flagga

REM R%,L%-indexgrinser

DIM L%(N%),R%(N%) ,FE(N%)

F%=1% : L%(1%)=1% : R%(1%)=N%
L%=L%(F%) : R%=R%(F%) : FE=F%-1%
I%=L% : K%=R%

T$=B$(L%)

IF B$(I%)>=T$ THEN 1250 ELSE I%-=I%+
1% : GOTO 1240

IF B$(K%)<=T$ THEN 1260 ELSE K%=K%-
1% ¢ GOTO 1250

IF I%>K% THEN 1290

Y$=B$(I%) : B$(I%)=B$(K%) : B$(K%)=
Y$

I%:I%+1% H K%:K%-1%

IF I%<=K% THEN 1240

REM ...dndra index

IF K%-L%>=R%-I% THEN 1360

IF I%>=R% THEN 1340

F%=F%+1% : L%(F%)=I% : R%(F%)=R%
R%=K%

GOTO 1390

IF L%>=K% THEN 1380

F%=F%+1% : L%(F%)=L% : RE(F%)=K%
L%=I%

IF. L¥<R% THEN 1210

IF F%>0% THEN 1200

RETURN

! gsort

s 'Hur minga'; : INPUT N

DIM B$(N)=3

’

FOR I=1 TO N
B$(I)=CHR$ (25%RND+65)
3 B$(I) ' '3

NEXT I

’
! sortera -

Z=FNSort (1,N)
! skriv ut
FOR I=1 TO N

3 B$(I) ' '
NEXT I

END

’Hot‘ av dig snarast!

ABC-bladets redaknon

behéver hjilp med mkﬁép?nmg av bandi

den paneldiskussnon som halls efterét.,

Rent praknskt gar det till s& at

och det vi Onskar f4 tiltbaka &r

Hor av dig snarast till

" AM Fn '
ABC-bladet

~ Vidangsvagen |

161 33 BROMMA .

10
1
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10 REM QSORT.800
1499 REM Q-sort

1. 1986

REM sort

REM program for att préva sortering
REM av trebokstaviga ord.

3 'Hur minga ord'; : INPUT N%

DIM B$(N%)=3%
REM skapa orden
FOR I%=1% TO N%
B$(I%)=CHR$ (25%*RND+65%,25%*RND+65%,
25%*RND+65%)

3 B$(I%)' ';
NEXT 1%

H

REM tidtagning

POKE 65008%,255%,255%,255%

GOSUB 200

T=(PEEK(65008%) XOR 255%)/50+5.12%(P
EEK(65009%) XOR 255%)

3 'Sorteringstiden ';T' sekunder'

s ¢ 3 '(Tryck RETURN for att se den
sorterade listan)' : GET W$

REM utskrift
FOR I%=1% TO N%
5 B$(IZ)' v
NEXT I%

END

REM

= Qsort i Basic II

1500 DEF FNSort (L,R)
1510 I=L : J=R

1520  X$=B$((L+R)/2)
1530 WHILE I<=J

1540 WHILE B$(I)<X$

1550 I=I+1

1560 WEND

1570 WHILE X$<B$(J)

1580 J=J-1

1590 WEND

1600 IF I<=J THEN T$=B$(I) : $ I)=B

$(J) : B$(J)=T$ : I=I+1 : J=J

1610  WEND

1620 IF L<J THEN Z=FNSort(L,J)
1630 IF I<R THEN Z=FNSort(I,R)
1640 RETURN 0

1650 FNEND

_Aven kassettbaserade uu'ustmngar kr urmﬁrMa f6r denna oppgxit, ~
Vi kan nog tdnka oss en rnmdre geagiva s¢m a*fkan.ﬂa' or nediagd

VWS%OG.

nspelmngar av. érsmotesforhémjiingama och

som
ALLTERMINAL
med central
kommunikation
som nds fran
alla terminalerna.

’r:

I1BM 2780/3780 eller
asynkron kommunikation
fran lokal terminal.

Centrala skrivare

* 52 Mbyte

winchester
® bandstreamer
o floppy
Fungerar aven som
styrenhet for flera

kommunikations-

protokoll sam-

tidigt!

Tex:

—IBM 3270
SNA/SDLC

—1BM 3270
BSC

— Univac UTS
4000

— X21 Datex

— X25 Datapac
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Koderna sdnds fr&n BASIC till tangent-
bordet som "OUT 34,Kod".

Kod Funktion

0000 011! alarm-signal

0000 0001 sl av larmfunktion

1000 0001 pd -"-

0000 0010 sl& av kort tangent-klick

1000 0010 p& -"- -

0000 0100 sld av langt ="

1000 0100 p& -"- -"-

0000 0101 sl& av repetering

1000 0101 p& ="

0000 0110 ASCIl-mode (normalt)

1000 0110 UP/DOWN-mode

0000 1000 CAPS LOCK normalt

1000 1000 CAPS LOCK mode

0000 1001 INS normalt

1000 1001 INS mode

0000 1010 ALT normalt

1000 1010 ALT mode

0001 1000 sand identifikationskod *1

0011 1001 skriv data till musens positions-
register

0011 1010 skriv data till musens prescale
register

0011 1011 skriv data till musens gransregister

0011 1100 lds data fr&n musen
0011 1110 lds data frdn musen auto mode
0011 1111 sl& av auto mode f&r musen

Oxxx 0000 tind lysdiod x (1=000, 2=001,
3=010 osv)
Ixxx 0000 slack -"- X

*] Identifikationskod
Tangentbordet svarar med 7 bytes:

Byte Kod Betydelse

1 0001 1011 ESC

2 00lx xxxx nationalitet version

3 00lx xxxx LED-typ

4 0010 xxxx LED's 5-8 1=tand

5 0010 xxxx 1-4

6 0010 Oxxx INS, ALT, CAPS LOCK

l=pé&slagen

7 0010 0000 spare byte
Version (byte 2)
0010 0001 Svenskt
0010 0010 Norskt
0010 0011 Danskt
0010 0100 USA
0010 o101 Engelskt
0010 0110 Spanskt
0010 0111 Franskt
0010 1000 Tyskt
0010 1001 Islandskt
Tgb-typ (byte 3)
001x x001 ABC 55
001x x010 ABC 77
001lx x011 ABC 99
001x lxxx UP/DOWN-mode
001x Oxxx ASCII-mode (normalt)
0011 xxxx Mus ansluten
0010 xxxx ej ansluten

OUT-kommandon for
tangentbordet ABC99

ABC99 MUS

Tangentbordet avkodar pulserna fr&n musen,

och hdller reda p& dess position. Fdljande
gdller b&de for x- och y-forflyttning. Puls-
erna fr&n musen &ar ansluten till ett pre-
scale register. Nar skalfaktorn ar nddd sd
adderas/subtraheras increment registret till/-
fr&n positions regitret. Om musen gdr utan-
for gradnserna uppdateras inte positionsre-
gistert forran man dndrar riktning.

Kodning:

Alla register ar 12 bit l&nga. De delas
upp i tvd bytes med off- set 20H vid sind-
ning till/fr&n tangentbordet. Varje byte har
ett vdrde mellan 20H till 5FH. Den hogsta
byten sinds alltid forst. Puls-jitter mdste
filtreras. Aven tryckknapparna har en off-
set av 20H.

Register Initialvdrde (hex)
x-position 000
y- " 000
X-min 000
X-max FFF
y-min 000
y-max FFF
x-scale 001
y- " 001
x-increment 001
y- " 001

Sdtta register:

Position:

0011 1001, x-pos hi, x-pos low, y-pos
hi, y-pos low

Scale & increments:

001l 1010, x-scale hi, x-scale low, y-s
cale hi, y-scale low, x-incr
ement hi, x-inc low, y-inc
hi, y-inc low

Limits:

0011 1011, x-min hi, x-min low, x-max
hi, x-max low, y-min hi,
y-min low, y-max hi, y-max
low

Avladsning av musen:

Det finns tv& sdtt-att ldsa data frédn
musen.
- N&dr koden 0011 1100 s&nds till tangen-
bordet, s& svarar den EN géng med:

1001 0000, x-pos hi, x-pos low, y-pos
hi, y-pos low, knappstatus

Ingen tangent f&r avbryta sekvensen.
- Né&r koden 0011 1110 sinds till tangen-
bordet, s& svarar den med:

1001 0001, x-pos hi, x-pos low, y-pos
hi, y-pos low,
1001 0010, knappstatus

Efter denna forsta sekvens sd sdnds posi-
tionsregister eller knappstatus endast nédr
dessa fordndras. De kan sdndas separat.
Efter varje sekvens (6 alt. 3 bytes) kan
tangentbordet sdnda tangentkoder.

For att avsluta denna auto read komman-
do, sdnds koden 0011 1111 till tangentbor-
det.

Mus-kontaktens funktioner (15 pol. D-sub):

Pin
Funktion
5V/50 mA

Vénstra knappen
Mitt "
Hogra "
-13 NC
4 Mus-indikator, aktiv 13g nar
mus &r ansluten.
Jord

=\ O0ONAWVEWN —

—
\n

Overféringshastigheten &kar fr&n 600
Baud till >= 4800 Baud ndr musen &r anslut-
en.

Koder for plattan pd ABCY9:

Koderna som plattan avger kan avkodas
pé& fdljande sitt:

bit

7 6 5 U4 3 2 1 0

tr110!1!s!x!x!ty!y!
! ! ! ! ! ! ! !
———leee ! ! ! ! --- Upp/Ned
! ! ! ! 0 1 Upp
! ! ! ! 1 1 Ned
! ! ! !
! ! ! --- Hoger/Viénster
! ! 0 1 Hoger
! ! 1 1 Vanster
! !
| SHIFT
!
————— Kod for plattan
Exempel:
1010 1101 = uppédt, vanster
1011 0100 = hoger, SHIFT nedtryckt
<4842>

Gerry Eriksson
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Noteringar till
kassett nr 16

Jag har nyligen mottagit kassett nr 16
och har efter att jag gjort ndgra provkor-
ningar ett par frégor och kommentarer som
jag tror kan vara av intresse &dven for
andra klubbmedlemmar.

l. Det intressanta programmet SORTERA
bildar forst med ABC80:s slumptalsgenerator
ett Onskat antal ord av 3 till 6 eller 7
teckens langd. Programmet jamfdr sedan
sorteringstiden fér denna ordmingd med 6
olika sorteringsmetoder. De 6 metoderna
ar:
L. BUBBLE-sortering
2. URVALS-sortering
3. DELAYED REPLACEMENT-sortering
4. BATCHER-sortering
5. SHELL-METZNER-sortering
6. QUICKSORT-sortering

Resultatet visar klart skillnaden i hastig-
het mellan olika sorteringsmetoder - N.B.
om man startar upp programmet med RUN
fére varje nytt prov! Men programmet in-
bjuder p& rad 580 till att direkt fortsdtta
med nésta sorteringsmetod, och d& sorteras
i fortsdttningen DET REDAN SORTERADE
ordbestdndet, inte det ursprungliga!

For att undvika detta bdr programmet
utdkas med en ny rad 355:

355 FOR I%=1% TO N% : BS(1%)=A$(1%) :
NEXT 1%

varigenom det efter varje sortering dter-
gér till samma osorterade ordfdljd fére
varje nytt sorteringsalternativ.

Vill man sedan ocksd8 ha slumpvis start
vid bildningen av ordmangden tillfogas en
rad:

265 RANDOMIZE

Det ursprungliga programmet gav emeller-
tid en del ovdntade resultat som motiverade
en ndrmare undersdkning. Den fdljer har.

Jag bildar t.ex. 200 ord och jamfér med
dessa olika sorteringsmetoder, dels som
forsta metod och dels som andra, dvs sedan
den forsta redan sorterat materialet. D&
far jag de tider (i sek) som framglr av
den Ovre delen av tabellen nedan, dir
MOL = max ordlangd, ST = sorteringstyp,
AOB = antal ordbyten

Sorteringsmetod
MOL ST AOB 1 2 3 4 5
6 0S 0 67.2 49.8 55.0 13.5 11.
7 OS 0 66.9 u49.7 54.9 13.0 11.
7 S 0 35.3 48.8 54.0 10.1 4,
7 S 4 37.5 48.8 54,0 10.4 5.
7 S 10 38.4 u48.8 54.0 11.3 7.
7 S 25 44,9 48.9 54,1 11.9 8.
7 S 50 50.0 48.9 54.2 12.1 9.
7 0S 0 593 437 u87 53.1 M43,
7 S 0 318 433 48y 41.0 18.
7 S 3x10 326 433 ugy 43.3 22.

WO =2 O NAIWOW oMW

Resultatet &r intressant. De tre sista
metoderna &r péfallande snabbare &n de
tre forsta, och l&ngsamheten hos dessa
Okas kraftigt (ndgot mindre &n kvadatiskt)
med antalet ord som sorteras.

Skillnaden i snabbhet mellan de tre
senare metoderna &dr inte sarskilt stor och
lustigt nog gdr det for alla metoderna ndgot
fortare ndr storsta ordldngden Okas fr&n 6
till 7 tecken.

Men ndr uppgiften blir att sortera en
redan sorterad ordmingd gdr QUICKSORT
bet. Medan SHELL-METZNER-metoden
minskar tiden till mindre &#n hilften tar
QUICKSORT pé& sig ungefdr lika l&ng tid
som de tre ldngsamma metoderna! Om nu
tio slumpvis valda ordpar i den sorterade
ordméngden byter plats sjunker sorterings-
tiden for QUICKSORT till ca 20 sek, dvs
fortfarande mer &n dubbla tiden for sorte-
ring med SHELL-METZNER. Forst vid ca
50 ordbyten blir sorteringstiden lika, ca 10
sek.

Slutsatsen blir att metod 5, SHELL-
METZNER, &dr ndgot ldngsammare &n
QUICKSORT vid mycket osorterade ord-
méngder, men att QUICKSORT bor unvikas
vid omsortering av en foérut sorterad mingd
som far ett tillskott av mindre dn ca 20%
nya ord. Och QUICKSORT skall tydligen
skys som pesten vid sm& tillskott, sddana
som ofta gors vid uppdatering i register-
program. Det kan mdjligen forklara varfor
ett vdlkdnt registerprogram vid omsortering
av ndgra tusen poster efter tillskott av
ndgra f4 poster tar ett par timmar p& sig
fér ny sortering.

D& SHELL-METZNER-metoden dessutom
har en mycket enkel uppbyggnad, speciellt
jamfort med QUICKSORT, och dirtill tar
mindre plats i minnet, bor den avgjort fore-
dras nir medlemmar (eller féretag) behdver
en subrutin for sortering.

Den undre delen av tabellen visar tiderna
foér en ordmangd pd 600 ord. Slutsatserna
ovan framhdvs ddr &nnu tydligare.

2. Nér jag med min ABC80 med 32kB
forsoker Overféra FASTCAS.32K fr&n kas-
setten med LOADCAS: stannar Gverforingen
med ERR 11 pd rad 29. Denna rad lyder
"29 ?7? 29 GOLV+". Kopiering till diskett
med CASDISK3 fungerar, men ndr program-
met sedan skall kéras stannar det vid samma
rad med ERR 11 LINE 29 ERR 59. Vid
fors6k att ldsa filen med VISA fir jag
STOP vid rad 29, nu utan frégetecken,
och ERR 58 LINE 80. Alltsd l&st lige!

Jag har for mig att jag stott pd de tre
??7? ndgon géng tidigare i ett kassettprogram
och d& efter en del férsék limnade pro-
grammet &t sitt 6de, och vidare att jag
sett en sddan rad nidmnas i ndgon uppsats
i ABC-bladet - men i vilket nr?

Vad betyder den stoppande raden 29
??? 29 etc och hur skall jag forcera den?

<1308>
Goran Tengner

6 Programredaktionen svarar:

9.4 Programredaktionen har uppmé&rksammat
8.8 felet pd kassett 16. Anvind FASTCAS fr&n
55.8 ABC-kassett nr 17 i stillet.

35.3

18.8

15.7

10.7

32.6

490
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RADANNONSER

Séljes
ABC80 med 32 k minne, 80 tecken,
smartaid, 2*60 k flex, bandspelare samt
printer U-80 sdljes for 6000:- totalt.
Priset inkluderar méngder med program
(bl a ordbehandling) samt litteratur. Aven
delkdp kan tadnkas.

<1318>

Lennart Thornell

Kungsgatan 70

641 36 Katrineholm

0150-138 79 efter 19
Séljes

Printer for ABC80, Centronics 779 med
autostart och stora/sm& bokstidver. Interface-
kort for ABC80 ingér.

Pris: 2000:-

Diskettstation, DataDisc 80, avsedd for
ABC80/800.
Pris: 4000:-

Floppy-controller-kort fér ABC80/800
diskettstationer. Dubbel density. passar bl
DataDisc, Metrics FD.

Pris: 1500:-

Printerinterface-kort fér ABS80/800,
Centronics-snitt. Passar bl a DataDisc- och
Netric-diskettstationerna. Inneh8ller dven 2
st EPROM med DOS och printerdriv-
program. Pris: 800:-

<383>

Lars Ericson
Kummelvédgen 32
161 39 Bromma

08-80 33 21
Séljes

Olivetti skonskrivare ET 121, DY3ll,
DY 450, Praxis 35, HP Plotter 7470A,

ABC850 Winchester + &vrig utrustning till
ABC-datorena till starkt rabbatterade priser

Ring for prisuppgift.

Hans-Ake Nilsson
Bild & Ljudhdrnan
Andra Ostergatan 34
271 00 Ystad
0411-17075
Séljes
Modem DATA WIEW, 9-polig D-kontakt
passande till ABC80/800. Televerkets stick-
propp medfdljer. Oanvédnt under ett &r.
Pris: 800:-

Anders Bergman
Nybrogatan 43
114 39 Stockholm
08-60 60 67

Siljes

ABC80, 32 kB, 80/40 tecken p& bildskirm
Skivminne FD2 med dataseparator Skrivare
Centronics 779, Luxors interface Kassett-
minne, databuss En stor mangd program bl
a Bazg0.

<3676>

Bengt Klarstrém
Runbovdgen 3
191 48 Sollentuna
08-754 50 60

1.1986

Sdljes

ABC80 inkl bildskdrmsstativ, numerisket
tangentbord, minneskort 16 kB. Program
pd kassett: Miniprint II och Basicinstruktér.
Program p& skiva DP: Las/Skriv-rutin Bas-
register ABC. ABC-klubbens kassetter nr 3
- 17, ABC-bladet 1, 1982 - 4, 1985 samt
diverse litteratur.

Pris totalt 4.150:-

<2827>

Lars-Olle Gustavsson
Snapphanegatan 20
271 00 Ystad
0411-175 31

Sédljes

Matrisskrivare Metric 8300P.Anslutes til!
ABC80 via parrallellinterface. Obetydligt
anvénd. Komplett med manualer.

Pris: 1200:-

<5621>0Olle Wiren
0586-826 53, dagtid
0550-193 86, kvillstid

Séljes

A/D-omvandlare till ABC80/800/802/806
och 4680. 32 kanalers uppl6sning, 12 bitar.
Nypris 5600:-, nu 2500:-.

Reldkort 16 utgdngar, 100V, 1A. Nypris
2800:-, nu 1800:-.

Relder, halvledare, opto, triac, styrspin-
ning 3.5 - 15 V DC. Kopplingsstrém 220-
240 V, 2.5 A. Nypris 155:-, nu 85:-. Oumbir-
liga vid datorstyrning av 220 volt.

08-20 63 05 efter 18.00

Séljes

ABC80 med TKN80 och 32 k, printer
och floppy 2*160 k, bandspelare siljes om-
gdende till bra pris.

<3513>

Rikard Edstrom

08-38 34 35
Séljes

ABC800M, bildskdirm 815 i skick som
ny. Program ORD800, Basregister 800. Disk
2*320, inkl plats for expansionskort.

<1693>
Christer Olsson
021-202 82 efter 17.00

Séljes

ABC80 med 32 k, TKN80, dubbel flex
Metric FD2UD, program for bokfdring och
ordbehandling. Mycket litet anvand. Sdljes
med oanvdnd printer motsvarande Epson
MX80F/T.

Priside for hela paketet 12.500:-

Per Hallgren

0762-515 01
Séljes

ABC80 ombyggd med separat tangent-
bord, (Schroff). Orginalmonitor med amber
skdarm, TKN80, 32 k, bandspelare samt ABC-
kassetter 1-15 samt manual.

Pris 3900:-

<5153>

Anders Klockars
018-17 82 47 (arb)
018-12 43 16

Séljes

Skivminne ABC830 kompl m expansions-
ldda ABC890, kort och kablage

Pris: 5800:-

Skivminne ABC832. Pris: 5000:-
Kontrollerkort 1000:-. Dito snabbt (Luxor)
2600:-. Modem 300 b 700:-

<2265>

Lennart Holmstrém
Ekebo Osterstad
591 90 Motala
0141-711 05

Kopes
Hogupplosningsskarm t ex ABC812 och
skrivare.

<2265>

Lennart Holmstrém
Ekebo Osterstad
591 90 Motala
0141-711 05

Séljes

Mikrorobot, byggsats #500:-. Lamplig for
hobby och utbildning. Kan anpassas till ABC-
datorer.

<1484>

Sven-Erik Berggren
Béckvagen 12

682 00 Filipstad
0590-139 95

Ké&pes
Defekt 80x kopes

<3095>
Lennart Bjurdell
Rankhusvagen 30
196 30 Kungsangen
0758-743 04
Séljes
Assembler fér ABC80, ASMZ, 5l/4",
160 kB med debygger och editor.
Nypris 2.300:- sdljes foér 1.000:-

ICS-mikroprocessor-kurs med interface-
del.
Nypris 12.000:- sdljes for 5.000:-

<4580>

Hans-W Siebert
Skrakvagen 8

613 00 Oxeldsund
0155-33140 (dagtid)

Siljes
ABC832-floppy 6.000:-

<6535>

Mats Bende

Bladvagen 21

541 41 Skovde

0500-304 56
Séljes

ABC802 med tangentbord ABC55 och band-
spelare

Pris 6.000:- i

ABCg80, 32 kB med omvind video-
funktion, monitor och bandspelare och litte-
ratur

<5324>
Bertil Séderlund
08-743 02 75




Séljes

ABC80 mmed antireflexbehandlad bild-
skdarm. BASIC II frdn Liber inbyggd vilket
ger samma BASIC i en ABC802. Fullt ut-
byggd minneskapacitet 32 kB och en 48
kB RAM-floppy. UFD-DOS, printerrutin mm.
Myab:s TKN-80 inbyggd vilket ger mojlighet
till 80 tecken per rad.

ABC830 skvminne 2*160 kB och hembyggd
expansionsld8da med fyra I/O-kortplatser
(varav tvd lediga).

STAR Gemini-10X Printer. Helt Epson-
kompatibel plus litet till. Har 4 kB buffer
och hogupplésningsgrafik.

Kassettbandspelare ABCS80.

Tillbehér Comporian joystick och en
speech synthesiser med anpassningskort. Pro-
gram ABC-ORD, Basregister II, Lds & skriv,
assembler/disassembler, samtliga ABC-
kassetter och mycket annat godis. Totalt
antal disketter c:a 80 st (blandat SD/DD
varav hidlften dr tomma) samt diskettfor-
varingsldda och rengéringsdisketter.

Terminalbord speciellt anpassat f6r ABC80
ingdr om sd Onskas.

Alltsammans sdljs till hégstbjudande.

16 kB RAM expansionsminne, typ
RAMEXS80 till ABC80 for montering i tan-
gentbordet. Enkel montering.

Priside 400:-

<1386>

Michael Widell

Hostvadergatan 33

417 33 Goteborg

031-53 92 47 (sdkrast kvéllstid)

ABGELaoEr 35
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Chartanalys av aktier

28 veckors ( 108 dagars) medel. Niva 2

KRSDIAGRAN  for MNKSJo A

b4
! 14.8 % under sedel
Kursdiagram fér Munksjo A fran 1982-1984 med 20 veckors glidande medelvérde.

Programpaketet AKTIER fér LUXOR ABC 800M/806
eller FACIT DTC hjélper Dig fatta rétt kép- och sélj-
beslut. Du fo6ljer latt upp

Kurshistorik

Emissionskorrigerade kursdiagram med olika valfria gli-
dande medelvarden fér chartanalys.

Nyckeltal

P/e-tal, vinst/aktie, direktavkastning m.m.

Eget innehav

Aktuell vinst/férlust per aktiepost berdknas. Innehavet kan
delas upp i max. 19 olika portféljer med kod fér sekretess.

Menystyrt och sjélvinstruerande program.

Enkel och snabb kursinldsning frdn tidningarnas bérslistor
veckovis.

Kurshistorik kan bestéllas pa diskett for samtliga bors-

aktier.
ELEKTRA RING 016-420902

RATIONALISERINGS AB f&r info
Solingevagen 1, 632 33 ESKILSTUNA

EPROM II

EPROM-PROGRAMMERARE TILL DIN ABC80 / ABC800

Komplett EPROM-PROGRAMMERARE till féljande 5V-minnen: 2758, 2516, 2716, 2532, 2732,
2564, 2764, 27128, 27256

NYHET! Programmeringsspanning 25/21/12,5 V. "Intelligent’”” programmeringsalgoritm.

EPROMPROGRAMMERAREN bestar av:

Drivprogrammet har féljande funktioner:

NYHET!
NYHET!

NYHET!

Kretskort for ABC80/4680 bussen
Drivprogram pa flexskiva
Utforlig bruksanvisning pa svenska

Programmering fran RAM-minne
Kopiering av EPROM till RAM-minne
Kopiering av RAM-minne till fil
Inlasning av fil till RAM-minne
Radertest av EPROM

Verifieringav EPROM/RAM-minne
Byte av EPROM-typ
Bildskarmseditering av RAM-minne
Utskrift valbart i Hex, Decimal, Oktal,
Binart format

Hardcopy-funktion

Tilloehorskort for programmering av enchipsdatorerna 8742, 8748, 8749

ADEA Elektronik AB
Box 16015, 750 16 UPPSALA
2 018-10 06 02
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SKRIVUT

For en tid sedan hade Sven Wickberg
en artikel i bladet om programmet
RAKHOGER. Det verkade kul, s& jag knap-
pade in det. Till en bdrjan var jag mycket
ndjd med det, men efter ett tag kom jag
pd fler och fler finesser som jag ville ha,
men som saknades i programmet. Bland
annat saknade jag en mdjlighet att fa ut-
skriften att stanna vid sidbyte, sd att jag
kunde anvdnda skrivmaskinsark i stdllet for
det vanliga, pyjamasrandiga, datalakanet.

Jag gjorde ndgra &andringar i det ur-
sprungliga programmet, men till sist tyckte
jag att det blev for jobbigt att hela tiden
behdva ta hdnsyn till hur Sven hade anvént
variabler, s8 jag bodrjade skriva ett helt
nytt program, som jag dopte till SKRIVUT.

Raderna 100-150 dimensionerar variabler
och definierar standardvdrden. Har kan vi
dndra om de fdrprogrammerade virdena
inte passar.

Raderna 170-270 skriver en presentations-
text, och visar standardvirdena. P& rad
270 kan vi godkdnna alltihop med en tryck-
ning p& <RETURN>.

Om vi inte godkande standardvirdena fé&r
raderna 290-430 det mddosamma jobbet att
hdmta in de vidrden vi vill ha. Aven hir
finns standardsvar till alla frégor.

Koderna pd raderna 490 och 840 &r till
for att min EPSON ska kunna skriva dnda
léngst ner pd papperet utan att signalera
"NO PAPER".

P& rad 510 borjar det egentliga arbetet,
med att en rad hdmtas in frdn infilen.
Dérvid kontrolleras férst om det finns ndgon
text i bufferten Q$, ddr den &verskjutande
delen av en for l&ng rad placeras. Om ddr
fanns text ldggs den Over i textvariabeln
AS, annars himtas en ny rad fr&n infilen.

Raderna 520-600 skoter om att utféra
de kommandon som kan ldggas in i infilen.
Kommandona madste alltid ligga férst pd
raden. Foljande kommandon accepteras:

.C gor att de tvd narmaste raderna
skrivs ut utan ndgot linefeed (t
ex for understrykning).

.P ger en sidframmatning.

.R sl&r av/p8 rak hogermarginal.

.Sn sdtter sidnumret till n. Detta

mdjliggdr alltsd hopp i sidnumre-

ringen.

sdtter vanstermarginalen till n.

sdtter radlangden till n.

sdtter radavstdndet till n/72 inch.

Fungerar endast p& EPSON MX-80

och kompatibla skrivare.

.A Aterstdller radavstdndet till 1/6
inch, vilket &r standard vid n&t-
tillslag p& de flesta skrivare.
Fungerar endast p4& EPSON och
kompatibla.

.Mn
.Ln
An

RING 026- & 24 64 75/1200
DATA, PRISER och ANNONSER

Rad 610 kollar om den rad som listes
in p& rad 510 var for ladng. Om den var
det kapas raden och den &verskjutande delen
placeras i QS.

Den raka hégermarginalen fixas p4 rader-
na 660-700. Precis som i Sven Wickbergs
program bdrjar inskarvningen av mellanslag
pa varannan rad i mitten av raden. Om vi
inte vill ha justering av hdgermarginalen,
kommer rad 640 att orsaka att hela rutinen
hoppas G&ver. Likas8 hoppas rutinen forbi
om raden &r kortare &n 5/6 av vald rad-
langd.

N&r raden val &r utskriven 8kas radrak-
naren R%, varefter programmet kollar om
sidan &r full. I s& fall anropas subrutinen
pa raderna 790-860 som ombesdrjer utskrift
av sidnummer, sidbyte och eventuellt stopp.

N&r utskriften ar fardig anropas subruti-
nen igen, fdr att skriva ut sidnummer &ven
pd den sista sidan. Denna lésning har dock
den nackdelen, att om vi yvalt stopp vid
sidbyte kommer datorn att vdnta p& att vi
skall byta sida, dven efter den sista sidan.
For att undvika detta har jag lagt in flag-
gan F%, som sidtts innan subrutinen anropas
sista gdngen, och orsakar didrigenom ett
dterhopp frdn subrutinen, fére det avsnitt
som skriver ut uppmaningen om att byta
sida.

Naturligtvis kan programmet fdrbdttras
ytterligare, t ex skulle man kunna ldgga
till en rutin s& att det gdr att vélja var
en for lang rad skall kapas.

Och darmed skulle genomgdngen av pro-
grammet, och dven denna artikel vara slut.

<5169>
Ture Palsson

-

REM <+ SKRIVUT .BAS +>

REM Skriver ut en textfil pd printer
REM med rak hoégermarginal och divers
e

4 REM andra finesser.

REM Av (c¢) Ture P3lsson

REM +

w N

oo

+

100 DEFFNJ%=INSTR(1%,'JjYy'+CHR$(13%),W$
)<>0%

110 DIM A$=120,D$=120

120 R1%=60% : M%=10% : R2%=-1% : REM Rad
langd,vmarg,rak hmarg

130 S1%=-1% : S2%=1% : S0%=0% : REM Sidn
ummer ,sidnummer start,stopp vid sidb
yte

140 S3%=60% : REM sidlingd

150 P$='PR:VSA30C72.5' : REM Printerkod

160 REM kolla om defaultvidrden &r ok

170 3 CHR$(12%);'> Filutskrift <'
180 : ;3 'Printerkod : 'P$

190 'Radlzngd :'R1%

200 'Vanstermarg :';M%

'Rak hégermarg'

'Sidldngd :'S3%

'Sidnumrering,'

'start fran :'S2%

'Ej stopp vid sidbyte’

:t 3 'OK (J) '; : GET W$ : ; W$
F FNJ% GOTO 440

N
w
o
4 we ws we we we we we ‘e e

280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390

4oo

410 ;

420
430

410
450

460
470
480

490
500
510

520

530
540
550

560
570
580
590

600
610

620

630
640
650
660
670

680

690
700
710

720
730
740
750

760
770
780
790

800
810

820
830

840
850
860

REM standardvirden dog ej ...
5 ¢ 3 'Printerkod ( ';P$;' )';
INPUT W$

IF W$<>'' P$=W$ : GOTO 290

3 ¢ 3 'Radldngd (';R1%;' )';
ONERRORGOTO 340 : INPUT R1%
REM

3 t 3 'Vinstermarg (';M%;' )';
ONERRORGOTO 370 : INPUT M%

¢ ;3 'Rak hdgermarg (J)';

T W$ : R2%=FNJ%

: 3 ¢ ;3 'Sidnummer (J)'; :
S1%=FNJ%

F NOT S1% GOTO 420

$ ¢ 3 ¢ ; 'Start fr&n ('S2%'
NERRORGOTO 420 : INPUT S2%

5 ¢ 3 'Stopp vid sidbyte (J)'; : GET
W$ : SO0%=FNJ%

ONERRORGOTO 440 : ; = ; : 3
d ('S3%' )'; : INPUT S3%
REM print
5 ¢ 3 ¢ 3 'Infil ? '; : INPUTLINE F$
: F$=LEFT$(F$,LEN(F$)-2%)
IF INSTR(1%,F$,'.')=0% ;
=F$+' .TXT' ELSE ;

s 'OK (J) ?'; : GET W$ :
GOTO 120

OPEN F$ ASFILE 1% : OPEN P$ ASFILE 2
%

; §2%,CHR$(27%,56%,13%);

ONERRORGOTO 760

IF Q$<>'' A$=Q$ : Q$='"' : GOTO 610 E
LSE INPUTLINE §1%,A$ : A$=-LEFT$(A$,L
EN(A$)-2%)

IF LEN(A$)>2% B$-LEFT$(A$,2%) : D$=R
IGHT$(A$,3%) ELSE B$='' : D$='"

IF A$='.C' F1%=-1% : GOTO 510

IF A$='.P' GOSUB 790 : GOTO 510

IF A$='.R' IF R2% R2%=0% : GOTO 510
ELSE R2%=-1% : GOTO 510

IF B$='.S' S2%=VAL(D$) : GOTO 510

IF B$='.M' M%=VAL(D$) : GOTO 510

IF B$='.L' R1%=VAL(D$) : GOTO 510

IF A$='.A' ; §2%CHR$(27%,65%,12%,27%
)+CHR$(50%,13%); : GOTO 510

IF B$='.A' ; §S2%CHR$(27%,65%,VAL(D$)
,27%)+CHR$(50%,13%); : GOTO 510

IF LEN(A$)>R1% Q$=RIGHT$(A$,R1%+1%)
: A$-LEFT$(A$,R1%)
A%=INSTR(1%,A$,'') : IF A% A$-LEFT$
(A$,A%-1%)+CHR$ (175%) +RIGHT$ (A$,A%+1
%)

IF NOT R2% GOTO 710

IF LEN(A$)>=R1% GOTO 710

REM rakhoger

IF LEN(A$)<R1%%¥5%/6% GOTO 710

IF R%/2%=R%/2 C%=LEN(A$)/2% ELSE C%=
1%

B%=INSTR(C%,A$,' ') : IF B%=0% IF C%
=1% GOTO 710 ELSE C%=1% : GOTO 680
A$=LEFT$(A$,B%)+"' '+RIGHT$(A$,BZ+1%)
IF LEN(A$)<R1% C%=B%+3% : GOTO 680

s §2%,TAB(M%);A$; : IF F1% ; §2%,CHR
$(13%); : F1%=0% : GOTO 740 ELSE ; §
2%

R%=R%+1%

IF R%=S3% GOSUB 790

GOTO 510

IF ERRCODE<>34% ; CHR$(7%)'$ Error';
ERRCODE : STOP

IF S1% F%=-1% : GOSUB 790
3 ¢ 3 '$$$ KLART $$%'

END

IF NOT S1% GOTO 830 ELSE ;
$(S3%-R%, 10%)

; §2%

s §24TAB(M%+(R1%-INT(LOG(S2%))-u%)/2
4);'<";82%;" >'

IF F% RETURN
IF S0% ; : 3
p& RETURN' :
12%);

; §2%,CHR$(27%,56%,13%);
R%=0% : S2%=S2%+1%
RETURN

E
GET W$

H
G
H
I
)'s ¢ 0

'Sidling

'.TXT' : F$

IF NOT FNJ%

§2%4STRING

'Byt sida, tryck sedan
GET W$ ELSE ; §2%,CHR$(
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Tidskriften Illustrerad vetenskap har ndgra
sidor med ovanstdende rubrik. Héarforleden
fanns ett problem av féljande innehdll (&ter-
ges hdr ut minnet)

"Det &r ndgot speciellt med talet 48.
Lagger man till 1| f&r man en jamn kvadrat
49=7*7. Tar man hédlften och lagger till 1
f&r man ocksd en jamn kvardat 25=5%5

Sdg ytterligare ETT sddant tal."

Anande att det var ganska mycket jobb
skrev jag ett enkelt datorprogram (KLAUSI.
BAS). Det visade sig vilbetédnkt, fdr nista
tal var stort. Jag gick baklanges. Om 5*5
kan ge upphov till 48 s& borde man kunna
gora en liknande mandver f&r 6*6, 7*7 osv
och kolla ifall talet minus ett gdnger tvd
plus ett var jamn kvadrat. Nasta tal som
matchar ar 29 som ger talet 1681 som
motsvarighet till 49.

Du kan sjdlv kolla om det finns ytter-
ligare fler. Man kan inte koéra med heltal
hdr, fér man kommer for fort upp Over
den hogsta tilldtna heltalsgransen.

Speciellt i amerikanska publikationer kan
man finna exempel p& hur outtrottliga riakne-
méastare har hittat kluriga kombinationer
pad egenskaper hos hela tal.

Nufdrtiden kan vilken ABC80-dgare som
helst kl& dem genom att l&ta datorn gora
jobbet. Har bifogas exempelt SVENI.BAS
som loser féljande problem:

"Talet 2 har den egenskapen att om dess
kvadrat fordubblas och man ddrefter lagger
till 1 f&r man en ny jdmn kvadrat. Finns
det fler sddana tal?"

Fr&n bdrjan tdnkte jag mig att visa upp
fler exempel, men varfdr skall jag forstora
det roliga for ldsarna? Sakert kan ndgon
hitta pd ndgonting &dnnu mycket lustigare

att visa upp. Jag tar emot alla forslag
och lovar att det roligaste skall f4 ett
hedersomndmnande i ABC-bladet.

En kort kommentar till programlist-
ningarna. I sddana hdr fall mdste man miss-
tdnka att det kan drdja ganska ldnge innan
datorn hittar en l8sning. For att vara sdker
pd att programmet fungerar och att datorn
jobbar bor man ha en pausfigel. Aven om
en sddan fordrojer datorns arbete, dr det
badttre att kunna se vad som héander.

Har har jag valt att skriva vardet av
ridknaren I pd& skdrmen. Jag har varit s&
slé att jag inte forsoker positionera den
vilket enkelt hade kunnat gdras med
CUR(23%,0%)]; - den f&r helt enkelt skrivas
ut rad for rad.

Men hur skall man kunna se att man
fatt napp? Genom att efter ett lyckat varde
sdtta den fyllda rutan (ascii 127) efter I -
och sedan INTE ta med semikolon.

Effekten kan studeras och varieras. Med
CUR blir det forstds bdttre sdtillvida att
man endast spar de lyckade talen i en
1&ng kolumn.

En annan metod - om man rdknar med
1&ng sokning och inte har tid att sitta vid
skdarmen hela tiden - &ar att bestdlla ut-
skrift pd printer av lyckade tal. D& fordras
t ex foljande tilldggsrader:

50 OPEN 'PR:' ASFILE 1%
130 IF (lyckat vdrde) THEN ;§1%,1%;

D& kommer printerbufferten att spara
ihop en rad lyckade védrden innan de skrivs
ut. Vill man se dem genast och har gott
om papper tar man forstds bort det sista
semikolonet.

1384
Sven Wickberg

KLAUS
kryptiska

sidor

10 REM KLAUS1
11 REM 16sning av ett problem pa Klaus
kryptiska sidor
100 FOR I=6 TO 1000
110 5 I;
120 A=(I%*I-1)%241
130 IF SQR(A)=INT(SQR(A)) THEN ; CHR$(1
27%)
140 NEXT I

10 REM sven1
11 REM 2%*2 fordubblat plus 1 &r j&dmn k
vadrat. Fler?

100 FOR I=1 TO 10000

105 ; I;

110 A=I*I%*241

120 IF SQR(A)=INT(SQR(A)) ; CHR$(127%)
130 NEXT I

PC BORDET

Bordet levereras omonterat.

Monitorskiva 610 x 380 mm

ABC-bladet 4/85 sidan 45.

Terminalbord med steglés justering av héjd, djup
och vinkel. Stativ i beige lack, skivor i eklaminat.

Tangentbordsskiva 610 x 330 mm
Sidoskiva (ej bild) 350 x 710 mm
PC-bordet .....................

Sidoskiva ............ooialt.
Hjulsats ...............cooott.

DATORHUVAR

Skydda Din datorutrustning mot smuts och damm.
Bestdll vara kvalitetshuvar i smidig galon. Finns i
fargerna vit, svart, marinbld och vinréd.

HAR AR ARKMATAREN!

Utnyttja Din skrivare mer effektivt. Se var annons i

Alla priser

exkl. moms

ABCB80, ABC55 (tangentbord).............. 63:-/st
ABC 800,ABC77,ABC99 (tangentbord). ... 79:-/st
ABC830/832 (skivminne)................. 79:-/st
ABC80, ABC812/815 (bildskarm)........ 128:-/st

Vi tillverkar huvar till alla typer av datorer, skrivare
etc! Kontakta oss.

Rengoringssats

1 st 5,25"-rengéringsdiskett
fér 15 rengdringar av diskett-
driven. 8 st vatservetter for
reng®ring av tangentbordet. 1
flaska antistat- och rengdrings-
spray for bildskarmen.

149:-/st

Lennart Christofferson

LC GRUPPEN

DATATILLBEHOR
Besok: Svartbacksgatan 50 H, Uppsala
Post: Box 15037, 750 15 Uppsala
Telefon: 018/14 00 70
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Vad?

I ABC-bladet nr 4, 1985 finns en artikel
'Hojoploselig Grafik med ABC80'. Den inspi-
rerade mig till att skriva ndgra rader om
en del experiment jag gjort med grafik.
Jag beskriver en tillsats till ABC80 som
ger bédttre grafik pd bildskdrmen. I stillet
for standardupplsningen 80*72 ger tillsatsen
uppldsningen 256*192. Den hidndige amatdren
kan bygga den for under 1000:- Den nya
grafikbilden visas pd den vanliga ABC80-bild-
skarmen. Man kan vdxla mellan den vanliga
ABCB80-bilden och grafikbilden med en enkel
instruktion (OUT 2,x g&r &dven som kom-
mando).

Varfor?

Néar jag hade byggt om min ABCS80 till
64 kbyte RAM s&8 blev det gamla RAM-
minnet over. Man skulle ndmligen vid om-
byggnaden sdtta i nya minneskapslar, det
gick inte att komplettera de gamla. Vad
skulle jag d& gora av dessa gamla minnes-
kapslar? Hogupplosningsgrafik ar spannande!
Men det behdvs mer &n RAM-minne. Jag
studerade kopplingsschemat for ABCS800
med grafik. Den grafiktillsatsen innehdller
en valdig massa elektronik for att gora
bilderna. Det verkade inte lockande att
forsoka med ndgon imitation av den.

Skoldatorn Compis var mycket omskriven
vid denna tidpunkt. Den ger fin grafik med
en speciell mikroprocessor (tex NEC 7220).
Detta var en mycket intressant mojlighet
anda tills jag fick veta priset p& processorn.
Den kostade 800 kronor pd& véren -84.
Sedan hittade jag med hjdlp av en artikel
i den amerikanska tidskriften BYTE en
enklare mikroprocessor (Texas TMS 9929)
som bara kostade 135:-. Den fick det bli.
Denna processor sitter i flera persondatorer
t ex Spectravideo, TI 99/4A. Texas kallar
den Video Display Processor forkortat VDP.

ABC-VDP VER 2
VIDEO-OMKOPPLARE

ABCVDP

Teknik

I vertikal led &r upplésningen hos grafik-
tillsatser oftast 256 linjer per bild. Det
beror pd att en standard TV-mottagare som
man av prisskdl vill anvdnda ger just 256
linjer per bild och 50 bilder per sekund.
Vid Sveriges Radios TV sidndningar f&r man
dubbelt s& stor uppldsning genom att sinda
en bild till, lite forskjuten fr&n den fdrsta.
Det betyder att det ska ritas 2 skdrmbilder
innan man har fatt se allt, det blir 25
hela bilder per sekund. Detta system duger
inte for hogupplosningsgrafik. Titta p8 TV2
pausbild och se hur 2:an hoppar! Det vore
inte bra om ABCS80:s tv8or hoppade pé&
det viset. I horisontell led behdver upplés-
ningen inte vara storre dn i vertikal led
allts& 256.

Detta betyder att man p& bildskdrmen
kan rita 256*256 = 65536 olika punkter.
Om varje punkt ska kunna.tdndas i ndgon
av 16 olika farger s& behovs 4 bit/punkt i
bildminnet (2**4 = 16). Bildminnets storlek
blir d& 65536*4 bit = 32768 byte. Den
grafikprocessor jag valde &r ursprungligen
gjord till amerikansk TV-standard och bara
delvis anpassad till europeisk standard. Den
ritar darfor bara pd8 192 linjer per bild.
For att minska behovet av (p& den tiden)
dyrbart bildminne s& kan processorn dess-
utom inte alltid ge olika fdrg till punkter
som- ligger bredvid varandra. Mer om denna
lustighet senare.

Blockschemat

ABC-VDP byggs pd ett labkort i enkelt
Europaformat som ansluts till ABC-bussen,
kanske i flexskivestationen. Aven kabeln
mellan tangentbordet och bildskdrmen ska
passera ABC-VDP Med omkopplaren i det
ldge som den &r ritad i blockschemat s&
passerar signalerna frdn tangentbordet till
bildskdrmen och ABC80 beter sig helt nor-

malt. Ett program i ABC80 far nu fylla
bildminnet, via VDP:n, med bildinformationen.
Programmet sldr sedan om omkopplaren och
hogupplosnigsbilden kommer fram p& bild-
skdrmen.

Vill man absolut se férgerna sd skaffar
man en extra fargTV och bygger den an-
passningselektronik som kallas MOD i block-
schemat. MOD (=modulator) ska vara lite
olika beroende p& om man anvidnder antenn-
eller videoingdng p& fargTV:en.

Framtiden

Man kan ju undra vad det finns for
anledning att &gna sig &t denna grafiktill-
sats ndar den som beskrevs i ABC-bladet
4, 1985 kan s& mycket mer: tex. rita linjer,
cirklar och bokstdver fruktansvdrt snabbt
och ndstan p& egen hand. L3t mig nd@mna
ndgra skal:

1.ABC-VDP blir sdkert billigare.

2.Man behover ingen extra TV-apparat
Det behdver man inte till den andra till-
satsen heller om man kompletterar den
med omkopplaren. For den intresserade bi-
fogar jag schema O&ver omkopplaren. Den
bestdr av en CMOS omkopplaren MC 14016
som styrs frdn D-vippan 74LS74. Transi-
storerna p& utgdngarna minskar inverkan
av omkopplarens resistans i tillslaget lage.

3.De olika farger som ABC-VDP kan
géra blir p& ABCS80-bildskdrm olika gra-
toner. 'Sprites' fr&n VDP &r en form av grafik
som kan vara rolig att prova.

L&t mig ocksd ndmna ndgra skil att man
INTE ska bry sig om ABC-VDP:

1.Det &r ett ganska avancerat bygge,
ingenting for forstagdngslodare.

2.Texas vill nu istéllet sdlja en processor
som heter TMS 9129 Det enda som egent-
ligen skiljer &r anslutningen av bildminnet.

3.Det vore trevligt om man kunde visa
bdde ABC80- och VDP-bilden samtidigt.
D& mdéste bdda tvd gora sina linjer och
bilder samtidigt vilket stdller nya krav pé&
elektroniken. Ibland g&r jag och funderar
p& hur detta ska l6sas. Det kanske blir en
ny version av ABC-VDP.

4.Det finns inget fullstdndigt kopplings-
schema over ABC-VDP publicerat i ABC-
bladet. Den som &r s& handig med l6dkolven
att han/hon tors ge sig pd det hir kan
kanske gora ett schema sjdlv. Eller komma
pd ndgot sdtt att skaffa sig ett.

<6555>
Lars Karis

BLOCKSCHEMA ABC-VDP VER.2

MC 14016 +5 I
ABC VIDEO =
VDP VIDEO VIDEO VDP
| f]’v 180 - 9929
ABC SYNC -+ g
| l +5 g
VDP SYNC o B 2
DATABUS D@ SYNC g |g
‘ | 180 ARE
> LST74 2x BC 547 R

FRAN KORTVAL
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Matematiker &ar ett lustigt slikte (har
jag sagt det forut?). Man forstrér sig med
alla mdjliga hogst onddiga och mdjligen
onyttiga tankar om hur man kan mixtra
med de hela talen. Ett sddant (obevisat,
tror jag) teorem &r att alla tal som be-
handlas med CBS-metoden forr eller senare
konvergerar till 1.

Sanningen att sdga har jag totalt glémt
vad CBS stdr for. Jag utlyser darfdr en
pristdvling: Den som kan tala om vad det
betyder skall f& den absolut odvertridffade
dran att vara ABC-klubbens matematiske
Besserwisser. (Antalet pris ej begrinsat.)

Till saken. Tdnk pd ett tal!

Om talet &r jimnt, halvera det. Om
det &r udda, multiplicera med 3 och ldgg
till 1.

Gor om foregdende stycke till dess du
far 1. Teorin sdger att det alltid skall
intrdffa till slut, men vigen dit kan vara
mycket 1&ng, och en matematikers livsldngd
dr foér kort for att man skall prova detta
empiriskt for hand. Vi l&ter datorn géra
det.

Jag har valt att arbeta med ASCII-
rakning. Det ger pd ABCS80 upp till om-
kring 25 siffrors noggrannhet (pd ABCS800
bra mycket mer), medan vanliga flyttal &r
oanvidndbara for heltalsjobb redan vid
1 000 000.

Vid ASCII-rakning gors talen om till
teckenstrdngar, som sedan av datorns inre
bearbetas med samma metoder som nir
man rdknar for hand, men mycket fortare
forstds.

P& 70-80 laggs talen i Al$S och A9S,
och sedan gors ett tabellhuvud som skall
visa hur ménga steg man miste gd innan
resp tal konvergerat till 1. Det pastdende
dr forresten detsamma som att siga att
forr eller senare blir talet av formen 2**N,
ddr N &r ett heltal, allts§ ett tal i den

iBnnn

Data Disc 35
® 2X640 kbyte 3,5” flexskivor.

bildskarm.

® Konstruerad fér ABC 802 singelsystem eller for
anvandning som lokal floppy i Lux-Net.

® Inbyggd kraftenhet i foten till ABC 802.
® Specialanpassad for direkt montering under ABC 802’s

Siljs hos din lokala ABC-aterférsiljare.

Tranfor

— Tillverkare av massminnen till ABC-datorerna sedan 7 &r! —

TRANFOR DATA AB - SOLLENTUNAVAGEN 225 - BOX 227 - 191 23 SOLLENTUNA
TELEFON 08-96 01 80 - TELEX 15332 TRANFOR S

inte helt obekanta serien 2, 4, 8, 16...

Pa 120 ldser vi Sver virdet AlS$ till
A28, som vi sedan bearbetar i subrutinen
170-. S% &r en riknare som hdller reda
pd antalet steg i serien.

Nu flyttar vi dver A2$ till AS och divi-
derar med 2, dels med noll decimaler,
dels med 1 decimal. Blir resultaten B$
och C$ lika & det ett jimnt tal, som
skulle divideras med 2. Det har vi redan
gjort i BS, s& vi liaser over det till A$
och gér om manévern.

COMP%(BS$,C$) ar en funktion som jamfdr
de numeriska stringarna B$ och C$. Om
de d&r lika & COMP%()=0, annars -1 resp
+1. (Experimentera litet!)

Observera att det g&r &t pipan i vissa
fall om B$ och C$ inte har lika ménga
decimaler! Det sammanhinger med sorte-
ringen av strdngar. Stringen "0.1" anses som
mindre &n "0.10".

Men det har ingen betydelse hir, s& jag
har hégaktningsfullt struntat i kontrollen.
(Vars&god, vén av ordning!)

Rad 220: om virdena inte &r lika &r
talet udda. D& multipliceras férst med 3 (
MULS() ), sedan adderas 1. Antalet decima-
ler sdtts till noll.

Rédknaren uppdateras och si da capo till
dess A$="1" (rad 200). DA skrivs antalet
steg ut, man hoppar till 140 och tar nista
tal, dnda till dess man natt AYS.

Jag har hittills inte hittat ndgot mot-
bevis mot CBS-teoremet. Men skam den
som ger sig. Det finns ménga oprévade tal
lagre dn 9999999999999999999999999.,

Det finns ingen paufigel i programmet.
Ett allvarligt férbiseende (vin av ordning
- &r du kvar?).

<1384>
Sven Wickberg

TYP kvalité

Mera raknekul
med CBS

10 REM CBS

20 REM kollar konvergens till 1

30 REM jamna termer halveras

40 REM ojZmna blir 3% 41

50 REM

60 ; CHR$(12%)'Undersdkning av CSB-kon
vergens'

70 3 ¢+ 3 'Fr om tal: '; : INPUT A1$

80 ; ' Tomtal: '; : INPUT A9$

90 REM

100 REM gér tabell

110 3 ¢ ; 'Tal','Antal termer'

120 A2$=A13$

130 GOSUB 170

140 A2$-ADD$(A2$,'1',0%)

150 IF COMP%(A2$,A9$)>0% THEN END ELSE
130

160 REM

170 REM beridkning

S%=0%

190 A$=A2$

200 IF A$='1' THEN ;

210 B$=DIV$(A$,'2',0%) :
s 1%)

220 IF COMP%(B$,C$)=0% THEN A$-=-B$ ELSE
A$=ADD$('1',MUL$(A$,'3",0%),0%)

230 S%=S%+1%

240 GOTO 200

A2$,S% : RETURN
C$=DIV$(AS,'2"

(e

ERBJUDANDE TILL ABC-KLUBBEN !!!

Eftersom vi masskopierar ABC-disketterna, &r vi nu i fillfalle att erbjuda NYA NASHUA DISK-
ETTER MED KRAFTIG RABATT TILL MEDLEMMARNA. NASHUA tillverkas i USA och kallas
"spinning discs’ med Black label.

Vikan dessutom erbjuda ETT PARTI MED "Blue/White efikett, helt nya, levererasi plastpase
utan ask. Kan levereras i plastask mot ett pristilligg av 3:- per skiva fér 5 1/14" och 4:- stfar 8.
Bést i statskontorets stora test.

Bland 17 olika disketter var NASHUA, Storagemaster och Datdlife 12 de enda diskeiter som
klarade STATKONTORETS opartiska test U:56, utan nagot fel. VI KAN ERBJUDA DENNA
KVALITETSDISKET TILL MYCKET FORMANLIGT PRIS (delvis med hialp av en lagre dollarkurs).
LAGT NETTO FOR STORF&RBRUKARE 11!

OBSERVERA ATT DETTA AR ETT MYCKET BRA KOP FOGR SKOLOR OCH INSTITU-
TIONER samt férstass FORETAG OCH ANDRA STORFORBRUKARE.

Pris per/st for, "Black label” "Blue/White”
Ca butikspris 10 st 100 st 10 st 100 st

3 1/2" Disketter:
MF-1, SS/DD 135 TPI

5 1/4” Diskettet:
MD-1D, SS/DD 48 TPI

MD-2D, DS/DD 48 TPI

MD-1F, SS/DD 96 TPI

MD-2F, DS/DD 96 TPI

8" Disketter:

Bestdll nu 11!

FD 2D, DS/DD 26x256 byt sek.
(2x77 spér, 6 bl a ABC-838, DD-88)

(1x80 spér, f8r bl a DD-32, Macintoch)

{1x40 spér. f6r bl a FD2/ABC-830/DD-82)
(2x40 spér, fér bl a FD2D, ABC-830, DD-84)
(1x80 spér, fér bl a ABC-832/DD-56)

(2x80 spér, fér bl o ABC-832/DD-56)

CD, DS/DD 96 TPl "STORAGE MASTER" 49:-
(2x80 spér, fér bl a ABC-832/DD-56)

67:90 42:- 38:- - -
30:90 - - 16:- 13:-
42:- 22:- 19:- 19:-  16:-
40:- - - 20:- 17:-
49.. 29:- 25:- 24:- 20:-

29:- 25:- - -
51:90 39:- 35:- 24:- 20:-

Disketterna passar till alla ABC-maskinerna samt dessutom till de flesta PC sasom, IBM, Appel,
Philips, Commodore, Compis m fl. Rekvirera vér broschyr om Du ér oséiker om de passar, da
kan Du se hela vart sortiment av flexskivor, &ven streamerkassetter, rengéringsdisketter mm.
Alla priser &r med moms, frakifritt vid minst 50 st. Betalar Du beloppet
pé POSTGIRO nr: 33 33 99 - 4 s4 sli d

postforsk giften.

PP

LOVISEBERG AGENTURER AB
L Postnr 171 71 Solna, telefon: 08-85 50 50
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Fran 80 till 800

Ideer om programkonvertering

Den gamla trotjdnaren ABCS80 tillverkas
inte lidngre. Aven om mycket tyder pd att
den kommer att vara i omlopp ldnge &n,
mdste man rdakna med att ménga f d ABC80-
dgare vill eller méste g& over till ABC800,
dvs ABC800/802/806, och att de vill ta
sina gamla program med sig. (I fortsdtt-
ningen menar jag alla tre ndr jag sdger
ABC800.)

Det finns ocksd en enorm programbank
for ABC80-program som nytillkomna ABC800-
dgare skulle vilja skérda ur.

Slutligen kan vi finna problemstéllningen
att vilja kora i princip samma programkod
pd& b&da maskintyperna. Antingen vill eller
mdste man anvdnda samma disketter eller
ocksd dr bdda maskintyperna anslutna till
forslagsvis CAT-NET.

Eftersom jag har erfarenhet av samtliga
alternativ har jag hunnit filosofera en del
over Luxors s k kompatibilitet. Kanske
kan mina erfarenheter vara till nytta ocksd
for andra.

Kompatibla uppdt, sa Luxor

I utvecklingsarbetet for nya datortyper
har Luxor redovisat den lovvdrda ambitionen
att maskinerna skall vara "kompatibla
uppdt", dvs att program fr&n en tidigare
maskin ocksd skall kunna koras p& en
senare.

Detta innebdr att det ndstan alltid &r
mdojligt att ldsa in den gamla ABC80-
programmen till den nya datorn. D&dremot
dr det inte sdkert att det gdr att kora
dem ddr. Det mdste ofta forst gdras en
rad modifikationer. Det finns nimligen vissa
hinder som har att géra med dels lagrings-
mediet (kassett, skiva) och dels program-
skrivningen.

Det betyder att det ingalunda &r sdkert
att samma program kan koéras pd bdda
maskintyperna. Dock &r det en avsevard
vinst att man inte behdver knappa in pro-
gramkoden i dess helhet.

1: Kassetterna

Med den forsta ABC80 fdljde en band-
spelare. Man hade visserligen en del trassel
med den och det kom s8 smdningom en ny
modell. Samma bandspelare kunde kopplas
till ABC800, men det skedde en produkt-
utveckling s& att ABC800 kunde spela in
och av med mycket stdrre hastighet. Det
betyder att ABC80-kasseter fortfarande kan
lasas av ABC800-bandspelare, men inte
tvartom.

Det giller allts& att féra Over sina pro-
gram frdn kassett till diskett.

2: Skivorna

Skivspelarna har utvecklats: frdn enkel
packningstdthet till dubbel, frdn enkelsidig
till dubbelsidig och vidare till kvadrupel
tdthet. Infor varje steg har det funnits en
mojlighet att ldsa Over informationen frén
foregdende steg till det nya, men efter
ett tag kan man vara i den situationen
att man inte ldngre med sin nyaste maskin-
park kan ldsa sina &dldsta disketter. Det
géller att som engdngsforeteelse féra Over
allt man &r intresserad av till det nya
formatet.

Detta leder till problem fo6r amatdrer
och skolor med de &dldre typerna. Ofta ar
man hanvisad att behdlla det man har -
och varfér inte? Grejorna kan fds billigt
och de fungerar fint ldnge &nnu. Men det
kan som sagt bli problem med anpassning
till eller snarare frdn senare varianter.

Annu virre kan det bli om flera olika
skivstorlekar blir populdra. 8"-skivorna tycks
vara mycket hdrt standardiserade och under

UFD-doset i ABC800 finns program som
gor det mojligt att koppla ihop 5"- och
8"-apparater till samma dator och spela
6ver frdn den ena till den andra.

Men det &r knappast ndgot for hobby-
hackaren som skall bekosta allt ur sin privat-
ekonomiska ficka.

Nu stdr 3.5"-disketterna i farstun, och
d8 kan det bli mera problem. Men 13t oss
inte géra oss bekymmer i forvag.

3: Programmen

Processorn i en dator forstdr sig bara
pd ettor och nollor. Om programmet d&r
skrivet i BASIC mdste det forst tolkas
och Overforas till bindr form som datorn
forstdr. Detta tar tid och gdor at BASIC-
program pd de flesta datorer gdr ganska
l&dngsamt.

I Luxormaskinerna har man ett mellan-
lage. Nar programmet laddas in i arbets-
minnet - vare sig man skriver frdn tangent-
bordet eller laddar in det fr&n skiva/kassett
- sker en forsta omvandling (kompilering)
s& att BASIC-texten forvandlas till siffer-
koder som &r ldttare for maskinen att
ldsa. Déarfor gdr ABC-BASIC ganska fort
om man jimfor med de flesta andra BASIC-
dialekter.

Sparas ett program med SAVE kommer
det att lagras i denna kompilerade form. I
programlistan stdr extension .BAC, om man
inte "for hand" har valt en annan beteck-
ning. I de flesta fall & det en férdel med
.BAC-lagring. Programmen laddas och kors
snabbare, dven om de vanligen tar mer
plats pd skivan/kassetten.

ABC80 och ABC800 har olika sdtt att
kompilera BASICen och kan ddrfoér inte lasa
varandras .BAC-program. Man far feltexten
"fel programformat" om man férsoker.

Sparas programmet i stdllet med LIST
lagras det exakt som det skrivits pd
skdarmen och i ASCIl-format, dvs alla tec-
ken lagras med siffervirde motsvarande
ASClI-koden. I programlistan stdr extension
.BAS.

Denna lagring har ndgra fordelar. Dels
tar den vanligen mindre plats &n .BAC-
formatet, dels kan den ldsas som en textfil.
En textfil &r ndmligen ASCII-lagrad pa
samma sdtt. Och eftersom ASCII &r en
(ndstan) gemensam standard f6r mikro-
datorerna, kan program i ASCII-format Sver-
foras mellan dem med de vanliga Over-
foringsrutiner som finns.

Skall man koéra ett ABC80-program pa
en ABC800 spar man programmet med
LIST <programnamn>, for Over skivan till
ABC800-systemet och skriver RUN eller
LOAD pé vanligt sdtt. D& laddas program-
met in och fdrvandlas samtidigt till det
halvkompilerade format som ABCS800 vill
jobba med.

SA LANGT &r det enkelt.

Programanpassning???

Har man TUR gdr nu programmet att
kora. Men det har man nog inte. Redan
vid inladdningen anges vanligen ndgra rad-
nummer med olika slag av felmarkering som
forst méste rdttas till. Det finns ndmligen
skillnader i ABC80-BASIC och BASIC I,
som maskinen inte sjdlv kan reda ut. De
aktuella programraderna markeras i listan
med ett antal frdgetecken, sd de &r relativt
latta att hitta.

Nodvandiga dndringar
Hir &r ndgra av de vanligaste rédttelser
som mdste goras.

* END miste std ensamt pd en rad.

Om man har en rad som t ex
IF <villkor> THEN END

f&r man antingen byta END mot STOP
eller ocksd gora ett hopp till lamplig plats
ddr man kan skriva sin END-rad.

* Instruktionen ASC(tecken) médste bytas
till ASCIi(tecken). P& de ABCB806:or dar
jag har provat tycks &ndringen ske automa-
tiskt vid inmatningen. Men OBSERVERA
att om man d& spar programmet frén
ABC800-maskinen, kommer programmet i
fortsdttningen att innehdlla varianten ASCII
som ABC80 inte kan ldsa.

* I vissa fall tolereras inte en REM-sats
i slutet p8 en programrad. Detta kan ha
med kolonet att géra (se nedan) men jag
har markt det sdrskilt i rader som bérjar
med IF:

IF <villkor) THEN <instruktion> :
<forklaring>

REM

Hir méste man antingen ta bort REM-
satsen eller skriva med utropstecken:

IF <villkor> THEN <instruktion> ! <fdr-
klaring>

Det senare &r ingen nackdel om man i
fortsdttningen bara kor programmet pd
ABC800.

I en rad andra fall, som jag inte kunnat
totalt analysera, kr&nglar ABC800 om det
kommer en kolonsats efter en IF-sats. N&gon
har pdpekat att om man &andrar THEN till
GOTO gér det bra, men jag rekommenderar
att man forsdker dela upp raden pd flera.
Ev f&r man d& upprepa villkoret pd flera
rader.

Dolda fel
Somliga fel visar sig inte i forvdg utan
fdrst ndr man borjar kora. N&gra exempel:

* ONERRORGOTO 0 och
TECKEN

BLANK-

Det skall heta ON ERROR GOTO (ingen
nolla och tvd mellanslag). Om datorn star
i EXTEND-ldge, vilket nog &r det vanliga,
blir blanktecknen i vissa ldgen viktiga. Man
kan inte skriva LIST130 utan det méste
vara LIST 130.

P& grund av en bug i ABC80-tolken
skrivs ett extra blanktecken p& vardera
sidan om varje kolon vid LIST. Dessa blank-
tecken fdrsdker en ABC800 ldsa in en
mening i, och ibland méste de tas bort
for att progrmmet skall fungera.

Over huvud taget f&r man se upp med
programrader som innehdller flera satser
atskilda av kolon. Jag har inte helt lyckats
reda ut varfoér det ibland hakar upp sig.
Ett ON ERROR GOTO <nr> méste ibland
flyttas ut och std i en rad for sig.

Speciellt lurigt kan det vara i satser av

typ

CHAIN
DRO:MENY

"DRO:MENY" och DATA

eftersom ABCS80 sidtter in mellanslag
"DRO : MENY" som BASIC II inte kan
tolka ratt.

* Mera ON ERROR

ABC800 f&ngar upp ménga fel som inte
ABCS80 klarade. P& det lilla kortet under
tangentbordet p& ABC80 finns en prick vid
de fel som kan fdngas upp med
ONERRORGOTO. P& ABC800 kan alla fel
uppfdngas, &dven vissa sddana som pa
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ABC80 ger programavbrott av mera allvar-
ligt slag. Detta kan ibland gdra det svért
att hitta felet.

Jag har stott pd foljande exempel. I en
meny skall man vdlja att géra CHAIN till
ett visst program. Programmet hittas och
ABC800-datorn forsoker ladda in - men
det visar sig vara ett ABCB80-program i
BAC-format. D& tridder felhanteraren i funk-
tion och man &tervinder till menyn (i det
hédr fallet) precis som om man inte gjort
ndgot val. ON ERROR skulle f&nga upp
att man t ex skrev en bokstav i st f en
siffra vid valet, och man tidnker inte genast
pd den hir typen av fel.

LSsning: Ta bort ON ERROR och kér
programmet igen. D& blir det program-
avbrott, man kan se p& vilken rad och
med ;ERRCODE f&r man veta vad det var
for fel. Sitt sedan dit ON ERROR igen.

* INPUT A$,BS

Om ett ABC80-program krdver inmatning
av flera variabler i samma INPUT-sats,
skall inmatning ske med kommatecken
emellan: "Sven","Wickberg". Om man matar
in bara det ena vidrde skriver datorn ett
nytt frédgetecken och vintar pd nista.

S& fungerar inte BASIC II. Den SKALL
ha BADA virdena med komma emellan,
annars blir det felmarkering och ev program-
avbrott. Det gidller alltsd att se till att
man har ett ON ERROR etc pd plats fére
en sddan inmatning. Och &terhoppet méste
ske till just den ON ERROR-raden, annars
blir det programavbrott om felet upprepas.

* RND och avrundning

Instruktionen RND ger i b8da maskin-
typerna decimaltal mellan noll och ett.
Vill man slumpdra ett heltal mellan 1 och
6 (tdrningskast) skriver man INT(RND*6)+1.

RND*6 ger tal stérre dn noll men mindre
dn 6. INT() trunkerar (klipper bort) deci-
malerna och ger heltal 0-5. Fér att f&
dem 1-6 lagger man till 1.

Det hela tar mindre plats och gir fortare
med heltalsvdirden och p& ABC80 kan man
enklast skriva:

X%=RND*6%+1%

N&got INT() behdvs inte eftersom deci-
maltalet pd hoger sida automatiskt férlorar
sina decimaler genom trunkering nir det
tilldelas heltalet X%.,

Men i ABC800 spelar oss BASIC II ett
spratt. Nar flyttal forvandlas till heltal pd
detta sidtt, genom tilldelning till heltals-
variabel, sker inte TRUNKERING som i
ABC80, utan KORREKT AVRUNDNING.

Man kan alltsd rdka ut for att f3 talet
7 med ovanstdende rad!

Ldsningen &r forstds enkel: ingen smart-
programmering - ta med INT() som det
var frdn bérjan.

* INP(56)

Det sédger sig kanske sjdlvt att det som
inte dr BASIC inte kan ldsas av en annan
maskin. Instruktioner som bérjar POKE,
PEEK, OUT, INP och CALL fungerar van-
ligen inte om man inte dndrar argumenten,
dvs de siffror som anger adresser och portar
som man vill géra ndgot med.

INP(56) i ABC80 avldser tangentbordet
och hdller reda pd dels om en tangent
tryckts ned sedan sist och vilken tangent
det var. Dessa funktioner ser annorlunda
ut i BASIC II.

SYS(5) &r tangentbordsflaggan - 0 om
ingen tangent tryckts, annars 128. Nollstills
med GET.

Z=SYS(6) for Sver ASCII-tecknet for
senast nedtryckta tangent till inmatnings-
bufferten, dar den kan avldsas med GET.

Z=SYS(6):GET W$
Utrdttar alltsd samma sak som:
W=INP(56):W$=CHRS$(W)

* CHAIN

I ABC80 betyder CHAIN "™ detsamma
som END+NEW. Detta fungerar inte i
BASIC 1II, ddr man i stdllet f&r skriva
CHAIN "NUL:". Problemet kan dyka upp, i
en meny dar olika menyval ldnkar till olika
program och man vill ha ett val fér
"AVSLUTA". Man kan naturligtvis ocksd néja
sig med att i det fallet f& programavbrott
och felmarkering, dven om det inte ser
snyggt ut och kan irritera den ovane.

* EXTEND : INTEGER

I EXTEND-ldge, som vi redan varit inne
pd, kan BASIC II ta emot linga variabel-
namn, vilket for det mesta &r en fordel.
Nackdelen &r att mellanslag i vissa fall
blir betydelsefulla pd ett sdtt som stiller
till problem.

Ofta &r det ocks& en fordel med INTEGER-
laget. Man slipper skriva alla % efter variabel-
namnen. Men om man laddar in (resp
sparar) ett ABC80-program som &r skrivet
utan % kan man r8ka ut for att variablerna
tolkas som heltal. Detta kan vara mycket
pinsamt om de i verkligheten &r flyttal
och skall avldsa decimaler. Felet kan vara
svirt att se fdr den ovane, eftersom hel-
talen i INTEGER-ldge ser ut "som vanligt"
(medan flyttalen skall ha en punkt efter
sig).

Det kan vara klokt att ligga i NO
EXTEND:FLOAT-ldge nir ABCS80-program
laddas in.

* Spara med SAVE

Nér alla anpassningarna &r gjorda och pro-
grammet fungerar & det vist att spara
det i sin ABC800 med SAVE. Detta gér
bra om man i fortsittningen alltid skall
kéra det i ABC800. Men det skall man
kanske inte alltid och d& har vi nista
problem:

3: Samtidigt for ABC30/300

Hur gér man om man vill ha program
sd skrivna att de kan avlisas av och kéras
i bdde ABC80 och ABC800?

Ingenjorsfirman CAT har i sitt nitverk
alla programrutiner tillgéingliga fér bada
maskintyperna. Flertalet program &r lika,
men | ndgra fall skiljer man dem A&t och
kallar dem d& .80 resp .800.

Kan de sd kan vil vi, i varje fall det
som gdr att gora i BASIC.

For det forsta maste programmen vara
lagrade i .BAS-format. Detta leder till att
mycket ldnga program kommer att kinnas
en aning trdgstartade, i varje fall i
ABCB800. Programmen skall férst ldsas in
och sedan kompileras. Men det fir man
std ut med. Ar programmen ndgorlunda
korta mérks det inte s& mycket.

Fér det andra giller det att undvika
instruktioner som ser olika ut i de olika
maskinerna. Man maste givetvis avsti fran
BASIC II-finesser av alla slag, och man
f&r sorgfilligt undvika de skrivsitt som
resp maskin inte sjilv kan ritta till.

Man far lov att kdra i NO EXTEND:FLOAT.
Man kan skriva ONERRORGOTO <nr>,

vilket kan tolkas av ABC800, men man
far avstd frdn ONERRORGOTO 0. Ett sitt
kan vara att i stillet fr nollan skriva ett
radnummer som ligger sist i programmet
med bara REM pd. Man riknar ju inte
med ndgra fel i det ldget. (Annu smartare:
i stéllet fér rem-sats skriv ;Ovintat fell")
Man slipper felet med mellanslag kring
kolon genom att skriva in och spara mot-
svarande program med ABCS800-maskinen
som inte gor ndgra sddana mellanslag. Annars
kan man alltid sdtta ut anféringstecken:

DATA "DRI1:PROGRAM" CHAIN
"SYS:MENY"
CHAIN"" kan ersidttas med CHAIN

"NUL:" som visserligen ger felmeddelande
i ABC80, men det gor inte s& mycket om
meningen &r att avsluta kérningen.

* INPUT och DATA

I ABC80 tas alla mellanslag bort, medan
i ABC800 bara mellanslag i bdrjan och
slutet av stréngarna avligsnas.

Kan I8sas med att sdtta citationstecken
kring alla data resp att anvinda INPUTLINE.
(Det heter INPUT LINE i 800 och sparas
pé& detta sitt om man skriver LIST fr&n
ABC800 - och d&8 kan inte ABCS80 lisa
det.

Nar det inte gar

Om man &ndd stdr dir med instruktioner
som MASTE vara med, men som &r in-
kompatibla: INP(56), PEEK och POKE?

Ett alternativ kan vara att l&ta program-
met prdva vilken maskin som &r inkopplad.
Om detta har det varit en del diskussion i
klubbens MSG-system. Men féljande adresser
kan vara anvindbara: 39 och 14.

Address(39) &r noll for ABC80 och icke
noll f6r de andra. Det betyder att PEEK(39)
dr sant om en ABC800 &r inkopplad, annars
ej. (Detsamma giller om Address(14) - men
jag har dnnu inte kommit pa vad det annars
dr for skillnad eller varfér det hir s&
hér.)

S& man kan skriva: .

IF PEEK(39) THEN <800-instr> ELSE <80-
instr>

I vérsta fall méste man ha olika program.
D& kan man bérja kdrningen med ett pro-
gram som frdgar vilken maskin man har
(om det inte kan undersokas automatiskt
som ovan) och sedan gér CHAIN till ritt
variant.

Allting gdr om man bara har tid och
pengar. Pengar har hackern inte fér gott
om, men pdhittigheten har visat sig enorm
inom klubben.

Jag vantar med stort intresse p& syn-
punkter och ytterligare knep.

Nista steg

Nu har (tyvdrr) IBM intagit Luxors
ledande plats i smddatorfdrsdljningen. Allt
fler inrdttar sig efter IBM-marknaden, s&
dven CAT.

I ABC-bladet nummer 4, 1985 fanns inte
mindre &n TVA annonser om. konvertering
av ABC-program till IBM-standard. En vac-
ker dag (den kanske &r hidr nir detta kom-
mer i ABC-bladet) behdver vi en artikel
om anpassning till IBM i CAT-NET med
bdde Luxor och IBM anslutna.

Vem skriver den artikeln?

<1384>
Sven Wickberg
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Reaktionstest

Det finns hdr och ddr i landet apparater
med vilka man kan mdta sin reaktions-
hastighet. Man lidgger i en slant (forr var
det 10 6re) och vintar sedan pd en signal.
Vid signalen boérjar myntet falla och man
stoppar det genom att trycka pd8 en knapp.
Myntet fastnar d& ldangs en skala som talar
om hur ladng falltiden har varit. Sdlunda
kan man f& reda p& sin egen reaktions-
férméga (och bedéma om man bér kéra bil
mer den dagen).

I Avancerad programmering p& ABCS0
fanns ett program som utrdttade ndgot lik-
nande. Haromdagen hade jag anledning att
snabbt smaédlla ihop ett reaktionsprogram
och fann dd att det kunde goéras bra mycket
enklare.

Programforklaring

Programmet dr kanske inte s& mérkligt
i sig, men det innehdller ndgra intressanta
delrutiner, nyttiga att ldra foér novisen -
om vi nu ldngre har ndgra noviser pé
ABCS80 som inte langre tillverkas...

Forst gdller det att f& en signal att
upptrdda slumpvis. Med ABC80:s slumptals-
generator kan man komma in p& ofdrutsedda
delar av lyckohjulet med RANDOMIZE, som
allts8 mdste std forst (100). Sedan har jag
valt att dra slumptal efter slumptal och
gora signalen om slumptalet & mindre &n
0.005. Vid storre tal kom signalerna s&
fort att man knappt hann med, vid mindre
ar det for ldngt mellan dem, men det kan
vara en smaksak som var och en kan prdva
sig fram till.

Om RND-villkoret &r uppfyllt sdtter vi
i gdng klockan p& rad 200. Eller ré&ttare
sagt, vi stdller klockan.

Klockan

ABC80:s klocka har den egenheten att
den rdknar ner klockbytarna bakldnges.
Adressen 65008 ror sig fortast och gér frdn
255 ned till 1, ett steg for var femtiondels
sekund.

Nir den rdknat ut ett varv, vilket tar
5.12 sekunder, fors "ett i minne" Over till
65009 som i sin tur rdknar ned fr&n 255
till 0 och behdver ungefdr 20 minuter for
att gd varvet runt och gdra motsvarande
mandver pd 65010. (I sjdlva verket &r det
krdngligare dn s8, men detta rdcker i vért
sammanhang.)

Foér de flesta d&ndamdl behéver man bara
de tvd forsta adresserna. Jag har valt att
255-stdlla endast dem i rad 200.

I vantan pd trycket

Nu vintar programmet pd e? tangent-
tryckning som registreras genom att INP(56)
far 128-biten ettstdlld. 1 de &vriga bitarna
lagras ascii-vardet for den nedtryckta tan-
genten, men det anvdnder vi inte oss av
hir. S& lange INP(56)<128 stannar program-
met pd rad 210.

Nidr tangenten nedtrycks gdr programmet
till ndsta rad och nu giller det att ta tid.
Den metod som visas dr ett smart sdtt
att f8 fram tiden i sekunder. Den bygger
p8 Booles algebra (dvs logiska variabler)

och har utférligt beskrivits i ett tidigare
nummer av ABC-bladet (1983:4 sid 12).

Raderna 500-520 &r nog sjdlvférklarande,
men observera att P och M inte f&r vara
heltal. (Detta &r en speciell filla f6r ABC800-
dgaren som kan ha apparaten i INTEGER-
ldge, varav mera nedan.)

P& rad 600 védljer jag att 1ata skriva pd
skdrmen tiden for rektionssnabbheten I,
antal forsék J och medelviardet M.

M? S& stdr det inte! Nej, det som stér
ar M korrekt avrundat till tvd decimaler.

Avrunda till 2 decimaler

Den kortaste tid man direkt kan maita
genom att avldsa adress 65008 (den som
rér sig snabbast) dr 1/50 av en sekund,
eller 0,02 sek. Men datorn minns I som
0,02000 sek, dven om slutnollorna inte skrivs
ut. Vid medelvardesberdkningen ,t ex divi-
sion med 3, gdr det inte jamnt upp och
det kan bli massor av onddiga decimaler,
som inte ger ndgon som helst mening.
Berdkningsnoggrannheten kan inte bli storre
dn plus/minus 0,02 sek, allts8 tv8 decimaler
i detta fall.

Egentligen &r dven detta f&r stor nog-
grannhet, eftersom datorn bara avldser
jamna hundradels sekunder, medan medel-
viardet dven kan bli udda, men 18t g8 for
det.

Om man vill klippa bort decimaler pé&
ABC80 kan man inte gora det direkt. Man
maste forst se till att alla de siffror man
vill spara finns i en heltalsdel. Sedan kan
man med INT() klippa bort decimalerna.
Dérefter f&r man flytta tillbaka decimal-
kommat till rdtt plats.

Med den metoden sker s k trunkering,
dvs man bryr sig inte om hur de bortklippta
decimalerna ser ut. Vill man ta hdnsyn till
att sista siffran skall hojas om den fdrsta
borttagna siffran ar 5 eller mer, méste
man goéra ett par ytterligare mandvrer,
och det dr vad som skett har.

Forst multipliceras M med 1000 vilket
innebar att vi flyttar upp TRE decimaler
till heltalsdelen. Sedan tillaggs 5, som Okar
den sista siffran. Om denna &r 5 eller
mer kommer dven den nidst sista siffran (=
decimal TVA) att hojas. Det var ju detta
vi ville.

Nu divideras med 10, vilket gor att den
tredje decimalen, som vi alltsd inte vill
ha, hamnar till héger om decimalkommat
och férsvinner ndr vi gér INT(resultatet).

Genom att dividera dterstoden med 100
far vi tillbaka decimalkommat pa rdtt stille
och tv4, korrekt avkortade, decimaler.

Puh! Det &r nog ldttare att gora denna
operation &n att forklara den. Hangde du
med? Om inte finns bara ett rdd: sdlj din
ABC80 och kop en ABC800. Dar kan du
f& hela operationen utford "gratis" med
PRINT USING "§§.§§" M - fast d& mdste
du vara sdker pd att du inte behover fler
heltalssiffror dn du sdtter ut "br&dgdrds-
tecken" for till vdnster om decimalpunkten.

Tangentbordsbuffertern

Nu 4terstdr bara att forklara rad 120.
Jag rdkade ut for att trycka for tidigt,
allts8 innan det kommit n&got pip. Tangent-
bordet har en buffert som lagrar ett tecken,
och dirmed kom denna for tidiga tryckning
att "ligga pa lager" till ndsta pip. Foljakt-
ligen fick jag tiden noll, och det blir en
aning fuskigt.

Tangentbordsflaggan finns i adress 65013
p& ABC80 och genom att nollstdlla den
avlagsnas spdren av den for tidiga tryck-
ningen. (Det g&r ocksd bra med POKE
65060,0 som har samma verkan, men av
en annan anledning.)

S& ddr, programmet &r klart! Man maste
avbryta med CRTL-C, sdvida man inte ut-
nyttjar de ldgre bitarna i INP(56) for att
definiera ndgon stopptangent. (Hemlixa)

Men vinta ett tag! I dessa tider blir en
artikel om ABCS80 inte komplett utan ett

Tillagg for ABC800-dgare

P& ABC800-serien finns inte INP(56)-
mojligheten, utan man far anvidnda ndgot
annat. Dessutom fungerar klockan pd ett
annat sdtt, varfér programmet méste
kompletteras med ett par speciella rutiner.

5YS(5,6,8)

Enligt handbdckerna dr SYS(5) en tangent-
bordsflagga. Det betyder hdr att SYS(5)<>0
dnda till dess en tangent tryckts ned. Vid
tangenttryckningen f&r SYS(5) virdet 128
som stdr kvar till dess man utfér GET
eller INPUT.

Om man inte behdver veta vilken tangent
som tryckts (och det behdver man inte i
programmet REAKTION) kan man allts8
ersitta den aktuella raden med:

210 IF SYS(5) GET Key$ ELSE 210

Om man behdver veta vilken tangent som
tryckts - man kanske skulle vilja avsluta
med S i stdllet for med CTRL-C - anvdnder
man SYS(6). Den har egenskapen att &ter-
féra viardet for senast nedtryckta tangent
till tangentbordsbufferten, dar den avlases
med t ex GET.

Z=SYS(6) ! &terfér virdet av
senaste tangent

!'avlds tangentbordsbuf-
ferten

GET Tangent$

och sedan jobbar man vidare med virdet
Tangent$ t ex

IF Tangent$='S' THEN STOP

Observera att ordet END méste std8 en-
samt pd en rad i BASIC II. Det ir dirfor
jag anvander STOP har.

Klockan

Klockan i ABC800-serien &dr ocksd litet
annorlunda an hos ABC80. For det forsta
ligger ar de aktuella adresserna

-14 timme
-13 minut
-12  sekund

-11 femtiondels sekunder

Det &r allts8 -11 som ror sig fortast
(och bor avldsas férst). Den g8r fran 1 till
49 och lamnar "ett i minne" hos -12 néar
den kommer till 50.

Adressen -12 i sin tur gdr fr&n 0 till
59 och lamnar ett i minne hos -13 vid 60.

(P& samma sidtt rdknar -13 upp till 59
minuter och -14 upp till 23 timmar - och
fér den delen -15 till 31 dagar, -16 till 12
manader och -17 till 99 &r. Allt det har
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f&r man ut automatiskt med ;TIMES. I
ABC806 finns en batteridriven klocka som
man inte behdver stilla mer &n en ging,
medan man i ABC800 ma&ste stilla klocka
och datum efter varje kallstart. Hur det
dr med klockan i ABC802 vet jag inte -
den tycks kunna g8 litet hur som helst om
man har otur.)

Om man f6r reaktionsprogrammet néjer
sig med att notera hela och delar av
sekunder kan man skriva raderna 200 och
220 som nedan:

120 POKE 65506%,0%
200 POKE -12%,0%,0%

220 I=PEEK(-11%)/50+PEEK(-12%)

600 ; i, J, : ;USING "§§.§§" M

Jag har anvidnt notationen PEEK(-11) i
stdllet for PEEK(65525), eftersom det forsta
verkar vara ldttare att komma ihdg. P&
ABC80 bér man dels anvinda den positiva
versionen och dels skriva den som heltal,
annars bdde gdr det l&ngsammare och tar
mer plats. Jag vet inte om detta giller
dven ABCS800, men det kan vara ide att
undersdka saken.

Varning for heltal

ABCB800 har foérdelen att kunna stillas i
INTEGER-ldge s& att man slipper alla %-
tecken ndr man skriver programmet. Har
man otur skriver man allts& heltalsvariabler
dven ddr det inte skall vara ndgra. Det
hdnde mig nidr jag skulle konvertera pro-
grammet till ABC800. Jag blev férvénad
Over att f& tiden noll, vad jag in gjorde!

B&de I, P och M mé&ste vara flyttal,
endast J dr heltal.

Bufferten, och PRINT USING

Rad 120 nollstéller tangentbordsbufferten
precis som i ABC80- programmet men det
dr en annan adress, och PRINT USING
omndmndes tidigare i denna artikel. P4 min
apparat kunde instruktionen USING inte
anvdndas p8 samma rad som ;l, J, - jag
vet inte varfor (har f6r mig att det har
lyckats i andra sammanhang). I varje fall
gick det bra med ett kolon emellan. Man
kan ocksd skriva PRINT USING p& en sir-
skild rad, men jag ville behdlla likheten
mellan programversionerna.

Om inte ABC380 fanns... X

I ett program fr&n borjan skrivet for
ABC800 skulle jag troligen anvinda fler-
radiga funktioner for att definiera proce-
durer, och dessutom l&nga variabelnamn,
men hdr ville jag bara géra en enkel kon-
vertering av ABC80-programmet. Ofta kan
man skriva programmen si ‘att de gir att
ldsa och kora pd bdde ABC80 och ABCS800,
men det gdr jag inte inte pd nu.

Hur fort gdr det?

En sista ndgot undrande anmérkning. Nir
jag provar ABC800-rutinen fir jag kortare
reaktionstider &n i ABC80-rutinen. Eftersom
det &r h&gst tveksamt om en ABC800 kan
ha ett sddant forddlande inflytande p& min
fysik (jag har fdrresten jobbat med en
ABC80 forsedd med Gejos RAM-minne och
inladdad ABC800-tolk), m&ste det bero pi
mindre "spilltid" vid stdllning och avldsning
av klockan. Hur det hinger ihop med den
saken Overldmnas i vanlig ordning &t lidse-
kretsen att forsoka fundera ut.

<1384>
Sven Wickberg

Du kan nu enkeit och billigt férse din ABC 800, 802
eller 806 med en harddisk p& 12,5 Mb. Harddisken
levereras i en separat ldda med XEBEC 1410 A kon-

12,5 MB: 12 500:- kr — 0,1 6re/byte
20 MB: 14 500:- kr - 0,0725 6re/byte

installationsmanual. Inom kort kan vi ocksa erbjuda
hérddisk BASF 6188R (20 Mb).

LUX-NET

system.

trollkort och eget 65 W nitaggregat. Du placerar det
medfdljande s k host- adapter-kortet i din datorbuss
och ansluter den 50-poliga flatkabeln till hard-
diskenheten. Svarare an s r det inte!

Till BILD & DATAs harddisk medféljer allt du behover.
Det ingdr en fardigformatterad harddisk BASF 6188
(12,5 Mb) med och orsé [¢) 1
aggregat i ladan. Harddisken har halv standardhéjd. 802 23 GAVLE
Det medfoljer ocksa host-adapter-kort, kablage och Telefon 026/14 24 38

Din dator der

n P
for att kéra harddisken om Du har UFD-DOS.

Moms tillkommer pa samtliga priser.

10
100
110
120

200
220

500
510
520
600
700

10
100
110
120

200
210
220
500
510
520
600
700

REM reaktion

RANDOMI ZE

IF RND<.005 ; CHR$(7%); ELSE 110
POKE 65013%,0% : REM neutralisera f
eltryck

POKE 65008%,255%,255%

IF INP(56%)<127% THEN 210
I=(PEEK(65008%) XOR 255%)/50+5.12%(
PEEK(65009%) XOR 255%)

J=J+1 : REM antal férssk

P=P+I REM totaltid for forsdken
M=P/J : REM medelvirde

s I,J,INT((M*1000+5)/10)/100

GOTO 110

REM reaktion.800

RANDOMIZE

IF RND<.005 ; CHR$(7%); ELSE 110
POKE 65506%,0% : REM neutralisera f
eltryck

POKE -12%,0%,0%

IF SYS(5%) GET W$ ELSE 210
I=PEEK(-11%)/50+PEEK(-12%)
J%=J%+1% : REM antal forssk

P=P+I : REM totaltid f&r férscken
M=P/J% : REM medelvirde

s I,J%, : ; USING "§§.§§" M

GOTO 110

® Konstruerad for
anvandning som centralt
massminne (20 eller
60 Mbyte) i ett LUX-NET

RING 026- 14 24 64 75/1200
DATA. PRISER och ANNONSER

DataStore 60/

LUX~NET
Centraj

Tranfar

® 20 Mbyte bandbackup
(filorienterad).

® 640 k floppy (l&sbar) for programladdning.

® 15 positioners bakplan for utbyggnad med tex centrala
kommunikationskort.

o Extra flaktkyld for kontinuerlig drift.

Siljs hos din lokala ABC-aterférsiljare.

Tranfor

— Tillverkare av massminnen till ABC-datorerna sedan 7 &r! —

TRANFOR DATA AB - SOLLENTUNAVAGEN 225 - BOX 227 - 191 23 SOLLENTUNA
TELEFON 08-96 01 80 - TELEX 15332 TRANFOR S
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Mote
ABC800

( Text 1803 ) Kent Berggren <6019>
Arende: ABC806 BILDMINNET

Hur hanterar den det vanliga bildminnet.
Ligger det pd samma plats som i en
ABC802?

( Text 1808 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Step pd FD-55F

Jodd, man kan ldsa 40-tracksskivor p& 80-
tracksdrivar, allt man behdver géra &r att
stdlla om en switch pd controllerkortet,
det l&ter sig goras dven pd 4112. Vidare
behéver man ett program som &r speciellt
forberett for dndamdlet (man mdste t ex
konvertera clusterstorleken), ett sddant pro-
gram dr COPYLIB, vilket ju alla har.

( Text 1810 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: ABC806 BILDMINNET

Det ligger pd precis samma plats. Daremot
s& mdste man gora lite special for att
komma &t attributminnet, om du vill det.

( Text 1811 ) Géran Engelbo <369>
Arende: Angdende adress 39

Kommentar till inligg i ABC-Bladet 3/85,
sid 36. Det ddar om ABC80 &r helt fel!

S& hdr dr det:

1 - 800M
2 - 800C
3 - 802
4 - 806

P4 gamla tolkar (800M, 800C och faktiskt
ocksd de allra forsta 802:orna) ligger i
denna byte koden 10 som innebdr att man
inte vet vilken maskin det &dr. (DTC &r
alltsd fel slutsats!)

Ett tips &r att titta p& 65364. Den &r 40
pd 800C och 80 pd& 800M om den inte
stédllts om frdn programmet. Den metoden
ticker dock inte in de allra foérsta 802:orna,
men de dr *mycket* fa.

Mvh/Eng

( Text 1812 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: CAPS LOCK

Jag testade OUT 34,8 etc frdn ABC-bladet
och fann:

1) att det ar tvdrtom p& den 806 jag prov-
ade pad (PA=AV, AV=PR)

2) ndr man slagit av den p& detta sdtt
kunde man inte lingre f& pa den (eller
ocksd tvdrtom - ursdkta att jag inte
skrev upp det och jag kommer inte &t
att prova nu - prova sjilva f&r ni se)

Det vore kul med kommentarer frdn allvet-

arna.

( Text 1814 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: CAPS LOCK

Faktum &r att denna 'finess' faktist stdr i
manualen till datorn (minns inte om det
var dator- eller BASIC-manualen).

( Text 1817 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Mer om ABCUTE

Vad syftar du p&?

Att man kan sdtta flera prommar pd varann
gar ju lika bra pd vilken burk som helst.
Man kan iofs anvidnda 256 tecken p&
ABC802 men dd& mdste man ange grafik-
mod, vilket kan bli jobbigt. Eftersom bit 7
(vdrde 128) inte &r kopplad till teckenprom-
met utan till en inverterare som inverterar
tecknet pd skdrmen. Forovrigt genereras
inte grafik for att aktuell kod ligger i
bildminnet utan for kodens teckenfont har
bit 6 och 7 satta pd ett sitt som medfor
grafik. De mojligheter som finns &r flash,
Hide,Graphic,Normal.

Detta innebdr att man kan sdtta en rad i
grafisk-mod med valfri kod. Forresten, ar
det ndgon som kan f4 Flash p& sin 802a???
Jag kan med min, men inte min kompis.
Jag tror det beror pd teckenprommet.

Vill ni som har 802or testa? Skriv ; FLSH
‘Blinkar det???'

Moss / Patric

( Text 1821 ) Patric Ljung <5455>

Arende: CAPS LOCK

Det ligger faktiskt till s& har:

OUT 34,8 sdtter p8 Capslock och gor det
dérmed omojligt att stdnga av den. Nar
man sedan skriver OUT 34,136 stdngs inte
Capslock av utan det blir bara mdjligt att
stinga av den genom att trycka pd den.
Moss / Patric

( Text 1863 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Bild-minnet ABC 802

Jag har labbat lite med port 56 och 57.
Men jag far det inte att fungera riktigt.
out 56,12,57,190

Det borde flyttat upp minnet till 49152,
men jag f&r med massa skrdp frdn gamla
skdrmen. Vidare skrivs ny inknappad text
oxo pd nya skdrmen. Det borde den vill
inte gora. Jag har inte &dndrat reg l4 o
5.

Utdrag ur MSG-systemet

Ar det nagon som kan reda ut vad jag
skall gora, for att f& det att fungera riktigt.

( Text 1867 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Bild-minnet ABC 802

Ar det sd att den skall ha ascii virdet ut
p& porten?

out 56,12,57,(+3 ascii vérden)

Jag blir inte riktigt klok ndr jag laser i
bit for bit om CRTC 6845

HJALP MEJ!

( Text 1888 ) Harald Nautsch <4479>
Arende: HR-grafik i CPM (?)

En annan frdga: Skulle det vara mdjligt
att anvdnda grafiken ndar man kér CPM pd
306?

( Text 1889 ) Patric Ljung <5455>

Arende: HR-Grafik (adressering)

Hur du adresserar HR-minnet 128K pé&
ABCB806 stdr i ABC-bladet Nr 2 1984. Om
du inte har den kan jag forklara, annars
tycker jag det dr onddigt, jag kan kommen-
tera den litet.

mvh / Patric

( Text 1909 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Bild-minnet ABC 802

Skriv out 56,13,57,190

i ett prg, dir efter gor du ett GET skall
du se att minnet hoppar tillbaka igen.

( Text 1910 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Bild-minnet ABC 802

Tja GET &r vidl inte samma sak som inter-
uptet, prova att skriva:

10 OUT 56,13,57,190

20 WHILE INP(5)=0

30 WEND

40 FOR I=0 TO 5000 : NEXT I

35 OUT 34,7 ! Piiip

Om du kér denna rutin kommer nog inte
skdrmen att hoppa tillbaka forrdn loopen
har kérts efter piipet, och du trycker ndgon
tangent.

Det dr nog GET-funktionen som stéller till-
baka minnet, inte interuptet.

Moss / Patric

( Text 1913 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: CTRC: Skillnader ABC800/2/6
Vilka &@r de egentliga skillnaderna?

Jag har bl.a. forsokt stdlla om markdrens
utseende, men inte fitt samma resultat pd
de olika maskinerna.

Fréga2: Vilka tecken visas egentligen pé&
skdrmen om man ldagger ned koder direkt i
bildminnet? Hur ser PF-koder ut? Och koder
< 32? Aven hir blir det skillnader pd
800/2/6. Finns det ndgra "osynliga" tecken
pé 806:an?

Magiska hédlsningar Magnus

( Text 1914 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Comporian

Enligt ett brev frdn en advokat s& gick
Comporian i konkurs den 17:e dennes! Synd,
for de &r skyldiga klubben 3 775 fér annon-
sen i senaste ABC-Bladet. Vi f&r vil inget,
misstdnker jag. Detta skriver jag som en
upplysning till er som anvidnder deras pro-
gram. Kanske tar ndgot annat fdretag dver,
det skulle ine forvdna mig. Ar det ndgon
Linkdpingsbo som vet mera? I s& fall skulle
vi kanske flytta diskusionen till fritt.

( Text 1919 ) Patric Ljung <5455>

Arende: CTRC: Skillnader ABC800/2/6

1. P& ABC800C i&r det annorlunda, dir
kan man inte stidlla om markdren. Det &r
vil nat liknande som p4 ABC80. 802/806/800M
ska vdl vara samma. Man kan pd vissa
burkar ange startlinje nedanfér slutlinje,
d& f&r man markdren "delad".

2. P& ABC806 visas alla tecken pd skdrmen,
det vill sdga att alla adress ledningar &r
kopplade => 256 tkn. fr&n 0 till 255. Har
ligger de forsta grafiktecknen p& 1-31 (0
&r blank), 32-127 ligger de vanliga tecknen.
129-159 ligger grafiktecknens andra del,
(128 &r blank), 160-255 ligger vanliga tecken
igen (anvidnds inte) kan anvindas som alter-
nativ tecken uppsidttning. Jag gor det i
min 806a.

P4 ABC802 &r bara 0-127 kopplade 128-255
ger samma tecken fast inverterat. 0 &r
tom, 1-31 innehdller div styrkoder for gra-
fik, hide, flash, normal. 32-127 &r vanliga
tecken. Grafik tecknen &terfds genom ;
GWHT eller ndt dylikt.

P& 800M &r jag inte s& sdker, det &r val
bara 0-127 som anvdnds diar med, men 1-31
inneh8ller inte ndgra styrkoder, tja, jag
vet inte.

Hmm, var det ndt mer?

Moss / Patric

( Text 1920 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Comporian

Hmm, de har vil inte gdtt i konkurs men
méste se dver laget. Jag pratade med Orjan
hiromdagen och han sa att det eventuellt
skulle reda upp sig. Nista vecka (forsta

hela veckan 1 November) skulle saken vara
avklarad, dvs sd skulle man veta dd hur
det blir.

Vi f&r avakta och se. ABC-klubben &r inte
de enda, men det ir inte s& kul, jag har
jobbat litet & Comporian.

Moss / Patric

( Text 1925 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: CTRC: Skillnader ABC800/2/6

Ett tilldgg: i 800M kan man f& fullstindig
256 teckens uppsdttning om man byglar
om videokortet och sitter i en 2732-tecken-
prom i stdllet. D& fungerar det som pd
806, dvs alla 8 bitarna anvdnds for att sl&
upp rdtt tecken i teckengeneratorn. Kan
med fdrdel utnyttjas for att fd inverterade
tecken eller underline.

( Text 1936 ) John Stagg <5741>

Arende: CTRC: Skillnader ABC800/2/6

1. Nej, ABC802 har inte precis likadant
styrning av markdren som andra 800 varian-
ter. Jag har tittat p& tvd olika 802 prom-
versioner och bdde betedde sig ndgot annor-
lunda jamfort med de inldgg man laser
hdr i monitorn betrdffande kursorutseende-
styrning. I senaste promverionen ar det
vildigt svdrt att ha vissa cursorutseende
ddrfor att tolken "gbér om" cursorn ratt
ofta.

Mvh TAP

( Text 1940 ) Patric Ljung <5455>

Va' de' nd't mer? -Ja.

Man kan d& kdnna av om flera tangenter
&r nertryckta samtidigt, detta resulterar i
att man bade kan gasa och svdnga hoger
och skjuta i ett spel till exempel.

Men man méste alltsd hdlla reda vilka tan-
genter som dr nertryckta. Nir man trycker
ner en tangent genereras ett interupt, och
ytterligare ett ndr man sldpper. Man méste
sdledes vara ganska snabb, om man vill
hillas i basic bor man lidgga upp en buffert
i ndn variabel som interuptet lagger upp
alla koder i, annars kan man lata interuptet
sitta bitar som indikerar att en viss tangent
4r nertryckt. Om man nu vill kunna shifta
en tangent mdste man sdledes ha en flagga
som indikerar om shift dre nere eller inte.
OBS. Tidiga versioner av ABCY99 klara inte
UP/DOWN-mod

Vidare finns en del finnesser hos ABC77
(ABC55)

1 Bell fr&n

129  Bell till

2 5 ms klick fran (géller tangent tryck)
130 5 ms klick till

4 20 ms klick frdn

132 20 ms klick till

5 Repetering frén

133 Repetering till

6 Normal ASCII-mod

134  UP/DOWN-mod

7 Bell (pip i hdgtalaren)

8 CAPS LOCK fran (Normal mod)

136 CAPS LOCK till (Normal mod)

8 CAPS LOCK indikator fr&n (UP/DOWN-

mod)

136 CAPS LOCK indikator till (UP/DOWN-
mod)

9 ger 5 ms klick

10 ger 20 ms klick

Det var nog allt.

Moss / Patric

( Text 1961 ) Magnus Bodin <4304>

Fraga: Nya kommandon & ABC800.

Vad jag menar alltsd, &r att om jag skapar
ett nytt kommando med namnet "lax" som
exekveras direkt, dvs direkt i syntaxchecken,
hur kan jag d& i "lax-rutinen" kdnna av
om anvéndaren skrivit

lax

eller

1049 ;'Hejsan' : Lax

S& att jag kan sidga ifrdn med felkoden
144 eller liknande.

Hur kollar man om man & i RADCOMPILE-
mode, alltsd??

Magiska hilsningar Magnus

( Text 1962 ) Kent Berggren <6019>
Arende: V24:

Féjlande rutin kan ldsa av DCD och CTS
p& V24: och PR:

; 8 32

; DCD CTS

; LASER AV PA PORT-A

BAUD: LD A5
ouT (33),A
LD A,226
OuUT (33),A
LD A,l6
OuUT (33),A
IN A3
RET

; LASER AV PA PORT-B
LD A5
OuUT (65),A
LD  A,226

OUT (65),A

LD A,lé6

OUT (65),A

IN  A,65

RET
De &r de enda tvd bitarna jag vet att
man kan ldsa av pd porten. Hoppas det
hjilper négon lite.

( Text 1966 ) Valter Pettersson <2008>
Arende: Overfdring V24:

Ett liknande problem som jag ej lyckats
16sa :

Jag ldser indata p& V24: men vet ej médngden
indata, ej heller filsluttecken (som inte
alltid sdnds). Programmet vet alltsd ej att
data fr&n sindaren &r slut utan hénger i
ndn GET eller INPUT.

Hur kan detta tillstdnd brytas av "operatdren"
frdn tangentbordet girna med Ctrl.. tryck-
ning)?

Ctrl-C gér ju men det bryter ju programmet
(Basic) och &r oacceptabelt.

Assembler gdr vil p& ndt sdtt men finns
inget enklare?

( Text 1970 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Overféring V24:

Du bdr ha optionsprom av ldgst version
7-2, annars kan ett byte rekommenderas.
Frdn BASIC kan du sedan kdnna av om
det finns tecken i bufferten med "IF
PEEK2(PEEK2(65500)+6)<>0 GOTO <hémta-
ettteckenmedget>". Se "manualen" till op-
tionsprommet, den beskriver det ordentligt
med programextempel.

( Text 1996 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Fraga: Nya kommandon & ABC800.

Vad &r det fér mystiskt kommando du hittat
pd8 som méste exekveras redan vid syntax-
kollen/kompileringen, och dessutom gér skill-
nad p& om det ingdr i ett program eller
ges direkt??? Ricker det inte att kompilera
den som vanligt och kolla vid exekveringen;
kommandos utan radnr exekveras ju direkt,
och dd kan du helt enkelt kolla bit 2 i
adress 65315 (INT.DIR i Y.INT, du har val
Bit for Bit...). Annars skulle jag foresld
att du kollar om radnr i den delvis kompi-
lerade raden &r .0, vilket betyder avsaknad
av radnr. Radnumret ligger i tvd bytes pd
adressen PEEK2(65306)-250 (Y.GENEND) tror
jag, men jag har inte testat.

HL = Pekar till textrad som kompileras
(inbuffert)

DE = Pekar pd kompileringsbufferten dar
internkoden byggs upp (DEstination)

( Text 2005 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: 31250 bit/sek

SIO (V24:) kan du dppna p& vanligt sdtt
(OPEN 'V24:....). Andra sedan baudraten for
kanalen med CTC:n

CTC ch0 TxC vid splitt speed, CTC chl
RxC och TxC ndr splitt speed ej byglad.
Fér 31250 Baud s8 blir det:

OUT 96,71,96,3 ! TxC CTC chO

OuT 97,71,97,3 ! RxC 1

Detta forutsitter att SIO:n jobbar i /16-
mod vilket den gér om man Oppnar kanalen
via OPEN. CTC &r i countermode och klockas
via Exteral Clock input som &r ansluten
till en 1.5 MHz signal (CPUclockan/2).
Delningsfaktorn &r 3.

For andra baudrates mellan 366 - 38k Baud
riknas delningsfaktorn som skall laddas ut
med:
N=1.5E6/(Baudrate*16)

For baudrates under 366 Baud skall CTC:n
sdttas i TIMER-mode.

( Text 2015 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: FGCTL

LD C,7

LD B,Firgregister

OUT (C),Férgvirde

Det finns 16 fargregister (0-15) en for
varje fargnr som kan lagras i grafikminnet.
Fargvidrdet bestimmer vad det blir for farg
pa skidrmen och bestdr egentligen (om jag
inte minns fel) av tvd firgkoder om vardera
fyra bits, varav det mest vdrda biten anger
férgrunds/bakgrunsfirg och de &vriga Rod,
Grén och Bl& i ndgon viss ordning.

LD A,Text+4

OUT (54),A

dir Text &r 0 eller 128 viljer om textskdrmen
ska visas eller inte.

( Text 2017 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Hur ska det g& fér Luxor (och
0ss)?

Luxor struntar i hobbyisterna. Hade det
inte varit sd att vi numera har mdnga
"foretagsmedlemmar" sd hade de inte varit
intresserade av oss.

Hallera annars med om att ABC-Klubben
nog &r borta om 10 4r, men ndgra &r till
bli vdl vi och Luxor kvar.
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( Text 1943 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Comporian

Ja, Patric har nu uppmirksamma mig pa
den exakta lydelsen i brevet. Jag har det
inte hir och skrev bara vad jag kom ihdg.
De har alltsd instédlt betalningarna och upp-
dragit &t en advokat att utreda fdrutsdtt-
ningarna for fortsatt verksamhet. Alltsd
inte konkurs.

( Text 1949 ) Thomas Andersson <3917>
Arende: Listskydd

Vad &r egentligen vitsen med att listskydda
systemprogram ?

Om man kér t ex Lib och har en 806:a s&
skulle det ju vara trevligt om man fick se
filnamnen i firg och inte som nu i svart-
vitt. Detta &r ju ldtt att ordna om man
blev insldppt i programmet.

Mvh T Andersson

( Text 2020 ) Jan Holmberg <3141>
Arende: Lite info fr&n Luxor:

Som bekant gdr f.n. inte tangnetbord 99
att anvinda ihop med programmen Teledata-
inmatning 800, Teledatahdmtning 800 och
VT-102 (frdn Autocode).

Det hela beror pd en bugg i 99 bordet.
Luxor kommer nu att gratis byta ut ett
prom i bordet s& att programmen sedan
gdr. Felet har att géra emd UP/DOWN
négonting.

Alltsd ni som har 99 bord och vill byta
prom kontakta er &terférsidljare om nigra
veckor s& byter de ut det (garantidrende).
En ny version av Teledatainmatning 800
och dven av Teledatahdmtning 800 kommer
runt jultiden.

Den nya versionen kommer att innehdlla
en del nyheter sdsom styrning av modem
800 m.m.

De nya programversionerna kommer &dven
att gd att lagra pd winchester (vilket de
inte gar idag).

( Text 2024 ) Peter Goldmann <5080>
Arende: Autostart/Reset
ABC806,ABC832,gamla controllerkortet ger
med skiva som inneh&ller ADDOPT.ABS och
BASICINI autostart vid tillslag av strdmmen.
Men om jag &ndrar i den *¥¥*x¥¥* BAC
fil som jag sedan skall kora sd blir det
problem med Autostart/Reset.

Exempelvis s& har jag lagt QZ.806 pad en
skiva i BAC-format. Nir jag sedan ldste
om inverterad bild hdr i monitorn, s& la
jag in en ny programrad som ger bld bakrund
och vit text. Nir jag sedan sparar den
nya versionen med SAVE s& tappar jag
Autostart funktionen. Men jag kan tyvirr
inte kolla detta direkt utan det verkar
som om ndgra bitar finns satta i minnet
som inte pdverkas av RESET, ndr vél pro-
grammet val dr kort en gang.

Fdljande hdnder d& vid kallstart:

Jag trycker p& RESET-knappen upprepade
ganger och kanske jag f&r napp - och det
startar - men si - ofta kan d& ERROR 43
eller meddelandet SKIVAN SKRIVSKYDDAD
komma upp p& skdrmen.

Ligger jag nu in en liten snutt som
sTEXT' eller ett litet program som jag
kdér, d& kan jag f& igdng min skiva med
RESET utan fel.

Vad &r det for liten flagga eller BIT som
satts?

Har det att gdéra med UFD-DOSET? Jag
18ter ndmligen BASICINI starta DRINI som
startar QZ.806.

Bo Kullmar har ju beskrivit hur man gor i
senaste numret av ABC-bladet Och det &r
noga med att man har en nyformatterad
skiva. Men jag tycker ju att om man nu
har QZ.BAC sist pd skivan i ordning raknat
borde ju vid SAVE av en ny version av
QZ.806 med ev dndrat kodord eller att jag
vill ha * fére medlemsnumret - s& vill jag
ju helst slippa géra om hela proceduren
med formattering och kopiering p& nytt.
Hilsningar  Peter

{ Text 2029 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Fler frdgor om FGCTL

Grafiken visas alltid. N&r den inte syns
beror det pd att alla fdrger ar svarta, dvs
nollor i alla fargregister.

Som du (vdl) vet kan man anvédnda 806:ans
grafik i tvd ligen, en med 256 punkter
(eller 240) per linje och 16 farger vilket
krdver 4 bits for en fdargkod i grafikminnet,
och en med 512 punkter och 4 firger ddr
bara 2 bits behdvs for fargkoden. Nu &r
det s att hardvaran som skoter grafiken
alltid arbetar likadant, oavsett vilken upp-
I6sning som anvinds. Skillnaden &stadkomms
helt mjukvarumaéssigt.

Nir en del av en linje ska visas p& skarmen
himtas siledes en halv byte = 4 bits fr&n
grafikminnet som fir bestdimma vilket farg-
register som anvdnds. Detta register be-
stdimmer fdrgerna p& tva pixels pd skdrmen.
Har man valt uppldsningen 256 punkter/linje
har dessa tvd pixels samma farg och upp-
trider som EN punkt, d& finns 16 fargre-
gister att vilja p& med varsin farg. (Far
man pixlarna att visa olika farg i stdllet
f4r man blandfdrger som man kan experimen-

tera lite med. Gar att gora helt i BASIC).
Med 512 punkter/linje och 4 firger anvénds
allts& de tvd pixlarna i varje fargregister
var for sig, men eftersom fortfarande &4
bits i stéten hdmtas fr&n grafikminnet och
dessa ska ge tvd punkter pd linjen och
dessa ska kunna vara vilken som helst kom-
bination av de fyra utvalda fargerna blir
det lite mer komplicerat. Varje fargregister
f&r representera en kombination av tvd
farger.

Tva pixels, 4 firger ==> 4U2=16 kombina-
tioner ==> 16 férgregister ==> Tv& pixels,
16 farger.(4U2:4 upphdijt till 2)(red)
Oversidttningen gér alitsd fran 2-bits-farge
r till 4-bits-firger (R&d, Groén, Bl&, For-
/Bakgrund)

Jag formodar att detta arangemang ger
vissa tekniska férdelar. Hoppas du f&r ut
ndgot av beskrivningen, den blev inte s&
genomtankt.

( Text 2034 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Autostart/Reset

Autostarten av program gors med en kom-
mandorad som skrivs in med hjdlp av
PREABS.BAC som ligger pd systemdisken,
du kor iglng programmet och ldgger in
ADDOTP.ABS som maskinkodsfil och CHAIN
7QZ.806' som basickommando och sedan s&
ska det vil inte vara ndgra problem under
f5rutsdttning att ADDOPT.ABS &r rétt ini-
tierad. N&gra &dndringar i programmet kan
inte paverka autostarten av programet efter-
som den hela tiden ligger lagrad p& disken.

( Text 2085 ) Helene Bodin <5133>
Arende: ABC expansions!&dor

Luxor sidljer inte ldngre expansionsiddan
ABC890, utan har nu sedan juni 1985 sagt
att det 'strax' kommer en ny expansionsldda
som di skall heta ABC894, och tydligen
bygger pa den lilla lddan fr&n ABC83%4
driven. Den kommer d& formodligen att
bara ha 3-4 kortplatser. Ingen pd Luxors
forsiljningsavdelning kan dock lamna ndgra
tekniska specifikationer eller leveranstider.
Allts& HJIALP! Vet n8gon ndgot om exp
14dor fr8n Luxor? Vem p& Luxor arbetar
med att utveckla nya prylar. Alla som jag
pratat med skall undérsck saken och sedan
ringa upp....

( Text 2093 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: ABC expansionsl&dor

Vad jag har hort sd &r den nya expansions-
18dan redan ute. Bjdrnhem péstdr i alla
fall att han har s&lt sddana lador. Den &r
alltsd gjord for att hdnga pd “"andra sidan"
pd ABC802:an.

Tranfor har dock alltid sjalv s&lt en expan-
sionsl&da med 7 kortplatser och den kostar
numera 3 600 SEK exkl moms om inte
894:an passar.

( Text 2096 ) Martin Bjdrkman <3854>
Arende: ABC expansionslddor

Ett foretag i Gbg (Microsupport tel 031-
/416665) gor en utmirkt l&da med 10 plat-
ser och ett rejdlt tilltaget nidtagg (mkt
bittre &n det i ABC890)

MVH Martin i Gbg

( Text 2104 ) John Stagg <5741>

Arende: ABC802 MEM: <=> CAS:

Jag borde kanske fortydliga detta. 65502/3
dr alltsd8 systempekaren till MEMBUF. Buf-
ferten flyttas till DOSBUF5 med :

POKE 65502,64000,swap%(64000)

Sedan borde man spdrra DOSBUF5 genom
POKE 64913,0 (detta enligt ett tidigare
inldgg i detta mdte av ndgon annan medlem).
Hoppas det ar klart nu !

John

( Text 2109 ) Géran Sundqvist <1255>
Arende: Sliacka och tdnda skdrm

kan man gora med:

OUT 56,0,57,126 ! Slack skdrm resp. L.
OUT 56,0,57,427 | Tédnd skirm /13 oree
informationen liggr hela tiden Kvar i bild-
minnet.

\

( Text 2111 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Sldcka och tdnda skdarm

1 ABC806:an s finns det ju minne reser-
verat for 4 grafikbilder. N&r du startar
datorn, sd8 skriver du i bild nr 0. Datorn
ar alltsd startad sd har:

FGPICTURE 0,0,4

Dé&r den l:a nollan betyder att man ritar i
bild nr 0.

Den 2:a nollan betyder att bild nr 0 visas
(du kan alltsd8 rita i bild nr 2 tex, och
visa bild nr 0).

4:an betyder att det dr 4 bilder du anvander
(bild nr 0,1,2,3).

Alltsa:

Om du skriver FGPICTURE 0,3,4 sd visas
bild 3, medans du kan rita i bild O.

Om du skriver FGPICTURE 2,0,4 s& visas
bild 0, medans du ritar i bild 2 osv osv...
Den fungerar alltsd som 4 papper.

Du visar ndgon papper nummer 2, ddr har
du ritat en dator. N&r han/hon tittar pd
pappret sd ritar du ndgot annat pd papper
nummer 0.

Detta skulle se ut sd hir p& ABC806:an...
FGPICTURE 0,2,4

Hoppas att du forstér!

/ mvh Petter Stahre

( Text 2132 ) Ulf Sjostrand <1208>
Arende: 3270-emulering

Vad behdvs for att emulera 3270 pd en
"naken" 8067 Vore trevligt om kostnadsupp-
skattning ingick i svar(en)et. 806:an dr bara
forsedd med 815 monokrom men jag vet
att 3270 kan ge firg pa skdrmen. I systemet
finns ocksd en 832(DD12), Selicmodem 16.
Kan ej anvdndas 3270 &r vil synkron kom-
munikation?

Kan man f8 simultan utskrift pd skrivare
som med BoK:s QZ.BAC?

( Text 2147 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: Portarna i ABC 800 M

S& ldnge det inte &r frdgan om synkron
kommunikation s& spelar det inte ndgon
roll d& SIO:n och DART:en uppfér sig lika.
H&rdvaran runt omkring sdtter i och for
sig stopp for splitt-speed (kanske anledningen
till att Terminal &r férbehdllet V24:)

( Text 2149 ) Benny Léfgren * <2615>
Arende: Portarna i ABC 800 M

Nja, det spelar en betydande roll, ndmligen
den att SIO:n i ABC:n kan kdras med inter-
rupt, och det kan sd vitt jag vet inte
DARTen.

( Text 2153 ) Bernt Johansson <3384>
Arende: Portarna i ABC 800 M

Det gir bra att kéra alla 4 SIO/DART
kanalerna med interrupt.

( Text 2170 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: DART, CTC...

DART = Dual Asynchronous Receiver
Transmitter

CTC = Counter Timer Circuit

CPU = Central Processing Unit

PIO = Paralle! Input/Output

SIO = Serial Input/Output

cIo = Counter Input/Output

SCC = Serial Communications Controller

DMA = Direct Memory Access

Né&gra fler kommer jag inte pé for tillfallet...

( Text 2173 ) Lars Michael Jogbdck <5862>
Arende: ABC99

Mvh Ulf S Lysdiod OUT 34,
( Text 2135 ) Ulf Hedlund <4868>
Arende: Portarna i ABC 800 M L 128
Dvs, ut gdr det lika bra att sinda tecken 2 144
pd bdgge portarna, men in &r B-porten 3 160
lampligare, di det sitter en SIO ddr och 4 176
en DART pd kanal A. 5 192

6 208
( Text 2136 ) Ulf Hedlund <4868> 7 224
Arende: ABC99 8 240

Du tédnder diod 1-8 med
OUT 34,(diod-1)*16

och slacker med

OUT 34,(diod-1)*16+128

( Text 2141 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: 3270-emulering

Det finns flera olika typer av SDLC 3270-
emulering. T ex finns RJE, SNA och BSC.
Samtliga dessa &r (som SDLC antyder) syn-
krona protokoll, och de finns att f& tag i
fr&n bade Luxor och DIAB, som har gjort
dem. Jag skulle tro att de kostar runt en
5.000 :- styck.

( Text 2145 ) Harald Sjoztedt <75>
Arende: Bugg i '800-'806

Nu har jag hittat senaste buggen i BASICIL
Ja bugg och bugg, men det &r fel i alla
fall. Om man handelsevis skulle knappa in
foljande program:

10 1=17

20 poke 65329,129 : poke 65293,129

30 chain "x2"

Och sedan, av en annan hindelse (p<0.001),
skulle knappa in ndgot i den har stilen:

10 ;i

Observera att variablerna heter SAMMA
ASCII-bokstav ! Spara porgl med SAVE
och porg 2 som "x2" med list. Buggen dad
? Jo kdr porgl som chainar "x2" och vad
ser ni ? Ja vad ser ni Jo ERROR 2 (Que?)
! St&r inte i manualen ! Noggrann som
jag &r konsulterar jag min lilla réda och
min debugger varvid jag finner att:

Nir COMTOP/BOTTOM pokas upp ladses
.BAS-filen in p& en hdgre (stdrre) adress
in .BAC-filen. Niar .BAS-filen kompileras
tillverkas ett programblock p& 20 byte forst
i filen (Har var den forra buggen, 37 bytes
"tappas bort") didr bland annat pekaren till

“51“7— ))Gvanliga variabler finns. En annan pekare

’l 2

till vanliga variabler finns ocksd, namligen
adress 0ff2eh. Den fdrra pekaren sdtts upp
till variablernas nya adress 08100h, men

CONSI-rutinen anvinder (&tminstone p& den ‘Z&en senare indras INTE ! Sdledes kommer

maskin jag kollat) OUT 56,1,57,0 for att
slicka och OUT 56,1,57,80 for att tanda.
Vad som hinder dr att CRTC:n fa&r visa 0
resp 80 tecken per rad. Det tycks f.6
duga med vilket udda tal som helst for
att bilden ska slockna. Man kan ocks& fa
den att visa 0 rader, med samma resultat.
Det &r allts& inte ndgon sdrskild IC inblandad
som Ulf Hedlund pdstod. Bygeln han ndmde
avldses av CONSI-rutinen med

OUT 67,16:X=INP(67)AND 8

(dvs, motsvarande i maskinkod), d& hamnar
resultateti X. Den har bygeln &r kopplad
till DCD-signalen p& SIO:ns kanal B.

Vill du &ndra tiden innan skdrmen slocknar,
far du ersdtta CONSI-rutinen med en egen.

( Text 2122 ) Petter Stahre <4501>
Arende: Hur fungerar FGPICTURE?

Det hade jag ocksd8 mycket problem med
forst, men nu forstdr jag det! Det fungerar
sd har:

BASICII vid forkollen att leta efter .BAS-I
i .BAC-filens variabellista ! Nar sedan
VARPEK skall rdknas ut i rutinen som i
min bok kallas VAR FINNS (adress 02f9ch)
kommer denna bli NEGATIV = CARRY =
ERROR ! Detta forutsdtter att det &r
samma variabel.

Testa med heltal (%) => Error 1

Testa med flyttal () => Error 2

Testa med matris => STOP

Testa med strang ($) => Error 2

Testa med en variabel med annat namn
och den hamnar UNDER BOTTOM !

Detta méste alltsd vara:

| :BAC-program med variabel flyttar upp
bottom

2 .BAS-program med "samma" variabel gkar
ur

Som errcode erhdlles en funktion av varia-
beltypen. Vad sigs om det, mina herrar !

Hoppas du blev ndjd med detta

( Text 2175 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Portarna i ABC 800 M

Blev det rdtt det ddr??? Kanal A &r ju
PR:, dvs DARTen och kanal B &r V24,
dvs SIOn. P& kanal B kan man kdra split
speed, dock ej pd kanal A, och det innebdr
att kanal B har separat Receive och Tran-
smit Clock, medan kanal A har gemensam.

( Text 2222 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: 80 -> 800

Jag stoter p& mystiska fel ndr jag forsoker
konvertera en rad ABC80-program till
ABC800-maskiner.

I princip lagrar jag programmet i .BAS-for-
mat med LIST <programnamn>. Sedan hdm-
tar jag .BAS programmet till en ABC806
med LOAD. D& hiamtas den in och kompi-
leras till 806:ans specialkod. Men ndr jag
gor RUN visar sig en rad fel. Sjdlvklart
vet jag vissa forindringar i BASICen (jag
har list Bit for bit), men hir upptrdder
saker som jag inte forstdr.

Exempel:

1 ménga fall godkédnns inte rader som av-
slutas med : REM xxx Tar jag bort REM-
satsen eller sitter ! i stdllet for : REM
gar det bra. Men det FINNS ocksd rader
dir REM-satsen accepteras! ONERRORGQTO 0
tycks IBLAND ldsas in allright och géras
om till ON ERROR GOTO, ibland inte.

I nagra fall har jag mdst dela upp en rad
med ett stort antal instruktioner i flera
rader. Har ABC800 svdrt att svilja manga
semikolon pd en rad.

Lustigt nog tycks maskinen acceptera ASC(x)
och géra om den till ASCIH(x), i varje fall
ibland.

En annan varning. Har man INTEGER-ldge
kommer alla variabler att bli heltal dven
utan %. Skulle man av ndgon anledning
vilja gora en &ndring s& att programmet
kan koras for bade 80 och 800 (t ex i ett
CAT-NET) s& kan man inte utan vidare
spara programmet med LIST igen och sedan
kora p4 80. D& férsvinner namligen alla
heltals%. Man méste ha FLOAT-ldge innan
man spar. Det ir inte s& ldtt som det
verkar att kéra .BAS program i bdde 300
och 80. Nirmast tycks kompatibiliteten in-
nebdra att man inte behdver knappa om
hela programmet, utan kan slippa undan
med en del mindre modifikationer.

( Text 2233 ) Benny Léfgren * <2615>
Arende: 80 -> 800

Det forsta man mdste tinka pd &r givetvis
att ha FLOAT och NO EXTEND inkopplat.
Att du far fel i slutet pd raden med ":
REM bla bla' kan bero pd att 800 krdver
att vissa instruktioner stir ensamma p& en
rad, t ex END.

ONERRORGOTO 0 gérs INTE om till ON
ERROR GOTO, utan det f&r man gora sjdlv.




ASC konverteras alltid till ASCII, oavsett
vilken mode man stdr i. Att du mdst dela
upp en rad i flera kan ha samband med
det jag sa tidigare, att vissa instruktioner
méste vara ensamma pd en rad. Jag antar
att du menar KOLON, och inte SEMI-dito.
ABCB800 har en storre radbuffert och borde
inte ha ndgot problem att kompilera ABC80-
rader.

For ovrigt bér ndmnas att det inte &r att
rekommendera att kdra program medvetet
i .BAS-format p4 ABC800, det tar nimligen
en j-vla tid att kompilera program vid
inladdning, speciellt om det &r stora pro-
gram.

( Text 2235 ) Benny Léfgren * <2615>
Frdga: Hur skriver man ett FIFO?

Ja, for det forsta sd ska vdl ndmnas att
en battre (tycker jag) benimning p& ringbuf-
fert ar FIFO, First In, First Out, till skill-
nad frdn LIFO, Last In First Out - &dven
kallat stack.

Hur man gor? Ja, man méste hdlla ratt
pa fyra pekare:

- buffertens startadress i minnet

- buffertens slutadress i minnet

- aktuell 'skriv'position i bufferten

- aktuell 'las'position

Nar man ska SKRIVA ndgot i bufferten
gor man sd hidr:

1. Hamta skrivpekaren

2. Kolla mot laspekaren

2.1 Om (skrivpekaren=ldspekaren-1) s& &r
bufferten full. Ténk p& 'wrap-around'!

3. Skriv ner tecknet i bufferten

4. Oka skrivpekaren

4.1 Kolla om skrivpekaren passerat slut-

adressen

4,1.1 I s& fall, sdtt skrivpekaren = start-
adressen

For att LASA fr&n bufferten gér man si
héar:

1. Hamta laspekaren

2. Kolla mot skrivpekaren

2.1  Om (laspekare=skrivpekare) s& &r
bufferten tom. Tank &ven hdr pd
wrap-around!

3. Hiamta upp tecknet frén bufferten

4. Oka laspekaren

4.1 Kolla om ldspekaren passerat slut-
adressen

4.1.1 1 s& fall, sdtt ldspekaren = start-
adressen

Det &r rdtt enkelt, det svdra &r att hélla
rdtt pd ndr man ska gora wrap-around,
dvs borja om frdn boérjan i bufferten.

( Text 2249 ) Stefan Lennerbrant <4364>
Arende: UTE - ABCY9000

Ar det nigon som vet hur man fixar &ver
textfiler med ABCUTE ? Jag horde att
man kunde anvdnda 'Skicka kommandofil'
sd det testade jag ju sdklart - gick inte
alls (Kér mot ABC9000)

Flera tecken fdrsvann & ndgot CHRS$(4)
mdste kommit med for ABC9000 trodde
plétsligt att filen var slut och tolkade allt
som kommandon (Tur att inget "rm" fanns
med...)

Alltsd: Hur gora for att skicka textfiler
med UTE ?

/STL

( Text 2250 ) Stefan Lennerbrant <4364>
Arende: Optioner vid CHAIN

Vid CHAIN 'KALLE,MFO:TESTFIL'

Var laggs 'MFO:TESTFIL' eller ldggs det
inte ndgonstans alls ? Jag horde att man
kunde f& ndgot av XSO's program att starta
filen 'KALLE' om man skrev 'CHAIN
'PROGNAMN,KALLE' Allts& méste 'KALLE'
l&ggas ndn'stans

/STL

( Text 2255 ) Patric Ljung <5455>

Arende: UTE - ABC9000

SAFT men det har de nog inte pd& 9000
ddr. Korde du en 800 som terminal till
90007 (hur stor fil?) XON/XOFF?

Hurra, nu kommer min fédrgskdrm!

Moss / PAtrioc

( Text 2258 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Optioner vid CHAIN

Jag vet inte, men jag tror att det hamnar
pd& samma stdlle som det man skriver i
kommandomod. Adressen dit fds mha
CALL(81). Det ar mycket praktiskt, d&
kan man gora program som kan hdmta para-
metrar fr&n kommandoraden, t ex "RUN
BLAHA,INFIL".

( Text 2262 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Optioner vid CHAIN

S& fungerar det, ja. Man kan gora sig en
funktion som plockar fram kommandoraden:
DEF FNCmdline$ LOCAL $$=0,P
P=CALL(81)

POKE VAROOT(S$),160,0,P,SWAP%(P),160,0
P=INSTR(1,5$,CHRS(13))

IF P THEN RETURN LEFTS$(S$,P-1) ELSE
RETURN "™

FNEND
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D& far man hela kommandoraden som resul-
tat. Om programmet startas me CHAIN
fd8s det som stdr inom citationstecknen, t
ex ger CHAIN "KALLE,SOCKER"

resultatet KALLE,SOCKER fr&n FNCmdline$.

( Text 2269 ) Peter Goldmann <5080>
Arende: varning for bl& skirm med vit text
JAg berédttade i ett tidigare inldgg hur
bra det syntes och hur vilsamt det &r med
nomnda kombination - men den har en nack-
del man skall akta sig for blatt ljus - det
kan pd l&ng sikt skada Sgat. Det fick jag
hora s8 sent som idag. Av en égonldkare.
Den viglingd som &gat kan urskilja flest
nyanser hos dr de gréna. Gult &r vilsamt
ocksd, men som sagt kan starkt blatt ljus
ge synférdndringa pd ling sikt - dirfor ar
blatt inte att rekommendera.

Halsningar Peter Goldmann 5080

( Text 2271 ) John Stagg <5741>

Arende: HARDCOPY.REL

Har nyss forsokt prova denna rutin med
det gick inte sd bra. Jag har en del andra
rutiner pd olika platser i dosbuffertar och
systemram (tangentbuffert, lib-kommandot
mm) och jag misstinker att det blir krock
nénstans.

Kan man méjligtvis f& veta var HARDCOPY
ligger i minnet, och &#ven béttre f& en
listning av assemblerrutinen ? D& kan jag
assemblera om sd att rutinen ligger ritt
bland mina andra rutiner. Det giller att
ha "stddat" i minnet om man ska ha si
himla ménga extrarutiner s§ att ABC'n
blir ndgalunda anvindbart nufsrtiden! (Annars
skulle jag sldnga den och kdpa en PC !)
Mvh John

( Text 2272 ) Benny Ldfgren * <2615>
Arende: HARDCOPY.REL

Hardcopy har som du ser extension '.REL',
vilket innebédr att programmet &r RELoker-
bart, dvs man bestdmmer férst vid laddningen
var programmet ska hamna. Denna inladd-
ning sker som du sdkert vet med hjilp av
ADDOPT.ABS.

( Text 2290 ) Kjell Stolpe <6025>

Arende: Optioner vid CHAIN

Forlat en yngling som halkat in i monitorn...,
men jag tyckte att det hir med CHAIN
och optioner verkar intressant. Menar du
att man kan ldgga in olika styrparametrar,
ex-vis till olika Ufd: eller liknande i sam-
band med att man ger ett CHAIN-kommando
eller har jag missat ndgot visentligt i sam-
manhanget? Tacksam for en ndgot "fylligare"
kommentar om hur man kan utnyttja dessa
optioner.

Mvh K.S gm Bo Thydell

( Text 2292 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Optioner vid CHAIN

Ja, precis som vanligt nér det giller datorer
sd &r det bara fantasin som sdtter grdnsen
- du kan t ex skicka med parametrar till
ett program utan att behdva anvdnda
COMMON-variabler. En annan 'feature' som
man f&r pd kopet &r att man kan ange
parametrar nir man startar ett program
med RUN, t ex "RUN PROG,FIL.TXT".
Man anvinder exakt samma metod for att
f& fram startparametrarna.

( Text 2294 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Optioner vid CHAIN

Man far forstds inte glomma att det pro-
gram som ska ta emot optionerna méste
vara avsett for detta redan frdn bdrjan.
Det gér inte att skicka optioner pd det
har sidttet till de flesta program, eftersom
de inte bryr sig om dessa. Det &r nir
man konstruerar egna program som det
kan bli tal om att utnyttja denna finess,
bl a med hjdlp av den funktion jag beskrev
tidigare.

( Text 2307 ) David Andersson <5201>
Frdga: Hur skriver man ett FIFO?

Man kan forenkla lite om bufferten ar p&
pricken 256 byte. Ndr man &kar ldspekaren
eller skrivpekaren incrementerar man bara
l&ga delen av pekaren.

pekarnas varden behdver bara initieras med
startadressen en gdng. Kda data:

1. Kolla forst att ((skrivpek-ldspek) MOD
256)<=maxkdlingd

2. POKE skrivpek,data

3. INCREMENT skrivpek.ldgabyten

Hamta data:

1. Kolla forst att skrivpek<>ldaspek

2. data=PEEK(l3spek)

3. INCREMENT ldspek.ldgabyten

Ménga moderna terminaler har en intern

mottagningsbuffert om 256 tecken. (Utom

dkta VTI100 som har 32 tecken). Normalt

later man terminalen sinda XOFF ndr s&dar

en 64 eller 128 tecken ir kdade, (det ar

lite olika).

Det géllde vdl en terminal rutin, vad jag

forstod.

Vid testen av maxkéliangd (som f.5. ska <
256) i punkt 1 ovan ska resulatet av. MOD
operationen alltid tolkas som positiva virden.
(vilket inte &r s& svart i assembler, det
blir ganska automatiskt s&) Hoppas det blev
ratt,

(PS. Kan 'over-run' eller 'over-flow' verkligen
kallas 'wrap-around'?)

( Text 2327 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: KABLAR

Jag Sppnade nys$ kontakterna till bildskdrms-
kabeln pd ABC800M och fann att koppar-
flagor spretade ut frdn lédningarna pé ett
par stdllen s& pass mycket att det litt
kunde blivit kortslutning !!!

Tidagare har jag sett samma sak i kontak-
terna pd kabeln till diskdriven, det &r otrol-
igt att dessa kablar blivit godtjinda och
slappts ut pd marknaden.

Kanske &r det dags att se Gver sina gamla
kablar innan ndgot hinder...

( Text 2338 ) Johan Hedberg <2755>
Arende: Interrupt

Om du vill utnyttja interrupten for tangen
bordet och klockan s& kan du ju ldgga in
dina egna adresser dit du vill hoppa i sy-
stemvariabellistan. Adr. tangenbordsint.
65460-1 dar du liagger adressen dit du vill
hoppa. Adr. klockint. 65494-5 dar du lagger
adressen dit du vill hoppa. Detta var kanske
inte vad du frdgade efter, men i si fall
kan du ju héra av dig.

( Text 2340 ) Torsten Frank <5452>
Arende: Oppna fil i assembler (5DH)
Jag har féljande rutin i ett program:
OPPNAFIL LD HL,FILNAMN
! Filnamn
LD 1X,0FF63H
! Tempordrt LU-block.

LD A,00H
! Kod foér "OPEN".
CALL 5DH
! OPNCMD
RET
! Atervind till huvudprogram
FILNAMN  DEFM "FIL.BAS"
DEFB ODH

Om nu inte filen finns, eller om nagot
diskfel intrdffar, tar BASIC &ver och skriver
ut ett felmeddelande ( = assemblerprogram-
met avbryts). Finns det inget sdtt att komma
‘runt det? Kan jag inte behandla felen sjalv,
med ndgon egen felrutin el dyl?

( Text 2341 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: Oppna fil i assembler (5DH)

Har f6r mig att det ligger en felhoppsvektor
pd adress FFAC, (Gillar inte HEX sjalv,
men kom i detta fall endast ihdg den ver-
sionen) Om nu (FFAC), heltalet inte =0 &r
det adressen till felrutinen. Tror jag, har
inte tillgdng till Bit for Bit just har, ligger
i skolans bibliotek..

Magnus :-)

( Text 2372 ) Anders Fillstrém <2700>
Arende: 'Nytt DOS'

Jag héller pd att forsoka fixa lite med
ndgot slags eget dos, och vore nu glad om
ndgon kunde hjidlpa mig med ndgra detaljer.
Har kommit s& l&ngt att jag kan ldsa alla
sektorer p& skivan med hjdlp av ndgra OUT-
kommandon till kontrollkortet:

OUT 2,0,1,45

OUT 0,3 resp 0,12 for ldsning resp skriv-
ning
OuT 0,0 for drive 0

OUT 0,A for spar A

OUT 0,B for sektor B (/32)

Det funkar utmarkt, men nu undrar jag
hur man ska kunna skriva data mellan de
‘ordinarie' sektorerna, sd att man kan 'gémma
undan' data.

Né&gon som kan hjdlpa till?

( Text 2374 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: 'Nytt DOS'

( Ar det inte sd att du tdnkt att kopiera
skyddade skivor ? ) Tank pd att fler kort-
adresser dn 45 kan férekomma.

( Text 2375 ) Kent Berggren <6019>
Arende: 'Nytt DOS'

Kodierings skydd. !!

Troligen finns det spdr som inte kan nds
av det vanliga doset. Spir som -1. De kan
man ldsa pd men inte skriva pd. De &r
nog hela hemligheten med kopierings skydden.
Vist kan man oxo formatera in lite skit s&
att du inte fir Gver det utan att formatera
pd samma sitt. Personligen tycker jag kopi-
erings skydd &r urk! Finns béttre sitt att
ficka det hela. T ex med kontrakt med
kunden.

( Text 2391 ) Patric Ljung <5455>
Arende: Ljuspenna
Var kan man f& tag i ljuspenna, och fdr

hur mycket. Att anvindas till ABC806. Nagon

som har ndgra erfarenheter?
Muh / Patric

( Text 2396 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Ljuspenna

Jag sdg att Luxor for ett par &r sedan
hade en ljuspenna till en ABC806:a p&
madssan i Sollentuna, hér med dem.

( Text 2398 ) Sten Bergmar <4713>
Arende: ASM-rutin for printerstyrning

Kan ndgon vinlig sjdl tala om hur man
med ASM-rutin skriver ut en textstrdng
fr&n given plats i internminnet pd printern.
Jag har forsokt med OTIR till port 32
men printern reagerar inte. Vad fattas?
Mvh/Sten

( Text 2403 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: ASM-rutin fér printerstyrning

Har du satt baudreuaten till skrivaren ?
Du mdste avsluta texten med <CR> <LF>
pd flertalet skrivare.

( Text 2343 ) Magnus Hedner <530>
Arende: Oppna fil i assembler (5DH)

Jag har diaremot Bit fét Bit hir hos mig:
Adress FFAC ir "DOS-anrop fér att himta
error-text. A=felnr" Daremot adresserna FD21
- FD32 innehdller hoppadresser till felrutiner
f6r fel 35 - 43 respektive (dvs PEEK2(FD21)
= Err 35, PEEK2(FD23) = err 36, osv),
samt i adress FD33-FD34 finns en "default-
adress" om adressen i de bytear man skulle
till r&kar vara noll.

Négot klarare???

/mvh mh

( Text 2350 ) Torsten Frank <5452>
Arende: Mystisk l&sning

Jag har ett ass-program som anvinder adress
45000-63231 for data-lagring. N&r ndstan
hela av detta utrymme &r fyllt (terstir
cirka 1680 bytes) ldser sig maskinen och
mdste resetas. Dosbuffertarna som anvinds
har markerats som upptagna och anvinds
alltsd inte av doset. Ligger det ndgot precis
innan buffertarna som inte fir forstoras?
Vad? Kan man flutta det?

( Text 2351 ) Harald Nautsch <4479>
Arende: Mystisk l&sning

Férmodligen kvaddar du stacken. Stackpek-
aren flyttar du med: LD SP,adress.

H

( Text 2366 ) Magnus Hedner <530>
Arende: .REL-ldnkare

Det gdr inte att addopt'a objektfiler gjorda
av asmz, dirfoér att dom &r inte firdiga
program! Det fattas en del info (som estab
fixar) och det finns massa redundant info
(gér ju inget forstds). Men skilj alltsd pa
OBJEKTkod (gjord av asmz) och BINARkod
(gjord av estab).

/mvh mh

( Text 2406 ) Jan Lundmark <2765>
Arende: ASM-rutin fér printerstyrning
Oppna printern som en fil istillet.

( Text 2408 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: ASM-rutin fér printerstyrning

Du kan inte anvdnda OTIR for att sdnda
data till PR-porten d& den inte hinner sinda
ut tecknen i den takt du skickar dem till
kretsen. Vad du skall gora férutom att
sitta rdtt baud-rate m.m. som man enklast
gor genom att Sppna den genom en filanrop
enligt en annan kommentar &r att du skall
testa TX Buffer Empty-flaggan och CTS-
flaggan i DARTen f6r att se dels om
DART'en (=PR-porten) kan ta emot ett
tecken till och att printern dven kan det.
Tex:

LD HL,textadress
LD B,antal
LD C,32D
; dataporten
Ll INC ; kommando-
porten

L2 LD A,16D
; reset ext/status
out (C),A
IN A,(C)
; lds statusreg 0
AND 32D OR 4D
; maska CTS och Tx buffer

empty
CP 36D
; bdda skall vara satta
JR NZ,L2
DEC C
; dataporten
QuTI
5 sdnd tecken
JR NZ,L1
; om ej sista tecken att sanda
;5 klart
Mvh Gerry
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( Text 2410 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: ASM-rutin for printerstyrning
Jag foresldr att du utnyttjar filsystemet,
det ger storre flexibilitet. S& hir kan man
gora:
CALL USEUTLU
3 = 105
LD A0
3 0 = Normal OPEN
LD HL,FILNAMN
CALL OPNCMD
;= 93
B
; 4 = Operationen PRINT
LD HL,TEXT
LD BC,TEXTEND-TEXT

LD

>

CALL IO
3 = 90
RET
FILNAMN: DEFM "PR:"
DEFB 13
TEXT: DEFM "Denna text skrivs pd
skrivaren"
TEXTEND: *

Denna variant passar bdst fér korta utskrif-
ter. USEUTLU &stadkommer vid RET i
ovanstdende rutin ett tvdngsanrop till en
filstangningsrutin. Vill man undvika det kan
man POP:a den adress som ligger &verst
pd stacken efter USEUTLU-anropet. En
mer generell variant &r:

LD IX,LUBLOCK
LD HL,FILNAMN

LD A0
CALL OPNCMD
e OSV

LUBLOCK: DEFS 23

CLOSE: LD IX,LUBLOCK
LD A,2
3 2 = Operationen CLOSE
CALL 10 ...

P& det hiar sittet Sppnar man forst filen,
anvdnder den di och d&, och stinger den
till sist. Varje glng filen anvidnds mdste
man se till att IX innehdller adressen till
LUBLOCK.

( Text 2430 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Lagring av maskinspraksrutin

Om maskinkoden &r bestimd till att ligga
pad ett bestimt stille s& &r filjande rutin
MYCKET snabb och litt.

OPEN 'MFIL.ASM' AS FILE 1

DIM Maskinkod$=0

GET §1,Q5 COUNT 2 : Storlek=CVT$%(Q$)
POKE VAROOT(Maskinkod$),Storlek,SWAP%-
(Storlek),Adress,SWAP%(Adress),0,0

GET §1,Maskinkod$ COUNT Storlek

CLOSE !

D4 kanske man skulle férklara alla stegen.
Férst oppnas filen. Filen dr uppbyggd som
sd att forst ligger tvd bytes som anger
lingden (storleken) pd maskinkoden. Men
forst DIMar vi variabel till noll s& den
inte tar upp onédig plats i minnet. Darefter
ldses storleken in i Q$ och konverteras
till Storlek. Féljande steg &r att Andra pd
variabel roten sd att DATA arean bdrjar
ddr maskinkoden skall bérja och lingden
pd variabel dr den lings (storlek) som mas-
kinkoden har. Sedan lises maskinkoden in
och filen stdngs.

Notera en sak! Allra forst mdste pekarna
dndras sd att datorn inte ligger in BASIC-
program pd minnes arean som maskinkoden
skall ligga pd. Man gdr ndstan tillviga pd
samma sdtt ndr du skall spara maskinkodebn
om den ligger i minnet.

Storlek=(storlek pd maskinkoden)

DIM Maskinkod$=0

POKE VAROOT(Maskinkod$),Storlek,SWAP%
(Storlek),Adress,SWAP%(Adress), Storlek,
SWAP%(Storlek)

PREPARE 'MFIL.ASM' AS FILE 1

PUT §1,CVT%$(Storlek)

PUT §1,Maskinkod$

CLOSE 1

Vidare kanske en del d4 forstdr andra smarta
I6sningar p& andra problem.

DIM Screen$=0

POKE VAROOT(Screen$),2000,SWAP%(2000)
,0,120,2000,SWAP%(2000)

Variabeln Screen$ 'innehdller' s&ledes skirmen.
Ex: Gor ovanstdende tryck CTRL+L (rensa
skdrmen) hoppa ner ett par rader och skriv
Screen$='Hej'.

Hej skrivs ut Gverst pd skdrmen.
MID(Screen$,Rad*80+Kolumn,Lingd)=Text$
Alternativt PRINT.

Moss / Patric

( Text 2438 ) Torsten Frank <5452>
Arende: PLC med ASMZ

Om man gér en utlistning (CON:/PR:) av
en assembler-fil med assemblern ASMZ skrivs
det pd varje sida PLC (och en hel del
annat). Det stdr tydligen f6r "Current loca-
tion counter". Problemet &r att jag inte
kan f& PLC:n att &dndra sig. Det stdr inte
négon ting alls i detta filt p& utskriften,
hur jag &n bar mig &t. Finns det ndgon
instruktion som &ndrar PLC:n (?), eller
dndras den automatiskt vid nytt ORG, utan
att det syns p& listan?

( Text 2439 ) Jan Lundmark <2765>
Arende: PLC med ASMZ

PLC &ndrar man med 'PLC <nr>' ddr <nr>
ar ett heltal i intervallet 0-3l1. N&r du
sedan lankar och ska orga de olika PLC'erna
till olika adresser s& skriver du:

exvis:

PLCNR 3

ORG 8000H

PLCNR 4

ORG 0C000H

i din kommandofil till lankaren.

Jo just det ja, det dr mycket trevligare
att orga vid lankningen &n att skriva in
orgar i killkoden.

( Text 2463 ) Curt Rehnborg <1121>
Arende: Rad 25 och inverterad text pd
ABC80X

Ar det ndgon som har kldm p& hur man
p& ABC802 och ABC806 kan fixa till inver-
terad text pd ndgon rad(er).

Hur man f&r till rad 25 vet jag, men hur
fixa inverterad text dir ? Helst ska man
kunna kéra inverterat ibland och inte ibland.
N&gon som vet, hor av er ......

Gott Nytt Ar ...

Hélsning Curt Rehnborg

( Text 2464 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Rad 25 och inverterad text p&
ABC80X

Bit 7 hog. Funkar inte det?

( Text 2466 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: Rad 25 och inverterad text pa
ABC80X

Att sdtta bit 7 hog gdr bara pd ABC802.
P& 806 s& kan du sidtta en bakgrundsfirg
och skriva text med svart (BLK).

( Text 2467 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: V24:ans interrupt-vektorer.
Vektorerna innehdller adressen till interrupt-
rutinerna.

Vektorerna fér V24: (SIO'n chA) &r som

foljer:

Adress Interruptfunktion

65480 Transmitter buffer empty

65482  External/Status Change (DCD, CTS,
SYNC och Break segence)

65484 Receive Character Available

65486  Special Receive Condition (Parity

error,RX overrun error, Framing
error)
Du f&r d& &dndra vektorn i 65482 till adres-
sen for en rutin som underséker om det
var DCD som orsakade interrupet.
Givetvis méste dven SIO'n vara programmerad
for interrupt (WriteReg 1).

( Text 2472 ) Einar Eriksson <1720>
Arende: Overfort fr&n KOM - Printerkabel
V24 till RS 232C

Har skrivaren RS 232 C ingdng s ska
kabeln se ut s& hdr.

V24 (9-pol) RS 232 C  (25-pol)
| DTR till 6
2 TxD tilf 3
3 RxD till 2
4 RTS  till 3
5 CTs  till 20
6 +12V NC
7 GND till 7
8 DCD NC
9 - 12V NC

NC = Not connected

S& hir &r orginalkabeln kopplad som Luxor
levererar med skrivaren Epson.

Gl6m inte att stidlla in ratt hastighet pd
skrivaren samt att stélla in rdtt paritetsbitar.
Dessutom mdste man stdlla in om skrivaren
ska anvidnda XON/XOFF eller DTR som
handskakning.

( Text 2485 ) Stefan Westman <4969>
Arende: Program lagrade som strdngar.
Tack foér alla tips om lagring av program
pd strangar.

Jag fick mitt program att fungera.

D& jag nu har upptidckt att det gdr snabbare
att ldsa in ett program pd detta sdtt tdnkte
jag lagra fler program som strdngar.
Problemet &r dock fdljande.

Ett program som har lyft golvet till 237%256
och anvander grafikminnet skall sparas som
strang.

Jag gjode d& fdljande.

1. Sparade minnescell 0-237%256 p& en
strang.

2. Sparade minnescell 134+241%256 - 65535
p& en strdng.

3. Sparade grafikminnets alla celler p&
disk med hrsave.

Nu hidnder foljande: Om jag ldser in alla

sparade delar i ordning 3-2-1 utan att re-

setta kan jag fortsdtta och kéra programmet.

Sker inldsningen efter resett s& kommer

jag in och kan kora delar av programmet

men vissa rutiner goér att maskinen auto-

startar om.

Finns det ndgon som kan ge ndgra hintar
om var problemet kan sokas?

Jag kor p& ABC 806

mvh Stefan

( Text 2489 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Rad 25 och inverterad text p&
ABC80X

P4 806 ir det ganska enkelt, eftersom man
kan skriva t.ex PRINT CUR(24,0) YEL
NWBG BLK "Detta dr rad 25"

P& 802 ddremot dr man tvungen att POKE:a
in texten eller anvdnda andra knep, varvid
bit 7 ska vara ett-stdlld. Dock finns det
en del 802:or med stérre teckenprom som
har andra tecken &n inverterade normala
tecken p& de koderna. Med "andra knep"
menar jag exempelvis:

DIM Line25%=0

POKE VAROOT(Line25$),80,0,32640,SWAP%
(32640),80,0

Text$="Detta blir inverterat pd rad 25"
FOR =1 TO LEN(Text$)
MID$(Line25,1,1)=CHRS$(ASC(MIDS$(Text$,1,1))
OR 128)

NEXT I

fast nir man #ndd8 mdste behandla varje
tecken for sig, gdr det ju lika bra med
ren POKE.

( Text 2493 ) Torsten Frank <5452>
Arende: Clustersize mm

Finns det nigot enkelt sitt att ta reda pd
clusterstorleken for en viss enhet och ta
reda pA om DOS = ABC 6-1X (d4 ska ju
tydligen fysiska sektornummret adderas med
32) ?

( Text 2495 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Clustersize mm

Det finns ett program p& systemskivorna
till UFD-dos som kollar vilket dos som
sitter i burken.

( Text 2505 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Rad 25 och inverterad text pd
ABC80X

For att invertera endast en bit av en rad
pd 806 skriver man i stil med detta exem-
el:

E’RINT CUR(10,30) YEL NWBG BLK "Inver-
terat" BLBG " "

BLBG pé& slutet aterstédller resten av raden
till svart bakgrund och blanktecknet behdvs
for att den nya fargen verkligen ska skrivas
ut i bildminnet, i alla fall nir man har
ATTRIBUTE 1. Ska man genast fortsidtta
med ej inverterad text fir man forstds
stélla in en forgrundfarg ocksd, annars blir
det ju svart pd svart. Om det redan stir
ndgot mera i slutet av raden behdvs inte
'BLBG " "™ eftersom den gamla texten &ndd
behdller sin firg, det &r bara pd helt o-
skrivna rader som bakgrundsfdrgen strdcks
ut Sver hela raden.

Tank p& att om print-satsen avslutas med
"s" fortsdtter de instdllda fargerna och dvriga
attribut att gdlla dven vid ndsta print oav-
sett om man har ATTRIBUTE 0 eller 4.
Grafik- och firghanteringen skiljer ju ganska
mycket mellan 806 och 802. P& 802 skriver
man | forvdg ut styrtecken pd limpliga
stillen i bilden, medan det i 806 hela tiden
dr senast anvént styrtecken som giller.

( Text 2507 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Program lagrade som strangar.
Det verkar klart Gverdrivet att dven spara
PROM-delen av minnet p& filen! (Adress
0-30719 &r prom, om man inte mappat in
annat minne. 30720-32767 &r bildminne for
text.)

Att sedan spara alla systemvariabler inklu-
sive stacken mdste vara rena sjdlvmordet!
(Varfor inte spara CPU-registren ocks4, eller
&tminstone stackpekaren?) Nir stacken vid
inldsningen byts ut kommer ju BASIC-tolken
att splra ur. Eventuella omldnkningar av
vissa systemvariabler bor goras en i taget,
inte med strangmetoden.

Ar det verkligen nddvindigt att spara grafik-
minnet ocksd?

( Text 2563 ) Nils Hansson <519>

Arende: RAM:-floppy p& ABC806

Jag har f&tt anledning att titta pd hur jag
kan anvénd ramflopyn i olika egna tillimp-
ningar i kombination med grafikminnet. Vad
jag inte har forstdtt dr vad det innebdr
att RAM: &r sparrat.

Finns det ndgot sitt att gora reset utan
att ramfloppyrutinen rammlar ur minnet?
Det vore praktiskt for alla filer ligger ju
i alla fall kvar i RAM:.

Mvh Nils H

( Text 2565 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: RAM:-floppy p& ABC806

Om du har den &ldre drivrutinen fér RAM-
floppyn s& stannar minnet kvar men di
finns det risk for att det blir fel p& inne-
héllet. Eventuellt kan man nog byta RAM--
kapslar till ndgra som haller sig ldngre
utan refresh och 16sa problemet med minnes-
forluster pd det sittet.

( Text 2597 ) Mikael Liden <5651>
Arende: GRAFIK & RAMFLOPPY samtidig
t

Hér &r ndgra nyttiga adresser:

65267 - max antal tilldtna HR-bilder
65268 - max antal HR-bilder

gdller ABC806

( Text 2608 ) Mikael Liden <5651>

Arende: Formattering

Kan ndgon beskriva vilka kommandon och
data som behover skickas till kontrollern
for att formattera disketten. Antar att
det &r olika for varje diskett-storlek. Ar i
forsta hand intresserad av 640Kbyte-disketter.
(Orkar inte dissassemblera DOSGEN)
Ténkte gora ett snabbt helkopieringsprogram
av disketter, som dels formatterar och dels
kopierar snabbt de sektorer som &r anvinda
pd disketten (dvs de som &r markerade i
bitmappen). Har tidigare gjort ett snabbt
helkopieringsprogram foér 160K som skdter
kopieringen genom att forst ldsa upp sektor-
erna i kontrollern och sedan skriva ut dem
pd den andra disken (max 3 sektor &t
gdngen, bufferten i kontrollern &r inte
storre), det man vinner i hastighet pd att
forfara pd detta sdtt dr att slipper ldsa in
sektorerna till datorn. Detta program for-
matterar dock inte disketterna, det vore
naturligtvis bra att f& till ett snabbt kopie-
ringsprogram som bdde formatterar och tar
kopia Om intresse finns for ett dyligt pro-
gram sd skickar jag naturligtvis in det.

( Text 2609 ) Jan Lundmark <2765>
Arende: Formattering

Ar det den gamla controllern ? 1 s& fall
blir det knepigt For att formattera ett
spdr fixt och firdigt med data i sektorern
a s& mdste controllern ha hela spéret i
sin buffert inklusive adressmarken. till detta
kommer sedan kodsnutten som ska gora't.
Innan man ger formatkommandot till con-
trollern s& méaste bufferten fyllas med info
om hur adressmirkena ska se ut. Sedan s&
skoter controllern om att fylla sektorerna
med 'E5'. Detta giller alltsd den gamla
luxor/diabcontrollern med Lk minne p& kortet.
Hur luxor/diabs nya / myabs gér har jag
ingen aaaaning om.

( Text 2610 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: Formattering

I ABC bladet nr 2/85 sid 32 hittar du en
text av Goéran Altius <123> ( = f.d. text
259 i detta mdte ) som beskriver komman-
don for MYABs UNIDISK-kort bl.a. format-
tering. Gjorde en testsnutt och provade
med en DDI2 (spec.) och det fungerade
fint. (Formattering av bara ett spir) l2an
utrustad med DIABs ny kontroller.

Har du inte nr. s& hor av dig s& far vi
ordna det pd annat sdtt.

( Text 2612 ) Bo Michaelsson <913>
Arende: Rad 25 pa 806 och 802

Féljande lilla program ger en ny rad, rad
25, p& ABC 800 M.

Raden paverkas inte av CHRS$(12).

DEF FNRad25

OUT 56,6,57,25

POKE 65362,0,24

; SPACES$(80);

; "P& denna rad skrivs en text";

RETURN 0

FNEND

Rutinen fungerar utmirkt p& 800 M men
inte pd 806. Har ndgon en ide som fungerar
p& bdda?

( Text 2614 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Rad 25 p4 806 och 802

P& ABC800M kan man om man vill ligga
in TVA nya rader men di f&r man flytta
upp BASICen lite.

( Text 2617 ) Goran Sundqvist <1255>
Arende: Rad 25 p4 806 och 802

genom att programmera om CRTC-kretsen,
kan man f& 30 rader om 64 tecken.

( Text 2630 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Rad 25 pa 806 och 802

Om man betdnker att man pd 806:an kan
nd den 25:e raden med vanlig PRINT och
att den enda skillnaden mot Ovriga rader
pd skdrmen &r att den inte scrollar, ser
man liatt vad som &r felet med din lilla
snutt. Nar SPACES$(80) har skrivits ut si
gors ett radbyte till den 24:e raden som
dr skdrmen sista rad enligt scroll-rutinen,
och skdrmen scrolla. Darfér hamnar den
efterfdjande texten inte pd ritt rad. Anvédnd
T$="P& denna rad krivs en text"

5 TS SPACES(80-LEN(TS));

istdllet. D& fungerar det p& alla maskiner.
F.6. & det en ganska smart metod att
POKE:a radrdknaren, jag kom sjilv inte pd
den for mer in ndgra mdnader sedan.
Tillaggas bor att p& 806:an tommer CHR$(12)
ALLA rader, dven den 25:e.
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( Text 2661 ) Henrik Ahlen <5133>
Arende: Skirmflimmer

Min ABC800 lider svdrt av att skdrmen
ofta plotsligt borjar flimra kraftigt. Avhjilps
genom att sld pd datorn eller vinta en
stund. Ar vidrst den fdrsta timmen efter
péslag,v arfér jag numera later den vara
p& dygnet runt. Datorn har varit p8 TDX
for service, men kom tillbaka likadan som
forut. Vad kan goras &t detta? Tacksam
for tips.

( Text 2664 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Skirmflimmer

Lyft pd kortet pd bildrdret i bildskirmen
och spraya lite. Dra ut videokortet i datorn
och spraya kontakterna lyft pd kretsarna
och sprya, kolla kontakterna p& sladden,
s& ska den nog fungera. Kontaktspray hjdlper
alltid...

( Text 2711 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Rad 25 pa 806 och 802

Nej, nej!

; FNR255(10) 'Detta ar rad 25%

Hé&r anvdnds rutinen precis som ett vanligt
CUR. Observera att ett semikolon mdste
std sist for att skdrmen inte skall scrolla.
DEF FNR255(Kolumn) LOCAL Kolumn
POKE 65362,Kolumn,24

RETURN "

FNEND

Om man forst vill rensa rad 25 f&r man
skriva:

; FNR255(0) SPACES$(80) FNR255(0) Text$
(Jdmfdr med CUR)

; CUR(24,0) SPACES$(80) CUR(24,0) Text$
Vill man s& kan man....

DEF FNC$(Rad,Kolumn) LOCAL Rad,Kolumn
POKE 65362,Kolumn,Rad

RETURN "

FNEND

S& &r funktionen helt utbytbar mot CUR.
_OBS_ att den 25 raden mdste initieras
forst.

OUT 56,6,57,25 ! Satt 25 rader

Moss / Patric

PS. Hoppas alla problem &r utredda

( Text 2739 ) Robert Svedjehammar <2350>
Arende: Kablar & skatbon

Visst gor det ndgonting om man bdrjar plo-
cka bort de skydd som finns for att forhin-
dra utstrdlning, kanske inte for dig, men
for omgivningen som férséker anvdnda ndgon
form av radiomottagare. Det finns en orsak
till varfor de sitter dar. Tillverkaren skulle
knappast fordyrat konstruktionen om det
inte behdvdes.

Hilsning frdn en radioamatér med mycket
storningar.

( Text 2761 ) Curt Rehnborg <l121>
Arende: Kablar & skatbon

De k&por och skdrmar m.m. som sitter
monterat pd Luxormaskinerna sitter inte
bara for att forhindra utstrdlning av odnskade
storningar. Det ar dven for att hindra att
storningar av olika slag kommer IN, kanske
mer det sista &n det forsta.

Vad som &r viktigt i sammanhanget &r att
kedjan &ar s.a.s obruten. Vissa kontakter
fr&n Luxor dr dock tyvidrr "slarvigt" monter-
ade varfor just kortslutningar inte dr ovan-
ligt. Speciellt en variant av kabel mellan
806 och 815 (Den korta)

H-ning CR

( Text 2767 ) Lars Hedberg <2497>
Arende: Programstatus

P& address SYS(10)+38 ligger informationen
(=65318d):

b0 - Det har varit forkoll

bl - LISTSKYDDAT program

b2 - Double pd flyttal

b3 - Flyttal finnes

b4 - COMMONI{lyttal finnes

b5 - Programmet ligger hogt i minnet

b6 - HR-Grafik anvindes

b7 - RESUME anvindes

P& address SYS(10)+29 ligger lite annat av
intresse (=65309d):

b0 - Integer mod

bl - Extend mod

b2 - Mellanslag signifikant

b3 - Variabler finns ej (?)

b4 - COMMON bort (?)

b5 - Ligger in COMMON (?)

bé

b7

En lustig variant &r att dndra SYS(10)+29
sd att man befinner sig i extend mod men
UTAN signifikanta mellanslg.

Hoppas det svara pd eventuella ?.
Hélsningar TFP Lars Hedberg

Mote
ABC80

( Text 929 ) Guido Petz <1098>
Arende: basicii till abc80

Enligt Borje Larsson pd Sala Teknik finns
nu Basic2-kortet p& marknaden.

Priset dr 2500+moms!

P& kortet finns f6ljande faciliteter:
anpassad ABC 802-Basic

totalt 80k ram, varav 48k ramfloppy
UFD-dos

Seriell printerrutin

férberedd fér CP/M

forberedd for ndtverk

AV T WN—

Enl. Borje & man intresserad att férhandla
om rabatter fér ABC-medlemmar. Jag un-
drar nu om ndgon vet om klubben har bérjat
forhandla med Sala Teknik, som tydligen
har Overtagit basic2-projektet frdn Liber?
Vidare vore det bra att veta hur ménga
ABC80-adgare vill hotta upp sin gamla karra!
For ndgot &r sen antydde Gunnar Tidner
for mig att klubben var i kontakt med
Liber for att forhandla fram en rabatt for
medlemmarna!

Hor av er ni som vet!!

( Text 930 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: basicii till abc80

Nej, det &r nog ingen som har varit i
kontakt med Sala Teknik for att foérhandla
med rabatter. Det som vi har gjort &r
bara s& att vi for nigra &r sedan gav lite
synpunkter till en konsult som Luxor hade
anlitat for projektet.

Kan du skriva dett brev till syrelsemdotet
hdr och ange telefonnummer till Sala Teknik,
sd& hoppas jag att vi kan f& ndgon ABC80
fantast i styrelsen att ta kontakt med Sala
Teknik for att far fram ndgon form av
rabattavtal.

Vi har ganska ont om tid, eftersom matrial
till ABC-Bladet nr 4 skall vara inne snart,

( Text 940 ) Jérgen Gustavsson <3528>
Arende: CMDINT.SYS

1 véras fordes en diskussion i MSG om
man behdvde detta till annat &n formatter-
ing. Jag kommenterade d& att det fanns
ett program i basic som.klarade formatter-
ing och att jag skulle forséka fa forfatta-
ren till programmet att sinda in det. Borje
Gustavsson har nu sédnt in sitt FORM.BAS.
Nu skulle jag vilja dteruppliva diskussionen:
Har man ndgon nytta av CMDINT.SYS?

( Text 941 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: CMDINT.SYS

Svaret dr Nej, om man frdgar Luxor. Se
bara pd Meny0 dér allt ligger i BASIC-pro-
gram. Svaret & Ja, om man frdgar DAIB.
DAIB koér mest under DOS och brukar till
och med se till s& att man kan anropa ett
BASIC program fr&n DOS.

Jag tror det &r en vana. Det dr nog svérare
att koéra fr&n DOS, eftersom man anvidnder
switchar. For Ovrit av samma typ som an-
vidnds i Monitorn. Ndgot som t ex Meny0
blir véldigt enkelt att anvanda.

Sjédlv anvander jag ofta ett formaterinspro-
gram i BASIC som fanns med p& ndgon
skiva till BASIC II boken for ABC806. Jag
har fatt programmet av ndgon. Jag tror
dock inte att det ar fritt att lagga in
hdr. Fordelen med detta program &r att
man slipper anropa DOSGEN varje glng pd
nytt. Fér min egen del s& skulle jag nog
vilja svara nej p& frigan. P& CAT-NET
kan man t ex Overhuvudtaget inte kora
program under DOS! Kan man anropa DOS
program fr&n BASIC s& rdcker det.

( Text 944 ) Anders Franzen <5258>
Arende: CMDINT.SYS

Det enda skilet till att anvinda CMDINT.SYS
dr val mojligheten att lagra maskinkod i
ABS-filer som kan ldsas av bide ABCS80
och ABC800. Man kan ju forstds frdga sig
vilka program som gar att kdra bdda maskin-
erna. Nej, det finns nog ingen anledning
att anvdanda CMDINT. Program skrivna i
BASIC kan gdras mycket mer anvandarvin-
liga, t ex finare menyer.

( Text 945 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: CMDINT.SYS

Varfér sidger du s&8? Man kan goéra precis
samma anviandarvédnliga menyer om man
kor program under DOS som om man skriver
programmen i BASIC. DOS &r inte bara
assembler, om nu ndgon tycks tro det.
Jag tycker att hela diskussionen dr l6jlig,
stdll samma frga till en IBM PC-dgare:
Behdver du verkligen ditt PC-DOS, klarar
du dig inte med BASICen? och vad tror ni
man skulle f& for svar?

Anvéndarvanlighet dr nog bra - s liange
man &r nybdrjare. Nar man borjar ldra
kdnna sitt system sd bérjar man tycka att
det dr bekvdamt att kunna ange alla para-
metrar till det program man ska kdra pd
kommandoraden, s& man slipper vinta péd
att programmet ska laddas in, och sen svara
pd ett antal frdgor och sen vinta pd att
programmet dr klart.

( Text 946 ) Jérgen Gustavsson <3528>

Arende: CMDINT.SYS

Det kan hdnda att diskussionen forefaller

16jlig for en del.

Bakgrunden till /att jag stillde frdgan &r

foljande:

Jag kan inte assembler eller annan mas-
kinndra programmering. Jag anvénder
min dator flera timmar om dagen och
dd till 95% fardiga program. Min egen
programering inkrdnker sig till en del
basic-program samt anpassning av andra
program till mina behov.

- P& systemskivan som f&ljde med datorn
har jag kopierat in en hel del andra
program. En del av dessa forutsdtter
CMDINT. Det ena efter det andra av
dessa program har jag hittat basicvarian-
ter till. Detta ser jag som en férdel:
Jag kan ldsa och ev andra programmen
+ endast detta program behdvs pd den
skiva jag anvénder. Det enda programmet
jag till slut anvidnde under CMDINT var
DOSGEN. Nir sedan FORM.BAS kom
stillda jag denna fréga.

( Text 953 ) Henrik Schyffert <2314>
Arende: CP/M och KERMIT

Som glad amatér s& har jag fatt veta att
Kermit inte gdr att anvinda pd ABC-80
och CP/M f6r V24-porten stimmer inte.
Ar det rdtt och i si fall vad skall man
anvidnda under CP/M for att kunna kéra
kom ??

For det andra sd forstdr jag att det finns
massor av program i CP/M pa 8'skivor i
IBM-format 3740 (tror jag). Dessa program
har jag mdjlighet att anvdanda men jag har
51/4' skivor i format ABC-831 (som ar
samma som 832 men bara pd ena sidan).
Kan ndgon kopiara ???? Skulle det bli flera
kopior sd vet ju inte jag om det.

Ang ABC-ord s& finns det 'debuggade ver-
sioner' --brevlddan--.

Ar nigon intresserad av en 'deal' ???
Henrik och Stig

( Text 957 ) Ola Arwidsson <5275>
Arende: EJ CP/M och KERMIT

KERMIT finns till ABC800 (basic), skulle
inte den kunna g8 att anvinda ? (eller &r
jag ute och cyklar).

( Text 958 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: EJ CP/M och KERMIT

Ja, du &r ute och cyklar. KERMIT:en till
ABC800 &r skriven i BASIC II och kan ej
kéras p& ABC80 varken under CPM eller
under BASIC L. Sedan anvinder sig niamnda
KERMIT av den sk inbyggda terminalrutinen
i ABC800-serien och en sddan finns inte i
ABC80. ABC80:s hardvara saknar ju sddant
som normalt behdvs fér kommunikation.
P4 ABC80 méste man kora bitbang och
sinumera en SIO. Jmf David Andersson ter-
minalrutin SOFTSIO till ABCS80. Jag har
for mig att Myab sédljer ndgon terminalrutin
som man kan kdra pd ABC80 under CPM.
Kolla med MYAB.

( Text 959 ) Anders Franzen <5258>
Arende: EJ CP/M och KERMIT
Vad ar bitbang?

( Text 963 ) Karl Lindstrém <837>

Arende: EJ CP/M och KERMIT

Bit-bagning &r att du har en byte (= 8
bitar), slinger ut den (t ex) den hdgraste
biten pd en tr&d, roterar en bit &t hdger,
slanger ut den hograste igen roter &r hoger
en glng till osv tills du har slingt ut 8
bitar. D& har man slidngt ut en byte seriellt
pa en tréd.

( Text 970 ) Anders Olsson <1019>

Arende: 64K a la Microdatorn

Jag har sett en del rattelser till artikeln i
senare nummer. Kidrnan &r dock att just
8-bitars refreshen inte finns med, och det
har vad jag vet inte publicerats ndgon
rittelse om det. (Har jag fel?)

Jag héller pd att skriva pd en beskrivning
p& den minnesombyggnad som jag sjdlv har
gjort. Om jag far den fardig &r det inte
otdnkbart att jag skickar den till bladet.
Kruxet &r att minnesombyggnaden forutsatt-
er ett specialskjutet bipoldrt prom for
minnesavkodningen. S& jag kanske inleder
med en byggbeskrivning p& en promskjutare
for d:o, vem vet? Den som har tdlamod
far se!

( Text 978 ) Kjell Svensson <5318>
Arende:RAM-kort

Vet ndgon vad som skiljer mellan de olika
expansionslddorna nidr det giller minnesbus-
sen? Jag har ett CMOS ramminne som fun-
gerar utmirkt i min expansionsldda (ABC),
men ndr jag provade i klubblokalen (DATA-
DISK) ville det inte lidngre. Jag misstinker
(i min lada):

stift At= XMEMFL
stift A5z XMEMW

Hoppas p&d hjilp.
Kjell.

( Text 979 ) Kent Berggren <6019>
Arende:RAM-kort

Det kan inte vara sd enkelt att du satt in
den pd fel sida i Datadisken. Den har en
1/0O och en mem sida.

( Text 980 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende:RAM-kort

S& enkelt kan det inte vara for dven ABC-
exp har 10 och MEM pi olika sidor. Jag
vet att det skiljer sig ocksd, for det funkar
inte att kora CAT-NET kort i en Tranfor
10 l4da. Didremot fir det utmirkt i en
ABC-l&da. Jag vet inte vad som skiljer,
men LG vet i alla fall.

( Text 1004 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Gejo's 80-tecken och printer

Nej, jag har Gejo's 80-tecken och &r n&jd
med det. Men OK, det &ar betydligt krdnglig-
are dn Myab's innan man har f&tt fason
pd det hela. Vad giller krocken mellan
bildminne och printerrutin s& har det bara
betydelse vid hardcopy. Har man ddremot
Ramdator som jag har s& m&ste man ju
vélja bort printerrutinen. Men den kan man
ju da ligga p& den plats dir Myabs 80-
tecken ligger. Det gir vil pd ett ut, men
ar som sagt kréngligare i bérjan med Gejo's.
Gejo's var vid det tillfdlle jag kdpte den
ca 500 kr billigare &n Myab's. Den stora
fordelen med Gejo's &r att ndr jag laddar
in 800-tolken s& kan jag kora bdde 40 och
80-tecken. Har man vant sig vid 80-tecken
fr&n ABCB80 &r det inget lajbans att kéra
40 pd 800:an. Enligt uppgift har dock Gejo
slutat sdlja sin 80-teckenstillsats.

( Text 1007 ) Hans Johansson <1678>
ARENDE: EJ CP/M och KERMIT

Trots att man mdste fuska lite med metoden
for overforingen s& tycker jag att det borde
gd att fixa en KERMIT till ABC80. Jobbar
for tillfallet med KERMIT i ett program
frdn Autocode och som host en UNIX dator,
funkar fint, menm visst vore det kul att
dven kunna labba lite med ABC80'an. S&
skicka gdrna ett brev till mig om det &r
ndgon som vet mer eller om det dr ndgon
som har lust att sdtta sig och skriva ett
KERMIT prog till 80'an. Jag har en del
dokumentation och protokollbeskrivningar
till KERMIT.

( Text 1017 ) Johan Struwe <3338>
Arende: Konstigt Z80-register?

Jag har en skiss dver Z80-CPU:ns uppbyggnad
framfér mig, och har till min stora for-
v8ning upptdckt ett register med namnet
WZ! Vad anvidnds detta register till? Det
gdr inte att komma &t ifr&n maskinkod.
Fr&n vissa h8ll har jag hort att register-
namnen HL,BC och DE skulle st& foér en
forkortning:

Hi-Low,Byte-Counter & DEstination Ar detta
en efterkonstruktion mé&nne?

Varma kalsingar !!!!

( Text 1022 ) Peter Ohlen <4659>

Arende: Konstigt Z80-register?
WZ-registret har den funktionen att vid
instruktioner ndar man behdver mellanlagra
ett vérde.

T ex: LD A,(nn)

Forst hdamtas opcoden, tvd fdljande bytes
hdmtas och laggs i WZ-reg.

I nédsta steg laggs WZ ut pd adr.bussen
och lasning beordras, varefter det som finns
pd databussen ldggs i A.

HL heter sd for att det anvdnds som adr.reg.,
och d& var det ju logiskt med High-Low.
Mr Qwerty

( Text 1038 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Formatering m m

Nar man formaterar en skiva med DOSGEN
f&r man en "blank" skiva, vilket innebdr
att man fr o m ldgsta minnesaddressen
(32768) f&r FF och 00 i varannan byte.
Litet hogre upp (mdjligtvis vid starten p&
det gamla 16K minnet) blir det pltsligt
00 i varenda byte.

Varfor?

Nar letade efter en adress i basictolken
upptickte jag att ;CALL(292) p& min ABC80
med checksumma 9913 (8881 vid 80 tkn)
blanker hela minnet med 00 i varje byte.
Nagon som vet varfor?
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( Text 1043 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Formatering m m

Vad menar du ? Reultatet av DOSGEN,F
dr en skiva med idel E (E-FNUTT) i varje
sektor utom vissa biblioteks-sektorer. Resul-
tatet av DOSGEN utan pdfdljande F dr
att biblioteksspdren nyinitieras, men att
de gamla programen ligger kvar pd skivan
och glr att leta upp och rddda med t ex
Borje Gustavssons fortrdffliga RESCUE.BAS
(ABC80/DISKHANT-biblioteket).

Eftersom .ABSprogram inte kan forutsdtta
annat dn grundutrusning dvs att man bara
har minne frdn 49152 -> sd arbetar dessa
program bara i den Gvre delen av minnet.
ABS betyder ju ABSolute-adress. Formatering
eller dosgenerering av en skiva har inte
med den undre delen av minnet att skaffa.
Den enda del av minnet som hammnar pa
skiva dr dosbuffert 0 slumpmassiga .innehdil
som inte toms pd skrdp innan den kopieras
till sektor noll p& skivan ( den sektor dir
skivnamnet star ).

Jag 4dr saker pd att du kan alit det har
sedan linge. Men varfér blandar du da ihop
skivformatering med minneskartan ?

( Text 1048 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: RAM-minnet efter uppstart

Rétt, Arne, jag -skrev formodligen i natt-
mossan. Jag menade som det stdr i rubriken
nu, att RAM-minnet i min ABCS80 efter
uppstart inneh&ller FF resp 00 omvéxlande
frdn 32768 och uppdt ndgot p& 40000 dar
det plotsligt blir 00 i varje.

Jag undrade varfor det &dr si. Det har
kanske ingen praktisk betydelse, men man
tycker det vore naturligt att ett junfruligt
blankt minne innehdl! idel nollor (eller idel
ettor) och inte ibland noll och ibland 1.

( Text 1049 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: RAM-minnet efter kallstart

Jag undrar ocksd Gver det ddr. Helt oviktigt
kanske det inte dr eftersom den enda byte
som skiljer checksumman 10042 frdn 9913
dr en som har till uppgift att ge 'de sista
oprogramerade byten' ett virde.

Varfor besvdra sig med ett omsténdigt check-
summebyte fér en sdn detalj om det saknar
vikt.

( Text 1054 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Varning for tillsatser

Min ABC80 har jag liksom mdng andra
forsett med extra minne och 80 tkn. Det
har inte givit ndgra problem. Mend et finns
mer att vilja pd: RAM-floppy, UNIDISK,
CP/M. Jag har satt in Gejos RAM-floppy
for att komma &t BASIC II p& ABCS0,
och d& har jag haft alla mojliga konstiga
fel: programbortfall, underliga felmeddelanden,
18sningar. Eftersom jag korde den "nya"
ABC80 med separat kraftpaket och extra
monitor trodde jag det var fel p&d dem,
men H&kan hos Bjérnhems forklarade att
de var ok.

Det har nu pépekats fér mig att jag antag-
ligen har for mycket grejor i min burk.
Likriktaraggregaten till ABC80 tappar orken
med tiden, och marginalerna dr s& smd
att man ldtt rdkar ut for att strom och
spanning inte racker till for alla extragrejor.
Detta skulle forklara varfor vi tidvis haft
besvdar med alla handikapptillsatser, som
ocks8 skall dra nytta av spanning och strém
frdn ordinarie strémférsorjning.

Ar det nigon som rett ut detta och vet
exakt besked?

Vad jag vet i dag dr att t ex CAT-NETs
kretskort drar nadstan dubbelt s& mycket
som tillsatser skall f4 gdra totalt - det
har matts upp och pdpekats for mig. Men
det tycks g8 bra om man inte har ndgot
annat dn 32 K RAM exta.

man tycker att det verkar vara for svart.
Det billigaste dr forstdss om man kommer
Over ett kort begagnat.

( Text 1064 ) Kent Berggren <6019>
Arende: 16K RAM extra ABC80

Det finns yterligare ett sdtt och det &r
att 1oda p& den nya kapslarna pd de gamla.
"pigi back". Beskrivning har funnits i ndgon
gammal Microdatorn. Vilken vet jag ej. Doch
finns beskrivningen nere pd klubben.

( Text 1065 ) Bo Michaelsson <913>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Finns ndgon tillsats for att kunna koppla
en vanlig bandspelare till ABC 80 ? Det
vore mycket trevligt att kunna spara pd
kassetter eller rullband nu ndr man inte
kan kdpa det vanliga kassettminnet ldngre.
Rullband skulle ocksd kunna anvidndas som
en billig forvaringsplats for filer d& banden
rymmer mycket.

Vad jag efterlyser &r alltsd en generell
rutin som undersdker om det finns ndgon
annan rutin som anvidnder sig av tangent-
bordsinterupt och i s& fall lagrar startadres-
sen till den i slutet av sig sjdlv. Om inte
s giller adressen for &terhopp till tolken.
Rutinen ska alltsi bara anvindas vid initi-
eringen av en ny rutin. Den ska bara lamna
ifr8n sig en adress som den egentliga rutin-
en ska anvinda sig av vid &terhopp. Sen
kan den utpldna sig sjalv om den vill.
Tank dig att du har den hdr snutten i
bdrjan av Basicprogramet VAXLAPGM. Den
undersdker om det finns en hjdlpare med i
bilden ( minneskartan ). Denna hjdlpares
avbrottsrutin borjar pd en viss adress. Just
denna adress grabbar var lilla snutt tag pd
och spar. Fanns det ingen hjilpare &dr adresen
799. Nir VAXLAPGM sen hunnit till in-
pokandet av sjilva asemblerkoden liggs s&
denna adress in pd darfor avsedd plats.
Forstdr du vad jag &r ute efter ?

( Text 1066 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Sdvitt jag forstdtt gdr en standardbandspel-
are utmirkt till ABC80 om man sitter pd
och sténger av den for hand. Den saknar
sdledes ett reld som startar och stoppar
motorn resp inkopplingen av kapstan-rullen
i takt med programmet, annars &r det
som vanligt.

( Text 1067 ) Bernt Johansson <3384>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Det gdr aldrig att ldsa tillbaka filer frén
en audiobandspelare. Tror att det beeror
pd att den inte har DC-utgdng. Kassettmin-
net skickar ut en TTL-kompatibel signal
med fast DC-niv4.

( Text 1070 ) Stefan Berg <216>

Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Ar du siker pd det ? Jag lyckades efter
diverse justeringar bdde spela in och av
pa en vanlig kassettbandspelare, utan nigra
fel alls. Bergis nd't elektroniskt eller sd...

( Text 1071 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Va d& skulle det inte kunna g& med en
standard bandspelare. Man kan véll ha en
niv8 omvandlare och en pulsformare s& mé-
ste det kunna fungera. I alla fall p& dessa
l&ga farter.

( Text 1072 ) Bernt Johansson <3384>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Ja, det &r just det man miste ha. En
flankdetektor och pulsformare och det finns
i kasstettminnet. Dom allra allra forsta
ABC80 gick att kéra med en audiospelare.
Det f5ljde faktiskt med en kassettradio som
standard. Men sikerheten blev for dalig.

( Text 1080 ) Bo Engborg <2369>
Arende: Interrupt och Chr$(5)
Vad hinder (fére),under och efter en inter-

rupt?
Ex..
Rutin xyz
Xyz
EXX
CALL NAGONTING ; Tar lang tid
EXX
FORTS...

Hur ska man forhindra att interrupt sker
under Call nigonting (fér att kunna rddda
registren).

Kanske med rdtt kombination av DLEI ..??
Vad sker nidr en Videotexbas begar ENQulre,
Chr$(5) ??

Vad ska datorn svara for att darefter kunna
ge kodord ??

Hélsningar Bos!!

( Text 1055 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Varning for tillsatser

Jo, det stdmmer att ndtagregatet till "nya"
ABC80:n endast &r dimensionerat foér dator-
delen, prdva att byta likriktarbrygga och
sakringar (transformatorn &r dverdimension-
erad). Ev kan spdnningsregulatorn behdva
bytas men det beror pd hur mycket strém
man behover. Jag har hort talas om att
vissa ndtagregat inte ens orkade driva dator-
delen, men efter ovastdende 4atgirder s&
gick de bra.

( Text 1062 ) Mikael Liden <5651>
Arende: 16K RAM extra ABC80

Vilket sdtt dr enklast och billigast att bygga
ut ABC80:s minne med 16K RAM ?

( Text 1063 ) Peter Ohlen <4659>

Arende: 16K RAM extra ABC80

Enklast &r att kopa ett kort som du sdtter
i disken. Ett sddant kort kostar runt en
tusenlapp tror jag. Det billigaste &r en
sats som ABC-Data sdljer och den kostar
595 kr+moms. Det krdvs dock att man gor
fyra l6dningar och plocka bort ndgra kretsar
och sitta tvd sm &avldnga kort i stillet
for de DRAM som satt ddr innan. Jag har
for mig att ABC-Data kanr utféra det om

( Text 1083 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Interrupt och Chr$(5)

En interruptrutin FAR INTE férstéra ngot
register, varken de ordinarie eller prim-
registren. For att stinga av alla interrupt
utom NMI gdér man DI, for att sld p&d dem
igen gér man EIL Sedan kan vissa av peri-
ferienheterna, t ex PIO- och SIO-kretsarna
f4s att stinga av sina egna interrupt, men
det ir olika beroende p& vad man pratar
med.

( Text 1114 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Processorns odelade uppmarksamhet
Jag forstdr inte heller vad jag pratar om.
Det &ar ddrfor jag vill att du ska skriva en
artikel om det. En disasemblering av mina
inldgg ! N& allvarligt talat. Om man an-
vander sig av en hjdlpare typ SuperSmartAid,
SuperBasic, Loékaren eller varfér inte din
egen SLAV s& kommer dessa att sluta fun-
gera om man anvinder sig av programet
VAXLAPGM. Jag antar att detta beror pd
att den avbrottsrutin som finns i VAXLAPGM
inte gor retur till den avbrottsrutin som
finns i ens hjilpare utan istdllet gér direkt
tillbaka till Bascitolken, adr 799, eller var
det nu var.

( Text 1119 ) Anders Franzen <5258>
Arende: Processorns odelade uppmirksamhet
Jo, jag anar vad du menar. Det bédsta
vore kanske att goéra som fadern till
TERMI100, att 1&ta varje program som stdller
till det med olika interuptrutiner stédda
upp efter sig ndr man lamnar programmet.
Det finns dock méanga gamla program som
inte gor detta och det kan vara mycket
jobbigt, kanske onodlgt, att skriva om dem.
Jag kan inte sd hir pd rak arm sdga om
man kan spara adressen till en interuptrutin
INNAN den lagts in i minnet. Man kan
tinka sig ett program som man exekverar
forst d& man lagt in t ex VAXLA och
som p& ndgotvis....

Nej, jag vet inte. Mdste tinka, dterkommer.

( Text 1133 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Mjuk respektive hidrd exit frdn
program

Nej, nej. Det &r ju just det jag (vi?) vill
undvika. Massor av ABCS80-dgare har inte
printerrutin i prom utan mdste ladda in
detta vid uppstart. Det giller alla som
har bandspelare eller enkel densitet p& p&
sin drive. Massor av medlemmar anvinder
sig av en ramladdad hjédlpare. En del har
rammaskin och eller ramfloppy.

Ingen som tillhér ndgon av de upprdknade
grupperna dr speciellt fortjust i att behdva
initiera sytemet efter varje programkdrning,
s& det vore en katastrof om det blev kutym
att lamna program med CALL(0). Idealet
som jag ser det &r som fdljer:

Att det program man kor &dterstiller BOFA
och STACK till de vdrden de hade innan
och dessutom forsdkrar sig om att enhets-
listan inte kommer att forstéras av ny pro-
graminladdning.

Att information om varmstartsadress lamnas
om sidan kan vara aktuell i sammanhanget.
Att man ndr det giller assemblerrutiner i
djligaste mén ldgger dessa under taket
istdllet f6r ovanfdr golvet. Vid ett ev mis-
séde har man di storre mojligheter att
initiera rutinen p& nytt utan ny inladdning.
Att man inte anvinder sig av DOS-buffertar
utan att undersdka om de &r lediga, eller
sjdlv anvidnder sig av dem utan vederborlig
upptagenmarkering. --

Jag betraktar RESET-knappen som en ndd-
utgdng och tycker att det &r ett osnyggt
sdtt att (behdva) avsluta en programkdrning
pa.

( Text 1136 ) David Andersson <5201>
Arende: Processorns odelade uppméarksamhet
1 férstora.bas kollar initieringsrutinen vad
virdet dr p& I-reg. innan det stdlls om.
Sedan foérutsdtter den att ldga byten av
vektorn (lagrad i PIOn) &r 52 och tittar i
minnet (adress 1*¥256+52,1¥256+53) var tidig-
are interuptrutin ligger sedan avslutar den
inte sin egen interuptrutin med

EI

RETI

utan med

JP adress

dar adress dr utrdknad sdlunda:
LD A,

LD (SPARAI,A
LD H,A

LD L,52

LD E,(HL)

INC HL

LD D,(HL)

LD (adress),DE ;sjdlvmodifierande kod
Med denna hantering fir man automatiskt
JP 798 om I=0.

Man bor inte glomma att ha en adress till
cassett-interupten ndr man &ndrar I.

Om alla program som anvénder int gor s&
hdr som mdste de termineras i motsatt
den ordningen de initierades.

Om PIOn anvdnds for annat &n tangent
interupt si blir det genast mycket krdng-
ligare.

(assembler rutinen ovan &r inte testad)

;spara gamla I-reg

sDE=adress till int-rutin

( Text 1152 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: CALL(292)

P& min ABC80 med cs 9913 innebdr ;CALL-
(292) att HELA internminnet NOLLSTALLS.
Rubb och stubb inte bara FORSVINNER -
varenda adress blir NOLL. Detta sker inte
ens vid RESET eller CALL(0). Jag tycker
mig ha markt att CALL(0) ibland inte ens
tar bort program ur internminnet utan bara
sdtter forsta adressen=1 vilket datorn tolk-
ar som att minnet ar ledigt.

Jag har Superbasic och med rutinen OLD
kan jag alltsd f& tillbaka program efter
reset (liksom efter NEW som ocksd ettstaller
forsta adressen) samt vid program som &r
reparerade med den gamla run-only-rutinen
?som ju verkar sd att férsta byten blir 1
efter korning sd att man inte kan lista
eller kéra igen utan ny inladdning frén
skivan).

Ar det ndgon som kan férklara verkan av
CALL(292) eller varfér denna finns Over
huvud taget - ndr den inte anvidnds vid
uppstart av systemet. D& ar namligen var-
annan adress = 0 och varannan = 255 och
en hel del andra oregelbundenheter forekom-
mer. (Jag har tittat efter med Superbasics
SCAN.)

For ovrigt kan man ta sig ur BYE-mod
med SABC om man har Magnus Lundbergs
Superbasic + diverse andra program, utan
att nolla alla andra rutiner i minnet. Vet
inte hur det fungerar.

( Text 1153 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: CALL(292)

Det &r med storsta sannolikhet sd att det
inte & ndgon MEDVETEN rutin som ligger
pd adress 292. Det &r sdkert bara en kon-
sekvens av att man hoppar in mitt i en
rutin, eller till och med mitt i en instruk-
tion.

( Text 1156 ) Gunnar Forssell <1631>
Arende: CALL(292)

Var det inte Halmstads-David som hade
gdtt djupare in i det dar?

Jag har for mig att han upptdckte att
ABC80'n forsdkte att kompilera en rad,
men dd man inte hade ndgra ingdngsvirden
satta s satte den igdng med att friskt
kompilera ickeexisterande saker. Och d&
uppstdr visst effekten med blankning av
minnet...

(En snabbtitt i dissen av basicen visar att
det mycket riktigt dr i det omrddet kompi-
leringen sker. Inhoppet sker straxt efter
sdttning av vitala parametrar...)

( Text 1160 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: CALL(292)

Jo,” CALL(0) gér endast NEW genom att
sidtta BOFA=EOFA, (BOFA)=1.

Call(292) & ett inhopp mitt i en rutin,
resultatet blir som det blir pga att man
kommer fr&n BASICen. Till skillnad frén
assemblernivd kan man ju inte hdr kontroll-
era vad som ligger i varje register ndr
man anropar en maskinkodsrutin. (Vilken man
forresten kan i FORTH!) Resultatet blir
ett slags LDIR-FILL. Helt oavsiktligt, men
sen Kalle Lindstrom skrev ett.brev till
Bladet har det varit allmént ként, trevligt
uthopp for "diskreta" program..

( Text 1168 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: Utslitet tangentbord

En kondensator &r i princip tvd plattor med
ett isolerande skikt emellan t.ex luft, poly-
karbonat m.m.

Det dr dven s som tangenterna i ABC80
fungerar. De kan ses som en variabel kond
ensator ddr kapacitansen &ndras nadr du
trycker ned dem. Det &r denna &ndring
man kdnner av mellan de tvd halvorna och
INTE om de &r kortslutna (=MYCKET dalig
kondensator). Det blir ett mindre luftgap
och dirmed okad kapacitans d.v.s. tangent
nedtryckt. Jamnfdr dven en radio dér ratten
for frekvensinstdllning ar kopplad till en
vridkondesator som bestdr av ett antal fasta
plattor och en axel med plattor p& som
vrids in olika mycket imellan de fasta =
frekvensen andras. P& samma sdtt ar det
med aluminiumpla$tan pd tangenten.

( Text 1178 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Utslitet tangentbord

Om du moterar ner en knapp ser du den
ytan som skall tvdtt pd krets kortet. Ser
ut som 2 halvor av en cirkel. Fortennad.
Det bdsta medlet att tvdtta bort smuts &r
isopropano! efter som det inte ldnar ndgra
rester

Inldgg 1179 &r raderat.

( Text 1191 ) Anders Franzen <5258>
Arende: VXLPGM

Programmet VAXLAPGM.UTL inneh&ller
ndgra allvarliga buggar. Det gdr inte att
ldsa filer fr&n kassett och man far inte
skriva in fér ldnga rader nir VAXLAPGM
ar aktivt.

ABC80 dyker ndr man ldser frdn kassett
darfor att avbrottsvektorn for kassettinter-
upt saknas. Om en BASIC-rad skrivs in




och som kompilerad upptar mer in 72 bytes
dyker datorn darfoér att avbrottsvektorn for
tangenttryck placerats i kompileringsbuf-
ferten! Man kan &8tgirda det forsta felet
pd ett enkelt sitt.

Det andra & mer svérlosligt. Det bista
vore om maskinkoden till VAXLAPGM pla-
cerades pd ndgot annat stille in i POKE-
arean hogst upp i minnet. Man kan emeller-
tid flytta avbrottsvektorn till annan plats.
Dessa rader gér VAXLAPGM lite bittre:
151 IF PEEK(65064)=251 POKE 65064,250

(sénk stack)

540 POKE 64052,148,255,148,5
(interuptvektorer)

541 POKE -112,250

(ratt virde till I-reg)

Rad 540 ersdtter gammal rad, de Svriga
dr tillagg. Nu kan man lisa fr8n kassett
utan problem. Denna &ndring 6kar maxlangden
pad BASIC-rader till 199 bytes vilket dock
ar for litet ibland.

( Text 1193 ) Olov Lindstrém <6411>
Arende: Hur adresseras filerna p& floppyn
Track | och 2 verkar innehdlla pekare till
det block (T*256+5%32) dir ytterligare inf
finns.

Men vad betyder inneh8llet i den sektorn
som pekas pd. Det vore fint om ndgon
kunde svara pd det.

O.Lindstrém

( Text 1195 ) Bengt Osterholm <2077>
Arende: Hur adresseras filerna pa floppyn
Det &r en headersektor som i sin tur pekar
p& olika sektorer dir programmet finns.
Dér kan man rdkna ut hur médnga sektorer
ett program upptar. Man kan &ven utldsa
p& vilken plats i biblioteket filnamnet st&r
pd. Det hdr har beskrivits i ABC-bladet
tidigare men jag kommer inte ihdg vilket
nummer det var.

2-82(RED)

( Text 1200 ) Mikael Hovmoller <4688>
Arende: String$

Varfor klarar inte string$(x,y) stérre tal
pd x &n antal bytes som finns kvar i minnet?
Varfér har man inte gjort en loop, som
gdr Call 11 x ggr? ( Det kanske fungerar
sd, men d& borde det inte bli ERR 3 nir
x dr for stort. )

M.v.h. Micke

( Text 1202 ) Anders Franzen <5258>
Arende: String$

N&r du skriver "; STRINGS(x,y)" placeras
den skapade strdangen p4 stacken. D& maiste
det ju naturligtvis finnas tillrdackligt med
utrymme pd stacken. Notera att SPACE$
fungerar pd samma sidtt. Att géra en loop
som gor CALL 11 for varje tecken i stringen
vore dumt, vem sdger att vi nddvindigtvis
ska skriva ut strangen? Tank om vi vill
gora "A$='x'+SPACE$(100)"! Genom att ligga
den skapade strdngen pd stacken i samma
format som Gvriga stringar kan den behand-
las som en vanlig strdang ocks&.

Hér kommer ett tips i samband med detta:
Skriv ej s& hidr: 10 ; AS+space$(x)+bS+
string$(x,y)

Skriv s& har istillet: 10 ; a$ space$(x) b$
string$(x,y)

Anvénd alltsd inte "+" i printsatser! Summan
av allt laggs p& stacken och man kan rika
ut for ERR 3 om programmet &r stort!

( Text 1227 ) Stefan Persson <1980>
Arende: Generera BREAK fr&n TERMI100
Kan man pd ndgot listigt sdtt generera
koden for BREAK, en tangent som finns
pd vissa terminaler och som anvénds i bl
a LUNET (Lund University Network). Jag
hittar inget tips i handledningen fér Term-
100. Jag vet inte ens vad BREAK-tangenten
skickar ut for kod p& nitet.

Tacksam for hjalp.

<1980> Stefan P.

( Text 1228 ) Stefan Berg <216>

Arende: Generera BREAK fr&n TERMI100
Jodd. Om du ligger MENY-funktionen som
finns p& CTRL-E (E-FNUTT) p& nigon
annan tangent (gdrs genom att gd in i MENY
med CTRL-E (E-FNUTT) men att g& dari-
frdn genom att trycka pd t ex CTRL-Q)
s& kan du generera BREAK med CTRL-E
(E-FNUTT). (Har f6r mig om att jag gjorde
s&) Om jag inte missminner mig s& skickas
dd ASCII 0 (NUL) ut p& linan, d v s
signalen gé&r 14g. (Ritta mig, den som vet
battre !)

( Text 1230 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Generera BREAK frdn TERMI0
Break brukar vara lingre &n ett NULL-
tecken, och ingdr inte i ASClI-alfabetet.
Man fdr inte break genom att trycka flera
génger pd CTRL-E (E-FNUTT) heller, efter-
som start- och stopp-bitarna mellan NULL-
tecknen skiljer det frdn break. Men férsoka
duger ju.
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( Text 1275 ) Kjell Svensson <5318>
Arende: ASS

En medlem (icke modemigare) ville att
jag skulle p&peka ett fel i ASS. Han pastod
att instruktionen RLC B gav resultatet
203D istdllet for 203,0.

Han saknade ocks8 méjlighet att dndra en
rad som gett syntaxfel. Jag har sjilv inte
provat programmet i friga.

Kjell.

( Text 1286 ) Anders Franzen <5258>
Arende: ASS

Medlemen utan modem har helt ritt, ASS
klarar inte av assemblerinstruktionen RLC
B. Hela familjen RLC utom RLC A blir
felaktig. Det beror pd ett fatalt fel. Data
f6r alla assemblerinstruktioner ligger i en
tabell och datavirdena fér RLC-instruktionen
dr helt riktiga, det & bara det att program-
met som ldser tabellen tolkar virdet fel!
Sorry, jag f&r vil forsdka ritta felet.

Det gdr inte att med ASS &ndra en rad
som gett syntaxfel. Anvand istdllet editorn
TED (eller ndgon annan) fér att skriva
kédllkod med, spara texten pd fil och kor
sedan programmet ASS for att assemblera
filen. For att rdtta syntaxfel anvinder man
sin editor igen.

Tills felet med RLC &r rittat, var god
undvik RLC s dir s inte &r A.

( Text 1293 ) Kjell Svensson <5318>
Arende: JP 197 resp JP 799

JP 197 =NEW
JP 799 =T-bordsinterruptrutinen
Kjell.

Inldgg 1294 &r raderat.

( Text 1295 ) Kent Berggren <6019>
Arende: BASICERR.SYS

Jag har inte hittat ndgon som kan forklara
f6r mig hur error texten kommer fram
automatiskt vid fel. Igentligen skulle jag
vilja anvdnda detta till att &ter starta mitt
prg istéllet. Jag har sitt ndgon som lyckats
med det, men jag har inte riktigt fattat
hur. Igentligen skulle det ridcka med att
ABC80 gjorde Z=call(0). Ar det nigon som
har gréft ner sig i BASICERR.SYS?
Mycket tacksam om nigon kan hjilpa mig.

( Text 1298 ) Anders Franzen <5258>
Arende: BASICERR.SYS

BASIC.tolken &r s& finurligt skriven att
den kidnner av om BASICERR.SYS finns p&
dina skivor. Det gors ndr du trycker RESET.
N&r du f&r ett fel i BASIC kontrollerar
tolken om BASICERR.SYS finns (kollar den
flagga som sdtts av det-som gors-vid-reset-
rutinen) och anropar is&fall eh subrutin i
DOS. Vad den gor vet jag inte men man
kan ju gissa! Den ldser vil in aktuellt
felmeddelande beroende p& felkod och visar
pé skdrmen...

( Text 1327 ) Kjell Svensson <5318>
Arende: TKN 40/80 - jag blir galen!

Det finns mdnga fler stillen man kan kolla
radbredd p&,PEEK(590) eller PEEK(472) bér
vara de mest korrekta stillena att titta
pd. Dar f&r du ju 40/80 som svar.
PEEK(884) kan variera beroende p& vilken
80tkn-ombyggnad man har.

Kijell S.

( Text 1332 ) Bengt Osterholm <2077>
Arende: TKN 40/80 - jag blir galen!

Jag tycker att peek (900) &r mycket bra
for detta @ndamdl. Det &r ju ldtt att komma
ihdg och resultatet &r ocksd 40 respektive
80 beroende p& vilket mode skidrmen &r i.

( Text 1350 ) Peter Ohlen <4659>

Arende: Odokumenterad Z80-instruktion
Instruktionen vars kod & CB,37 hex &r
inte dokumenterad men finns i Z80n. Den
ska ha féljande funktion, "Shift left, insert
1", Ar det ndgon som vet varfdr den inte
dar dokumenterad och om det finns fler
sddana instruktioner.

/nyfiken

( Text 1360 ) Kjell Svensson <5318>
Arende: SEKTOR 1-5 PA SKIVAN
Anvénds sektor 1-5 pd skivorna till ndgot?
mvh Kjell S.

( Text 1362 ) Peter Ohlen <4659>
Arende: SEKTOR 1-5 PA SKIVAN
Nej!

( Text 1365 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Odokumenterad Z80-instruktion
Om instruktionen inte finns dokumenterad,hur
kan d& veta att den finns? Jag har for
mig att ndgon for en tid sedan skrev att
de har "gluggarna" i instruktionsuppséttningen
berodde p& instruktionerna inte fungerade
som de skulle.

( Text 1369 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Odokumenterad Z80-instruktion

Det finns ndgoneller ndgra instruktioner som
inte finns dokumeterade. Jag mins att det
var ndgon pd Metric (troligen Bjorn Damm)
som skrev ett prg ddr han utnyttjade sig
av en av dessa rutiner. Sedan mirkte man
att prg inte fungerade pd alla Z80 och

han fick ringa Zilog i staterna och kolla.
Det fanns d& flera "masker" av Z80 och
det skilde sig mella olika fabrikat. (Masker
= layout p8 kretsen)

Jag tror att ni skall frdga Mats Petterson
1082 om han mins det hela. Han brukar
logga in i bland har.

( Text 1374 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Mina filer sabbas

Jag har en skiva med autostart och TERM100
som alltid fixar till en massa saker vid
inkoppling (fixar printerformat och ger viss
valfrihet till TED, TERMI00 m m)
Plétsligt borjade det upptrida ERR 35, 37
och framfor’allt 48 p& diverse filer.

Jag tog Magnus Lundbergs DDISP fér att
titta pd skivan: biblioteket p& spar 2 ség
rdtt ut, men ndr jag tittade p& en av de
aktuella filerna fann jag att headern var
borta! Sabbad av en annan fil som skrivit
Sver den sektorn.

Jag har hort att det felet kan uppkomma,
men jag har ocks& ML:s justerade DOS
som ldr ska ha rdttat till det felet. Nu ar
min frdga: dr detta vanligt férekommande?
Kan man géra ndgot &t det? (Jag hade
BACKUP /duktig gosse!/ s& det giller inte
filerna, utan sjilva systemet.)

I annat fall & det tydligen lugnast att
aldrig ta bort en fil som en ging kommit
in pd skivan. Det tycks g& bra s& lange
man ldgger till alla filerna bak, men nir
man borjar leta efter lediga sektorer inne
bland de andra hinder det hir.

(_ Text 1376 ) Magnus Strile <2504>
Arende: Odokumenterad Z80-instruktion

De icke-dokumenterade instruktioner som
jag kénner till bersér IX & 1Y registrena.
Man kan t.ex addera A med lag eller hog
del av IX resp. 1Y. Jag har tyvdrr inte
mina papper tillgdngliga nu, men det skall
nog inte vara s& svart att lista ut objekt-
koden for dessa instruktioner.

M.v.h MS

( Text 1377 ) Bengt Osterholm <2077>
Arende: Mina filer sabbas

Jo, jag har varit med om det dir ocksa.
Det &r tydligen s& att headern aldrig kan
ligga ensam, utan ndr den skrivs in s& skrivs
dven nista sektor in oavsett om den sektorn
dr ledig eller ej.

Det enda botmedlet jag kunde komma pa
var att ndr man har brukat en diskett en
langre tid s& att den & ordentligt segmen-
terad sd kan det vara lampligt att kopiera
den fil for fil s& att alla lediga sektorer
hamnar langst bak tillsammans.

( Text 1382 ) Kenneth Borg <1738>
Arende: Likriktare

Efter att ha servat ca 25 abc80 i 5 &r
vill jag sdga att det i sadrklass vanligaste
felet pd abc80 &r att den stora likriktar-
bryggan till 5v ldamnar in. Skumma fel
som rensningar av minnet och svajig bild
o.dyl. kan bero pd likriktaren. Kontroll géres
med oscilloskop, och man méter spanningen
Over den stora elektrolytkondensatorn. Om
frekvensen pd "ripplet" dr 50 Hz &r likrikta-
ren trasig.

( Text 1411 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Sandfel med TERMI0OO ?

Jag har TERMI100 ( ett fantastiskt bra pro-
gram !!' ) som har fungerat till beldtenhet
nastan ett &r. Men nu har jag fitt problem:
Nir jag forsdker sinda en fil, huggs de
3-4 vanstersta tecknen bort, dvs i stort
sett radnumret.

Vad kan det bero p&? Jag forsokte skicka
filen till Norrkdpingsmonitorn, och det blev
likadant varje géng.

( Text 1413 ) Arne Hellstrom <4838>
Arende: TERM100 Ver 1.4

Kan ndgon hjdlpa mig att dndra pd antalet
sektorer som reserveras pd disketten med
Yl i TERMI00. Antalet sektorer som nu
reserveras(prepareras?) dr 32. Nar dom &r
anvdnda s& reserveras 32 nya. Det &r i
den skarven jag f&r skrdp i mina filer.
Om man kunde vilja antal sektorer sjilv
s8 skulle det inte behdva hidnda. Detta
kanske inte hinder pd en modern drive Men
jag har en gammal FD2.

( Text 1418 ) David Andersson <5201>
Arende: Sindfel med TERM100 ?
TERMI00 sdnder nog alla tecken korrekt,
men Norrkdpingsmanitorn kan nog inte ta
emot tecken som kommer direkt efter en
carriage-return, altsd de forsta tecknena
pa en rad.

( Text 1419 ) David Andersson <5201>
Arende: TERM100 och diskallokering
TERMI00 reserverar inga sektorer pd dis-
ketten. Det gér DOSet nir man skapar en
fil och skriver till filen.

Doset ska deallokera Gverflddiga sektorer
nér filen stangs.

( Text 1421 ) Johan Struwe <3338>
Arende: BASIC-problem ?!

Jag satt och holl pd med ett BASIC-program
till min ABC80 dar jag anvdnda listor och
matriser. I detta fall stringvariabler AS$(x)
och AS(y,z). 1 bérjan av programmet hade
jag en DIM-sats:

10 DIM A$(100)

och lite langre ner hade anvinde jag strang-
listan med samma variabelnamn.

100 ; AS(1,4)

Detta ville inte datorn g8 med pd. Jag
fick ERR | LINE 100, "Fel antal index".
Inte f6rrdn jag bytte variabelnamnet pa
rad 100 till 100 BS(1,4) s& fungerade
det. Ska det vara s& har? Jag har hittills
haft for mig att ABC80 kan anvdnda alla
variabeltyper samtidigt och oberoende av
varandra.

Har jag haft fel?

(Hoppas jag har presenterat frdgan korrekt
- det var en tid sedan problemet uppstod
- minnet kanske sviker...)

( Text 1423 ) Bengt Osterholm <2077>
Arende: TERM100 Ver .4

Det later som om du inte har satt protokoll
til YES i keypad-mode R&4. Nir din dator
har fyllt 32 sektorer s& lagger den upp 32
sektorer till. Detta tar lite tid och om du
d& har satt protokollet s& sinder din dator
XOFF ndr den inte hinner med att lagra
alla tecken som kommer. D& slutar monitorn
att sdnda tills du sdnder XON igen. Det
gors automatiskt ndr din FD2:a har skrivit
klart i header-sektorn och &r redo att ta
emot mer data.

( Text 1436 ) Anders Franzen <5258>
Arende: BASIC-problem ?!

Pga en bugg i tolken kan man inte ens
skriva 10 DIM A$(1),A$(1,1)=1

N&r man skriver RUN f&r man ERR 1 (fel
antal index). Det &r allts& inte mdjligt att
ha en vektor och en matris med samma
namn. Fast det gdr ju att kalla dem fér
Al$ och A25. Samma underlighet giller
heltals- och flyttalsvariabler.

( Text 1437 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: BASIC-problem ?!

Som jag ser det dr det inte frdgan om en
bugg i tolken. Det finns tv& huvudtyper av
variabler enkla resp. indexerade variabler
(skaldra o matrisvar.). Och du bara kan
anvianda samma varabelnamn en gang for
resp. variabeltyp. Hur ménga index den
innehdller spelar d4 ingen roll utan namnet
dr upptaget for typen indexerade variabler.
Déaremot kan man ha samma namn men
olika antal index for heltal, flyttal och
strangar. T.ex. DIM A%(20),A(5,10),AS(4,4,4)
Samma regler giller fér Svrigt dven 800:an.
Mvh Gerry

( Text 1438 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Matriser p& ABC80
AS(4,4,4) var vil dndd att ta i ?

( Text 1448 ) Anders Olsson <1019>
Arende: Reparationer av flexskivenheter
Om det kostar mellan 1000 o 2000 kronor
att f& en FD reparerad borde vil den lite
héndige hellre an att limna FDn pi rep
kdpa en ny drive o sdtta in. Det gdr att
f& nya slimline drivar for under 1500 kronor.
De &r dessutom mycket driftsikrare &n de
gamla fullhdjdarna. (Direktdrift utan rem,
stegmotor med stdlband i stillet fér skruv
m m).

Man méste bli mycket misstinksam om
man fdr tillbaka sin floppy efter rep och
"det enda som behévdes var justering". Jus-
teringen *andrar* sig normalt inte (om inte
den som justerat sist glomt att dra &t
skruvarna), men diremot kan olika detaljer
slitas ner s& att justeringen inte stimmer.
D4 maste man forst byta den slitna detaljen
och férst direfter justera.

( Text 1455 ) Kent Berggren <6019>
Arende: RTS

Anders F. frdgade mig varfdr det &r s&
viktigt att kunna hantera det. Jo det anvén-
der man nir man t ex "pratar" med en
printer. Den talar d& om att den &r klar
att ta imot data. RTS o CTS. Kan man
anvdanda sig av ndr man inte har XON/-
XOFF. och inte kér med modem. Ta till
ex om du vill féra Gver en file fr&n en
anna dator som inte har det protokollet.
Du tappar ut datan ur dess printer utglng.
Och for att stoppa data anvidnder du dig
dd av RTS o CTS. Mycket enkelt. Tag
Metrics prg T80RTS som finns som &r det
enda prg till ABC80 som jag vet som han-
terar dessa signaler okey. Jag kan oxo tdnka
mig en plotter som man kan kéra 2vigs.
Bdde skriva till och hidmta fran. Att dar
syslar man inte med XON/XOFF.

I alla fall finns det massa olika uppfatningar
om hur man skall hantera data vi v24:
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( Text 1466 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: Extraminne till ABC80 med 64k
enligt MIKRODATORN

Kort beskrivning hur man kan bygga ut sin
ABC80 med 64k till multiplar av 64k. (128k,
192k,256k o.s.v)

Beskrivning av grundutbyggnaden finns i
tidningen MIKRODATORN.(Nr9,10 -83 och
Nrl -84)

OBS !!! DETTA AR INGET FOR PERSONER
UTAN PRAKTISKA KUNSKAPER OM HUR
EN MIKROPROCESSOR ARBETAR.
Principen fér expanderingen ar att loda pd
fler RAM-kapslar ovanpd de redan exister-
ande. (Piggybacking)

De enda stift p& RAM-kapslarna som som
skall kopplas annorlunda &r:

RAS (Row Adress Strobe)
Klockar in ena halvan av
adressen

CAS (Column Adress Strobe)

Klockar in andra halvan av
adressen

Fér varje ny bank med 64k behdvs:

Ist 74LS10

8st 4l64 (Obs, méaste vara varianten

med 7-bit refreshadress)
Se bild ldangre ned.

Adressavkodningen av de nya bankerna gors
lampligen av ett bipoldrt prom i likhet med
tidigare. Man f&r d& stor frihet att skrdaddar-
sy vissa banker for speciella funktioner.
(CP/M,BASICIL,RAMDISK el.dyl) Att bygga
en programmeringsenhet for bipoldra prom
kan man gora ganska enkelt med hjilp av
databladet Gver prommen. I Ovrigt &r det
kanske inte ldmpligt att anvdnda OUT7 som
utport fér bankswitchningen eftersom denna
ej &r fullstindigt avkodad.

M.v.h Bengt H

( Text 1872 ) Anders Olsson <1019>
Arende: Extraminne till ABC80 med 64k
enligt MIKRODATORN

Tack, Bengt! Du har utan att veta om det
gett mig ldsningen p& ndgot som jag har
grunnat p& i ett par &r, ndmligen:

4164 MASTE VARA VARIANTEN MED 7-
BIT REFRESH

Jag har klurat o klurat o klurat p& den
dar beskrivningen i Mikrodatorn och det
enda jag har kommit pd &r att den rent
teoretiskt aldrig skulle kunna fungera. Mina
4164or har 8-bits refresh. Jag gjorde en
egen konstruktion med ett litet kretskort
som lade till den 8:e biten.

Vad har 4l64:or med 7-bits refresh for
fabrikat / beteckning?

( Text 1476 ) Leif Andersson <155>
Arende: SNABBFORMATTERING

Kan ndgon tipsa om ett prg som formatterar
disketter utan att man varje ging behGver
svara pd alla frdgorna.Har ett svagt minne
att det skall finnas ndgonstans,vad heter
det i s& fall?

( Text 1479 ) Jorgen Gustavsson <3528>
Arende: SNABBFORMATTERING

Det finns ett program pd sista eller nast
sista kassetten som heter FORM (tror jag).
Visserligen frdgar programmet, men om du
inte vill svara p& frdgor &r det ldtt att
dndra programmet. Att programmet &r ldtt
att dndra beror pd att det &r gjort i basic
och inte kérs under CMDINT. Bérje Gustavs-
son har visst svdngt ihop programmet.

( Text 1484 ) Gunnar Forssell <1631>
Arende: Ram-disk.

For alla er glada som har byggt ut ABC'n
med 64k med hjilp av Mikrodatorn s& har
jag modifierat den ram-diskrutin som har
funnits har p& monitorn lite. Den funkar
som ABC802's ram-disk.

Jag ska ldgga in den nu, f& se om jag
klarar av det med TERMI00...

( Text 1489 ) Gunnar Forssell <1631>
Arende: Extraminne till ABC80 med 64k
enligt MIKRODATORN

Bra beskrivning! Jag har ett par frégor
dock.

Kan du géra prommar enligt specar? jag
skulle vilja ha bankar om 32k vardera dar
det &r de nedre 32k'na som berdrs.

Hur fixar man CS-signalen? Via prommet?
Kan inte du skriva lite mer utférligt hur
man gor? Visa hur man gor en komplett
64k extra sats alltsd?

( Text 1494 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: Extraminne till ABC80 med 64k
enligt MIKRODATORN

De flesta japanska varianter av 4164 har
7 bit refreshadress. Det enda jag har stdtt
p3 med 8-bit adress dr Siemens. Men det
finns sdkert flera. Det sdkraste &r att frdga
INNAN man kdper dem. Man kan f& 150ns
4164:or for c:a 10 kr. st:

M.v.h Bengt H

( Text 1496 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: ADRESSAVKODNING MED BIPOLARA
PROM

Vi kan ta ett exempel som giller alla
ndmligen ABC80:s ursprungliga adressavkod-
ning. Detta gors i ett bipolart PROM som
sitter i position E7 och har beteckningen
ABC80/13

Man bdr nog ha ett schema &ver datorn
fér att hinga med riktigt. (Sno er och
skaffa en servicemanual innan de tar slut.)
N&vil, i denna kan man se att detta prom
har storleken 256 x 4 vilket betyder att
man har 256 celler om & bitar vardera.
For att kunna adressera dessa 256 celler
behdvs 8 ledningar varav 6 stycken &r kop-
plade till CPU:ns 6 Ovre adressbitar. Detta
betyder att man kan f& ut en valfri 4-bit
kod for varje lk-block av processorns adres-
somréde.

De resterande 2 inbitarna dr kopplade till
tvd byglingar foér att kunna vélja en av &
minneskartor.(0-3) Normalt har dessa virdena
1 resp. 0 vilket medfér att minneskarta 1
4r vald. De & utbitarna -anvidnds sedan for
att vdlja | av 4 typer av minne:

BIT 0 Externt minne Aktiv 1&g

BIT 1 Internt ROM
Aktiv lag

BIT 2 Bildminne
Aktiv hoég

BIT 3 Internt RAM
Aktiv lag

Eftersom man bara vill ha 1 typ av minne
inkopplat &t gangen sd far vi fdljande koder
f6r de olika typerna av minne.

Internt RAM 0011 = 3 (Hexadecimalt)

Bildminne 1111 = F - -
Externt minne 1010 = A - " -
Internt ROM 1001 = -

Om vi sedan tittar p& innehdllet i prommet
(ABC80/13) s& kan ni forsdka gissa vad
konstruktdren har haft i tankarna.

AAAAAAAAAAAAAAAA !'MINNESKARTA 0
AAAAAAAAAAAAAAAF !
AAAAAAAAAAAAAAAA !
3333333333333333 !
9999999999999999
AAAAAAAAARAAAAAF
AAAAAAAAAAAAARAAA !
3333333333333333 !
9999999999999999  !MINNESKARTA 2
99999999AAAAAAAF !
AAAAAAAARAAARAAA !
3333333333333333 !
9999AAAAAAAAAARA IMINNESKARTA 3
AAAAAAAAAAAAARAAF !
AAAAAAAAAAAAAAAA !
3333333333333333 !

000
010
020
030
040
050
060
070
080
090
OAO
0BO
0co
0DO0
OEO
OF0

IMINNESKARTA 1
!

M.v.h Bengt H

IC E6 pin 10 —mc-meeeeun

IC E3 pin 6

( Text 1507 ) Lennart Einarsson <6554>
Arende: FOR LANG RAD....

Jag har ett program som &r sparat pd
kassett, det &r inkdrt med 'LIST' kommando.
Och det &r en rad i programmet som har
mer &n 120tkn. Jag &r vildigtntresserad
av att fd iglng den filen igen men jag
lyckas inget vidare. Det enda jag kan &sta-
komma & ERR 20. Men jag har fér mig
att man kan poka maskinen till att inte
bry sig om sddana bagateller. Problemet
ar, vilken adress dr det.

HELP.. ME!!

( Text 1509 ) Gunnar Forssell <1631>
Arende: FOR LANG RAD....

Jag har for mig att det finns ett pgm,
'ERR20FIX' eller ndgot ditdt, som gor det
du vill. Det &r inte bara att poka!

( Text 1511 ) Kent Berggren <6019>
Arende: LANGRAD.BAC

Ligger i KAS/K17

Den rdddar for langa rader.

( Text 1517 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: FOR LANG RAD....

Anvind FILOMV .BAC - CAS 2

eller LANGRAD .BAC - CAS 17

eller TED .BAC - ABC/EDITORER

( Text 1542 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Tangenter till ABC80

Enligt Kjell Svensson (som fn saknar modem)
s& siljer Bjornhems (&terforsiljare i Sthim)
l6sa tangenter till ABC80. Luxor siljer
bara hela tangentbord och det blir dyrare.

( Text 1555 ) Anders Johnson <4001>
Arende: 16K extra RAM som sjilvbygge
Det finns en beskrivning f8r utbyggnad av
ABC80:s RAM till 64K i Mikrodatorn nr 9
1983. Finns det ndgonstans en motsvarande
beskrivning f6ér utbyggnad med bara 16K
extra, dvs motsvarande div. tillsatser soom
finns till salu hos olika firmor? Jag tycker
det & for dyrt med ca 600:- plus moms
fér en inbyggnadssats for 16K extra. Det
dr, tror jag, ungefdr vad den billigaste
kostar.

( Text 1561 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: 16K extra RAM som sjilvbygge
Ja, det finns det i nummer 7,1982, den
beskrivningen lir faktiskt fungera utan ett
antal uppdateringar i senare nummer.

( Text 1562 ) Kent Berggren <6019>
Arende: 16K extra RAM som sjilvbygge
Jag tror att det ir den jag har byggt
efter Funkar ganska bra, men inte om du
har GEJE:s ramfloppa.

Inldgg 1563 &r raderat.
Inlagg 1564 &r raderat.

( Text 1568 ) Anders Johnson <4001>
Arende: Bildskdrm/TV/TKN80

Skall skaffa en bildskdarm fér 80-teckens
ABC80.

Duger en svartvit TV till detta? Jag syftar
pé& billiga 12-tumsapparater som finns till
salu lite varstans. Om videobandbredden &r
for liten, brukar det dd vara enkelt att
Ska den genom ndgot smérre ingrepp ( s&som
dr fallet med originalskirmen fér ABCS0
)? Det vore intressant att se &sikten hos
ndgon som har personlig erfarenhet.

( Text 1569 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Bildskdarm/TV/TKN80

Jag borde vara den sista att yttra mig om
hdrdvarusidan, men vad jag vet ligger det
till s& har:

En vanlig TV ritar 625 linjer och bérjar
sen om med forsta linjen. Detta gdrs under
en viss tidsenhet. ( 25 ggr / sek ) ?

En monitor ritar 312 linjer under samma
tidsehet, men gér det i gengild 2 ggr.
Detta for att f& en flimmerfri bild.

S& en monitor borde vil alltid vara att
féredra. Men jag kanske har missuppfattat
det hela.

Mote
Medforum

( Text 1239 ) Stefan Persson <1980>
Arende: VAD KOR NI PA?!I

Foér dem som har méjlighet och intresse/-
fallenhet att utveckla program till ABC80
med 32 K och 40/80 tecken, s& f&r man
val utgd frdn att en storre del av klubb-
medlemmarna fortfarande nyttjar denna ut-
rustning? Sven Wickberg har ju t ex sjungit
trotjdnarens lov flera glnger, och jag har
ingen tanke pd att byta. Hur &r det med
de andra i klubben? Av inldgg i bladet att
doma finns det fortfarande mdanga "enstusi-
aster" kvar.

( Text 1240 ) Gdran Westlund <5976>
Arende: VAD KOR NI PA?!

Kanske kan ABCB800/802/806 s& smé&ningom
bli "hobbymaskin"? Det finns ju vildigt manga
maskiner ute (jag har hért om kring 50
000, kan det vara sant?). De flest av dessa
har vil anskaffats for "yrkesmassigt" bruk.
D4 kommer de ocksd antagligen att fungera
lange &n efter det att foretaget bytt. Jag
vet t ex att ett stort antal statliga myndig-
heter ar pd8 vdg att byta till stérre mas-
kiner. S& det borde bli en marknad for
billiga begagnade 800-system. Kanske kunde
klubben med hjdlp av Luxor bevaka detta?
Hellre borde ju dessa dyrgripar spridas till
glada amatérer (t ex f d ABC80-4dgare) dn
hamna i sopen.

Sen & man ju vildigt spand pd hur 800an
ska vidareutvecklas. "Den far vil sjdlvds"
hivdade en "Nokia ndrstdende person" som
jag talade med nyligen. Han menade att
Nokia inte kunde ha plats fér tvd olika
PC-system inom sin produktion. Luxor kan-
ske i framtiden f&r dgna sig 4t att tillverka
Nokias PC? Men Nokia-PCn &r ju en vanlig,
charmlés MS-DOS-maskin. Vad jag ser fram-
emot &r ndgra nya 800-modeller, t ex "804"
- en prisbillig 802-variant med 3" disketter
(paketpris 8000 med ORDII, Kalkyl och
registerprogram i paketet, &ssd en hyfsad
skrivare for 1500 dirtill, om man vill ha),
samt en "808", en 806a med monokrom
grafik samt 20 Mbyte halvhéjds winchester
inbyggd, i kompakt utférande. FOrslagsvis
till ett pris av ca 12000:-. Och en "810",
lika 808 men med nitmojlighet integrerad.
Ar det nigon som vet Luxors policy? Tar
1600 och 9000 allt intresse nu, eller kom-
mer 800an att leva vidare?

( Text 1347 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Kopieringskydd

I Bladet nr 3 1985 stdr det pd sid 50 om
kopieringskydd. Man skulle alltsd sticka hal
p& skivan och sedan kolla om det gdr att
ldsa sabbad sektor och skriva pd den. Detta
dr inte allt for bra, d& ldshuvudet kan
skadas om skivan &dr deformerad. Vidare
kan man vil sdtta pd skyddstejpen vilket
innebdr att man inte kan skriva, eller?
Om man d& sitter p8 en skyddstejp, kan
man inte skriva och skyddet blir meningslést
om man sétter tejp p& skivan (dven orginal).
Stammer inte detta???

( Text 1348 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Kopieringskydd
Du har missuppfattat det hela. Det &r fra-

gan om ilegalkopiering.

( Text 1350 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Kopieringskydd

Jag tror inte att forslaget innebar ndgon
skrivning, -det ridcker vil att konstatera
ifall skivan gar att lidsa, eller hur?

Vad betrdffar skador p& liashuvudet s& finns
det bot for det ocksd, dock inte med s3
enkla medel som ett ndlistick... Det har nim-
ligen i USA utvecklats utrustning for att
‘brannmérka' skivor med laser, man brinner
ett litet, litet h8l i skivan, och detta h&l
ger samma effekt som ovan nimnda n&lstick.

( Text 1353 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Kopieringskydd

Att man brannmérker skivor med laser visste
jag, och att ndlmirkning &r litet riskabelt
med tanke pd ldshuvudet. Dessutom syns
det ju, borde i alla fall synas, att man
petat hdl. S& det borde ju inte vara en
omdjlighet att "pricka" in samma sektor,
eller? Om man &r litet exakt av sig s&.
Moss / Patric

( Text 1379 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Forsiljning av adresser ur medlems-
registret

Vi sdljer i bland adresser ur registret och
enligt styrelsebeslut 1984 s& ar kostnaden
500 kronor i engdngsavgift och 2 kronor
per etikett. Detta har Berit Gustavii sjilv
rdtt att avtala med "kunder" om. I tvek-
samma fall hanvisar hon till mig eller styrel-
sen enligt ndmnad beslut.
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Naturligtvis sd blir det inga etiketter till
de som har meddelat oss att de inte vill
ha direktreklam. Sen &r det ju sjalvklart
att vi sdljer bara foér direktreklam for data-
produkter. Vi har inte sdlt s& manga adress-
etiketter hitintills.

Nu finns det dock en framstillan fr&n P--
Data. De var inte ndjd med priset ovan,
s& de har kontaktat Stig Ldfgren. De skall
f& etiketter men jag vet inte vad Stig har
gjort for dverenskommelse vad giller priset.
P-Data vill visst erbjuda medlemmarna att
kdpa program till 50% rabatt. Jag kénner
dock inte till ndgra ndrmare detaljer, s&
frdga mig inte!

Annars vill vi helst att de skall annonsera
i ABC-Bladet i stillet. Datainspektionen
har inget emot att vi sdljer adresser. Vi
far gora vad vi vill med vart register. Vi
har licens. Dadremot &r det ett brott mot
datalagen om ndgon medlem skriver av ma-
trikeln och upprdttar ett dataregister. Det
spelar dd ingen roll hur den tekniska Sver-
forigen sker.

( Text 1428 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Kopieringskydd

Ja, du f&r for det férsta CRC-fel ndr du
forsoker ldsa in sektorn. Dock &r det d&
sd att sektorn ligger kvar i controllern,
och kan enkelt ldsas dirifr&n med ett en-
kelt controllerkommando.

( Text 1462 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Kopieringskydd

Vissa datorer kan f& driven att strunta i
tapen ( driven miste di naturligtvis vara
gjord for det oxo). Anledningen ir att de
dd4, avsiktligt, kan skriva sonder en pirat-
kopia.

( Text 1466 ) Stefan Berg <216>

Arende: Kopieringskydd

Hmm, det &r vdl bergis inte s& bra for
foretagets image ? Vad blir ndsta steg -
att sl& ut sjalva burken om det ligger en
piratkopia i minnet ? (Borde gd& om man
anvdnder en gammal PET, har jag hort
ndnstans...)

( Text 1473 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Kopieringskydd

Har inte Apples Macintosk vissa mdjligheter
till att kvadda diskar med skyddsremsan
pad ?

( Text 1481 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Styrelse presentation.

Mitt telefon nummer stdr varken i gamla
matrikeln eller pd ndgot annat stille i ABC-
sammanhang. And blir jag dagligen uppringd
av medlemmar som vill stédlla frdgor och
fa4 tjdnster utforda. Att publicera véra tele-
fonnummer p& framtrddande plats vore ju
en uppmaning till medlemmar att ringa i
tid och otid.

Kent, du méiste forstd att vi redan ldgger
ner storre delen av vdr fritid pd ett obetalt
arbete, och att vi vill ha en privat del av
tillvaron ocksé.

Véra telefonnummer kommer att finnas i
den nya matrikeln, om &n inte speciellt
duplicerade p8 baksidan.

Mote
MONITOR

( Text 2449 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: 020-linjen

Som jag skriver i ABC-Bladet som kommer
ut nu dr det fn inte mojligt att infora
020 tjinsten, tyvdrr. For det forsta sd till-
8ter Lurverket bara det fr Datavisonssystem
och d& skall det vara tempordrt fram till
att man kopplar ihop sig med Televerkets
Datavisonssytem.

Fér det andra s& &r intresset for det frdn
medlemmarna fér litet. Den forfrdgan som
jag riktade i ABC-Bladet nr 2 har gett
ett mycket litet antal svar. Nagot 10 tal,
bara.

Detta tycks beror p& att ménga som kor
riks, kdr det pd ett foretags bekostnad.
Sen dr det ju ménga som riner fr&n 08-om-
rddet, vi har ju 1/4 av medlemmarna har
uppe.

Televerket skall starta ett brevsystem och
till det kommer man att anvidnda 020.
Kanske kan Televerket mjukna med tiden
och d3 kanske kan vi skaffa oss det. QZ
dr i samma situation som vi. Vanlig 020
tjanst som erbjuds till vanliga abonnenter
ar for dryt for ddr far man betala **varje**
samtal till hogsta rikstaxan.

( Text 2470 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: 1 &r!

Nu om ndgra timmar &r det snart ett &r
sedan vi dppnade sysemet. Oj vilken skill-
nad det dr nu pd kapacitet vad giller
antalet linjer. Vi har ju nu dessutom tvd
nya 802:or som bara vintar p& att kopplas
in. Winchester till LUX-NET kommer nu
att leveras vilken dag som helst. Klubben

blir den férsta kund som koper den. Den
finns avbildad i Tranfors annonsbilaga pa
bild nr 9. Den innehdller en 52 MB winch-
ester, en 640 KB floppy och en streamer
fér bandbackup samt 15 kortplatser. Jag
kommer ihdg nidr jag tog ner den gamla
monitorn och startade upp den nya for
alla medlemmarna! Vi hade problem med
CAT-NET:s centrala ISAM da. Det vara
bara en prerelease, dvs férutgdva. Den klar-
ade inte index p& svensk sortering, men
nar vi kdrde med ASCII sotering s& gick
det. Detta innebér faktiskt att vi fortfaran-
de kdér med ASCII sotering och inte svensk
ordning p& AAO! Fast det har vil ingen
mérkt!

PS annonsbilaga i ABC-Bladet nr 3, som
just nu & pd vdg ut med posten.

( Text 2522 ) Sven Wickberg <1384>

Arende: Har det hant ndgot med PB?

Ursdkta att jag stér i ABC-monitorn, men
hur ska man klaga i PB ndr man inte kom-
mer inte? Jag har ringt 20 samtal i dag
pa eftermiddagen. Forsokt alla numren vart
f6r sig. Antingen blir det inget svar, eller
4r det LINE FAILURE (jag ha automatmo-
dem) eller kommer jag fram men fir inte
inloggningssekvensen. EN GANG kom jag
in, men blev efter en stund abrupt utkastad.
N&gon som vet eller kan ge beskedet vidare?

( Text 2523 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Har det hint ndgot med PB?

Ja, jag brukar kéra pd PB ndgon géng i
veckan bara. Det hinder att jag fir pro-
blem att komma in ocksd. Fast du verkar
ha ovanligt mycket problem.

Ett tips kan vara att du kanske skall fel-
anméila din telefon och sdga att det glr
daligt ndr du ringer Akersberga. Jag hade
liknande problem nir jag ringde hit och
ringde da felanmilan for Data for 80 64
40. Ibland kom jag in pd en dalig linje
som gjorde att jag **alltid** tappade bar-
vdgen efter ndgra minuter. Televerket sa
att jag skulle felanmila min igen telefon i
stillet, vilket jag har gjort. Far se om
problemen upphor.

( Text 2528 ) Kent Berggren <6019>
Arende: XOFF

Jag har kommit under fund med att det
efter ett Xoff kommer en del tecken innan
det hinner stoppa pd andra sida. Ca 7 st i
ABC-monitorfallet. Hur &r det med andra
stora monitor behdver skriva av sig fler
tecken innan de stoppar. Jag skall gora en
buffert dir de tecken som kommer efter
ett XOFF skall hamna och d& vill jag
veta hur stor man mdste gora den.

( Text 2542 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: XOFF

Monitorn reagerar blixtsnabbt pd XOFF, s&
jag tror inte pd att 40 tecken inte récker.
Ar det inte ditt BASIC-program som inte
hinner med? Lingst tid tar det i 1200/75,
d& XOFF-tecknet givetvis skickas med 75
baud, dvs 1/16-del av den mottagande hastig-
heten. D4 fir man ett teoretiskt glapp pd
16 tecken innan XOFF ger effekt.

( Text 2570 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Sokning i MSG

MSG programmet i CAT-NET &r s& stort
som det kan vara. Det &ar ldnk squezat,
eftersom man inte kan ta in ett s& stort
program i minnet. I LUX-NET bestdr MSG
av tv8 program, varav nr 2 &r lite mindre.
Som sagt dr det inte programstorleken som
hindrar det fér det gr att gora ett 3:e
MSG program foér sokning. Nej, det &r allt-
s& det faktum att disken skulle bli alltfar
slé som hindrar det. Vi far rdkna med att
vi maste bygga ut systemet med fler noder
i stéllet!

( Text 2648 ) Bo Larsson <5630>

Arende: Koppla V.24/RS-232

BOK att REKOMENDERA. Igdr kopte jag
boken Koppla V.24/RS-232 av Joe Campbell,
en mycket ldarorik och faktiskt sm&tt under-
hédllande bok.

Boken beskriver de problem man kan stdta
p& ndr man skall foérsoka koppla ihop tvd
seriella enheter, hur man lurar grénssnittet
samt mycket mera. Detta dr en bok som
borde ha funnits hemma hos de datorpulare
som blivit grdhdriga vid tretton &rs dlder
ndr de i sitt anletes svett forsokt f& sin
nyinkdpta printer handskaka med sin dator.
For att underldtta interfacing beskriver
boken vidstdende koppling, som &r enkelt
testverktyg for att anlysera spanningar och
polaritet i sitt granssnitt. For att ratt
lysdiod skall reagera enligt ovanstdende har
jag markt den flata sidan (och eller) det
korta benet med (o. Resistansen pd motst&n-
det p& kan variera med 20%. Med denna
koppling i bakhuvudet kan man ju for en
billig penning ldtt tillverka sin egen Break-
out Box, som i handeln kostar skjortan.

( Text 2652 ) Kent Berggren <6019>
Arende: KERMIT

Hur g&r det med att implimentera den till
monitorn? Jag har for mig att jag ndgon
stans har sett att man hade for avsikt att
gora det. Det ligger ett program som heter
Rkermit under ABC800/kommunik. Vad jag
forstdr sd ar den ansed for att anvéndas i
monitor system.

( Text 2655 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: KERMIT

Inget &r gjort dnnu. LG skall gorat, men
nu skall vi i férsta hande kéra igdng LUX-
NET systemet. Vi f&r se ndr LG har tid
annars far jag vil gora en insats sen nar
jag har tid.

Det som heter RKERMIT méste koras under
en REMOTE programvara och det kan vi
inte anvanda.

( Text 2656 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: 1200/1200

Ingen 802:a kommer att finnas ute i lokalen
och det dr inte meningen att ndgon 802:a
skall tas i ansprdk for lokala arbeten nor-
malt. M3ste det #ndd ske, s& skall det
vara en pd gruppnummret. For lokala kor-
ningar mm kommer den 806:a som finns i
lokalen att anvédndas.

Min **ambition** &r att vi skall kunna
byta ut modemen till modem som klara
sdval 1200/1200, 1200/75 och 300/300 och
i samband med detta kéra allt pd gruppnum-
mret. Detta kan tdnkas ske ndgon géng
under 1986.

Mat
Lokalavd

( Text 46 ) Linus Thrybom <1848>

Arende: Gdteborgsmonitorn

Va bra med en Goteborgsmonitor tdnkte
man nir senaste bladet kom!

Men icke!

I luren hors bara en evig upptagetton. Va-
dan detta? Har det kraschat (eller dr det
bara s& att alla de ca 25 glnger jag ringt
dit har ndgon varit dir fére mig?) N&gon
som vet?

Mvh Linus

( Text 47 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: Goteborgsmonitorn

Ring Anders Lundberg och frdga. Telefon-
nummret finns i en fil i TEXT/DIV. Den
innehdller adresser och telefonnummre till
alla lokalavdelningarna.

Jag horde visst att det vara ndgra problem,
bl a med telefonledningarna.

( Text 67 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: Lokalavd

Nja, intesset fér detta mote &r inte s&
stort frdn Sthim-are iheller s& det I6nar
sig knappast att starta ett nytt mdte.
Stod utgdr frdn ABC-Klubben i form av
pengar, 5 kronor per medlem inom regionen
och &r. Vi kan ordna med pengar till motes-
lokal och s&dant. Dessutom har jag en del
lappar fr8n ett 20-tal personer i Ské&ne
som vill vara med i en lokalférening i
Skane. Naturligtvis kan vi ocksd kéra ut
etiketter fr&n medlemsregistert p& alla som
har 2 som forsta siffra i postnummret och
bekosta utskicket.

( Text 68 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: Lokalavd

Jag undrar dven om det kanske kan utgd
ndgon form av bidrag fr&n tillverkaren av
datorerna. Rabatter och dylikt.

Om man skulle starta ndgot s& krdvs det
ju lite hdrdvara dven om man kanske inte
behdver ndn 40Mbyte monitor med en géng.
Vidare kanske man behdver lite tips om
hur allting bor organiseras. Motet jag fore-
slog kanske kunde hjdlpa till att sammanféra
de som &r intresserade s& att ndgot hander.
M.v.h Bengt H

Bo Larsson <5630>
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POSITIV = ROD Led Lyser
INAKTIV el ODEF. = INGEN lyser

( Text 69 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Lokalavd

Varfor inte gora ett forsck med ett utskick
inom omrddet ?

( Text 70 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Lokalavd

Jag tror nog att Luxor m.fl intressenter
gédrna vill se att en férening kommit igéng
innan de beslutar sig for att bidraga med
utrustning. ABC-Klubben har viss rabatt som
kanske kan utnyttjas. For det forsta méste
ni ha ett mdte ddr en styrelse viljs, lam-
pligen skickas en kallelse till alla medlem-
mar inom regionen. Och d& ser ni dven
hur stort gensvar ni f&r.

( Text 71 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: Lokalavd

Jag vet att Mats Knuts kom med en liten
trevare foér ndgra &r sedan men det rann
val ut i sanden.

Det kanske kunde hjdlpa om moderklubben
organiserade ndn form av enkdt for att se
hur ménga som &r inresserade att jobba
aktivt.

( Text 73 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Lokalavd

Det bdsta &r vdl om du fick fram en
forlaga och sedan bad klubben om bidrag
till porto och kopieringskostnader.

LOKALAVD.
".. l

( Text 9 ) Sven Wickberg <1384>

Arende: INMATNINGSMINNE

Vad &r det som gor att ABC och PB kan
ta emot en lang rad tecken fr&n tangent-
bordet i sitt minne, medan ménga andra
system bara minns ett enda tecken. (Jag
tanker pd att man kan kdra sin inloggnings-
sekvens medan datorn bladar pd med Vil-
kommen (2 ganger) och en massa annan
spaltfyllnad.)

Mote
FORTH

( Text 63 ) Ulf Dahlen <2422>

Arende: UFORTH

Jag har kndpat ihop en FORTH som jag
fyndigt dépt till UFORTH (Ulfs FORTH &r
en vettig gissning). Den hanterar textfiler
istdllet for screener och gir sdledes att
kora dven pd ett kassettsystem. Den har
ord som understddjer grafiken, random ac-
cess till skiva, ménga strukturord etc.

Ar ndgon intresserad, s& ta kontakt med
mig! Antagligen kommer jag att ge alltihop
till ABC-klubben.

( Text 66 ) Magnus Bodin <4304>
UFORTH: Intresse!

Kéllkoden &r av stort intresse, ldgger du
in den i FORTH-biblioteket??

Magiska hidlsningar Magnus :-)

( Text 67 ) Magnus Bodin <4304>
UFORTH: Intresse!

Ja, kdllkoden vore av intresse, liksom kall-
koden till FORTH2, men UFORTH kanske
ersdatter denna? Har du forresten bytt
FORGET enligt FORGET.FIG, i kdrnan allt-
s&?

Random-access? Vad ldgger du for betydelse
i det uttrycket? Kan man spara tolken med
nya definitioner a la FORTHI18?

Ja, fler fr&gor finnes, och dessa skulle be-
svaras & det rappaste om du "la in" kall-
koden p& FORTHbiblioteket.

Forresten, har du en CROSScompiler?
Héller p& att skriva en till ABC-FORTHen,
kan kanske vara av intresse till klubben
ocksd???

Har man en CROSScompiler, s& kan man
ju skriva program i FORTH som blir kérbara
utan att man behdver ladda in kédrnan, skdarm-
filer etc..

Magiska hidlsningar Magnus

( Text 68 ) Ulf Dahlen <2422>

UFORTH: Intresse!

FORTH2 &r ju bara den gamla vanliga
FORTHen med ndgra extraord. Jag skickade
in den for ganska ldnge sedan och visste
inte att den hade lagts in i programbanken.
Extraorden ir for grafik (SETDOT etc)
och strukturering (CASE-typ). Min dokumen-
tation borde ocksd finnas. Annars ska jag
forsoka ldgga ind den (tar ett tag, nu bor
jag 1 Linkdping och ABC:n finns i Bdstad).
UFORTHen &r en alldeles egen skapelse
gjord helt frdn scratch. Den gor allt som
BASICen gdr och lite dar ti]l.

Med random access menade jag helt enkelt
motsvarande CALL(28666) osv i BASICen.
UFORTH hanterar textfiler precis som



BASICen. Du kan skriva ditt UFORTHpro-
gram med en vanlig texteditor (TV t ex)
och sedan ladda in den i UFORTHen eller
skriva den direkt i UFORTHen.

Ord f6ér hantering av textfiler (OPEN,
PREPARE etc) finns naturligtvis. UFORTHen
klarar att gora lite grafikanimation om &n
inte s& snabbt som SPRITE-paketet som
kom p& ndgon kassett.

Om jag ska liagga in UFORTHen vill jag
ocksd ldgga in hela dokumentationen och
dessa filer ar inte riktigt klara. En manual
(25 sidor) finns dock.

( Text 76 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: FORTH-83

Sven Ostberg gick tyvdrr bort i Augusti,
vilket innebar att en av vdra mesta FORTH-
programmerare i klubben dven ldmnade oss.
Som alltid m8ste man ta nya tag dd ndgot
sorgligt hander, och trots det l&ta ens van-
liga liv g sin gilla glng.

FORTH-83 var ju ett av Svens stora projekt,
att implementera, géra om skdrmar (anpass-
ning) till FIG-FORTH.

Jag skulle gdrna vilja 4teruppta Svens ar-
bete dir han slutade, d& pd en ABC-maskin,
helst ABCB806. Anpassning skulle d& ske
till '800-doset s& att man inte skulle vara
bunden till UFD-dos. Man skulle d& &ven
ha mojligheten att kora pd ndtverk typ
CATNET el (."LYX-NET"). Ar det nigon
som har tillgdng till en FORTH-83, eller
vet var Svens arbete tog viagen?

Tacksam for svar hdr, inom kort.

PS. FORTH &r ndgot som anglr oss alla!
Magiska hélsningar Magnus

( Text 84 ) Ulf Dahlen <2422>
Arende: FORTh med kassett?
it's way"...

Mitt lilla skétebarn UFORTH gdr hur bra
som helst att kora pd ett kassettsystem
eftersom begreppet "screener" inte finns
(stdller annars till problem d& det krdver
direktdtkomst av enskilda block pd "lag-
ringsmediat").

Férhoppningsvis lagom till jul eller nydr
ska jag ta mig samman och skicka in eldn-
det sd far vi se vad du tycker om den.
Halsningar Ulf

Jod&, "on

( Text 86 ) Gerry Eriksson <4842>

Arende: CASE definition

Ar det ndgon som vet var man kan f& tag
p& CASE screenen som anvdnds i editorn
som finns i FORTH-bibl. Den har varit
publicerad i ABC-bladet , men saknar det
nummret. Finns den p& ndgon kasset eller
s&4 ?

Hél'sningar Gerry

( Text 87 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: CASE definition
Nej, inte p& ndgon kassett tyvarr.

: CASE ?COMP CSP “ !CSP 4 ; IMMEDIATE
: OF 4 ?PAIRS COMPILE OVER COMPILE =
COMPILE OBRANCH HERE 0 , COMPILE
DROP 5 ; IMMEDIATE
: ENDOF 5 ?PAIRS COMPILE BRANCH HERE O ,
SWAP 2 KCOMPILEA THEN 4 ;
IMMEDIATE
: ENDCASE 4 ?PAIRS COMPILE DROP BEGIN
SP° CSP * = 0= WHILE 2
KCOMPILEA THEN REPEAT CSP ! ;
IMMEDIATE

Denna rutin hittad i Discover FORTH

( Text 89 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: CASE, igen...

Qooppps, igen...

Denna gdngen lite rejdlare..

(Det var en stund sedan jag anvdnde ON:)
Snackade helt i nattmdssan for en kvart
se'n!

S& hér anvénds
ON: (med kolon).
ON: <namn> <ord0> <ordl> <ord2> .. <ordx> ;

ON som férresten heter

D& definieras ordet <namn>.

Nir man sedan utfér <namn> sd hér:

<n> <namn>

s4 utférs <ord0> om n=0, <ordl> om n=l
osv.

S4 ja, denna géngen var det helt ritt, jag
kollade just.

Skillnaden mellan CASE och ON: blev nu
ytterligare en: ON: anvdnds for att definiera
ett ord som i sin tur &r ‘"vektoriserat'.
CASE viljer inne i ett ord vad som skall
ske. Foredrar CASE sjdlv, faktiskt.
Magiska halsningar Magnus :-)

( Text 90 ) Bo Kullmar * <1789>

Fraga: MVPFORTH.DOC's ursprung

Det ir Robert Claeson,- Boden. Han sokte
och fick projektbidrag for att utveckla en
MVPFORHT till ABC80. Sjdlva Forthen var
inte i textformat s3 jag lade inte in den.
Sen har inget hidnt med programvaran alls.
Sven Ostberg skulle l&na en ABCS80 och
titta pd den, men han gick som bekant
bort och sedan dess dr det ingen som har
intresserat sig for den eller Forth som sddant.
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AB(eLaver 53

( Text 93 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: multi-WHILE

Ibland kan det vara praktiskt att anvdnda
flera WHILE inom samma 'BEGIN ... REPEAT'-
slinga. Om nu inte Din FORTH klarar detta
(Den FORTH som klubben distribuerat klarar
det INTE.) s& kommer hdr en omdefiniering
av REPEAT och WHILE. OBS! REPEAT
mdste omdefinieras fore WHILE, eftersom
REPEAT anvénder sig av WHILE vid om-
definieringen.

( MultiWHILE 3 Dec 85 Magnus Bodin )

: REPEAT KCOMPILEA AGAIN DUP 4

?PAIRS BEGIN DUP 4 =

WHILE 2 - ECOMPILEA ENDIF
REPEAT ; IMMEDIATE

KCOMPILEA IF 2+ 2SWAP ;
IMMEDIATE

: WHILE

S& har anvdnder man flera WHILE:
BEGIN

<huvudfsl jd>

<flagga§1 lémnas pad stacken>
WHILE

<f513d§1>

<flagga§2 lémnas pid stacken>
WHILE

<f513d§2>

<flagga§x limnas p4 stacken>
WHILE
<£513d§x>
REPEAT
Forst utfors <huvudfsld>.

Om flagga$§1 &r sann, utférs <f6ljd§1>, annars
fortsdtter exekvering efter REPEAT.

Om flagga§2 &r sann, utfors <foljd§2>, an-
nars fortsdtter exekvering efter REPEAT.
Om flagga$§x &r sann, utfors <f51jd§x>, an-
nars fortsdtter exekvering efter REPEAT.
Lycka till, FORTH &r ndgot som angdr oss
alla!

Magiska hélsningar Magnus

( Text 98 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: DO .. WHILE .. LOOP
WHILE kunde behdvas i en loop ocksd, efter-
som man ofta gor test i loopar, typ <flagga>
IF LEAVE THEN etc.
Med denna omdefinering av LOOP, kan
WHILE anvdndas inom DO .. LOOP, och
kommer d& att l&ta "LOOP" motsvara
"REPEAT", se har:
10 0 DO

." Tryck <CR>"

KEY 13 = 0=

WHILE

MoL.. fell”

Loop

." Tio felslag, eller r&dtt."
Ovanstdende ( om det kompileras i en kolon-
definition ) kommer att skriva ut texten
"Tryck <CR>", testa en tangent, om det
ar ett <CR> skrivs texten "Tio .." ut,
annars skrivs "... fel!" ut. Denna loop genom-
16ps &nyo om sann flagg lamnats fore WHILE,
tills loopindexet=10 forstds.
Har kommer omdefinitionen:
( OBS! Omdefinieringen av REPEAT &
WHILE i inldgg 93, krdvs. Givetvis medfor
detta att man dven kan anvénda flera WHILE
inom samma DO .. LOOP, snurrigt? )

( DO - WHILE - LOOP 4 Dec 85 )
: (LOOP2) R> R> R> 2DROP DROP ;
: LOOP KCOMPILEA LOOP
BEGIN DUP 4 =
WHILE 2 - KCOMPILEA ENDIF
REPEAT COMPILE (LOOP2) ;
IMMEDIATE

Magiska halsningar Magnus

( Text 107 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: multiWHILE
Nu kan man ju snabbt och enkelt definiera
tvd ord till, nu ndr loop ar omdefinierad.
IFLOOP & LOOPUNTIL
IFLOOP anvinds sdlunda:
10 0 DO
<FB1jd>

<flagga ldmnas pa stacken>
IFLOOP
Om flaggan=true, och loopindexet<10 s& ge-
noml6ps loopen igen.
LOOPUNTIL gér motsatsen:
10 0 DO
<£B13d>

<flagga limnas pa stacken>
LOOPUNTIL
Om flaggan=false, och loopindex<l0 sd ge-
noml6ps loopen igen.
Simpla ord, som allts& kraver att WHILE
och LOOP omdefinierats, enligt tidigare
inldgg:
: IFLOOP KCOMPILEA WHILE
ACOMPILEA LOOP ;
: LOOPUNTIL COMPILE 0=
ACOMPILEA IFLOOP ;
IMMEDIATE
(OBS. FIG-FORTH)
Magiska halsningar Magnus :-)

IMMEDIATE

( Text 122 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: FORTH vs ALGOL-sprék

Man kan se skillnaden i den hdr liknelsen:

Om vi ser sprdken som restauranter sd

kan féljande skillnader visas:

N&r vi befinner oss i Pascal-restauranten,

behandlas vi som en gdst. Det finns ett

antal reserverade (bJord som vi ABSOLUT

INTE f&r sdtta oss vid eller dndra pd. Vi

f&r ddremot ldgga till nya bord, gora lang-

bord, om vi skulle ha med oss ett stort

sillskap (program). Menyn (kommandolistan)

&r bestdmd av kdksmastare och tillika restau-

rantchefen, Niklaus Wirth. Det finns givet-

vis a la carte, dir man kan vilja egna
rdtter (procedurer), men dock inte hela
menyer (kontrollstrukturer, typ WHILE,

REPEAT,FOR, osv)...

I FORTH-restauranten dr vi sjdlva resta-

ruantchefer. Bjuder vi in ett stort sillskap

sd kan vi givetvis anpassa de reserverade

(b)orden efter detta. Skulle vi vilja kompo-

nera ndgon ritt med nytt recept, sd att

forandringar mdste ske under sjilva tillag-
ningen (kompileringen) kan vi givetvis gora
detta. Har har vi ingen koksméstare som
styr oss. Charles Moore, mannen som grun-
dade restaurant-kedjan ldmnade bara en grund
att std pd. Om sedan restauranten skall
kunna servera fisk, skaldjur, sniglar (flyttal,
strangar etc.) skall kunnas liggas till samt
dras ifr&n allt efter restaurantchefens be-
hov. Om restaurantchefen tycker att han

vill utvidga sin restaurant, sd att den kan

ta emot flera sillskap p& en glng, dven

fast Moore inte tdnkte p& det i borjan,

(multitasking) s& kan-han givetvis gora detta.

Vad ldr vi oss av detta?

Jo att FORTH-restauranterna borde vara

mer utbredda &n Pascal-dito. Varfor dter

inte en vanlig programmerare pd FORTH-
kedjans restauranger vanligtvis?

* FORTH-kedjans restauranger verkar ha
trogare entreddrrar, och lata program-
merare stannar ofta i vestibulen eftersom
entredorren trottar ut dem.

* Man méste tinka pd ett annat sitt
ndr man iter hos FORTH's restauranter,
(postfix, omvind polsk not. (RPN)
detta skrammer flera programmerare.
- Va? Skall jag behdva tanka annorlunda
for att kunna dta?

* Inte tillrdckligt m&nga FORTH-gourmeer
har funnits som kan visa upp vad FORTH

S&: egentligen har att erbjuda.

Néasta géng du &r hungrig, testa en FORTH-

restaurant i stdllet for en Pascal-dito!

En nojd koksmédstare

( Text 123 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: Mikrodatorn 5/85 s.53

Citerar hdr en artikel av Lars-Erik Svahn,
for att ytterligare klargéra vad FORTH ar
for ndgot och varfor man bor ta sig en
extra titt pd sprdket.

"Forth & komplett som system. Det ger
full kontroll 6ver datorn och dess periferi-
enheter, samtidigt som det rymmer alla
de mdjligheter till strukturerad program-
mering som krdvs av ett modern hogniva-
sprék."

"FORTH é&r generellt. Det som gér FORTH
s& generellt, d&r dess ménga och lattanvianda
utbyggnadsrnekanismer."

"Han kan t o m &ndra syntaxen i redan
fardiga konstruktioner"

"Som framgdtt & FORTH ett kompilerande
sprdk, men ocksd ett tolkande."

"Aven kompileringsprocessen &r dialogbetonad
och helt avdramatiserad."

" ... kompilerad Pascalkod &r &tminstone
dubbelt s l&ngsam."

"Har d& medaljen ingen baksida?"

"Sant dr att FORTH kan vara motstravigt
i borjan."

"Efter en rimlig tids trdning inser man att
‘allt' kan géras i FORTH, och i regel pd
ett elegant satt."

"I datormiljo &r det tvdrtom postfix notation
som &r enkel och naturlig."

"Dessutom &r postfix notation smart, man
behdver t ex aldrig anvdnda ndgra paren-
teser."

"Den som vill ldra sig FORTH skall absolut
ldsa de bdcker som Leo Brodie p& FORTH
Inc. har skrivit:

'Starting FORTH' och 'Thinking FORTH'."
"Programsprdket FORTH tillhor inte ndgot
av de enklare sprdken att ldra sig, men
det &r resurssndlt och har den fordelen
att nar man val kan det s& gdr det mycket
snabbt att programmera med FORTH."
"FORTH &r framtidens sprdk, sd& GO
FORTH!"

En n6jd koksmastare lagade dnnu en maltid..

2 st beg.
3 st beg.
1 st beg.
5 st beg.

ABC 802

1 st beg.
1 st NY

1 st beg.
1 st beg.

128KRam kort
HR kort till dwo

CAT/Net kort (1st)

Al priser exkl. moms.

ABC-datorer o dyl.

ABC 806 datorer
ABC 800/M -
- 5.500:- /st
ABC 811 rmonitor 1000 /st
2 st beg. ABC 55 T.bord
ABC 77 Tbord
ABC 830 m. kont.
ABC 832 m. kont.
BIDA 55/96 -*-

80 Tkn kort til 800

Floppykort gamla mod.
Floppykort Nya  mod.

Winchester ST 506 SMb
Winchester ST 406 SM

7.800:- /st
4500 /st

1600:- /st
2600 /st
5.200- /st
7.000:- /st
7.000:- /st

1.500:-
1.000:-
1.200:-
1300--
2.200:-
1.000:-
1200
1500:-

Oskarsgatan 1
803 23 GAVLE
Tel 026-14 24 38
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CPM

( Text 274 ) Sven Ostberg <5246>

Arende: Att programmera portarna i cp/m
Hur gér man detta p& ett hdrdvaruoberoende
sdtt. Det gédller allts& att programmera
tty:-porten med paritet och stoppbitar.
S&vitt jag kan se, kan man bara stilla in
den for baudrate och 'nulls outputted after
cr'.

(Lo.f.s. kan jag gdra instdllningarna direkt
i Forth, men d& mdste jag veta vilken
port som ar tty: Kanske det gdr att himta
deninformationen fr&n cpm-systemet? Genom
att avldsa ndgon byte ndgonstans?)lhe

( Text 275 ) Gunnar Faith-Ell <2733>
Arende: Att programmera portarna i cp/m
Jag tror knappast att det gdr att géra pad
ett hdrdvaruoberoende sett! Adresserna till
portarna och &vrig utformning av hédrdvaran
kring portarna skiljer sig ganska kraftigt
mellan olika datorer.

( Text 276 ) Sven Ostberg <5246>
Arende: Att programmera portarna i cp/m
Men hur fungerar d& t.ex. Xmodem?

Eller médste man d& programmera porten
med ett sdrskilt program innan Xmodem
startas upp?

Samma sak med PIP, forresten. Men utan
att tanka p& det sdrskilt har jag alltid
initierat modemporten forst genom att starta
upp Kermit eller ndgot annat modempro-
gram.

Onodigt?

( Text 277 ) Bo Larsson <5630>

Arende: Att programmera portarna i cp/m
Att det inte finns ndgot generelt sitt att
programera cpm' s dataportar dr ju ganska
givet men att anvidnda dom p& ett generelt
sdtt i program fungerar ju.

I Xmodem far' man i killkoden manuellt
ange vad sina portar har fér nummer och
dven skriva rutiner som initierar sina mo-
demportar. De enda portar man inte behover
ange dr dom som har med consolen att
gora, de initeras automatiskt enligt rutiner
som jag senare ger exempel pd.

Bra exempel p& program som anvinder alla
portarna (dven modem) pa ett generelt sitt
dr just PIP och den generella varianten pd
Kermit.

I cp/m's Bios (system-beroende) m&ste man
ange vad portarna till sin dator har fér
nummer och hur dom maskas. Fér att man
sedan skall kunna anvinda den informationen
mdste det finnas ett pek till dom rutiner
som anvdnder dessa data.

For att klara detta startar Bios'en men en
hopp-tabell till dessa rutiner, rutinerna i
den tabellen mdste komma i en speciell
ordning som &r standard i cp/m. Saknar
man en rutin i sitt system méaste det i
alla fall finnas ett virituellt hopp till denna
rutin som endast innehdller ett RET.

De rutiner som &r intressanta hir &r rutin-
erna 2 -> 7 i tabellen:

BIOS: jp wboot ; varm-boot
; (Bios+ 0)
-> jp const ; console status
;5 (Bios+ 3)
-> jp conin ;3 console input
; (Bios+ 6)
-> jp conout ; console output
; (Bios+ 9)
-> jp list 5 list output
5 (Bios+12)
-> jp punch 5 punch dev.
;5 (Bios+15)
-> jp reader ; reader dev.
; (Bios+18)

Bios'en ligga pd olika stdllen beroende p&
minnesstorlek och dator men det &r inget
man behéver tdnka pd, peket till sjilva
Bios'en ligger alltid pd adress 0001h.
Adress 0000h innehdller en hopppinstruktion,
sd ett hopp till adress 0000h gor alltsd
ett hopp till Bios'en som direkt gdr till en
varmboot-rutin.

For att initiera egna rutiner som anvinder
ovanstdnde kan man goéra foljande:

INITADRS: Id h1,(0001)

; hitta bios-adressen
Id de,3

; Oka med 3
add hl,de

; (skippa varmboot)
Id (STAT+1),hl

; spara const-adr
add hl,de
1d (CONI+1),hl

; spara conin-adr
add hl,de
Id (CONO+1),hl

; spara conout-adr
add hl,de
Id (LST+1),hl

; spara list-adr
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add hl,de
1d (PUN+1),hl
;5 spara punch-adr
add hl,de
Id (RDR+1),hl
; spara reader-adr
ret
; Kontrol av console-status anropar denna
rutin och &tervinder ; med A=0ffh om

console ready, A=00h om not ready.

VSTAT: push BC ! push DE
! push HL

STAT: ip $-$
pop HL ! pop DE ! pop BC
ret

; Denna rutin gor console-input och &ter-
viander med tecken i A.

VCONI: push BC ! push DE
! push HL

CONI: ip $-$
pop HL ! pop DE ! pop BC
ret

; Denna rutin gor console-output, ingdng
dr output-tecken i A.

VCONO: push AF ! push BC ! push DE
! push HL Id c,a

CONO: jp $-$
pop HL ! pop DE ! pop BC
! pop AF ret

5 Denna rutin goér Ist-output, ingdng &r out-
put-tecken i A.

VLST: push AF ! push BC ! push DE
! push HL Id c,a

LST: jip $-$
pop HL ! pop DE ! pop BC
! pop AF ret

; Denna rutin gor pun-output, ingdng &r
output-tecken i A.

VPUN: push AF ! push BC ! push DE
! push HL Id c,a

PUN: jip $-$
pop HL ! pop DE ! pop BC !
pop AF
ret

; Denna rutin gor rdr-input och &tervénder
med tecken i A.

VRDR: push BC ! push DE ! push HL
RDR: jp $-$
pop HL ! pop DE ! pop BC
ret

mhv Bosse Larsson

( Text 278 ) Sven Ostberg <5246>

Arende: Att programmera portarna i cp/m
Tack for svaret. Jo lite har jag tittat pd
det ddar med bios-anrop. Anledningen till
att jag stdllde frdgan om porten &r just
att kunna skriva ett modemprogram som
kan spridas i HEX-form, d.v.s. det ska kunna
anvéndas utan en massa programmering av
slutanvéndaren.

Jag &r inte riktigt ndjd med svaren jag
fdtt. I &tminstone mitt cp/m-system finns
ett program som heter CONFIGUR.COM
ddr man &ndra bland instéllningarna mellan
logiska-fysiska periferienheter. Det program-
met borde kunna goras hur hdrdvaruberoende
som helst, och om hdrdvaran tilldter att
serieinterfacet kan programmeras, varfdr
dd inte ge mdjlighet att gora detta? (Eller
borjar cp/m bli alltfér gammalt?)

Dom modemprogram som jag har (Kermit...
e.t.c.) &r alla specialhack foér just mitt
datormérke, s& uppstarten &r hardvarube-
roende.

Om jag forstdtt saken rdtt s& kan man
kommunicera med modemet genom att skriva
till PUN: och ldsa fr&n RDR: och att det
latt l&ter sig goras genom BIOS-anrop. Men
det hjélper ju foga om sen inte kontakten
med hardvaran fungerar.?!?

( Text 285 ) Bosse Gidmark <455>

Arende: Spridning?

Jag har en massa killkoder som kom med
ett CP/M till ABC80 After som man inte
kan anvdnda dem utan tillsatskort undrar
jag om man kan sprida dem. Ett smakprov
foljer.

H
;5 SYSTEM EQUATES

H

; Version 3.3 BIOS for ABC80 - UNI80
H

H

This file is assembled together with the
three sourcefiles
; BOOTXX.ASM,BIOSXXA.ASM and BIOSXXB
.ASM. The equates in this
; file selects different features by conditio-
nal assembly.
H
msize equ 64
scp/m version memory size
in kilobytes
biosver equ 33
sBIOS version number

H

abc80 equ 1
;BIOS for ABC80

abc800 equ 0

sBIOS for ABCS800

H
H
; device addresses

H
keybrd equ 16

skeyboard i/o-port
v24 equ 58
si/o-port
sound equ 6
;soundgenerator
vram40 equ  07c00h
sstandard videoram address
vram80 equ  05800h
;sTKN80 videoram address
stdram equ  0c000h
sstart of ram in standard
ABC80
map equ Oefh
smapping i/o-port
H
; constants
5
delayl equ 10000
sdelay for repeat for l:st
char
delay2 equ 500
sdelay for repeat for fol-
lowing char.
bellen equ 30000
siength of bel
idelay equ 23
sgives 2400 baud
usrmap equ |
snormal cp/m-mode
sysmap equ 2
jsystem mode
maxram equ 1

Z80-instructions

5
Idir equ ObOedh
1ddr equ  Ob8edh
djnz equ 10h
outi equ Oa3edh
otir equ Ob3edh
ini equ Oa2edh
jrnc equ 030h
jrc equ 038h
jrnz equ  020h
jrz equ 028h
jr equ 018h
slae equ  023cbh
ssla e
rre equ  Olbcbh
srroe

H
sequates for databoard-bus

H
data equ 0

;data in and out
sel equ 1

scard select
stat equ 1

sstatus from card
cl equ 2

scommand |
c2 equ 3
c3 equ &
ch equ 5

H
H
; control characters for screen
r

s equ leh
shome
clear equ lah
sclear screen
esc equ lbh
;escape
bs equ 08h
sbackspace
vt equ Obh
scursor up
ff equ Och
sforward space
1f equ Oah
slinefeed
rtn equ 0dh
sreturn
H
H
5
bias equ  (msize-20)*1024
ccp equ  3400h+bias
bdos equ  ccp+806h
sbase of bdos
bios equ  ccp+1600h
sbase of bios
cdisk equ 4
scurrent disk
iobyte equ 3

;device assignment

H
Om jag brytit mot ndgot ta bort inligget

( Text 293 ) Bo Michaelsson <913>
Arende: CP/M 3.0 och ABCDISK
CPMCOPY

Programmet ABCDISK som kopierar frdn
ABC-format till CP/M 3.0 finns nu hos
MYAB. Aven programmet ABCDISK som
kopierar i den andra riktningen finns.
Dessa program skulle enligt 16fte vid férsdlj-
ningen av CP/M 3.0 ingd men nu tar MYAB
betalt for dem. Det kostar 150 kronor fdr
tvd skivor 8 tum.

samt

( Text 295 ) Gunnar Faith-Ell <2733>

Arende: CP/M 3.0 och ABCDISK samt
CPMCOPY
Skulle de inte klara andra versioner av

CP/M oxo ? Varfér &r det tvd diskar (?)
ricker det inte med en ?

( Text 299 ) Bo Michaelsson <913>
Arende: CP/M 3.0 och ABCDISK
CPMCOPY

Jag vet inte om de gdr p& andra versioner.
Att programmen ligger pd tva skivor beror
p& att det ena, ABCDISK.COM, arbetar
under CP/M, det andra, CPMCOPY, arbetar
under ABCDOS.

samt

( Text 300 ) Kjell Brealt <283>

Arende: CP/M 3.0 och ABCDISK samt
CPMCOPY
150 Kr kallar MYAB {or mediakostnad.

Jag har blivit lovad programen gratis om
jag kommer dit med ett par skivor.

( Text 301 ) Bosse Gidmark <455>

Arende: pipa?

Jag som &r ganska ny ndr det giller CP/M
undrar hur man hamtar filer under CP/M
mellan 2 datorer. T ex en 802 och ndgon
anna burk. Kan man hantera RTS eller
blir det XOn/XOFF eller vad.

Problemet &r att en god vdn har en massa
filer i sin burk som jag vill ha &ver till
ABC802 CP/M (DIAB). Hur gor jag??

( Text 303 ) Gunnar Faith-Ell <2733>
Arende: pipa?

Ska du koéra via modem eller ?

I s& fall bér bdda anvinda tex MODEM7
eller ndgot liknande program.

( Text 309 ) Bo Michaelsson <913>
Arende: 2.2 <=>3.0

Luxor har slutat att leverera CP/M till
sina datorer har man sagt mig. MYAB verkar
forsdka anpassa sina program si de gir
att kora pd alla i 800-serien oberoende av
korten. Vad jag har forstdtt - men jag har
inte provat - sd ska de fungera p& ABC
80 ocksé.

( Text 318 ) Bosse Gidmark <455>

Arende: CP/M 3.0

Jag fattar inte riktgt. Varfér kan inte MYAB
léagga in de olika driverna. CP/M &r ju
tankt att anvéndas till flera diksar samtidig.
Ar det ndgon som forstdr hur det fungerar
att den inte har mer &n 64k i ABCS802.
Det méste ju vara en av vitsen med att
gd over till 3.0 Det dnda jag vill vara att
f& tag pd programmet COPYDISK till CP/M.
For att kunna anvidnda detta prg méste
jag byta till 3.0. Vilken jag inte behover.
Bedrovligt.

Ar det nigon som har testat JET-80 den
finns i v 3.0 och klarar av 6 diskar sam-
tidigt, 3 olika typer, + en Hard disk m.m.
Vad dr karen CP/M eller vad det heter.
Tydligen finns det ett prg som gor att
man under CP/M-86 kan kdéra CP/M 2.2.
Finns det ett till CP/M 3.0?

( Text 323 ) Bosse Gidmark <455>

Arende: CP/M 3.0

Vid forfrdgan till MYAB s& visade sig att
det finns en 3.0 som g&r att flytta, det
dr bara byta till den om man behdver
ndgon. Den &r lite bakom A: stdr fér Winc.
M: for ramdisk o s v

( Text 324 ) Per Holmgren <5213>

Arende: Concurrent CP/M 86 och Concur-
rent PC/DOS

Férvirringen &r total. Vad jag vet finns
Digital Research's Concurrent CP/M 86 for
maskiner med iapx86/88/186. Den lir skola
vara kompatibel med Microsoft's MSDOS,
och tilldta viss form av multitasking. Flera
fonster med springade job, foreground/back-
ground etc...

Sedan har det i nigra sammanhang talats
om Concurrent PC/DOS, som allts& inte
skulle vara helt synonymt med DR:s produkt.
C PC/DOS skulle alltsd vara framtaget av
Microsoft eller IBM sjdlva. C PC/DOS skulle
dessutom I6sa samtliga problem med PC:n,
alltifrdn type-ahead buffring till multitasking,
och dessutom kunde den nog koka kaffe
sjdlv (med 16 sockerbits uppldsning !1)
Helt klart &r att ingen av dessa gir att
kora pd en 8-bit kidrra utan en co-processor.
Tips: GIém Concurrent CP/M !

/Papa
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En billig

talsyntes

Jag tdnker berdtta lite hur man i ABC80
kan digitalisera ljud med en mycket enkel
och billig hardvara. Atergivning av ljudet
kan sedan ske helt utan extra hdrdvara
med denna metod.

Bakgrund

I begynnelsen upptdcktes att om man
spelar en vanlig ljudkassett i ABC80s band-
spelare s8 hordes ljudet p& bandet, visser-
ligen med stark distorition, men hdrbart.
D& det &r mdojligt att fr&n programvara
kdnna av kassettporten samt styra hog-
talaren sd infann sig tanken att lagra ljudet
digitalt och efter&t spela upp det. Forsck
visade att det inte gick s& bra. P& kassett-
porten kan programmet bara kdnna om sig-
nalen skiftar frdn plus till minus eller
tvdartom (flankdetektering). Polariteten, om
signalen ligger p& plus eller minus, kan
inte kdnnas av. V24 porten didremot kan
kdnna polariteten.

I borjan av projektet tdnkte jag att det
skulle krédvas lite hdrdvara bdde for att
digitalisera ljudet och for att bilda en ana-
log signal ndr ljudet &terges, men ndr jag
ldst en artikel i BYTE (februari 1981 sid
36-43) sd8 tdnkte jag att det borde vara
majligt att &terge ljudet i ABC80s inbyggda
hogtalare. Det visade sig vara riktigt, hard-
vara behovs bara vid 'inspelningen'. Att
dtege ljudet utan extra hdrdvara ger mojlig-
het att distribuera ljudet till alla som har
en ABCS80. (t ex RULLE.BAS p& kassett
§17).

Digitalisera ljudet

Ett ljud (t ex ett vokal-ljud eller ett
instrument) kan beskrivas som ett antal
dverlagrade sinusvdgor (grundton och &ver-
toner). For att tal ska kunna &terges sd
méste bdde grundtoner och Gvertoner i ljudet
dterskapas, annars blir inte talet fdrstde-
ligt.

For att digitaliserar ljudet s8 samplar
man (kdnner av) ljudet, i det hir fallet,
7812 génger per sekund. Vid varje sampel
lagras bara en bit information; 1 om sig-
nalen &r positiv och 0 om den &r negativ.
Den hdr metoden goér i praktiken fyrkant-
vdg av ljudet. Grundtonen i ljudet ger den
huvudsakliga formen pd fyrkantvdgen och
information om Overtonerna forsvinner.
Detta &tgdrdas genom att forstirka over-
tonerna mer in grundtonen och lata OSver-
tonerna gora att signalen véxlar polaritet
flera glnger under en period. Ett filter
f&r derivera (eller differentiera) den ur-
sprungliga signalen.

tid

Aterge ljudet

Nar ljudet ska &terges &ar det viktigt
att bitarna som representerar ljudet matas
ut i precis samma takt som de samplats,
dven nu 7812 gdnger/s. Om man later en
etta ge en fast positiv spdnning och noll
en negativ sd borde utsignalen, som nu
liknar fyrkantvdg, integreras i ett filter
innan den gdr till hdgtalaren (f6r att kom-
pensera deriveringen vid digitaliseringen).
Detta &r dock inte nddvandigt for att for-
std talet och vi kommer inte heller goéra
det. P& grund av egenheter i ABC80s ljud-
krets s& kan man inte mata ut den fyrkant-
vdg som bitarna representerar utan ljudet
mdste huggas upp i korta pulser, egentligen
en puls (eller spik) per bit som &r ettstilld.
I nyare ABC80 med hogtalaren i separat
ndtdel blir ljudet ganska svagt och daligt,
ev. kan det forbdttras med utmatning av
langre pulser.

Anledningen till att jag valt samplings-
frekvensen 7812 dr att PIO:n kan program-
meras att ge interupt s ofta, det ger en
tillrackligt exakt tidbas.

furkantywag in pa Y24

14 e e
data i minnet

pulser till higtalaren 11

MU ailzr

Hardvara

Filtret som anvinds vid 'inspelning' bestdr
av tvd8 Op-forstdrkare och ndgra motstdnd
och kondensatorer. Op-fértdrkarna tar mat-
ningsspanning frdn V24 kontakten pinne 6
och 6 (eller 9) och den fdrstiarkta och
filtrerade signalen gdr in pd V24 kontakten
pirne 3. OBS! F6r att matningspanningen
ska bli rdtt mdste man forst gora OUT
58,INP(58) OR 8 (sitta pinne 2 l&g=-7V)
innan man kopplar in fdrstdrkaren/filtret.
V24an ger med denna koppling -7V och
+12V, inte. direkt balanserat men det gor
nog inget. Alternativt kan minusspdnning
tas fr&n pinne 9 (-12V) vilket borde minst
lika bra (men jag har ingen V24 sladd med
pinne 9 ansluten).

=T8N jad in
T:I FixI!

"'._ mi -y nl wt ns .|"
-\ .'"
, 13 w7 s L
=R GHID l
+i2 Y Jord —12%

Férutom att derivera signalen s& méste
filtret ta bort frekvenskomponenter G&ver
ca 3500 Hz annars kommer hoga frekvenser
att Aterges felaktigt. De skulle samplas
mindre &n 2 génger per period och data
kan misstolkas som en annan, lagre, fre-
kvens.

Kondensatorn fore forsta steget fungerar
b&de som isolator for likstrém och som
filter for lagfrekvent brum.

Fdrstirkningen i filtret kan f& vara s&
stor att forstarkarna bottnar. Efter forstadr-
karen/filtret &r vi bara intresserade av om
signalen &r positiv eller negativ, inte ampli-
tuden pd signalen. ABCS80 tilldter att sig-
naler till V24an &r +/- 30V (volt). En signal
som &dr Over 3V registreras som en nolla
(0) och signaler under OV registreras som
etta (1). Mellan OV oth 3V ir hysteres,
dvs. en nolla eller etta ligger kvar tills
signalen gdr Over endera grdansen. V24an
blir allts& en nollgenomgdngsdetektor och
hysteresen gor att bakgrundsbrus inte be-
hover horas, sm& variationer kring 0V' ger
inget utslag.

R1=150 kohm
R2=1.2 kohm
R3=56 kohm C3=1.0 nF
R4=1.8 kohm C4=47 nF
R5=39 kohm C5=1.0 nF
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LJUD2.TXT

;
$86-02-11

sDAVID ANDERSSON <5201>
;ASSEMBLER RUTINER FOR ATT SPELA IN

sOCH ATERGE LJUD.

sPROGRAMMET PLACERAS UNDER STACKEN -
;DET MASTE VARA PA EN JAMN PAGE-ADRESS

.HIGH.PRGADR ;HOGA BYTEN AV ADRESSEN

sSTARTADRESS FOR LJUD-DATA (16K RAM)
;SISTA ADRESS FOR LJUD-DATA

;CALL (PRGADR) SPELA IN LJUD
sCALL (PRGADR+3) SPELA UP LJUD

sSHIFTA IN/UT EN BYTE
;sREKNAR 8 BITAR I EN BYTE

’
PRGADR: EQU 61440
HI: EQU
SADDR: EQU 51200
EADDR: EQU PRGADR-1
’
; PROGRAMMET BORJAR HAR
ORG PRGADR
JP START
JP PLAY
s VARIABLER
BYTE: DEFB 0
COUNT: DEFB 8
ADDR: DEFW 0O

s INTERUPT VEKTORER
ORG PRGADR+52
DEFW SINT1
DEFW 1428

SINT:

sADRESS TILL LJUD-DATA

sNORMAL I-VEKTOR I PIO:N
;STROBE INTERUPT (SATTS VID INITIERING)
sCASSETT INTERUPT

RUTINER SOM ANROPAS
s SPELA IN LJUD

FRAN BASIC

AVBRYTS MED <RETURN>

<MELLANSLAG> ATERSTARTAR INSPELNING

;
;

’

; ANROPAS FRAN BASIC,
;

START: LD 4,8

LD (COUNT),A
LD HL,EADDR
LD (ADDR),HL

LD HL,SINT1
LD (SINT),HL
CALL INITI
RECORD: 1IN A,(56)
CP 13+128
JR Z,EXITI
CP 32+128
JR NZ,RECORD
LD HL,SADDR
LD (ADDR),HL
JR RECORD
; SPELA UPP LJUD
; ANROPAS FRAN BASIC,
PLAY: LD A,1
LD (COUNT),A
LD HL,SADDR
LD (ADDR),HL
LD HL,SINT2
LD (SINT),HL
CALL INITI
PLAY1: LD HL,(ADDR)
LD A,H
CP HI
JP NC,EXITI
IN A,(56)
CP 13+128
JR NZ,PLAY1
JP EXITI

sINITIERA VARIABEL

;SATT SLUTADRESS FOR INSPELNING -
; INSPELNING SKER DA INTE FORENS -
s <SPACE> TRYCKS NER

s INTERUPT FOR INSPELNING

sSATT INTERUPTRUTIN 1

;INITIERA PIO-INTERUPT

;TESTA TANGENTBORDET

; <RETURN>

;TERMINERA INTERUPT OM RETURN

; <SPACE>

;SPELA IN LJUD OM EJ SPACE, LOOPA
sSPACE AR INTRYCKT -

;SATT STARTADRESS FOR DATA

;LOOPA

AVBRYTS MED <RETURN>
sINITIERA VARIABEL

;SATT STARTADRESS FOR DATA
s INTERUPT FOR ATEGIVNING
;SATT INTERUPTRUTIN 2
sINITIERA PIO-INTERUPT
sTESTA OM EFTER SLUTADRESS

;OM SA, TERMINERA INTERUPT
;TESTA TANGENTBORDET

; <RETURN>

;LOOPA OM INTE RETURN
;TERMINERA INTERUPT

P we oo oo

NITI:

INITI3:

LD A,I
CP HI
JR Z,INITI3

LD (SAVEI),A

LD HL,ILIST
JR SETPIO

INITIERINGS RUTINER
INITIERA STROB INTERUPT

;TESTA OM I-REGISTRET REDAN AR SPARAD

3OM INTE, SPARA SIST I LISTAN
;PIO DATA FOR STROBE INTERUPT

s TERMINERA STROB INTERUPT

EXITI:

LD HL,ULIST

sJR SETPIO
s PROGRAMERA PIO OCH ENABLE INTERUPT
s HL SKA PEKA PA LISTA ,5 BYTES LANG

SETPIO:

PUSH BC

sPIO DATA FOR NORMAL INTERUPT

LD BC,U#256+57;B=l BYTES, C=PORT 57

DI
OTIR

LD A, (HL)
LD I,A
EI

POP BC
RET

3A=SISTA BYTEN I LISTAN -
$sTILL I-REGISTRET

; DATA FOR PROGRAMERING AV PIO PORT A (KEYBOARD)

ILIST:

ULIST:

DEFB
DEFB
DEFB 087H
DEFB 087H
DEFB HI

DEFB OCFH
DEFB OFFH
DEFB OB7H
DEFB O7TFH
DEFB 0

O4FH
08TH

sMODE 1 (ALL INPUTS)
sENABLE INTERUPT

="

- we

sHIGH VEKTOR
sMODE 3 (CONTROL)

;DIRECTION ALL INPUT
$ENABLE,OR_BITS,GO HIGH, MASK FOLLOWS
$BIT 7 IS MASKED

;OLD HIGH VEKTOR (SKTTS VID INITIERING)

INTERUPT RUTINER
STROB INTERUPT, 7812 PERIODER/S

INT1:

NOOUT:

s INTERUPT

SINT2:

NOOUT2:

NXTADR:

NONEX2:

PUSH AF
PUSH HL

IN A,(58)
AND 1

JR NZ,NOOUT
XOR A

OUT (6),A
LD A,121

OUT (6),A
SCF

LD HL,BYTE
RL (HL)

LD A,(HL)
INC HL

DEC (HL)

JR NZ,NONEX2
LD (HL),8
LD HL, (ADDR)
LD (HL),A

JP NXTADR

RUTIN FOR
PUSH AF

PUSH HL

LD HL,BYTE
RL (HL)

JR NC,NOOUT2
XOR A

OoUT (6),A
LD A,121

OUT (6),A
INC HL

DEC (HL)

JR NZ,NONEX2
LD (HL),S8
LD HL, (ADDR)
LD A, (HL)

LD (BYTE),A
INC HL

LD A,H

CP HI

JR NC,NONEX2
LD (ADDR),HL
POP HL

POP AF

EI

RETI

H
H
H
; INTERUPT RUTIN FOR INSPELNING AV LJUD
S

sKENN AV V24-PORTEN

sTESTA OM LJUDSIGNALEN, CLEAR CARRY
sHOPPA OM 1 (AKTIV LAG)

;GE PULS I HOGTALAREN

3SATT CARRY CARRY AR SAMPLAD BIT

;CARRY TILL BIT O AV (BYTE)
;A=BYTE
sHL=ADRESS TILL COUNT
;REKNA NER COUNT
;HOPPA OM COUNT>O
;COUNT=8, FOR NASTA BYTE
;ADRESS TILL LJUD-DATA
;SPARA BYTE I LJUD-DATA
;SETT NY ADRESS, RETURN
;FROM INTERUPT
ATERGIVNING AV LJUD

sBIT 7 AV (BYTE) TILL CARRY
;HOPPA OM BIT=0
;BIT=1, GE PULS I HOGTALAREN

;HL=ADRESS TILL COUNT

sREKNA NER COUNT

sHOPPA OM COUNT>0

;COUNT=8 FOR NASTA BYTE
;ADRESS TILL LJUD-DATA
+A=LJUD-DATA BYTE

;SPARA BYTE FOR ATT SHIFTA UT
sNESTA BYTE

;TESTA OM EFTER SISTA ADRESS

sJA, SPARA INTE NY ADRESS
;SPARA NASTA ADRESS
sRETURN FROM INTERUPT

END
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Vad Op-fdrstdrkarna heter vet jag inte
men anvidndningen &r inte krdvande och
det gdr nog lika bra med selleri (allts8
vanliga 741:or). Uppkopplingen har jag gjort
pa ndgra IC-hdllare och virat tr8dar mellan
stiften.

Ungefédrlig totala forstarkningen ges av
R3/R2*R5/R4. Deriveringen sker i C4 och
R4 (egentligen ett hdgpassfilter fér 1900
Hz). C3,R3 samt C5,R5 stdr fér lagpass-
filtren (2800 resp. 4000 Hz). Experimentera
gdrna med andra vdrden pd komponenterna
for att testa om ljudet kan bli bittre.

Programmet

Nér en bit ska lagras kdnner programmet
av signalen p& port 58 bit 0. D& 7812
bitar for varje sekunden ljud ska sparas s8
mdste minnet utnytjas effektivt genom att
lagra 8 bitar i varje byte. And& s& kommer
en sekund att ta cirka | Kbyte i minnet.
Programmen utnytjar 10K minne som rdcker
till 10 sekunder ljud.

Programmet fungerar s& att PIO:n initie-
ras att ge interupt med 128 us intervall
(7812 per sekund) och en av tv& interupt-
rutiner aktiveras. Interuptrutinen for inspel-
ning, SINT1, sparar en bit i minnet och
ekar ljudet i hdgtalaren. Interuptrutinen for
atergivning, SINT2, hamtar bitar fr&n minnet
och skickar bitar till hogtalaren.

Med BASIC programmet som listas sist
behdver man inte skriva ;CALL(adrs) for
hand medans man testar och spelar in olika
ljud. Bakd&tpil bdrjar digitalisera ljud och
mellanslag startar inspelning av ljudet. Fram-
atpil spelar upp ljudet, och RETURN av-
bryter allting. Med knappen P visas minnet
bit for bit och med R fi&r man tillfdlle
att rdkna ut gransfrekvenser for RC-filter.

1 POKE 61440%,195%,56%,240%,195%,94%,2U

0%

n

»33%

w

ug,254%,160%

=

3%

(%2}

07%,240%,34%,52%,240%,205%, 132%,240%,
42%,8%
POKE 61556%,240%, 124%,254%,240%,210%,

o

146%,240%,219%,56%,254%, 141%,32%,241%

,»195%, 146%,240%

-

3%,167%

POKE 61588%,240%,197%,1%,57%,4%,243%,

237%,179%,126%,237%,71%,251%, 193%,201

%,79%,135%

POKE 61604%,135%,135%,240%,207%,255%,

183%,127%,0%,245%,229%,219%,58%,230%,

1%,32%,8%

10 POKE 61620%,175%,211%,6%,62%,121%,211
;,6%;55%,33%,6%,2uo%,203%,2z%,126%,35

»53

11 POKE 61636%,32%,47%,54%,8%,42%,8%,240
%,119%,195%,236%,2u40%,245%,229%,33%,6
%,240%

12 POKE 61652%,203%,22%,48%,7%,175%,211%
16:762%1121%1211%y6%y35%153%,32%y18%,
54

13 POKE 61668%,8%,42%,8%,240%,126%,50%,6
%,240%,35%, 124%, 254%, 240% , 48%, 3%, 34%,
8%

o]

O

14 POKE 61684%,240%,225%,241%,251%,237%,
7%

20 REM
30 REM 86-02-24

40 REM DAVID ANDERSSON <5201>

50 REM

60 REM PROGRAMMET ANROPAR MASKINKODS-
70 REM RUTINER FOR ATT SPELA IN OCH
80 REM ATERGE LJUD.

90 REM

POKE 61492%,172%,240%,148%,5%,62%,8%,
50%,7%,2u40%,33%,255%,239%,34%,8%,240%

POKE 61508%,172%,240%,34%,52%,240%,20
5%,132%,240%,219%,56%,254%, 141%,40%,6

POKE 61524%,32%,246%,33%,0%,200%,34%,
8%,2u40%,2u%,238%,62%,1%,50%,7%,240%,3

POKE 61540%,0%,200%,34%,8%,240%,33%,2

POKE 61572%,237%,87%,254%,2L40%,40%,3%
»50%,171%,240%,33%, 162%,240%,24%,3%,3

100 REM
110 A1%=51200% : REM ADRESS FOR LJUD-DA

TA
120 OUT 58%,INP(58%) OR 8% : REM PINNE

2==TV
130
140 ; 'Spela in med BAKATPIL + MELLANSL
AG'
150 ; 'Aterge med FRAMATPIL'
160 3 'Titta pad lagrade bitar med P'
170 3 'Berikna filterfrekvenser med R'

180 ; 'Avbryt funktionerna med RETURN'

190 REM MAIN LOOP

200 GET A$

210 IF ASC(A$)=8% GOSUB 1000

220 IF ASC(A$)=9% GOSUB 2000

230 IF A$='P' OR A$='p' GOSUB 3000

240 IF A$='R' OR A$='r' GOSUB 4000

250 GOTO 190

1000 REM SPELA IN

1010 3 '<-- In';

1020 Z%=CALL(61440%)

1030 ; CHR$(13%)SPACE$(10%)CHR$(13%);

1040 RETURN

2000 REM ATERGE

2010 ; '-=> Ut';

2020 Z%=CALL(61443%)

2030 ; CHR$(13%)SPACE$(10%)CHR$(13%);

2040 RETURN

3000 REM BITPEEK

3020 FOR A%=A1% TO 61439%

3030 FOR I%=7% TO 0% STEP -1%

3040 IF PEEK(A%) AND 2%°I% ; '1'; ELSE ;
vo';

3050 NEXT I%

3060 IF INP(56%)<128% GET A$

3070 IF A$<>CHR$(13%) NEXT A%

3080 ;

3090 RETURN

4000 REM BERAKNA RCNAT

4010 ONERRORGOTO 4080

4020 ; 'C (nF) =';

4030 ;3 'R (kohm) ='j;

4040 C=C*1E-9

4050 R=R*1000

4060 ; 'f (Hz)

4070 GOTO 4010

4080 RETURN

: INPUT C
¢ INPUT R

=';1/R/C/2/PT : ;

UTGIVNINGSPLAN
1986

Nr 1, 1986

Manusstopp : 3 februari
Annonsbokning : 7 februari
Materialdag : 17 februari
Till tryck : 3 mars
Medlemmarna : 1 april

Nr 3, 1986

A(eLaper

Nr 2, 1986

Manusstopp : 21 april
Annonsbokning : 28 april
Materialdag : 5 maj

Till tryck : 26 maj
Medlemmarna : 18 juni

Manusstopp : 11 augusti
Annonsbokning : 18 augusti
Materialdag : 25 augusti
Till tryck : 15 september
Medlemmarna : 8 oktober

AB(eLaoer

Nr 4, 1986

Manusstopp : 20 oktober
Annonsbokning : 27 oktober
Materialdag : 3 november
Till tryck : 17 november

Medlemmarna : fére jul
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Masterbiblioteket

ALFALIB .TXT 860206
CROSSLIB.TXT 860206
LIB LTXT 860206
LASMEJ .TXT 851109
TEST .FIL 860201
ABC80/ASMKOD

850912
FYLLCRT .ASM 840920
HELP .ASM 841120
HEX .ASM 850519
HSCROLL .ASM 850518
JOYSUSBE.ASM 860215
JOYINFO .TXT 860215
Jp .ASM 850912
KOMMANDO.ASM 851001
LIFE .280 850924
LOAD .ASM 850912
LANGRAD .ASM 860120
MOD64K .ASM 850518
MODABC .INF 860215
TED1 .ASM 851007
TED2 .ASM 851007
TED3 .ASM 851007
TEDY .ASM 851007
TEDS .ASM 851007
TED6 .ASM 851007
TED? .ASM 851007
TED8 .ASM 851007
TED8FD8 .ASM 851216
TEDLOGIK.TXT 850509
ABC80/BERAKN
A1 .BAS 850517
A108 .BAS 850517
A130 BAS 850517
A133 BAS 850517
AUT BAS 850517
A5 BAS 850517
A156 BAS 850517
A3 .BAS 850517
AS2 .BAS 850517
ASY .BAS 850517
A58 .BAS 850517
A60 .BAS 850517
AT2 .BAS 850517
A81 .BAS 850517
A93 .BAS 850517
A95 .BAS 850517
A97 .BAS 850517
ACKER  .BAS 8140919
ADMED1 .BAS 850519
BINARY2 .BAS 850518
BINAR  .BAS 850517
BTGANLYS.BAS ~ 840919
BTGSANA .BAS 840919
BUDGET .BAS 840919
BUDGET .REM 840919
BUDGETRE.BAS ~ 840919
BUDGETVA.BAS 840919
CALC .B0K 841128
CALC JINF 8U1128
CALC1  .BER 850517
CALC1  .REM 850517
CALC2  .BAS 850517
CALC2  .REM 850517
CALC3  .8DK 841128
COUNT  .BAS 850517
DAGAR  .BAS 840919
DATUM  .BAS 840919
DCELECT .BAS 840919
DEKLARAT.BAS 850517
DIFFEKV .BAC 860216
DISTRLAG.BAS 850517
EXEMPEL .NKT 851024
EXEMPEL .SIM 851024
FACULIST.BAS 850517
FAKTOR .BAS 850517
FUNKTION.BAS 840919
HEADFIT .BAS 840919
INFO .BAS 850519
INSTURKT.BAS 851024
KALENDER. 2 850518
KALENDER. 3 851024
KALENDER.BAS 840919
KALENDNY.BAS 850517
KALENDR .BAS 840919
KALENPR .BAS 851028
KONTO  .BAS 850517
KRETSMAT.BAS 85102l
KYL .BAC 841119
KYLINST .TXT 841119
LINSER .BAS 850517
LISTNING.BAS 851024
LOGSIM .BAS 851024
LOTTO80K.BAS 851029
MATTE1 .BAS 850519
MATTE2 .BAS 850519
MULTI  .BAS 840919
MULTI2 .BAS 840919
MULTSTOR.BAS 850517
MANEPOS .BAS 850517
OPAMP301.BAS 850517
P16B .BAC 840919
PARASCAN.BAS 840919
PARITET .NAT 851024
PERSNR .BAS 840919
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PLANTOPT.BAS 840919
POKOMOBS.BAS 851024
POTAVTVA.BAS 840919
PRIMFAST.BAS 850519
PRIMTAL .BAS 850629
PROG1B .BAC 840919
RABATT .BAS 840919
RESULTAT.BAS 840919
REX .BAS 840919
ROTENUR .BAS 860207
RYMDGEOM.BAS ~ 850517
REKNARE .BAS 840919
REKNARE .REM 840919
SALDOSEK.BAS ~ 850517
SIGNALMA.BAS 851024
SIMULERI.BAS 851024
SINCOS .BAS 840919
SJUKPENG.BAS ~ 850517
SKATT  .BAS 840919
SKATT84 .BAS 850517
SKATT8S .BAS 850517
SQRROOT .BAS 840919
STALTEMP.BAS ~ 840919
TELNR  .BAS 840919
TRIAREA .BAS 851104
OREJAMN .BAS 840919
ABC80/BOKFUR

éOKFﬁR

.BAS 850205
BOKFOR .MAN 850205
BOKSLUT .BAS 841126
BOKSLUT1.BAS 850205
CMWKONTO.BAS ~ 851024
CMWKONTO.REM 851024
DAGBOK .BAS 850205
HUVUDBOK.BAS ~ 850205
INBALANS.BAS 850205
KASSABOK.FIL 841126
KONTO  .ABC 850518
KONTO  .BAS 850518
KONTOABC.MAN 850518
KONTOBCK.BAS ~ 851024
KONTOBOK.BAS 851024
KONTOBUD.BAS ~ 851024
KONTOINM.BAS ~ 851024
KONTOKOR.ABC ~ 850513
KONTOLIS.BAS 851024
KONTOMEN.ABC ~ 850513
KONTOPRP.ABC ~ 850518
KONTOUTD.BAS ~ 851024
KTOVARD .BAS 850205
LASKONTO.FIL 841126
MENYPROG.BAS ~ 841126
PRINTDAT.FIL 841126
PRINTER .GIR 841126
PRINTER .MOT 841126
PRINTER .SOK 841126
RABALANS.BAS 850205
TKONTO .BAS 850205
TRANSAKT.FIL ~ 841126
ABC80/DIDACTOS

BITTE1A .DID 850517
BITTE1B .DID 850517
BITTE2 .DID 850517
BITOVN .DID 850517
CASDISC .BAS 850517
CKOLON .BAS 850517
CMDINT .SYS 850517
DIDACTOS.BAS ~ 850517
DIDCOPY .BAS 850517
DIDEDIT .BAS 850517
DIDINFO .BAS 850517
DIDMERGE.BAS 850517
DIDOSGEN.BAS ~ 850517
DIDOSGEN.LD 850517
DIDPRINT.FJK 850517
DIDQUIZ .BAS 850517
DIDSLICE.BAS 850517
DIDSORT .BAS 850517
ENAL .DID 850517
GALLOWAY.DID 850517
GOTIT10 .DID 850517
HORENV81.DID 850517
INSTALL .BAS 850517
LASENV81.DID 850517
OBSFJK .TXT 850517
OBSSYS .TXT 850517
PRO .BAS 850517
TATENT10.DID 850517
TBTENT10.DID 850517
TYTENT! .DID 850517
TYTENT11.DID 850517
TYTENT12.DID 850517
TYTENT13.DID 850517
TYTENT3 .DID 850517
TYTENT4 .DID 850517
TYTENTS .DID 850517
TYTENT6 .DID 850517
TYTENT7 .DID 850517
TYTENT8 .DID 850517
TYTENT9 .DID 850517
TYUPPS1 .DID 850517
TYZAR1 .DID 850517
ABC80/DISKHANT
ASTART .BAS 850517
BAKLIB .BAS 850517

23
27

15
15

BASTOCAS.BAS 841023
BYECHAIN.BAS 840919
CAT .BAS 840919
COMPARE .BAS 840919
COPYDTOC.BAS 850517
COPYFAST.BAS ~ 840919
COPYLIB .BAS 840919
COPYTEXT.BAS 840919
DELETE .BAS 850517
DIR .BAS 841128
DISKDOP2.BAS 840919
DISKED .BAS 841127
DISKEDIT.BAS 850517
DISKSTAT.BAS 840919
DISKTITT.BAS 840919
DYKDSD .080 850517
Dbp .BAS 840919
ERR3940 .BAS 840919
ERRORSYS.BAS 840919
EXSCREEN.BAS 840919
EXTLIB .BAS 840919
FILDUBLT.BAS 850924
FILEPRO .BAS 850517
FILEPRO .REM 850517
FILTITT .BAS 840919
FLEXLIST.BAS 850517
FORM .BAS 851024
IDMARK .BAS 840919
INUTFIL .BAS 840919
JKTEST35.BAS 840919
JEMFOR .BAS 850924
LIB .BAS 840919
LIBPOKE .BAS 840919
LIBRUN .BAS 851219
LISTSKYD.BAS 840919
LSTSKYDD.BAC ~ 840919
LSTSKYDD.REM 840919
LASDISK1.BAS 850517
LASFIL .BAS 850517
MANAGER .BAS 840919
MENY .BAS 850924
MENYLIST.BAS 840919
MINIDOS .BAS 850517
NYLIB  .BAS 840919
NYUNSAVE.BAS 840919
ONLY .BAS 850517
PRLISTA .BAS 840919
PROCENT .BAS 840919
PROGRAMS.BAS 850517
PROGRAMS.TXT 850517
PROTALL .BAS 840919
RENSA  .BAS 850517
RESCUE .BAS 851024
sc .BAS 841119
sc JINF O 81119
SHORT ~ .BAS 841128
SIZE .BAS 841119
SKIVREG .BAS 850924
SKIVREG .INF 850924
SKIVRENS.BAS 840919
SKIVSERV.BAS 850924
SKRIVRAD.BAS 840919
SORTFILE.BAS 850924
TKNSOLIB.BAS 841128
TYPE .BAS 840919
UNSAVE .BAS 840919
VARPGM .BAS 840919
ABC80/EDITORER

MANUAL .SED 850518
PALINDRO.BAS ~ 850902
PED .BAS 850518
RAK .BAS 850517
RAKHUGER.TXT 850517
SCRSKAP .BAS 850518
SED .BAS 850518
SED JHLP 850518
SED XXX 850518
TED .BAC 851007
TED .FD8 851216
TED .TXT 851007
TED16  .BAC 851007
TEDFD8 .BAS 851216
TEDFD8 .INF 851228
v .BAS 850111
TVMAIN .BAC 850111
TVSUB  .D88 850111
v2 .32 Bun21
VDO .16k 850517
VDO LBAC 841121
VDO .REM 841121
VD02 .16k 850517
VD02 .32k 8u1121
vve .BAC 841121
ABC80/GRAFIK
ABSTRAKT.BAS 850518
ANSIKTE .BAS 840919
BASPLOT .BAS 840919
BESOK  .BAS 840919
DEMO LTXT 851024
DRAWINGS.BAS 851024
FLAGGA .BAC 840919
FORSTORA.BAS 851018
GRAFIK .BAS 840919
GRAFIKUR.BAS 850517
HR1 .BAS 860217
HRPRINT .ASM 860215
HRPRINT .BAS 860215
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HRPRINT .INF
HELSNING.BAS
IGELKOTT.BAC
JULSTAR .BAS
KLOCKA .BAS
KLOTSKUG .BAS
KULGRAF .BAS
LABYRINT.BAS
LIFE . .BAC
LIFERIT .BAS
LINDA  .BAS
LINDA  .DAT
LOJLIGT .BAS
MAZETTI .BAS
MUNKAR  .BAS
MONSTER .BAC
MONSTER1.BAS
RITA .BAS
RITA2  .BAS
RXPLOT .BAS
STKOMP80. BAC
SYMETRI .BAS
SYNKRON .BAC
TAKDROPP . BAS
TRIANGEL . BAS
KNDRABIG.BAS

ABC80/KASSHANT

CASDISK3.BAS
CASTEST .BAS
FASTCAS . 16K
FASTCAS .3
FIXERR20.BAS
GURCAS80.BAS
GURCAS80. INF
KAS800 .99B
KAS800 .BAS
KASSMENY . BAS
LIBCASPR.BAS
LKSCAS .BAS
TESTLOAD.BAS

ABC80/KOMMUNIK

ABCMINI .BAS
ABCTRANY . BAS
ABCTRNS2.BAS
ABCTRNS6.BAS
ABCV24  .EKO
BASTERM .BAS
CASMINI .BAS
CASSEND2.BAS
CASSEND3.BAS
CURSORTS.BAS
EPSON .BAS
FILTR80K .BAS
LOGAIN2 .BAS
LOGGBOK .BAS
MOD5124 .BAS
MODEMTID.BAS
MONITOR .BAS
NYHETER .TXT
PATCH100.TXT
RINGABC .BAS
RINGMON .BAS
SAFT .BAS
SCROLL1 .TXT
SCROLL2 .TXT
SCROLL3 .TXT
SENDKOM .BAS
SENDKOM .INF
SETUP -BAS
SNDMPKOM.BAS
SNDMPKOM. INF
SOFTSIO .16K
SOFTSIO .32K
SOFTSIO .INF
TEDTERM .BAC
TEDTERM .TXT
TELELOG .BAS
TELELOG .INF
TELELOG .PRP
TERM100 .ABS
TERM100 .BAC
TERM100 .BAS
TERM100 .DOC
TERM100 .ITH
TERM100 .LAT
TERM100B.BAC
TERM100C.BAC
TERM100L.BAS
TESTSIO .BAS
TRMHLP .TXT
TRMHLPI .TXT
TRMHLPU .TXT

GLOSLKXA.BAS
LANGUAGE.BAS
SPARBANK .BAC

ABC80/MUSIK

BERGS .BAS
LUFFARE .BAS
MUSINT?, .BAS
PIANO .BAC

ALFALIB

860215
840919
840919
850901
840919
850518
840919
841128
850924
850924
850901
850901
850519
850518
841127
840919
840919
840919
850517
860215
851024
840919
840919
840919
840919
851018

840920
841119
840920
841119
841119
850517
841128
841128
840920
840920
840920
840920
841120
840920

840919
840919
840919
850602
850111
851015
840919
840919
840919
850517
850725
840919
850517
851210
850518
860131
841128
841111
851106
850630
850519
840919
851001
851001
851001
841128
841128
8u1111
841127
8u1127
851015
851015
851015
860208
860205
850518
850518
850518
851001
850523
841111
841111
841111
841111
850523
850523
851006
851015
841111
841111
841111

851024
850518
851024
851004

851024
851024
850902
840919

27
19
27
23

n

15

RIVANLAT.BAS 850517
SYNTIZE .MUS 850517
SYNTIZER.BAS 840919
TICOTICO.BAC 840919
ABC80/0KLASSIF
BAKLANGS.BAS 840920
BLDINDEX.TXT 850518
DIKTER .BAS 850517
KRYPTO .BAS 850517
LISTROM .BAS 840920
ORDER  .BAS 840920
RODLUVA .SAG 850518
SKRM .BAS 840920
TYSKAVER.B 840920
ABC80/PRGRAF
DONALD 841119
KENNEDY 841119
MADONNA 841119
MUSSE 841119
SNOBBEN 841119
SNOOPY 841119
TYPO16K . 850412
TYPO16K . 850412
TYPO32K .BAS 850412
ABC80/RADIO
ASCTGF .BAS 850917
CWTRENA .BAS 851106
DXGUIDE .BAS 840920
EDITERA .BAS 850917
INIT .BAS 850917
LCBEREK .BAS 850517
LOGGBOK .BAS 850517
MORSE  .BAS 840920
MORSETEK.BAS ~ 850517
MORSEOVN.BAS 851210
OSKARTIO.BAS 850517
RAMSA  .BAS 850917
RYTM .BAS 850917
SKRIV  .BAS 850917
SNABBLEK.BAS 850917
START  .BAS 850917
SOK .BAS 850917
TGFV24  .BAS 850917
OVERFOR .BAS 850917
ABC80/REGISTER
BILREG .BAS 850517
DATAREGI.BAS 850517
INFO .PRG 841126
INFOBREV.ADR 841126
INFOPRG .ADR 841126
INFOVAR .ADR 841126
KASXADD .BAS 841127
KASXINX .BAS 850924
KASXLIS .BAS 841127
KASXMENU.BAS 841127
KASXMENU .NY 850924
KASXRAP .BAS 841127
KASXSKA .BAS 841127
KASXSUK .BAS 841127
KOMPL  .ADR 841126
PRINTER .ADR 841126
REGPROG .BAS 850517
REGSORT .BAS 850518
SERIE  .BAS 841126
SKRIV  .ADR 841126
SKERM  .ADR 841126
SBK .ADR 841126
TEXT .ADR 841126
VALPR  .ADR 841126
ANDRA  .ADR 841126
ABCB0/SORTERA
850517
QSORTER .BAS 850517
SORTDEMO.BAS 850518
SORTERA .BAS 850517
STRSORT .BAS 850517
SWESORT .BAS 850517
ABC80/SPEL
ABCSTAR .BAS 850517
ABCSTAR .INF 850517
ADV2 .BAC 851006
ADVENTUR.ABS 850719
ADVENTUR.BAC 851006
ADVENTUR.INF 850601
AERODROM.BAS ~ 850917
ALIEN  .BAS 840919
AMAZING .BAS 840919
ARK .BAS 841128
ARKEN  .BAS 841128
ARKEN  .INF 841128
ARKEOLOG.BAS 850901
ARKEOLOG.HLP 850901
ASTROZIP.BAS 840919
BANDITNY.BAS 860105
BIL16K .BAS 840919
BIL32K .BAS 840919
BILRACE .BAS 840919
BILSPEL .BAS 850517
BLACKJAK.BAS 840919

n
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BLOCKAD .BAC 840919 19 RYMDRESA.BAS 841119 27 ABCB0/TIPS PRLIST .BAS 850917 11 EBER  .BAS 840920 87
BLOCKAD .BAS 850517 19 SCORESUB.BAS 850519 15 == RAD25COL.BAS 850517 7 EGETPROG.BAS 840920 7
BOLLJAKT.BAS 850517 19 SCORESUB.INF 850519 11 L8RADER .BAS 840920 23 RAM .BAC 860208 5 ELECTON2.BAS 840920 27
BOLLSPEL.BAS 851024 23 SEABAT .BAS 850517 67 LOPOFLEX.BAS 840920 11 RAM LTXT 860205 16 ENORM .BAS 840920 87
BOMB  .BAS 840919 23 SJBSLAG .BAS 850517 87 LOTTOS576.BAS 840920 31 RAMTEST .BAS 841128 27 FLEXFIL .BAS 840920 7
BOMBNING.BAS 851024 31 SJBSLAG1.BAS 850517 3 LOTTOS76.REM 840920 7 RAMTOFIL.BAS 860205 6 FLUNSAN .BAS 850419 63
BREAKOUT. 2 850709 27 SKATT1 .BAS 850518 7 LOTTONR2.BAS 840920 19 REMERASE.BAS 850517 11 FLUNSINF.BAS 850419 23
BREAKOUT .BAS 850517 27 SKATT2 .BAS 850518 39 RATTLOTT.S80T 841127 15 REMHODE .BAS 840919 15 HEXADR .BAS 840920 7
BRIDGE .BAS 840919 23 SKIPIST .BAS 851219 14 STRYK12X.BAS 840920 11 RESETFIX.BAS 840919 7 INTEGRAL.BAS 840920 7
BULDERDA.BAS 850917 15 SLALOM .BAS 850519 35 STRYK12X.REM 840920 3 RUNONLY .BAS 840919 7 KALENDER.BAS 850725 1
BYRAKRAT.BAS 840919 15 SOLVALLA.BAS 840919 27 TIPSRAD .BAS 841119 7 SHOW  .BAS 841128 15 KALKYL .FN 850725 15
BORSEN .BAS 850517 27 SPIDER .BAS 850517 31 TIPSSYS .BAS 840920 35 SHOW  .INF 841128 7 KASFIL .BAS 840920 7
BURSEN .INF 850517 15 SQUASH .BAS 840919 19 TIPSSYS .TPS 840920 35 SKARM  .BAS 840919 11 LOTTOBOK.BAS 851029 1
BATRESAN.BAS 850517 27 STARTREK.BAS 840919 47 UMSYSGAR.BAS 840920 19 SLAV .BAC 851010 15 LAN .BAS 850725 35
CHEMIST .BAS 840919 11 STARTRK2.BAS 840919 75 UMSYSTEM.BAS 840920 23 SLAV  .TXT 851010 23 MATTEB00.TXT 840920 15
CHOPPER. .BAS 840919 u7 STARTRK2.REM 840919 7 SLAV16 .BAC 851010 15 MATTEDAT.RAM 840920 43
CHOPPER .REV 841216 47 STENKUL .BAC 850917 59 ABC80/UTILITY SPECIFIK.BAS 841119 7 MANE  .BAS 850903 19
DEFENCE .BAS 851024 47 STJKRNA .BAS 850517 19 szsszzzzzzcos STILMARG.BAS 850924 27 MANE  .INF 850903 3
DEFEND .BAS 850517 23 STROKE .BAS 851024 27 ABDATA .REM 850517 7 STILMARG.INF 850924 23 NOLLSUK .BAS 840920 7
DEFENDER.BAS 850517 35 STYRKULA.BAS 851216 22 ABSMAKE .BAS 850917 15 SWAPER .BAS 850517 15 NYPREC .BAS 840920 11
DJUR .BAS 850517 23 SUPERMSK.BAS 850519 23 ADATA  .BAS 850517 7 SOKAREN .BAS 840919 7 PROG1  .BAS 840920 55
DJUR  .REM 850517 7 SURROUND.BAS 840919 27 ASM MRG 851020 7 TECKENSO.BAS ~ 841127 3 PROG1  .ORG 840920 55
DOGFIGHT.BAS 850517 31 SASER .2 840919 43 ASMCON .NEW 851020 7 TESTVARL.BAC 860127 1 PROG1  .RAM 840920 15
DOMINO .BAS 840919 15 SASER  .BAC 840919 15 ASMDATA .BAS 850517 M1 UTSKRIFT. 2 850518 11 REKNARE .BAS 840920 19
DRAGRACE.BAS 850518 19 SASER16K.BAC 840919 55 ASs .BAC 851010 39 UTSKRIFT.BAS 850517 7 RAKNEUVN.BAS 850725 15
DROPDOT .BAS 850517 15 TANGFEEL.BAS 851024 1" ASS .TXT 851010 39 VAKNA  .BAS 850901 1 RAKNEOVN.LAG ~ 850725 15
ENBANDIT.BAS 850517 31 TANKELAS.BAS 850518 15 BDATA .BAS 850517 23 VAKNA  .TXT 850901 23 SEKVUTIN.BAS 840920 11
EPEDEMI .BAS 851018 n TIME .BAS 850917 u3 BR .ABS 850713 3 VARIABEL.BAS 850917 3 START ~ .BAS 840920 7
FARTYG .BAS 840919 15 TJUGOETT.BAS 851024 27 BR JINF 850602 3 VARILIN .BAS 850917 7 VARD -BAS 840920 15
FEMKAMP .BAS 840919 51 TUBEN .BAS 840919 15 CALL .ABS 850713 3 VARLIST .BAC 860127 4

FLUGAN .BAS 840919 31 TUPP  .BAS 851024 19 CALL  .INF 850602 3 VARLIST .DOC 860127 18 ABCBOO/EDITORER
FLUGORNA.BAS 850517 31 TURNABLK.BAS 840919 27 CONCAT .BAS 840919 7 VISA  .BAS 840919 11 == P

FLYKT .BAS 850517 23 TVSPEL .BAS 840919 7 CONVEYOR.BAC ~ 850917 43 VISALOP .BAS 860105 7 ABCEDIT .BAC 860131 76
FMG .BAS 840919 43 UBAT .BAS 850709 43 CPMABC80.BAS 860215 1 VAXLAPGM.BAS 850517 1 ABCEDIT .HLP 860114 39
FRAGOR10.BAS 850517 11 UBAT1281.BAS 840919 27 CSUMTEST.BAS 840919 7 ABCEDIT .MAN 860123 85
FONSTREN.BAS ~ 850518 39 UPPSJO .BAS 840919 43 DELETE2 .BAS 840919 11 ABCBO/UTLADA ABCUPP .BAC 860121 17
GLIPPSTY.BAS 841120 27 UPPSJU .INF 840919 n DELREN .BAS 840919 1 ===z e ABCUPP .MAN 860121 18
GOBLIN .BAS 841119 23 UPPSJG1 .PRO 840919 3 DEVELOP .BAS 840919 7 BANDITEN.BAS ~ 860105 7 CASDEF .802 840920 7
GROTTAN .BAS 840919 43 UPPSJG2 .PRO  B40919 3 DIMFIX .BAS 850517 11 BASICER2.SYS 860103 11 CTRLKOD .TV 850105 11
HAJFISK .BAS 850519 27 UPPSJG3 .PRO 840919 3 DIS _BAC 860127 19 CcPR .ABS 860105 3 EDIT  .BAS 851029 19
HANOITRE.BAS ~ 850518 15 UPPSJO4 .PRO 840919 3 DIS .DOC 860127 10 CPR .TXT 860105 23 FORMAT .BAC 860131 17
HIQ .BAS 840919 23 UPPSJU5 .PRO 840919 3 DISABS .BAS 851001 39 CPR3280 .BAC 860105 7 FORMAT .HLP 860114 13
HOPPERT .BAC 850917 63 UPPSJU6 .PRO 840919 3 DISASM .BAS 860127 18 (o} .BAS 851014 n START  .BAC 860114 7
HOPPHAST.GAM 850517 35 WARFISH .BAS 840919 19 DISKREG .BAS 840919 27 oW JINF 851014 7 ™2 JBAS 840920 M
HANG  .BAS 850518 11 WORLDPOW.BAS ~ 840919 27 DISP  .ABS 850713 3 DIS XYz 860107 43 ™3 UBAS 840920 11
INIT  .DAT 841128 3 YATZY .BAS 850903 23 DISP  .INF 850602 3 FILTER .BAS 851104 27 TVBOO  .BAS 840920 7
INSTANGD.BAS 840919 15 YATZY .REM 850903 7 EMBMAKE .BAS 850917 15 HR1 LOLD 860215 19 TV800 .REM 840920 15
INVADER .BAC 840919 39 YELSUB .BAS 850917 23 ENHET .BAS 841127 3 SPACE .BAS 860212 15 TV8002 .REM 850917 7
INVADERS.BAS 850709 35 Z80INFO .BAS 850917 11 ETIKETT2.BAS 850517 11 START .BAS 860104 19 TVCAS  .802 840920 19
JAKT  .BAC 840919 23 Z80JAKT .BAC 850917 59 EXTDEL .BAS 840919 11 STEREO .BAS 851105 27 TVCASB0O.REM 840920 7
JAKTPLAN.BAS 840919 23 ATA .BAS 850517 11 FILSUM .BAS 840919 7 STEREO .REM 851105 15 TVMAIN .802 840920 39
JULGRAN .BAS 840919 15 FILTOHEX.BAS 850602 11 .STTEXT .BAC 860128 35 TVMAIN .BAS 840920 a7
KANON .BAS 850709 23 ABC80/STYROMAT FILTORAM.BAS 860205 5 STTEXT .INF 860128 n TVMAIN2 .BAS 840920 35
KATTRATT.BAS 840919 15 == == FORMAT .BAS 850517 11 TESTVARL.XYZ 860107 5 TVMAINZ .NY 850917 55
KLIPPY .BAS 850917 23 FREKVENS.BAS 841127 3 GRAFPRIN.BAS 840919 7 TIPSREDA.BAC 851219 60 TVMAIN3 .BAS 840920 35
KOCK  .BAC 860220 25 PIREG .BAS 850927 15 GRAFRUB .BAS 840919 7 TIPSREDA.MRG 851219 y TUMAIN3 .BUG 850504 3
KOCK  .INF 860220 9 STEGM .BAS 850517 11 GORABS .BAS 841128 7 VARLIST .XYz 860107 11 TVSUBB00.ABS 850202 7
KORT  .BAS 840919 19 STEGM .INF 850517 7 GORITH .BAS 841128 7 XYZDEKOD.BAS 860106 7

KRYSS ~ .BAC 860205 22 . HEX  .BAC 850713 11 XYzZKOD .BAS 860106 8 ABCB00/GRAFTK

KRYSS .INF 860205 5 ABC80/SUBRUTT HEX .BAS 850518 23 =

KULFANG .BAS 850517 19 == HEXTOFIL.BAS 850602 11 ABC800/ASMKOD ANALOGUR.HR 841127 11
KVADSPEL.BAS 851024 15 BINARY .ASM 850517 7 HJELP16K.BAS 840919 35 - BILDSPEL.BAS 850725 1
LABJAKT .BAS B8H0919 15 CAPEDIT .BAS 840920 7 HIALP32K.BAS 840919 31 BASICS .ASM  B40920 35 DOTOPT .BAC 850719 3
LANDNING.BAS 850517 27 DATKOLL .BAS 850517 7 HJKLPARE.REM 840919 11 BASIC6 .ASM 840920 35 DOTOPT .INF 850504 7
LANDNING.REM 850517 3 DOWNSCRL.BAS ~ 850412 7 HLPA32 .80T 850517 11 GRAFDUMP.ASM 841127 11 DUMP  .806 850806 7
LIFE6  .BAS 850517 39 ENTERSO .BAS 850412 23 HUVUD  .BAS 840919 M HRINOUT .ASM 840920 7 DUMPLOAD.BAS 850106 7
LISA  .BAS 841128 13 FILENAME.BAS 850412 7 ITH .BAS 850906 7 HRTILLPR.ASM 850517 59 FARGKART.BAS 840920 7
LISA  .INF 841128 3 FNK .BAS 840920 7 JOYSTYRN.BAS 860215 5 OMRVAL .ASM 850517 67 GENRAT .BAS 851223 9
LOGIKTST.BAS 850517 55 GET -BAS 850517 15 Jp .ABS 850713 3 RAMBAS .ASM 840920 7 GRAFIK .BAS 850518 59
MASKLIPP.BAS 840919 23 GETSKRIV.BAS 840920 11 Jp JINF 850602 3 RAMBLK .ASM 840920 7 GUBBE  .806 850107 31
MASTER .BAS 851024 15 GETSKRIV.REM 840920 7 KASSLIST.BAS 850517 15 RAMPRG .806 841127 27 HR806  .REM 840920 7
MASTER2 .BAS 850517 27 GRPHCHAR.BAS 850412 11 KASSLIST.INF 850517 7 REMOTE .ASM 850709 31 HRDUMP  .BAS 860131 79
MASTMIND.BAS 851024 15 INGRESS .BAS 850517 7 KRYPTOSW.BAS 850725 7 HRDUMP ~.INF 850106 11
MATTEPGM.BAS 851024 19 INPUT  .BAS 850412 7 KRYPTOSW.TXT 850725 23 HRINOUT .806 840920 7
MEMORERA.BAS 840919 11 LEFTSCRL.BAS 850412 7 LADDAABS.BAS 850517 7 HRLOAD .806 840920 11
METEOR .BAS 851010 43 MENY  .BAS 850412 7 LARMKLOC.BAS 850901 19 ECLIP .BAS 840920 15 HRSAVE .806 840920 7
MINDLOAD.BAS 840919 11 MENY2 .BAS 850517 11 LAYOUT .BAS 840919 31 GALAXY .BAS 840920 23 KLoCKA .BAS 850107 23
MI?DPLAY.BAS 840919 35 MULT100 .ASM 850517 7 LIB .BAS 840919 15 JSATS  .BAS 840920 23 LINDAPIC.BAS 840920 87
MINTMAN .BAS 850709 59 NYTTIG .BAS 841127 7 LIBLIST .BAS 840919 11 PLANET .BAS 840920 U7 LAGGRF ~ .BAS 850725 3
MISSILE?.BAC 891004 51 OUTSTR1 .BAS 850517 7 LISTAREN.BAS 850519 59 RADEC  .BAS 840920 23 MADONNA .BAS 850725 31
MONOPOL .BAS 841127 7 RITA  .BAS 840920 11 LISTAREN.INF 850519 7 SKYPLOT .BAS 840920 51 MUSSE  .BAS 80924 27
MONSTER .BAS 840919 35 RUNTIME .BAS 850412 7 LISTBART.BAS 840919 7 MONSTER .BAS 840920 15
MOON  .BAS 850517 2T SATSEXE .BAS 860219 9 LISTVARI.BAC 840919 23 ABC800/BASREG PICTRA .BAS 860212 25
NORRTRAV.BAS 840919 27 SCROLLER.BAS 850517 11 LOAD  .ABS 850713 3 == - RAMBLK .806 840920 7
NORSK  .BAS 840919 27 SKRM  .BAS 840920 15 LOAD  .INF 850602 3 BAS800 .INF 860211 10 RIMDSKP .HR 850725 11
NYAR  .BAS 860105 9 SKARMPR .BAS 840920 7 LOOK  .BAS 840919 15 FIRMADAT.BAS 851014 15 SETDOT .806 850131 7
OLYMPIA1.BAS 850518 7 SKARMPR .REM 840920 7 LVARIRAD.BAS 840919 27 HUVMENY .BAS 851014 15 SNOOPY .BAS 850725 19
OLYMPIA2.BAS 850518 3 SORTSUB .BAS 850517 3 LESDISK2.BAS 840919 43 INLAGER .BAS 851014 51 SNG -BAS 840920 7
OLYMPTA3.BAS 850518 35 STANDBY .BAS 850412 11 LASDISK2.REM 840919 11 LISTA1 .BAS 851014 39 STAPEL .HR 850725 7
ORDSPRK2.BAS 841128 35 TESTSORT.BAS 851029 15 LBK1  .BAS 860215 3 LISTA2 .BAS 851014 35 TEST ~ .PIC 840920 131
ORDSPRAK.BAS 850517 39 v .0BS 841126 3 LOK2  .BAS 860215 48 LISTA3 .BAS 851014 35 VIRRE ~.BAS 850501 35
OTHELLO .BAS 851005 31 v LREM 841126 15 LOKINFO .TXT 860215 10 LISTAY .BAS 851014 35 WALKKUB HR 850725 7
PADDEL .BAS 840919 19 ™1 JINI 841126 7 LOKMERGE.BAC ~ 860215 6 LISTAS .BAS 851014 35 XXXPAC .BAS 860211 48
PLAYTILL.BAS 840919 1" va .MRG 841126 7 LANGRAD .BAC 860105 7 MENY1 .BAS 851014 7

QUEST .BAS 840919 43 TV3TILL .BAS 841126 7 MEMCHECK.BAS ~ 840919 11 NOLLA1 .BAS, 851014 15 ABCBOO/KASSHANT

QWERTY .BAS 840919 27 TV3TILL .INF 841126 7 MEMSTAT .BAS 840919 11 TEXT1  .REM 851014 11

RACING .BAS 850518 11 TVOBS .0BS 841126 3 MENYM  .BAC 860215 51 TEXT2 .REM 851014 15 ISK1.BAS 840920 31
REAKTION.BAS 840919 11 TVREPLAC.BAS 841126 7 MENYM .INF 860215 10 TEXT3 .REM 851014 15 DISKCAS .BAS 840920 7
RECSKAP .BAS 841120 15 TVREPLAC.INF 841126 7 MOD .6UK 850518 1 UTLAGER .BAS 851014 1

RISK .BAC 860217 58 TVSEARCH.BAS 841126 7 MOD .BAS 860215 3 > > ABC800/KOMMUNIK

RIVAMUR .BAS 840919 19 TVSEARCH. INF 841126 1 MOD6UK . INF 850518 == ==
ROADRACE.BAS 840919 19 MOVESTOP.BAS 841126 7 = ABCFIL .BAS 850106 11
ROBOT  .BAS 840919 31 ABC80/SYSTEMPR MOVESTOP.INF 841126 7 .BAS 840920 7 ABCMINI .BAS 860202 7
ROULETTE.BAS 840919 47 MSKBAS .BAS 850517 7 .BAS 851010 7 ABCTERM .BAS 850106 75
RUIN .BAS 840919 15 BASICERR.SYS 840920 1 MX80OPR .BAS 840919 7 JIXT 851010 27 ABCTRANS.BAS 840920 39
RULLE .BAS 851210 39 COPYDISK.ABS 850719 7 NOCTRLC .BAS 840919 7 CALC3 .BAS 851010 51 CASDISK .BAS 850612 39
RULLE  .MRG 851210 3 COPYDISK.INF 850602 3 NOTANGNT.BAS 840919 7 CALCEX1 .CA3 851010 3 CASDISK2.BAS 850612 39
RULLE2 .MRG 851210 7 DISCHECK.ABS 840920 7 NOTONLY .BAS 840919 7 CALCEX2 .CA3 851010 7 CASLIB .BAS 840920 7
RYMDBUS .2 840919 59 LIB LABS 841126 11 NYCHANGE.BAS 840919 11 CALCMENY.BAS 851010 23 CASTRANS.BAS 840920 15
RYMDBUS .BAC 840919 11 MEMORY .ABS 840920 3 NYVISAPR.BAS 840919 15 CALCOM .DAT 851010 3 CREPASS .BAS 850429 3

RYMDKRIG.BAC ~ 840919 39 PRINTVAL.BAS 850517 23 DATUMBER.BAS ~ 850725 11 CRERUSER.BAS 850429 19



60 JB(eLacer 1. 1986

FILTRANB.OOM 841120 59 ABC800/SUBRUTIN LASRAM .BAS 840920 19 CPM/UTILITY UFOLDMAN.TXT 860203 213
FILTRANS.BAS 851025 47 = = LASUPP .BAS 850910 7 = UFORTH .ABS 860203 1
FILTRANS.RUT 851025 n BAKGRUND.BAS 850629 7 MENY .800 851109 15 ALGINTRO.TXT 850310 31 UFORTH .BAC 860203 55
GUTSNY .BAS 851019 23 CHANGE .BAS 850917 7 MENY .BAS 840920 47 ALGOLM .HEX 850310 151 UFORTH .DAT 860203 82
INIUSERS.BAS 850429 7 DATE .BAS 850603 3 MENY2 .BAS 850306 15 ALGSTART.TXT 850310 15 UFORTH .INF 860203 6
KERMIT .BAS 850417 107 DAYTIME .BAS 851029 n MINIMENY.BAS 851223 13 ARRAY  .ALG 850310 15 VINDRUTA.UF 860203 3
KERMIT .MAN 850105 23 ENTERB06.BAS 850412 23 NYTTERR .BAS 850106 23 BANNER .ASM 850514 43
KERMIT .TXT 850105 19 FNDATUM .BAS 860121 17 NYTTERR .INF 850106 7 BANNER .HEX 850514 19 INLADA
LOGIN  .BAS 840920 51 FNFARG .BAS 841120 1" OPCODE .DAT  -840920 15 BITMAP .ASM 850105 27 -
MINIMON .IBM 850525 19 FNFARG .REM 841120 n PAHBAS .BAS 850917 7 BLK JINP 850310 3 LESMIG .TXT 860113 y
MSGHMT .BAS 860212 20 FNGET2 .BAS 850709 1 PEEK .BAS 840920 19 BLKTEST .ALG 850310 7
NYHELPM .INF 840920 18 FNGET2 .INF 850709 15 POSTGUR .BAS 850505 n BNKBIOS3.HEX 860216 64 Observera att filerna
NYMON  .BAS 840920 91 FNMUSIK .BAS 841120 1" PROGKEY .802 850917 19 BOOLINT .ALG 850310 7 ligger bara i inlidorna
PARPR  .BAS 850106 43 FNSORT .BAS 850902 15 PROGKEY .ASM 850917 1 CASETWO .ALG 850310 3 en kort tid. De filer som
PARV24 .BAS 850106 63 FORMAT .SUB 850629 n PROGKEY .REM 850917 1 CAT .ASM 850105 23 finns i inlddorna just nu
Qz .806 860126  sY HCTELED .BAS 850629 7 PROTALL .806 851019 15 CAT .DOC 850105 n nir detta skrivs finns
REMOTASM.BAS 850429 19 INLINE .BAS 850127 1 RAMBAS .806 840920 7 CATLOG .HLP 850105 23 troligen inte dir nar
REMOTE .BAS 850429 3 INPLIN .DEF 850917 n RAMDEL .806 840920 31 COMERR .TXT 850310 n ABC-Bladet &r tryckt.
REMOTE .DOC 850430 15 INPLIN .REM 850917 1 REGIST .BAS 851109 39 DATABAS .DOC 850310 27
RKERMIT .BAS 850901 55 KOMMANDO.BAS 850505 15 REGIST .INF 851109 n DBENTRY .BAS 850310 27 INLADA/ABC80
RLOGIN .BAS 850429 7 LISTKOD .BAS 850502 n REGISTER.BAS 850912 107 DBQUERY .BAS 850310 35 = ==
RTERM  .BAS 850430 7 RENUMBER.BAS 850505 7 REGISTER.INF 850903 7 DBSETUP .BAS 850310 31 ASMCONEX . 851221 7
SETUP  .BAS 840920 59 SCROLL .BAS 851006 7 REGISTER.TXT 851226 7 DU LASM 850105 179 ASMEXT .BAS 851217 50
START  .BAS 850106 19 SETPERM .BAS 850529 n RELOCATE.BAS 850917 1 DU .DOC 850105 23 BIL2ST .BAC 860204 56
T .BAS 860126 54 SUBRUT1 .BAS 850902 1 RELOCATE.REM 850917 1" DU .HLP 850105 23 COPYFORM.BAC 860221 21
UPPRINGN.BAS 860216 ? TESTSORT.BAS 851029 15 REMBORT .BAS 840920 27 DU2 CHLP 850105 127 DEMO1  .COM 860222 2
TEXTED .BAS 860211 6 REMANDRA.BAS 840920 n FILE1 .INP 850310 3 DEMO2  .COM 860222 2
ABC800/MUST TYP .BAS 850313 7 RESCUE .BAS 860121 30 FILE2 .INP 850310 3 DEMO3  .COM 860222 2
== VIRTUELL.BAS 850902 7 RUNONLY .BAS 850902 19 FIND .ASM 850105 39 EPROM JASM 851217 85
BLINKA .BAS 850725 il RUNRAM .806 840920 7 FIXTEX .HEX 850509 19 EPROM  .ASS 851217 1
ELORGEL .BAS 841120 1 ABCB00/SYSTEMPR SCROLL .BAS 850424 7 FLYTEST .ALG 850310 7 EPROM  .TXT 851217 7
FALLTON .BAS 850725 3 =z=z==z SD10 .BAS 850505 59 GENCPM .DAT 860216 14 EPROMSTA.BAS 860109 y
SKALSPEL.BAS 850725 7 BACKUP .ABS 851010 35 SETCAL2 .806 840920 19 GENCPM .INF 860216 13 FYRAIRAD.BAC 860204 34
SLOOP  .BAS 850725 23 BACKUP .BAS 850210 3 SIM802 .ABS 860125 1 GOTOTEST.ALG 850310 7 GRAFIK .BAS 860220 20
SOUND ~ .BAS 840920 7 CATSTART.2 850726 7 SIMB02 .INF 860125 6 HELP .ASM 850105 159 LABYRINT.BAC 860204 28
SYNTTON .FN 850725 7 CATSTART.BAS 850726 1 SKRIVLIB.BAS 840920 23 HELP CHLP 850105 7 LARMCLOC.BAC 860131 18
TJUT .BAS 840920 7 DISKCHEK.BAS ~ 850210 3 SORT .BAS 850901 15 HELP2  .HLP 850105 79 LARMCLOC.INF 860204 y
LIBABS .BAS 850210 3 STATUS .BAS 851226 15 INV . 850310 3 MATRIS .BAC 860204 69
ABC800/0KLASSIF LIBOLD .BAS 850417 n STELLPAR.BAS 851025 27 INV JIND 850310 3 PROGRAM .INF 860221 5
MRUSTAT .BAS 850517 n SYSTIME .BAS 840920 7 LASM .DOC 850105 19 README .SER 860222 7
ANATOMI .BAS 860125 81 OPTLOAD .BAC 860101 3 SUKFIL .BAS 840920 1 LASM JHEX 850508 63 REKLAM .TXT 851217 3
KOLL UBAC 850421 3 OPTLOAD .INF 860101 22 TESTDR .BAS 851019 1 MAILLIST.DOC 850310 91 REKLAM2 .BAS 851217 32
POEGEN .BAS 850725 " OPTROSH .REL 851010 " TGB99  .TXT 860222 20 MAINT  .BAS 850310 55 REKLAM3 .BAS 851217 33
OPTROSL .SYS 851010 15 TIME .806 840920 7 ONEND2 .ALG 850310 7 RUNDIDAC.BAS 851221 29
ABC800/RADIO PROTALL .802 850517 n TIME .BAS 850806 7 PERM LALG 850310 7 SCHACKKL.BAC ~ 860204 7
o= - PROTALL .BAS 850517 1" TXTPRINT.BAS 850111 7 PRINT  .ASM 850105 159 SERV16 .ITH 860222 79
ASCBAU .BAS 860121 90 SUPER  .BAS 850417 19 VARLIST .BAS 840920 23 READWO .ALG 850310 n SERVANT .16K 860222 3
ASCBAU .INF 860121 7 UFD .BAS 850210 3 VARLIST .INF 840920 3 REPORT .BAS 850310 55 SERVANT .2UK 860222 37
DISTANCE.BAS 850911 23 V??CKA .BAS 851019 1 RFILE JINP 850310 3 SERVANT .32K 860222 38
DISTANCE.INF 850911 7 ABC800/TIPS VALJCEN .BAS 860208 15 RUNALG .HEX 850310 159 SERVANT .INF 860222 47
EME .BAS 850107 19 - WFL .BAS 850427 7 RUNERR .TXT 850310 1" SERVANT2.16K 860222 3
HELICAL .ANT 851029 35 V65 BAS 840920 51 X800X80 .BAS 850306 7 RWINT  .ALG 850310 7 SERVERR .SYS 860222 9
LOCATOR1.BAS 850911 s ATERTEXT.BAS 840920 1 SHOW .ASM 850105 51 SIDSPARK.BAS 860203 12
LOCATOR1.INF 850911 3 SHOW .DOC 850105 3 SNABBKOP.BAS 860221 13
LOCATOR2.BAS 850911 7 ABC800/UTLADA SHOW (HEX 850105 " STEREO .INF 851219 10
LOCATORZ2.INF 850911 7 ABCTIBM . 850725 19 z=z= SLISTR .ALG 850310 3 SMMA  .BAC 860222 15
WORLDLOC.ED9 ~ 851029 71 ABCTIBM .INF 850725 3 ABCOOKOD.TXT 860222 9 SORT ~ .ALG 850310 11 VIEWDATA.BAS 860221 24
ASSEMBLE . BAS 850917 103 ADVB0OO .HEX 851019 19 SSZOURCE.DOC 850427 103
ABC800/SPEL ASSEMBLE.DOC 850917 1" ASCBAU .BAS 860121 55 STRING .ALG 850310 7 INLADA/ABC800
o= BASCOMP .BAS 850202 1 ASCBAU .INF 860121 7 STRTST .ALG 850310 3
ADV800 .ABS 850719 43 BASICIT2.BAS 841127 15 BASIC6 .BAS 851029 27 SUB .ASM 850105 111 FARCKOMB.BAS ~ 860221 1
ADVB0O .BAS 850629 7 BASIC5 .BAS 840920 27 CONFIG .806 851027 " SUPSUB .ASM 850105 83 FARGNR1 .BAC 860221 3
ADVB0O .INF 850623 7 BASICS .REM 840920 1 FKRGSKA2.BAS 851223 n SUPSUB .DOC 850105 19 FARGTES1.BAC 860221 7
ANCHION2.BAS 850107 59 BASIC6 .BAS 840920 27 GENERAT2.BAS 851223 n UNERA  .ASM 850105 55 FARGTES2.BAC ~ 860221 7
ANIMAL .BAS 850725 55 BASIC6 .REM 840920 1 KERMIT .BAS  £51223 91 UNERA  .HEX 850111 15 FARGTES3.BAC ~ 860221 7
ANIMCRE .BAS 850725 23 BASICFIL.BAS 850127 27 KERMIT .TXT 851223 u7 UNLOAD .ASM 850105 " FKRGTES4.BAC 860221 7
ARTILERI.BAS 860211 33 CHAINARE.BAC 850725 3 LISTSKYD.BAS 850912 7 UNLOAD .HEX 850111 15 LOADPIC .BAC 860221 7
ATLANTIS.BAS 850725 15 CHAINARE.INF 850725 7 MUS99  .TXT 860222 12 UNSPOL  .ASM 850105 87 LOADPIC .BAS 860221 n
BAGGE  .TXT 850903 7 CLUSTER .BAS 860121 6 PLATTA99.TXT 860222 y UNSPOL  .DOC 850105 55 TAXINI .BAS 860203 n
BAGGEN .BAS 850903 7 CONCAT .BAS 850417 11 START2 .BAS 860104 19 USRMAN .TXT 850310 91 TAXKALK .BAS 860203 69
BIRD _BAS 850419 7 CONFIG .UFD 851027 15 SVTSKAL1.BAS 851223 M WFILE  .OUT 850310 3 TAXKALK .INF 860205 17
BIRD LTXT 850419 3 COPYDISK.BAS 840920 7 SVARSKAL.BAS 851223 12 WINPUT .INP 850310 3 TAXKALK .MEN 860203 8
BIRD2 .BAS 851006 7 COPYFAST.BAS 840920 15 ZZSORC  .ASM 850105 207 TAXKALK .REM 860203 3
BLACKBOX.BAC 851223 66 CPMCOPY .BAS 841120 43 ABCENIX FORTH TAXKALK1.BAS 860203 51
BLACKBOX.TXT 851223 7 CSTEST .BAS 841120 7 = ssza= TAXKALK2.BAS ~ 860203 38

BYTA .BAS 850725 23 DIR .BAS 851019 1 UFDMKFS .BAS 851026 15 ARITMET .FRT 850205 15 TAXMENY .BAS 860203 21
BORSEN .BAS 850819 31 DIRINF .TXT 851028 7 BACKUP .FIG 850618 15 TED -ABS 860218 26
BATRESA .BAS 850505 27 DIRLIB .BAS 840920 n CPM BUFFERS .FRT 850412 1 TED JINF 860218 15
DEFENDER.802 ~ 850806 35 DISASM .BAS 840920 91 === CPMDOS .FIG 850707 19 TEDTERM .ABS 860218 7
DEVILS .BAS 840920 31 DISASM .TXT 840920 15 QzDIR  .TXT 850430 95 DECOMP .FRT 850205 11 TEDTERM .INF 860218 13
ELIZA  .BAS 840926 39 DISASM2 .BAS 850424 71 READ  .ME 850105 91 EDITOR .SCR 850126 19 TEST128K.32 860221 7
EXPECT .BAS 840920 27 DISKREG .BAS 841120 47 EDITOR .TXT 850126 19 TEST128K.32 860221 n
FAMEHALL.12 840920 3 DISKREG .INF 841120 7 CcPM/C FIGEDIT .DOC 850609 19 TEST128K.BAC 860221 7
FLYKT .BAS 850725 15 DISKSTAT.BAS 840920 31 =s==s FIGEDIT .FIG 850610 27 TEST128K.BAS 860221 n
FNQIX  .BAS 860211 11 DISKTRAN.802 850709 19 RM - 850516 3 FLOAT .FRT 850209 23 TESTCMOS.BAS 860221 M
FARGSKAL.BAS 851223 11 DISKTRAN.INF 850709 3 RMF -C 850516 7 FORGET .FIG 850615 7 TESTHRU2.BAS 860221 7
FERGSKAL.INF 851223 3 DOS800 .INF 860124 5 SSED  .C 850516 35 FORTH18 .ASM 850303 179 TESTMAP .BAS 860221 M
GAMELIFE.BAS 850725 15 ERRTXT .BAS 860121 6 FORTH18 .DOC 850303 1
GISSAORD.BAS 850725 11 EXTBASIC.BAS 850903 11 FORTH2 .BAC 850126 3
GRANPRIX.BAS 850505 27 FALSKSQU.EEZ 850428 15 FORTH2 .TLK 850126 39 ==
HANOI ~ .806 841215 15 FILSTAT .BAS 840920 27 CATALOG .28 850310 15 FORTH2 .TXT 850126 27 BLIB  .BAS 851223 18
HANOI ~ .BAS 841119 15 FILSTAT3.BAS 860208 38 CMG78690.CAT 850124 107 MASTMIND.FRT 850512 27 DEMMUSIK.INF 851229 6
HEMND  .BAS 851027 7 FILSUM .BAS 840920 7 SIG1850 .CAT 850124 183 METAASM .DOC 850709 23 KALEND .BAS 860205 26
HAMND2 .BAS 851027 67 FILTOHEX.BAS 850709 11 SIG51087.CAT 850124 227 METAASM .FIG 850709 19 MASTER .806 851027 11
IKON .BAS 850725 47 FORMKOLL.BAS ~ 851026 7 MINIEDIT.FIG 850618 15 RESCUE .BAS 860126 32
INKA .BAS 850505 75 FORMKOLL.INF 850725 7 CPM/KOMMUNTK MODEM  .DOC 850610 43 SCHACK .TXT 851207 7
INKA .IXT 850505 7 FALTKOMP.BAS 851226 3 = == MODEMA .FIG 850611 43 SEGELTUR.FEL 860126 16
INVASION.BAS 850610 7 GRAFDUMP.EPS 841127 7 APXMDM .ASM 850514 119 MODEMB .FIG 850611 31 SEGELTUR.HEX 851223 35
LUFFAR .806 850917 u7 HARDCOPY.BAS 840920 7 CPUKER .DOC 850510 199 MULTITAS.FRT 850504 23 SEGLING .BAC 860126 18
LUFFAR .BAS 850725 23 HEXTOFIL.BAS 850918 11 KERMIT .HEX 850516 155 MVPFORTH.DOC 850525 167 SPINDEL .806 860205 49
MASKEN .802 841127 15 HUVUD  .BAS 851015 27 MOD80O .HEX 850709 83 READ  .ME 850619 15 SPINDEL .FEL 860205 5
MASKEN .BAS 850725 27 INDKOMP .BAS 851226 23 MOD800 .INF 850709 7 SAVEDIR .FIG 850717 7 TED -ABS 860104 26
MASTMIND.BAS 840920 19 ISAMCHEK.BAS 860208  8Y4 MODEM7 = .ASM 850528 191 TRIAD .FIG 850717 7 TED -TXT 860103 4
MAXEN  .BAS 850725 7 ISAMCHEK.INF 860121 9 MODEM7 .DOC 850528 59 TRIGFUNC.FRT 850317 11 TELEKOST.BAS ~ 860205 21
MILJONAR.BAS 840920 27 JOB .BAS 851029 11 MODEM7 .LIB 850528 55 UTILITIS.FRT 850209 19
MANLAND .BAS 850725 23 JOBAVSL .BAS 851029 3 MODEM7 .SET 850528 15 WHILE .FIG 851230 12 KAS
OTHELLO .806 851001 39 JOBINFO .BAS 851029 7 XMODEM .ASM 850105 239 WORDS  .FRT 850427 11 ===
REAKTION.BAS 850725 7 KEY .BAC 851026 n XMODEM .DOC 850105 n ABC800 .PRG 850819 1
REKORD .MSK 840920 7 KEY LINF 851026 75 XMODEM .FOR 850105 79 FORTH/UFORTH
RYSKROUL.BAS 850725 7 KEYMINI .BAC 851026 7 XMODEM .HLB 850105 3 . - KAS/KO
SIMUL  .BAS 860211 100 KEYMINT .INF 851026 27 XMODEM .HLP 850105 11 ABSMAKE .BAS 860203 12 ==zzzz
SIMULHR .BAS 860211 73 KEYPROG .BAS 851026 11 XMODEM .INF 850105 15 DISP .UF 860203 3 ABCMINI .BAS 840920 7
SUBRS806.REM 851226 7 KILLCJOB.BAS 860208 12 XMODEM .MSG 850105 11 EMBMAKE .BAS 860203 16 ABCTRANS.BAS ~ 840920 15
SUPERBRS.806 851226 87 KLOCKAN .BAS 841120 7 FAK .UF 860203 2 BASTOCAS.BAS ~ 840920 11
SUPERMSK.802 840920 59 KONTKL .BAS 841127 7 CPM/SPEL GISSA .UF 860203 7 BLINKA .BAS 840920 7
TANGENT .BAS 850511 15 KORTVAR .BAS 840920 15 ==== = MFAK .UF 860203 2 CASMINI .BAS 840920 1
UBAT  .806 860217  u2 KORTVAR2.BAS 840920 15 FABLE ~ .BAS 850105 1 UDGANGER.UF 860203 2 CASTODSK.BAS 840920 7
UBAT  .BAS 850903 31 KRYPTO .BAS 850629 15 FLY100 .BAS 850514 43 UFC .BAS 860203 6 CHECK  .BAS ~ 840920 143
YATZY  .BAS 840920 35 KRYPTO .TXT 850629 11 FLY180 .BAS 850514 39 UFCAS  .TXT 860203 y CONCAT .BAS 840920 3
YATZY80K.BAS 840920 67 LETA .BAS 840920 n HANOI ~ .ALG ~ 850310 7 UFGRAFIK.UF 860203 5 COPYTEXT.BAS 840920 7
LISTKOD .BAS 850106 15 LUNAR  .ALG 850310 7 UFLIB  .ABS 860203 2 EXTLIB .BAS 840920 1
LESDISK .BAS 840920 19 OTHELL .BAS 850105 19 UFLOADER.BAS 860203 5 EXTRACT .BAS 840920 7
LESLIB .BAS 840920 11 OTHELL .FOR 850105 63 UFMANUAL.TXT 860203 227 FILCOM .BAS 840920 7
LASPREP .802 850220 7 UFMODEM .TXT 860203 6 GUBBENOA.BAS 840920 7
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KASTAOM .BAS 840920 11 MUSIK  .BAS 840920 11 SKYTTE .BAS 840920 11 MEMORY .ABS 840920 3 SCHACK6 .280 851206 23
KILLER .BAS 840920 7 OPCODE1 .TXT 840920 11 SOLITAR .BAS 840920 23 PARASCAN.BER 840920 11 SCHACK80.SRP 851206 15
KONVERT .BAS 840920 7 OPCODE2 .TXT 840920 7 VERD  .BAS 840920 15 TICOTICO.BAC 840920 11 SORTERA .BAS 851206 27
LOGIN  .BAS 840920 19 OPLIST .BAC 840920 3 VERD16 .BAS 840920 15 TIPS  .TXT 840920 19 SPIDER .BAS 851206 31
MAKETEXT.BAS 840920 3 RADJUST .BAS 840920 11 UBAT1281.GAM 840920 27 SWAPER .UTL 851206 15
MEMDUMP .BAS 840920 31 REGCASPR.BAS 840920 35 VISA  .UTL 840920 11 USERS  .SYS 851206 3
MYSKO  .BAS 840920 " V80 .BAC 840920 n KAS/K8 VISA .BAS 851216 3
SLOOP  .BAS 840920 23 TVCAS  .BAC 840920 3 ====== KAS/K13 VAXLAPGM.UTL 851206 11
SORTCORE.BAS 840920 7 TVEDIT .REM 840920 23 ASSTRANG.BAC 840920 7 szz==zz
VIRRE .BAS 840920 35 TVMAINZ .BAC 840920 39 ASSTRANH.BAC 840920 n CASDEF .802 840920 7 KAS/K17
VISA .BAS 840920 3 TVSUB  .BAC 840920 19 ASSTRANL.BAC 840920 1 CASDISK3.BAS 841002 15 P

UBAT  .BAS 840920 31 BYECHAIN.BAS ~ 840920 19 CAT .DSK 840920 15 BATRESAN.BAS 851219 27
KAS/K00 CAS80 ~ .BAC 840920 11 CONFIG .UFD 840920 15 CASDISK2.800 851219 35
S KAS/KY CASDISK2.BAS ~ 840920 15 DXGUIDE .CW 840920 31 CASDISK4.BAC 851219 15
ABCMINI .BAS 840920 7 szzzzz ERRORSYS.BAC ~ 840920 15 ELIZA .800 840920 39 CHAINARE.BAC 851219 3
ABCTRANS.BAS 840920 15 ABCTRANS.80K 840920 19 GENESIS .BAS 840920 35 FEMKAMP .GAM 840920 51 CHAINARE.INF 851219 7
BASTOCAS.BAS 840920 1 CASDISK .BAS 840920 1 GODJUL2 .BAS 840920 n FLAGGA .BAC 840920 19 FASTCAS .16K 851219 19
CASDISK .BAC 840920 11 DELETE2 .ASM 840920 7 GOLV ~ .BAC 840920 3 GETSKRIV.REM 840920 7 FASTCAS .3X 851219 23
CASMINI .BAS 840920 1" DOSCREEN.BAS 840920 15 GOLVTAK .ASM 840920 15 GETSKRIV.SUB 840920 " FLUGORNA.BAS 851219 31
CASTODSK.BAS ~ 840920 11 FILDIS .BAS 840920 19 HJKLPARE.REM 840920 19 MILJONAR.800 840920 27 FORM  .BAS 851219 27
CHECK  .BAS 840920 13 FILDIS .REM 840920 3 HLPA16 .BAC 840920 15 PLANET .800 840920 A7 JULSTAR .BAS 851219 "
CKOLON .BAS 840920 11 FORTH16 .ABS 840920 51 HLPA32 .BAC 840920 15 REMHODE .UTL 840920 15 KEYMINI .BAC 851219 7
CONCAT .BAS 840920 3 FVISA .BAC 840920 3 HLPB16 .BAC 840920 15 SASER16K.BAC 840920 55 KEYMINI .INF 851219 27
COPYTEXT.BAS 840920 7 GAPHALS1.BAS 840920 43 HLPB32 .BAC 840920 15 TVREPLAC.BAS 840920 7 LANGRAD .BAC 851219 7
EXTLIB .BAS 840920 11 GLIPP  .STY 840920 19 INFO  .BAS 840920 7 TVREPLAC.INF 840920 7 MASTER2 .BAS 851219 27
EXTRACT .BAS 840920 7 GLIPP  .XXX 840920 43 MASK ~ .BAS 840920 55 TVSEARCH.BAS 840920 7 MINTMAN .BAS 851219 59
FILCOM .BAS 840920 7 GRAFPRIN.PRT 840920 7 ROADRACE.BAC 840920 63 TVSEARCH.INF 840920 11 MUSINT1 .BAS 851219 35
JKTEST .BAS 840920 15 HJKELPARE. 16K 840920 31 REN -BAC 840920 47 TYPE  .DSK 840920 19 MX80PR .BAS 851219 11
KILLER .BAS 840920 7 HJALPARE.32K 840920 31 SCREEN3 .TXT 840920 43 VARPGM. .DSK 840920 15 PANIC .BAC 851219 7
KONVERT .BAS 840920 7 HJKLPARE.REM 840920 11 SENK  .BAC 840920 3 PANIC  .STY 851219 23
LOGIN  .BAS 840920 19 INUTFIL .BAS 840920 11 SENKIF .BAC 840920 3 KAS/K14 PANICUO .ABS 851219 23
MAKETEXT.BAS 840920 3 RESETFIX.ASM 840920 7 R PANICKO .SHP 851219 23
MODEMKOL.BAS 840920 7 RESETFIX.BAS 840920 7 KAS/K9 CASDISK3.BAS 841127 15 PANIC80 .ABS 851219 23
MYSKO  .BAS 840920 11 SCREEN .TXT 840920 51 zz==== DISASM .BAS 841127 91 PANICBO .SHP 851219 23
NYMEMDMP.BAS ~ 840920 35 ™ .BAS 840920 11 BRIDGE .GAM 840920 23 DISASM .TXT 841127 15 PANICD .FIG 851219 11
SORTCORE.BAS 840920 7 TVLIB  .MRG 840920 7 BUDGET .BER 840920 7 OPCODE .DAT 841127 15 RESCUE .BAS 851219 23
VIRRE .BAS 840920 35 TVMAIN3 .BAC 840920 39 BUDGETRE.BER ~ 840920 43 SETUP  .BAS 841127 51 RULLE .BAS 851219 39
VISA  .BAS 840920 3 TVSUBR .ABS 840920 7 BUDGETVA.BER 840920 7 TERM100 .BAC 841127 39 STALLPAR.BAS 851219 27

CASDISK .800 840920 39 TERM100 .DOC 841127 83 VISA .BAS 851219 3

KAS/K1 KAS/KS CASDISK2.BAS 840920 15 TERM100 .LAT 841127 23
szzzzs A DAGAR ~ .BER 840920 11 TRMHLP .TXT 841127 3 TEXT/DIV
ABCMINI .BAS 840920 7 BIGTEXT .BAS 840920 7 FILTRANS.800 840920 59 TRMHLPI .TXT 841127 3 -
ABCTRANS.BAS 840920 15 BIGTXT12.BAS 840920 51 LAYOUT .UTL 840920 31 TRMHLPU .TXT 841127 7 ABC800 .PRG 850817 11
CASMINI .BAS 840920 11 BIGTXT57.BAS 840920 15 MASTMIND.800 840920 19 VDo .BAC  8U1127 3 ABCSARSM.85 850410 19
CASTODSK.BAS ~ 840920 11 BIGTXT69.BAS 840920 19 MEMSTAT .UTL ~ 840920 11 VDO LREM 841127 39 IBMRTPC .TXT 860204 110
CKOLON .BAS 840920 11 CASDISK .BAS 840920 11 MX80PR .UTL 840920 7 VD02  .3X 81127 35 LOKALADR.TXT 850705 3
CONCAT .BAS 840920 3 CASMON .BAS 840920 15 RADANNED.UTL 840920 19 REAL  .DOC 850111 99
DoP .BAS 840920 7 CMDINT .CAS 840920 7 RESULTAT.BER 840920 35 KAS/K15 Z0RK  .MAP 860205 U5
EURFRAG .BAS 840920 15 CRTOS .BAS 840920 11 STUDS  .GAM 840920 W7 =
FILCOM .BAS 840920 7 CRTOS .INF 840920 15 TV800  .800  8l0920 7 BAMBI  .BAS 850607 11 TEXT/MONITOR
FILSUM * .BAS 840920 3 DEFENDER.BAS ~ 840920 19 TV800 ~ .REM 840920 15 CALC  .80K 850607 15 - -
GUBBEN .BAS 840920 27 FILTRANS.BAS 840920 27 TVMAIN .800 840920 47 CALC  .TXT 850607 27 ABCFIL .MAN 851031 39
IDMERK .BAS 840920 7 FILTRANS.REM 840920 7 TVSUBB0O.ABS 840920 7 CALC1  .80K 850607 7 ALLM  .MAN 851031 39
KONVERT .BAS 840920 7 FORTH32 .ABS 840920 35 UMSYSTEM.TPS 840920 23 CALC3  .80K 850607 47 BYTE  .TXT 860126 26
KRIG © .BAS 840920 15 FYLLE .BAS 840920 15 CALCEX .CA3 850607 7 CPM JTXT 840920 31
KULGRAF .BAS 840920 7 NOCTRLC .BAS 840920 7 KAS/K10 CALCOM .DAT 850607 3 DATABAS .TXT 860216 2
LOGAIN .BAS 840920 23 NOCTRLC .TXT 840920 7 = = CASDISK3.BAS 850607 15 EDITOR .MAN 851031 15
LUFFAR .BAS 840920 23 ROCK  .BAS 840920 11 BASICERR.SYS ~ 840920 11 DEMO3D .DAT 850607 27 FIDOBAS .TXT 860105 14
LAN .BAS 840920 27 SAFT  .BAS 840920 23 BESOK  .GRF 840920 15 DRAW  .INF 850607 11 FILES .BYT 860126 70
MAKETEXT.BAS 840920 3 SCREEN2 .TXT 840920 59 CASDISK .800 840920 39 DRAW16K .BAC 850607 7 HUVUD  .MAN 851031 7
MATTEM .BAS 840920 15 SD10  .BAS 840920 39 CASDISK3.BAS 840920 15 DRAW3K .BAC 850607 11 JACKIE .TXT 850915 19
MAXEN .BAS 840920 3 TONT  .BAC 840920 3 COPYFAST.800 ~ 840920 15 DRAWBANA.BAS 850607 15 KERMIT .TXT 840929 19
MYSKO  .BAS 840920 11 TONE  .BAS 840920 11 COPYFAST.DSK 840920 11 DRAWBOFA.CAS 850607 3 MODEM .TXT 850510 15
MUNSTER .BAS 840920 7 TONTEXT .BAS 840920 19 DXGUIDE .CW 840920 31 DRAWDEMO.BAS ~ 850607 15 MODEM2 .PRT 840920 31
OHMDATA .BAS 840920 7 TVSPEL .BAS 840920 31 FERGKART.800 840920 n DRAWDJUP.BAS 850607 19 MONITOR .MAN 851031 55
PRIM .BAS 840920 1" GORABS .DSK 840920 7 DRAWSPIR.BAS 850607 31 MSG MAN 851031 51
REAKTION.BAS 840920 15 KAS/K6 HARDCOPY.800 840920 7 FROG  .STY 850607 51 VIDEOTEX.KOD 850922 7
ROTEN  .BAS 840920 11 == KALENDER.BER 840920 11 FROGGER .BAC 850607 7
SLALOM .BAS 840920 7 ABCBO  .BAS 840920 7 LISTSKYD.DSK ~ 840920 11 INVASION.BAC 850607 3
SLOOP  .BAS 840920 23 AsM -BAS 840920 7 LOTTO576.TPS 840920 31 INVASION.BAS 850629 7
SORTCORE.BAS 840920 7 AsM2 ~ .BAS 840920 47 LASDISK .800 840920 19 INVFG  .ABS 850607 19
STALTEMP.BAS 840920 7 ASMCAS  .BAS 840920 51 PERSNR .BER 840920 15 INVFG  .BAC 850607 15
TIME  .BAS 840920 7 ASMCON . 840920 7 REX .BER 840920 23 INVLR  .ABS 850607 15
VIRRE  .BAS 840920 35 BAGGINS .LSP 840920 7 STARTREK.GAM 840920 47 INVER  .BAC 850607 15
VISA  .BAS 840920 3 BAGLOD .LSP 840920 7 SINTIZER.MUS 840920 19 INVMONO .ABS 850607 19

CASCOPY .BAS 840920 7 UPPSJO .GAM 840920 39 INVMONO .BAC 850607 15
KAS/K2 CASCOPY .REM 840920 7 UPPSJG .INF 840920 11 LADDA  .SYS 850607 3
N ° CASCOPY1.BAC 840920 3 UPPSJO1 .PRO 840920 3 SPRITE .BAS 850607 23
BLINKA .BAS 840920 7 CASDISK .BAS 840920 n UPPSJ02 .PRO  BY0920 3 SPRITE .INF 850607 7
CASDISK .BAC 840920 11 DOSCREEN.MRG 840920 3 UPPSJO3 .PRO 8140920 3 TERM100 .16K 850607 23
CASLIB .BAS 840920 11 EDITF ~ .LSP 840920 15 UPPSJB4 .PRO 840920 3 TERM100B.BAC 850607 15
copY "BAC 840920 3 EMBLEM .PIC 840920 3 UPPSJOS .PRO 840920 3 TERM100C.BAC 850607 7
COPYLIB .BAC 840920 15 FAC .LSP 840920 3 UPPSJ06 .PRO 840920 3 VDO J16K 850607 3
DECROM .BAS 840920 7 GENEALOG.LSP 840920 67 YATZY  .800 840920 35 vDO2 .16k 850607 27
DIRFIX .BAS 840920 1 GRAFEDIT.BAS 840920 43 VISA .BAS 850607 3
DISKST .BAS 840920 27 GRAFEDIT.HLP 840920 15 KAS/K11 VTINIDAT.ITH 850607 3
EXTDEL .BAS 840920 11 HUSET .BAS 840920 7 SR
FILOMV .BAC 840920 15 LISP  .ABS 840920 27 BIL16K .GAM 840920 31
GOMOKU .BAS 840920 23 LISPB  .ABS 840920 27 CASDISK3.BAS 840920 15 szzz===
GUBBENOA.BAS 840920 7 LOAD  .LSP 840920 3 DATUM .BER 840920 11 ASTART .BAS 851206 15
HINDLOPP.BAS 840920 11 MORSEUVN.BAS 840920 39 DCELECT .BER 840920 15 CASDISK2.800 851216 35
HUVUD  .BAS 840920 11 PAUSBIRD.BAS 840920 27 DISKSTAT.800 840920 47 CASDISK4.BAC 851216 15
INVASION.BAS 840920 35 SAVE  .LSP 840920 7 GROTTAN .GAM 840920 39 CHARBOO .Z80 851206 3
LABYRINT.BAS 840920 23 HEADFIT .BER 840920 23 CONFIG .BAS 851206 15
LIB TABS 840920 7 KAS/KT INVADER .BAC 840920 39 CREPASS .BAS 851206 7
LASDISK .BAS 840920 23 = MADONNA .GRF 840920 31 CRERUSER.BAS 851206 19
MASKEN .BAS 840920 15 ASP16K .ASM 840920 19 MASKLIPP.GAM 840920 15 DIMFIX .SUB 851206 11
MENY  .BAS 840920 15 BINUT .BAS 840920 7 MUNSTER .800 840920 15 DJUR  .BAS 851206 23
NYMEMDMP.BAS 840920 35 BREAKOUT.BAS 840920 15 NYCHANGE.UTL 840920 1 DJUR JINF 851206 7
OMVANDLA.BAS 840920 11 CASCREEN.BAS 840920 11 PROCENT .DSK 840920 15 FASTCAS .16K 851216 19
REGISTER.BAS 840920 19 CASCRUT .BAS 840920 7 REMBORT .800 840920 43 FASTCAS .3X 851216 23
SNYGGBAS.BAS 840920 1 CASDISK2.BAS 840920 15 SKRIVRAD.DSK 840920 " FASTCAS .INF 851216 23
TIME  .BAS 840920 7 CASFORTH.ABS 840920 31 SNOOPY .GRF 840920 19 FIGURO .280 851206 3
INSET  .BAS 840920 7 CASFORTH.REM 840920 15 SN .800 840920 7 FIGUR6 .280 851206 3
w BAC 840920 7 CMDINT .CAS 840920 7 START800.PRO 840920 3 GRAPTEXT.Z80 851206 3
w IIXT 840920 7 DEVELOP .BAS 840920 11 TAKDROPP.GRF 840920 15 HARDCOPY.REL 851206 7
TUMAIN .BAC 840920 35 DEVELOP .TXT 840920 11 TJUT  .800 840920 7 INIUSERS.BAS 851206 7
TVSUBR .ABS 840920 7 EGETPROG.BAS 840920 7 VARLIST .800 840920 39 LABYRINT.GRF 851206 11

FLEXFIL .BAS 840920 11 VARLIST .REM 840920 7 PASSWORD.SYS 851206 3
KAS/K3 GODJUL82.BAS 840920 3 REMERASE.BAS 851206 1
sss=z= HEXADR .BAS 840920 7 KAS/K12 REMOTASM.BAS 851206 19
ABCV24 .BAC 840920 51 HOGPREC .INF 840920 3 R — REMOTE .BAS 851206 3
ASSIGN .BAS 840920 Al INSCREEN.BAS 840920 7 BASIC6 .ASM 840920 35 REMOTE .DOC 851206 15
BRAMUSIK.BAS 840920 15 INTEGRAL.BAS 840920 7 BASIC6 .REM 8140920 1 RENUM  .z80 851206 3
CASBLOCK.BAS 840920 7 KASFIL .BAS 840920 7 BASIC62 .800 840920 27 RLOGIN .BAS 851206 11
CASBLOCK.REM 840920 7 LUFTVARN.BAS 840920 19 CASDISK3.BAS 840920 15 RTERM  .BAS 851206 7
CASDISK .BAS 840920 n NOLLSOK .BAS 840920 7 DELREN .UTL 840920 1 SCHACK .BAC 851206 7
CASPROMP.BAC 840920 11 NOTONLY .BAS 840920 7 DONALD .GRF 840920 15 SCHACKO .ABS 851206 3
CASSEND .BAS 840920 11 NYPREC .BAS 840920 11 FLUGAN .GAM 840920 31 SCHACKO .BAC 851206 31
CHECK .BAS 840920 U3 NYPREC16.BAS 840920 11 LIB .UTL 840920 15 SCHACKO .280 851206 23
DISASEM .BAS 840920 19 P16 .BAS 840920 3 LINDAPIC.800 840920 87 SCHACK2 .BAC 851206 31
DISASEM .REM 840920 3 PROG1  .BAS 840920 55 LUKAREN .16K 840920 27 SCHACKY40.SHP 851206 15
ELMATARE.BAC 840920 7 RUNONLY .BAS 840920 7 LOKAREN .24K 840920 27 SCHACK6 .ABS 851206 3
LANTERNA.BAS 840920 19 SCREEN .C 840920 39 LOKAREN .32 840920 27 SCHACK6 .BAC 851206 31

MORSE .BAS 840920 23 SEKVUTIN,BAS 840920 15 LOKAREN .REM 840920 27 SCHACK6 .SHP 851206 27



62 AB(eLaver

1. 1986

ABC-Osts &rsberittelse for verksamhets-
&ret 1985

Klubbens styrelse har bestdtt av:

Ordfdrande Nils Larsson

Vice ordférande Lennart Holmstrom

Sekreterare Lars Kéllner

Kassor Tommy Drotz

Ledamoter Mats Larsson
Christer Lindehoff
Heikki Lehto

Suppleanter John Jacobsson

Kari Laaksonen

Klubben har under &ret haft livlig verk-
samhet med flera studieverksamhet och
demonstrationer.

Vi har besokt:

SVT i Norrkdping och studerat datorise-
ring i TV:s verksamhet

DATA & KONTORSKONSULT AB, ABC-
programmet med LUX-net, CAT-net,
ABC1600 och ABCY9000

NORRKOPINGS DATORBUTIK AB dir
vi fick studera CAD/CAM p& ABC-datorer
med praktiska exempel frén foretag

LINKOPINGS DATACENTRAL med rund-
vandring samt information om vad centralen
anvdndes till. Kvdllen avslutades med diskus-
sioner och egna Gvningar under sakkunning
ledning

STRALFORS AB filial i Linkdping dar
vi fick en intressant information om fore-
taget samt en rundvandring pd lagret och
affaren.

Vi har dven haft flera vdlbesckta foredrag
och demonstrationer

ARADO AB som visade sina diskettsta-
tioner bl a RD 312 2.4 Mbyte och winchester
RD 302 5 - 30 Mbyte

MATS LARSSON, anvédndning av disk-
arean som RAM-minne

COMPORIAN AB som visade TOOLBOX
och COMP-REGINA

Rabatter:

ABC-Ost har, for ABC-klubben forhandlat
fram rabatter hos fdljande fdretag mot
uppvisande av giltig medlemskort:

DATA & KONTORSKONSULT AB i Lin-
koping 10 %

MATERIAL CLEARING AB i Norrkdping
10 %

Styrelsen vill passa patillfdllet att fram-
féra klubbens tack till alla féretag och
personer som s& bredvilligt stdllt upp for
klubbens verksamhet.

Vi vill ocksd tacka alla vdra medlemmar
f6r stort intresse och mycket védlbestkta
moten .

Styrelsen ABC-Ost

Lars Kallner Nils Larsson
sekr ordf

Christer Lindehoff Lennart Holmstrom
Tommy Drotz Heikki Letho
Mats Larsson

Johan Jacobsson Kari Laaksonen

Al Cost

SLB(srockHoLm

Frdn &rsmotet 1986 kan fortiljas

Styrelsen omvaldes fér 1986. Det innebir
att har du ndgra frdgor kan du héra av
dig till

Ordf 2Nils Larsson
013-13 45 65

Vice ordf Lennart Holmstréom
0141-711 05

Sekr Lars Kaller
013-662 97

Kassor Tommy Drotz
013-15 15 36

Vi har mote onsdagar 5 mars, 9 april,
14 maj och # juni kl 19.30 i Anestadgarden

\i.Linképing om inget annat meddelas. ABC-

Osts medlemmar meddelas genom kallelse.
Olika program, aktiviteter och foretagsbesdk
planeras.

For ABC-Ost/Lars Kallner

SYBsrockHom

Har kommer lite information om vir
verksamhet :

Tisdagskvillar (5ppet for allal)

Varje tisdag har vi Oppet hus i klubb-
lokalen Viddngsvdgen 1 Alvik. Tider 18.30
- ca. 22.00. Har finns ndgra datorer, lite
bdcker och verktyg, samt oftast en hel
del folk att prata med eller fr8ga om du
har ndgra problem.

Informationsméten

Vi kommer att ha ett informationsmdte
till under véren. F6r motet giller klubb-
rum A i Medborgarhuset i Alvik. Bdrjar
19.00, fika till sjalvkostnads pris. OBS! ABC-
Stockholmare fritt, dvriga 10 kr.

Program som féljer :

Onsdag 14/5 86 Amne : Kryptering

Studiebesck

Nagot eller ndgra studiebesSk brukar det
bli, tex QZ, Postel eller Metric.

Studiecirkel

Vi hoppas f& igéng en studiecirkel i
modembygge kanske i hést. Vill du vara
med sd8 skriv en rad till oss med namn
och adress s8 hér vi av oss.

Arsmote
Hoélls i &r 12 mars. Sammandrag kommer
senare.

VIKTIGT :

Vi hor vildigt lite om vad ni vill att vi
ska gora s& har du ndgra ideer s& hér av
dig till n&gon i styrelsen. Tack p& férhand.

Det var allt for den hdr gdngen frén

Styrelsen i ABC-Stockholm

REFERAT FRAN
1986-ARS STORA DATORSNACK

ABC-Stockholm inbjod alla intresserade till
en paneldebatt under mottot:

DATAPROGRAM - SKYDD, SAKERHET,
HANTERBARHET

Dabatten &gde rum den 20 januari 1986.
Plats: Medborgarhuset i Alvik.

Métesledare var Kjell Stensson och debat-
torerna var Herbert Sdderstrom, Lennart
Grobgeld, Roland Halvorsen, Gunilla Forsell,
Walter Holmer och Gert Persson.

Kjell Stensson hidlsade bdde den talrika
forsamlingen pd ca 100 personer och debat-
térena vdlkomna. Debatten borjade med att
kvéllens gdster presenterade sig.

Roland Halvorsen &r jurist och fd sekre-
terare i Justitiedepartementets upphovsratts-
utredning. RH berdttade om utredningen
och talade om att den tillsattes &r 1976.
Utredningen &dr parlamentariskt tillsatt och
bestdr dessutom av ca 25 experter. Utred-
ningen har inte enbart &gnat sig 4t data-
fr8gor utan dven &t upphovsridttsfrdgor gill-
ande foto i undervisning, skdrpta regler
gdllande piratkopiering och uthyrning av
grammofonskivor. Ar 1985 kom det av ut-
redningens forslag som vidckt det stdrsta
intresset, ndmligen utredningens férslag SOU
1985:51 som behandlar upphovsrittsfrdgorna
vad géller data.

Utredningen hade att ta stillning till
hur dataprogram skall skyddas och vad upp-
hovsrétt och dataprogram hade gemensamt.
Utredningen kom bland annat att jamfdra
dataprogram och litterdra verk.

Lennard Grobgeld som &r sekreterare i
Justitiedepartementet berdttade om en stat-
lig utredning som &gnat sig &t fr8gor som
ror skydd for foretagshemligheter. P& grund
av modern teknik har det varit nddvindigt
att dgna uppméarksamhet &t dessa frégor.
Sverige har sedan 1931 haft en lag om
illojal konkurrens. Denna lag kan tillampas
ndr det giller skydd av foretagshemlighet
- yrkeshemlighet. Men &r ett dataprogram
en yrkeshemlighet? Vi saknar en definition
av yrkeshemlighet. 1931-8rs lag skyddar
inte formen pd samma sdtt som lagen om
upphovsrétt, men ideer och intellektuella
tankar méste skyddas. Ett féretag &r skyd-
dat s& lange en anstdlld &r formellt anstilld,
sedan blir det knivigare. En anstidlld far
inte ta med sig dokumenterat material hur
som helst men hur ska man betrakta det
som man sas har med sig i minnet. 1931-&rs
lag kan forldngas med allmdn straffritt
och dessutom med 1980-4rs sekretesslag.
Frégan &r nu, hur klassificera ett datapro-
gram?



Gert Persson ar teknisk direktor vid Data-
inspektionen. GP gav sin syn pd datautveck-
lingen enligt fdljande:
1950-talet handlade om teknik och 1954
byggdes Besk (bindr elektronisk sekvenskal-
kylator).
1960-talet var systembyggarnas tid.
1970-talet handlade om férvirring och miss-
tro mot 60-talet och sméskalighet.
1980-talet &r smadatorernas tid.

Smadadatorerna har vidnt upp och ned pa
allting. Inget &r sig likt. Nu handlar det
mest om integritet, kontroll av medborgare,
100 000-tals personregister och demografiska
databaser.

Herbert Soderstrom talade om Sverige
som ett Oppenhetssamhille. Redan p& 1600-
talet instiftade Karl XI en kanslistadga som
pdbjod att ett ex. av alla tryckta bdcker
skulle finnas pd biblioteket. Harifrdn stam-
mar begreppet pliktexemplar. Polhelm byggde
inte for att tjdna pengar p& hemligheter. I
England ddremot skyddades personlig inte-
gritet av domstol. Sverige har haft en gene-
ros attityd men om man s& vill kan man
nu se anglosachsiska attacker mot var dppen-
het.

Walter Holmer &ar fd datasdkerhetschef
i Stockholms ldns landsting, numera konsult
i ADB-frdgor. WH visade en bild som belyste
hur viktigt det &r att saker hamnar i rdtt
sammanhang. Om man har olika register
for hinkar-spadblad-handtag och skaft giller
det att sakerna hamnar pd rdtt plats nar
de olika registren samkors. WH redogjorde
dven for vad som krdvs for att bygga upp
ett datasystem. Datorer dr mycket virde-
fulla i sjukvdrden tex i intensivvdrd, men
utan kunnig personal dr de inte till s&
stor nytta for patienterna.

Gunilla Forsell &r civ.ing och patentom-
bud. GF beridttade mycket om hur hdrdvara
och mijukvara vad giller data hittills be-
handlats i patentsammanhang. Hérdvara har
hittills varit ldttare att ta stdllning till.
Nu soks patent alltmer p& mjukvara och
patent kan dven sdkas pd ideer till datapro-
gram.

Debatten som sedan foljde kom mycket
att handla om vilkas intresse som vilken
lag skyddade. Hsrbert Soéderstrom hivdade
att upphovsréttsutredningens forslag far till
foljd att tex vilken skolelev som helst
som kopierar ett program for sitt eget
behov gor en kriminell handling och kan
hamna infér svensk domstol. Roland Halvor-
sen sade att program som krdvt stora ut-
vecklingskostnader méaste skyddas. Herbert
Séderstrom hdvdade att program som &r
offentliga ska kunna spridas.

Juridiken &r uppbyggd p& ett materiellt
samhélle, dvs vdra regelsystem &r b&ttre
anpassade till materia an till det informa-
tionssamhdlle vi har idag.

En annan frdga som vackte publikens
intresse var hur Overfdringen av ideer och
kunskap mellan foretag och tex universitet
a la Silicon valley kunde komma att pdver-
kas av de olika lagarna.

Efter fyra intressanta timmar avslutade
Kjell Stensson 1986-ars stora datasnack.

Vid tangentbordet
<1500>
Marianne Forsman

(483628) 86-02-02

1. 1986

(Text 483363)

Markerad av 9 personer.

Krende

: Nr 3/ 1986 Arging 2

ABELaoer 63

18.12 /86 rader/ Bernt Andersson STOCC (SMOJMN - OP/SESAM-1)
Mottagare: Forteckning (&ver Svenska) Databaser
Kommentar till:

JEOEIIE U0 0036 06 0 06 30 06 30 06 00 06 30 6 30 6 36 30 36 36 0838 36 30 30 36 36 38 0638 36 06 36 00 30 30 30 3630 06 38 0 38 30 30 06 06 30 0036 36 00 30 36 30 36 30 6 38 30 36 36 30 36 06 36 30 36 36 3% 06 3¢ 3

FORTECKNING OVER SVENSKA DATABASER 1986-02-02
JEE0E 06000600 0600 000 06 06 00 0 0006 00 00 0600 36 0 00 00 00 03000 00 0 00600 00 .00 00 00 000000 06 00 0000 00 0 0000 00 000 00 0030 00 00 0 00 06 06 0 00 00 00 00 0 0 3000 06 0 00 00 0

TYP FORKLARING NOT FORKLARING
ABC Kors med ABC-datorer * Sppen dygnet runt
AMIS Kérs med ATARI-datorer ’ 6ppen endast helger
AMXL Kors med ATARI-datorer & Sppen kvidllar och helger
BBS Mycket enkel bas (anslagstavla) ! dppen endast kvillar.
C-64 Kérs med CBM-64 datorer 1 300/300 baud endast
CLUB Frémst avsedd for medlemmar 2 75/1200 baud endast
CGBS CBM-6U4-bas som kdrs med C/G BBS 3 75/1200 baud videotex
Kan endast k&ras med C/G TERM! y 1200/1200 baud endast
FIDO Inghr i FIDO-net (MS/DOS) 5 300/300 + 75/1200 baud
KOM Textsystem med flera méten 6 300/300 + 1200/1200 baud
REKL Bas med reklam for visst foretag 7 300/300+75/1200+1200/1200 baud.
SPEL Bas att framst spela spel i --> Tillf&dlligt stangd!
TLX INFO-bas med tillghng till telex. ? Uppgift saknas.
VTEX Bas av Videotex/Datavisions-typ
INFO Bas for informationssdkning.
?7?? Uppgift saknas.
U000 06 00 06 06 06 00 06 06 06 06 0606 0 00 00 00 36 06 06 06 06 00 06 36 6 6 0 96 30 30 30-00-36-00-06.00 36 06 36 00 00 3006 06 00 00 06 06 00 00 00 00 00 00 00 06 00 30 30 06 00 00 00 30 0 ¢ 0 ¢
RIKT-NUMMER TYP. NAMN NOT RIKT-NUMMER TYP. NAMN NOT
08 143500 KOM Q.Z.(679280 info) *23 08 151375 INFO DATA-ARKIV *2
08 165240 INFO DATA-ARKIV *1 08 165255 INFO DATA-ARKIV *3
08 165270 INFO DATA-ARKIV ®Yy 08 194852 FIDO DJUNGELTRUMMAN *®
08 224420 VTEX DATAVISION EMILIA #3 08 226500 VTEX DATAVISION OSQUAR #*3
08 228130 KOM Q.Z. *®23 08 238660 KOM Q.Z. *9
08 246120 KOM Q.Z. *®y 08 339200 VTEX ANNONSMARKNADEN *23
08 463528 ???? BUGS DATABAS 21 08 608091 INFO DATAFORUM *1
08 622190 TLX SVENSKA TELEDATA ®7 08 622480 TLX SVENSKA TELEDATA *7
08 646676 SPEL FROGGY CRACKERS... *7 08 647922 ???? VIXEN-DEMO 21
08 801155 CLUB ABC-MONITOR *y 08 804900 VTEX POSTEL *3
08 806440 CLUB ABC-MONITOR *5 08 832173 KOM P.S. &4
08 873220 KOM EPSILON-1 *® 08 882235 ??7?? D.A.L. 1
08 895214 KOM HOTLINE III *1 08 929432 CLUB 1:A ATARI-KLUBBEN *1
08 944376 KOM W.0.P.R. * 08 977266 BBS KONJAK "
08 998851 ???? AK-4 21 08 999260 CLUB CRAY-3/HOTLINE *®
08 7127960 SPEL FASA (adventure)-->%1 08 7145260 VTEX VARMANS DATA &3
08 7300706 ABC ELFA RADIO & TV &1 08 7402041 BBS TELEBUTIKEN SKARH. *1
08 7506941 CLUB STOCC/CCS.(C64)--->¥*1 08 7603312 FIDO MINI-FIDO *®1
08 7710280 AMXL THE STRAPPER BASE #1 08 7715662 KOM PIONEER —-——->¥
08 7740070 KOM COMPUTEXT *5 08 7772928 KOM ZEKES (Hven spel) #*1
011 64354 KOM NORRKOPINGSMONITOR *1 011 182710 TLX SVENSKA TELEDATA *7
013 104500 VTEX ANNONSMARKNADEN #23 013 177620 KOM COMSOFT/LB —-——=>#]
016 126717 KOM ESKILSTUNA-MONITOR &1 018 155640 VTEX STATSKONTORET SIS *3
019 149373 2??? ABC OREBRO ?1 019 149762 C-64 OREBRO-MONITORN *1
021 135030 TLX SVENSKA TELEDATA #7021 352346 C-64 VASTERAS-MONITORN *1
026 111377 ???? OK BILRADIO &1 026 142464 VTEX BILD & DATA ?3
026 184750 TLX SVENSKA TELEDATA ®7 026 189655 CLUB 1:A ATARI-KLUBBEN *1
031 112134 REKL WETTERGRENS BOKH. &1 031 202223 ??7?? DRAGONFIRE 21
031 239196 ABC ABC-GOTEBORG ?1 031 292160 TLX SVENSKA TELEDATA *7
031 305060 AMIS S.A.K. *1 031 305733 BBS GOTEBORGS-MONITORN &1
031 488000 BBS FLEXBASE #1031 543853 BBS BREVBOXEN &1
031 547585 ABC ABC-KLUBBEN ®1 031 690470 TLX SVENSKA TELEDATA *7
031 690754 ???? CBBS ?1 033 129110 C-64 OREBRO-MONITORN *1
033 132445 TLX SVENSKA TELEDATA ®#7 035 110771 ABC ABC-BANKEN/DISCO91 *1
036 121650 TLX SVENSKA TELEDATA #7 040 111420 TLX SVENSKA TELEDATA ®7
040 111495 TLX SVENSKA TELEDATA #7040 185754 ???? MPC DATABAS 21
040 946739 ???? SINTRAN III ?1 O42 113010 TLX SVENSKA TELEDATA *7
046 151093 KOM LUNMAIL #1 054 100343 FIDO FIDONET 21
054 133170 FIDO DAY RAINBOW *®1 054 158665 TLX SVENSKA TELEDATA *®7
054 166988 FIDO SUNCITY FIDO *#1 054 189675 FIDO FIDONET 71
060 °??7?7?7?? C-64 SESAM-2 -=>1 060 171520 TLX SVENSKA TELEDATA *7
ous7 15467 ???? AMU-CENTER 2?1 0U470 40680 TLX SVENSKA TELEDATA *®7
0480 86060 TLX SVENSKA TELEDATA *®7 0491 13050 TLX SVENSKA TELEDATA *®7
0510 20409 FIDO A.T.L. *1 0521 60689 CGBS GDF/CCS (CBM-64) *
0586 57058 ???? APPLET *1 0586 STU00 TLX SVENSKA TELEDATA *7
0620 11012 KOM ABC-SOLLEFTEA *®1 0660 82575 ABC ABC ORNSKOLDSVIK 2?1
0750 10162 KOM ESSDATA *®1 0750 31282 KOM TUNGELSTA-BASEN *1
0753 36050 C-64 SES A M- 1 *®1 0755 14407 CLUB S.D.F. *1
0755 14440 CLUB S.D.F. *1 0760 14365 KOM APPLE-MON *9
0760 36034 KOM UPPTAGETBASEN *1 0760 93957 AMIS T.U.G. *®
0762 10677 KOM CIRCUS (ATARI) *®1 0766 33203 KOM G.A.M. *
0910 59191 SPEL RATHOLE (adv.) *1 0910 78228 KOM NYBASEN *1
0920 48351 ?7?? T.L.B. &1

B 63630 06 30 36 36 3636 38 08 38 36 3 36 3636 38 36 38 3 30 3636 36 30 38 3 36 36 36 36 34 36 3 3 3 3 36 6 36 36 36 3 3 30 36 36 36 36 30 3 3 3 I 3 3¢ 6 36 3 36 I 3 36 36 3 3 3 3 3 I I 36 3¢ 3¢ ¢ 3¢ 2

*

Alla bidrag till listan Ar vilkomna!!

63638 08 30 38 36 36 3636 36 36 36 3 36 3036 36 36 36 3 3 36 36 36 36 3 30 3 6 36 30 3 06 36 30 30 36 36 6 36 36 36 36 38 38 30 3 6 30 06 36 36 36 30 36 3 36 36 06 06 36 3 I 3 36 36 06 36 3 I 3 3¢ 9% 3¢ 3¢ 3¢ ¢
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DIV:

BASIC II/PC

Hargot Lindmark och Ulf Sandberg fran
DIAB avsdljade pad &rsmotet att BASIC I
till MSDOS (IBM PC och datorer kompatibla
med IBM PC) berdknas bli klar den 1 april.
Det &r allts& samma BASIC som finns till
ABCB800-serien.

BASIC:en skall bli s& kompatibel som
mdjligt med BASIC II. Vill man féra Sver
filer fr&n en ABC-maskin mdste man géra
det via V24-kommunikation. DIAB efterlyser
folk som har erfarenhet av att under MSDOS
lasa ABC DOS skivor och skriva dessa filer
pd standard IBM PC skivor.

I en fdrsta etapp kommer inte grafik
och ISAM med, utan detta kommer senare.
Kostnad fér BASIC II/PC uppgavs bli 1950
SEK exkl moms. 950 SEK exkl moms
kommer Squez, ISAM och grafiken att
kosta enligt andra kéllor.

Nya produkter

Dessutom meddelade DIAB att de inte
arbetar med ndgon MSDOS maskin, utan
de fortsdtter att vidarutveckla maskiner
som baserar sig pd operativsystemet UNIX
(D-Nix). Nya UNIX-baserade produkter
kommer ut under &ret fr&n DIAB. Nokia-
Luxor kunde inte svara p& om Nokia-Luxor
skall sédlja DIAB:s nya UNIX-produkter.

Nokia-Luxor avsierar ocksd nya produkter
under dret. Vad det &r for produkter av-
sldjades inte.

<1789>
Bo Kullmar

ISAM tips

N&dr man anvander ISAM s& har en del
rdkat ut for att indexfilen blir felaktig.
Detta beror pd att indexfilen och datafilen
uppdateras var for sig eftersom det dr tva
filer. Man far alltsd inte rycka ur ndgon
skiva fr&n disken utan att CLOSE har gjorts
for d& riskerar man att indefilen blir felak-
tig.

Som bot mot detta finns det reperations-
rutiner i b&dde Meny0 och REG800. Dess-
utom finns det ett program i programbanken
som Kristoffer Eriksson har gjort som heter
ISAMCHEK. Med detta program kan du ta
fram information om en ISAM-databas, for
att sedan pd annat sdtt rdtta till felen.

<1789>
Bo Kullmar

Angaende lagerhanteringsprogram
i ABC-bladet nr 4, 1985

Det finns anledning att ndmna det foér-
hdllandet att P-data har gjort flera olika
varianter av L&ds & Skriv-rutinerna. Bland
annat finns det varianter for ABC80, ABC-
800 och FACIT DTC. Det finns varianter
som suportar utbyggt minne och varianter
som kla- rar bdde BASREGISTER 800 och
MULTIBAS. Enligt P-data kan man anvinda
L&ds & Skriv féor ABCS800 till FACIT DTC,
men inte Lds & Skriv for FACIT DTC till
ABC800. Mitt Lagerprogram anvinder den
forsta varianten av Lds & Skriv till ABC-
800 (tror jag)?

Jag har fatt en del frdgor angdende
mitt lagerhanteringsprogram och fragestall-
arna klagade pd att vissa radnummer som
jag anvdnder inte fanns i P-datas Lis &
Skrivrutiner.

Vid ndrmare granskning fann jag att det
stammde.

Det visade sig att jag modifierat Lds &
Skrivrutinerna lite for att de skulle passa
battre till mina program.

Vissa rader i Lds & Skriv skall ersdttas
med nedanstdende rader.

(Dessa 4r avsedda fér ABC800 ock lik-
nande maskiner.)

11 POKE -749%,248% : Z%=CALL(63337%,32%
) + POKE -7U49%,245% : IF Z% ; 'DATA
SKIVAN AR INTE OK' : STOP

12 REM

16 GOSUB 56000

17 REM

18 REM

20 GOSUB 100 : GOSUB 310 : GOSUB 56100

22 REM

110 REM

111 GOSUB 190

155 Y%=(A%(B%) AND 32767%) : RETURN

181 IF 2% Y%=2% : Z%=0% : RETURN

190 POKE 63494%,A% : O%=CALL(63271%)

192 M%=PEEK2(0%+10%) : N%=PEEK2(0%+12%)
: Q%=PEEK(0%+20%)

194 F%=PEEK2(0%+14%) : G%=PEEK2(0%+16%)
: H%=PEEK(5%+18%)

196 RETURN

238 IF K%>31% AND £%<128% AND LEN(I$)<L%
s L$ SPACE$(L%-LEN(I$)) STRING$(L%-
LEN(I$),8%); : I$=I$+K$ ELSE ; CHR$
(7%)3

239 IF LEN(I$)=1% ; SPACE$(L%-LEN(I$))
STRING$(L%-LEN(I$),8%);

241 GOTO 231

305 REM

326 REM

328 REM

330 REM

340 REM

RADANNONS

Séljes.

ABC806 med 512k RAM floppy, ABC815,
ABC77, ABC890 och 3 x 640kB diskdrive
med nya LUXOR Kontrollerkortet. Manualer,
servicemanual, scheman, Bit fér bit med
ABC800, Bygg ut ABC800 med DataBoard
plus annan litter- ratur Pris: 34.500:-. Dess-
utom inngdr 30 talet disketter med diverse
program, bl.a ORD800.

Printerbuffert PBU60. Pris: 3.000:-.
Assembler 800. Pris: 1.000:-. GPIB - IEEE488-
interface med programvara. Pris: 1.800:-.
Serieinterface, 8184, till Epson FX och
RX printrar (med 2k buffert) Pris: 800:-.

Host adapter till winchestercontroller.
Pris: 1.800:-. Det kortet som sitter mellan
ABC-bussen och Winchester-controller-kortet
SAL410 eller SA1410A.

<4528>

Séren Bjoérnman

031-87 22 97 eller 87 88 97 (bost)
031-67 15 31 (arb)

For ABC80-varianten skall dessutom folje
ande rader bytas ut.

I L&s & Skriv-rutinen bytes rad 192 och
194 ut mot dessa:

192 M%=PEEK (0%+10%)+SWAP%(PEEK (0%+11%)):
N%=PEEK (0%+12%) +SWAP%(PEEK (5%+13%) ) s
Q%=PEEK (0%+20%)

194 F%=PEEK(0%+14%)+SWAP%(PEEK (0%+15%) )2
G#%=PEEK(0%+16%) +SWAP%(PEEK (6%+17%) ) s
H%=PEEK (0%+18%)

I programmet HUVMENY bytes rad 502
ut mot fdljande rad.

502 IF PEEK(32768%)+SWAP%(PEEK(32769%))
=32768% GOTO 600

Samt raderna 518-520 bytes mot nedan-
st&dende rader.

518 D$=A3$+M3$+D3$

520 ON ERROR GOTO 528

522 PREPARE "DATUM.DAT" AS FILE 1% : ;
§1%,D$ : CLOSE 1%

52l POKE 32768%,32768%,SWAP%(32768%)

526 GOTO 530

528 ; ERRCODE : STOP

530 ON ERROR GOTO

Subrutinen 36000-36004 bytes i program-
men INLAGER, UTLAGER, LISTAIl, LISTAZ2,
LISTA3, LISTA4 och LISTA5 ut mot nedan-
stdende subrutin.

36000 IF PEEK(32768%)+SWAP%(PEEK(32769%
))=32768% CHAIN "HUVMENY"

36002 ON ERROR GOTO 36008

36004 OPEN "DATUM.DAT" AS FILE 1% :
INPUT §1%,D$ : CLOSE 1%

36006 GOTO 36010

36008 ; ERRCODE : STOP

36010 ON ERROR GOTO

36012 RETURN

I programmen HUVMENY, INLAGER,
UTLAGER, LISTAL, LISTA2, LISTA3, LISTA4
och LISTA5 ersdttes raderna 36900-36910
med fdljande programrader:

36900 Z%=1% : IF LEN(I$)<>6% GOTO 36910

36902 A3$=LEFT$(I1$,2%) : IF VAL(A3$)<85%
OR VAL(A3$)>99% GOTO 36910

36904 M3$=MID$(I1$,3%,2%) : IF VAL(M3$)<1
% OR VAL(M3$)>12% GOTO 36910

36906 D3$-RIGHT$(I$,5%) : IF VAL(D3$)<1
% OR VAL(D3$)>31% GOTO 36910

36908 Z%=0%

36910 RETURN

Med férhoppning att det skall fungera
sedan sidnder jag mina hdlsningar

<1422>

Sten Asberg

Firma MODULSERVICE
Statistgatan 20

214 84 MALMO
040-133295



NYHET, ABC-klubbens PUBLIKATIONER PA DISKETT!

PRISLISTA OLIKA DATAFORMAT »» .K .E .D .Q .8
SN1.was Samlingsnummer 1980-81 inkli disk/kassett Nr 1-2 125:- 215:- 185:- 160:- 180:-

4

SN1 Samlingsnummer 1980-81 endast tidningar...... 100:-
SN2.« Samlingsnummer 1982 inkl diskett/kassett Nr 3-8 150:- 420:- 330:- 220:- 205:-
SN2 Samlingsnummer 1982 endast tidningar............ 100:- ® 2 ® 2 ‘
SN3.s Samlingsnummer 1983 inkl diskett/kassett Nr 9-11 125:- 260:- 215:- 160:- 180:-
SN3 Samlingsnummer 1983 endast tidningar............ 100:- : ° ° ! '
SN4. s Samlingsnummer 1984 inkl diskett/kassett Nr 12-13 125:- 215:- 185:- 160:- 180:-
SN4 Samlingsnummer 1984 endasttidningar............ 100:- 2 ! 2 ! 1
SNS5.«9 Samlingsnummer 1985 inkl disk/kassett nr 14-17 140:- 320:- 260:- 175:- 195:-
SN5 Samlingsnummer 1985 endast tidningar ......... 100:- t ® ! 1 1
SN1-5. s Samlingsnummer 1980-85 med disk/kassett nr 1-17 640:- 1405:- 1150:- 885:- 915:-
17 34 17 6 5
KODER ocH PR |SER Siffran under priset avser antal kassetter/disketter som ingar.
K = Kassett (Den vanliga ABC-kassetten ingér i arsavgiften).
E = Enkel density 40 spar fér FD-2, DD-80 m fl (priset avser 2 skivor perkassettnn................... 45:-
D= Dubbel density 40 sparfér FD-2D, DD-82/84, ABC-830 M fl......cccceeeurrruerreerreersreeesesssncssnees 30:-
Q=Quad density 80 sparpersida, for DD-56, ABC-832 M fl.....coeeeceeeeeeeeeceereeecseeresssseessssssssssas 30:-
8=8" Storfloppy 26/256 sekt. fOr DD-88, ABC-838 M fl.....ccccemmmereerrreerenmmenerreeesssssssssessesssssssnns 50:-
Det gar att bestéilla enbart flexskivor fér samlingsnummer om Du varit medlem det aret.
RAPPORTER
ABC-Rapport 1, disassemblering ABC-80.......c..cceceermecrmnrrrnan. 100:-
ABC-Rapport 2, inst. manual for ABC-80 Fig-FORTH.............. 60:-
ABC-Rapport 3, Starting FORTH inkl diskett/kassett............. 220:-
ABC-Rapport 3, Starting FORTH, enbartboken..........ccccceec.... 175:-
ABC-Rapport 3, FORTH 79, enbart programvaran.................. 65:-
Q-ZENTRALEN, intradesavgift..........ccoiiriiiirrnnnnnnnn.. 50:-
ABC-MONITOR MaNual ........ccviiiiiiiiiirieeeneneenncnnns 30:-

PROGRAM KRONSTAT ver 2.1 fér ABC-800, 802, 806 ....100:-

(Kan levereras efter 1986-01-01)

Kronstat iir ett avancerat statistikprogram; se ABC-bl 85/3, 85/4 (gar ej pa kassett).

OBS! Vid bestiilining av program, ange dator, format (K, E, D, Q el 8).

Bestéllning sker enklast genom att satta in ritt belopp pa vart POSTGIRO 62 93 00 - 5.
Skriv ditt <medinr, namn och adress pa talongen och glém ej att ange produkt samt vilket
dataformat Du énskar.

PRENUMERERA PA ABC-DISKETT!

Du kan nu fa programmen pa diskett i stillet for kassett, i vilket dataformat Du
onskar. S& har gar det till:

Om Du haren flexskivenhet, t ex DataDisc 82, (SS/DD 5 1/4”’) kallar vi detta for-
mat for’’D”’. Enligt prislistan ovan ser Du att priset for en sadan diskett ar 30 kr.

Sétt in beloppet pa vart POSTGIRONR 62 93 00 - 5 och ange ’fér ABC-diskett”,
sa far Du i fortsittningen diskett i stillet for kassett.

| priset ingar kopiering, liblista och porto emballage och den kommer direkt
hem till Din brevldda. Féljande disketter betalas i efterskott. Vi anvinder
singleside 48 TPI-disketter som &r testade och av kint fabrikat.

NYTT TEL ABC-kilubbens KANSLI 08 - 19 44 80




PRV

¢ Nashua
I'4

For ett antal ar sedan utvecklade

Dr. W.E. Deming — Amerikansk ekonom med
passion for statistik — ett unikt system for
kvalitets kontroll baserat pa ett arital enkla
statistiska regler.

Enkelt uttryckt gar teorin ut pa att fa signaler om
ev. fel under hela produktionsprocessen, for att
péa sa satt spara orsaken, till felen och kunna
ratta till dem.

Med andra ord bygger man in en fortldpande
kontrollstruktur i produktionsprocessen varfor
slutkontroll elimineras och hog jamn
kvalitetsniva erhalles.

Member of Terminal Mart International

TM Data Sverige AB Hammarby Fabriksvag 21A
S-104 81 STOCKHOLM — Tel. 08-714 07 70

Kom ihdg att anmdla adressdndring i tid

Vad haren
amerikansk ekonom
med kvaliteten

Pr
M

OfeS§10 .
anmlona|
AQnetic Media

Denna statistiska kvalitets kontroll infordes
redan 1979 i Nashuas produktion och
marknadsavdelning. Resultatet talar tydligt for
sig sjalvt bade i kvalitet och pris pa Nashuas
produkter.

Den nya generationen disketter har

en utomordentligt hog kvalitet kopplat med en
ovardelig stabilitet. Genom att fel i
produktionen undvikes kan ocksa priset pa
produkterna héllas lagt.

Vill Du veta mera, ta kontakt med oss per
telefon eller genom talongen nedan.
1 1 7 1 1 | ]|
Ja, jag vill veta mer om

I Kupong Nashuas disketter.

[ Sand oss information
[0 Kontakta oss per telefon

DATA ZUID

Firma: _
Kontaktperson :
Adress:

Tel.: ___ -
Sandes till TM Data Sverige AB - Box 81073 - 104 61 STOCKHOLM



