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ABC 80
EPROM-PROGRAMMERARE

Klarar de flesta 5V EPROM
Passar ABC80/4680 bussen
Utférlig bruksanvisning pé svenska
Lagervara

Olika tillbehotsprogram finns

* % * NYHETER * **

Tillsatsmodul for 8741, 8748, 8749
8748 assemblator

Tillsatsmodul for Harris bipolara PROM
PROM/RAM-kort for BYTE-WYDE 32k

ad e a cickuronik AB

Box 16015, 750 16 UPPSALA
Tel 018/ 10 06 02

Valberedningen

vill ha in namn pad personer villiga att
arbeta i och for ABC-klubben.

Vid &rsmdotet 1982, tillsattes en valberedning
for att forbereda personvalen av klubbfunk-
tiondrer till drsmdtet den tolfte februari
1983.

Valberedningen onskar kontakt med personer,
som dr beredda att engagera sig i ABC-
klubben.

Forslagen sdnds helst in pd8 en lapp till
ndgon av nedanstdende personer i valbered-
ningen. Det gdr forstds ocksd att ringa.

Jockum Wahlberg, Lexicon
Box 136, 182 12 Danderyd
tel 753 3140

Dieter Leve, T-D-X Smdadatorer
Kungsgatan 79, 112 27 Stockholm
tel 521060/521460

Sten Staxler, Infotronics och Teleplan
Murarstigen 17, 181 46 Liding6
tel arb 08/98 1000, bost 08/767 0742.

GRATTIS ! ! !

Lasse Karlsson

och

DIAB

till Elektronikindustrifdreningens stipendium.
Stipendiet utdelades med motiveringen att
DIAB bdst lyckats férena Teknik, Framsynt-

het, Vitalitet och Ekonomi i sina satsningar
under dret.

r------------------------

BILDSKARMS-
STATIV
TILL ABC 80

® Elegant utférande i eloxiderad aluminium
® Justerbar lutning (0-15°) av bildskdarmen
® Storlek B 415 x H 135 x D 155 mm

® Pris 215:— exkl. moms

Vi séljer aven bl a Microline-skrivare och Microfazer printer-
buffert med 8-64 kB buffert

Prisexempel:

Microline80 ............. ... .. i 3095:—
Microfazerseriein/parallellut8kB .............. 1865:—
Microfazerseriein/ut8kBbuffert ............... 2 155:—
Exp.lada 19’ med 17 kortplatser for 1/0-kort

(passartillABC80/800) . ...............cooon... 2 875:—

Samtliga priser exkl. moms

Foér bestallning och ytterligare info kontakta

ELJI ELEKTRONIK
SABY, 440 60 SKARHAMN
Telefon 0304/637 10
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LEDAREN

Snart har ABC-klubben fitt sin 3000:¢ medlem. P& mindre &n tre &r har medlems-
antalet i klubben 12-dubblats. Att ABC-80 &r hemdatorn stdr nu utom varje tvivel.
Och Luxor har sdnkt priset for beh&lla att sin dominerande stéllning.

En sidan utveckling &r givetvis glddjande men medfér helt naturligt vissa problem
genom att kraven p& klubben stiger i takt hdrmed. Jag vill inte sticka under stol
med att vi sirskilt under histen har haft vissa svdrigheter att hinna med att expediera
alla bestdllningar som strémmat in pd nytt och gammalt material.

Det ar ocks& naturligt att det bland klubbens medlemmar finns stora variationer i
kunskapsnivd. Flera av de som hdért av sig har nog tyckt att nivdn pd materialet
b&de i tidningen och p& kassetterna ofta ligger en bit &ver den nivd dér dom sjdlva
ligger. Fran styrelsens sida har det varit en medveten strdvan att dstadkomma en
avvdgd blandning vad giller kraven pd fdrkunskaper.

Att vi inte har lyckats med detta i samma utstrickning som vi Onskat beror pd
att det mesta av materialet kommer fr&n sddana som har haft sin ABC-80 under
lingre tid &n genomsnittet och darfér ocksd ligger lite fdre i kunskaper.

Vi vill gdrna till tidningen ha ett fylligare material som tar upp sddana saker som
f6r den mer erfarne anvindaren ter sig triviala men som kan vara besvirliga stdte-
stenar for nybdrjaren.

Den som &r ny i klubben kan ha stor glidje av att studera &ldre nummer av
ABC-bladet. Vi har givit ut ett sdrskilt samlingsnummer som innehdller textsidorna
(utom annonser) for hela &rgdng 1980 + 1981. Tillsammans med ABC-kassett nr 1 och
2 kostar det bara 100 kr inkl frakt.

Var inte rddd for att skicka in bidrag till tidningen bara for att du tror att det
som publiceras méste ligga p& en vildigt hog nivd. Tvdrtom vi vill ha material som
sirskilt inriktar sig pd att hjdlpa alla nytillkomna.

Vi vill ocks8 gidrna ha inligg frdn folk som berdttar om hur de anvédnder sin
ABC-80/800.

Nir det giller programmen pd ABC-kassetterna sd &r det oftast dterkommande
dnskemdlet att f& bittre och utférligare dokumentation Sver vad programmen gor.

Antalet utgivna program &r nu si stort att vi kommer att ha vildigt stora svdrig-
heter att f& fram dokumentationen om vi inte kan pdrdkna hjilp med detta frdn fler
av medlemmarna. Man behdver inte sjilv ha gjort programmet for att kunna hjélpa
till med dokumentationen. Det gdr utmirkt att sdtta ihop kdranvisning och dokumenta-
tion till program som redan ligger p& ABC-kassett. Det krdvs ofta inte sdrskilt
mycket for att forbdttra den knapphindiga dokumentation som hittills finns.

Misstrésta inte om du tycker att programmen pd kassetterna ibland &r mer eller
mindre helt obegripliga. Det giller skirskilt program skrivna i maskinkod. Sadana
program kan faktiskt vara bade kraftfulla och véldigt nyttiga. Men behdver inte
alltid forstd i detalj hur ett program arbetar fér att kunna ha nytta av det. For att
kunna njuta av en god maltid behdver man inte helt foérstd matsmaltningsprocessen
som den engelske fysikern Heaviside lir ha uttryckt det.

L&t din ABC-80 komma till anvindning! Tillhér du dem som stdllt undan din
ABC-80 och inte anvdnder den lingre? Silj den dd till ndgon som har stérre anvand-
ning fér den. Vi tar utan kostnad emot radannonser i ABC-bladet fr&n medlemmar
som vill sidlja sin datorutrusning eller kdpa begagnat.

Gunnar Tidner




NYTT FRAN ABC-Sthlm

Stockholmskretsen av ABC-klubben

INLEDANDE VARMOTEN.

Plats: Vididngssalen

Vidangsvéagen |
Alvik

Tid: Onsdagar kl 19.00

MED FOLJANDE AMNESOMRADEN:

83 01 19 Kviéllens tema, KASSETTPROGRAMMEN.

Representanter fér programgruppen inom ABC-klubben
redovisar ndgra av de viktigare programmen, som
kommit ut pd kassetterna.

STIG LOFGREN <872> berdttar om olika fel pd

kassetter och bandspelare. Atgirder for att forhindra
ERR. vid inladdning av program.

83 02 16 Kvillens tema, DATAKOMMUNIKATION.

GUNNAR TIDNER <1306> informerar om kommunika-
tionen med Stockholms Datamaskincentral, QZ.
DAG ISSJO <611> berdttar om modem och modem-
anvindning.

83 03 16 (preleminirt) ARSMOTE.

Diskussion om Stockholms-kretsens kommande verk-

samhet.

ABC-kvillar, i klubblokalen pd Vididngsvdgen 1.

Tisdagar kl 18.30 - 22.00 tills vidare.

ABC-Sthlm,s &ppethdllande av klubblokalen fér att
ge medlemmarna mdjlighet att trdffas mer informellt
och dven stimma trdff med varandra. Vidare ges
mojligheter till:

*  Programbyten mellan medlemmarna.

* Médjligheter till kopiering av program. Tomma
kassetter och skivor kan kdpas.

*  Datalitteratur kan ldnas frdn klubbens bibliotek,
som &r under uppbyggnad.

*  Anslagstavla fér medlemmarna, silj och képmed-
delanden mm.
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Kallelse till ABC-dagen
med drsmote i
ABC-klubben

Tid: Lérdagen den 12 februari 1983

Plats: Brommasalen Kommunalhuset i Alvik,
Gustavslundsvagen 168 Bromma,
T-banestation ALVIK.

I likhet med tidigare &r rdknar vi med att pa
ABC-dagen arrangera en utst#dllning av utrustning
och tillbehér till ABC80. Aven denna gang hade vi
tinkt ge de smi foretagen i branchen en chans att
visa sina produkter och intressanta nyheter. En del
leverantdrer kommer ocksd att ha fdrsdljning av
enklare tillbehér och férbrukningsmaterial.
Utstidllningen &r Oppen ll.00-13.00 och 14.30-17.00

Program: ll.00 Utstdllningen &ppnar
13.00 Arsmétesfdrhandlingar

14.30 (c:a) Paus for besdk pad utstdll-
ningen eller klubblokalen i samma hus.

15.30 Fragestund- ¥Wir har du tillfdlle
att stilla alla mdjliga och omdjliga fréagor
till en panel av experter pa ABCS80.

19.00 Gemensam middag.

Fdorslag till dagordning:

1. Val av mdtesordférande.

2. Val av mdtessekreterare.

3. val av tva justeringsmdn, tillika rdstrédknare

att jimte ordfdranden justera drsmdtesprotokollet

4, Friaga om mdtet &r behdrigen utlyst.

5. Faststdllande av dagordning.

6. Styrelsens redovisningshandlingar.

7. Féredragning och godkinnande av revisions-
beradttelse.

8. Fraga om ansvarsfrihet foér styrelsens leda-
moter.

9. Faststillande av balansrakning.

10. Beslut med anledning av vinst eller fdrlust
enligt balansrdkningen.

11. Faststidllande av budget och medlemsavgift.

12. Val av ordfdrande och vice ordférande samt
dvriga styrelseledamdter och suppleanter £dr
ett Ar.

13. Val av tva revisorer och en revisorssuppleant
for ett Aar.

14. Val av valberedning om minst tvd personer.

15. Behandling av drenden som styrelsen vill-
foreldgga arsmotet.

16. Behandling av motioner som medlemmarna inkom-
mit med senast sex dagar fére motet.

17. 6vriga fréagor.

Eventuella frigor skall ha inkommit senast fredagen
den fjirde (4) februari 1983 till ABC-klubben,
vidangsvagen 1, 161 33 Bromma.
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Matematikpaketet
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* BRUKSAN1l.BAC *
* BRUKSAN2.BAC *
* VER 1.0 / 1982-09-28 *
* Gjort o. insdnt av 2415 *
* Stig Rosenlund *
* Vdstmannagatan 93 *
* 113 43 Stockholm *
* Tel. 08/331736 *
* *
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I 16K-versionen anvdnds P16 (gér POKE
65053,230) och ASP16K £8r inmatning av
assemblerrutinerna.

NYPRECL6 bestimmer precisionen och
VARDL!6 anvidnds i stdllet for VARD.
NOLLSOK och INTEGRAL gir bra direkt.
I 6vriga BASIC-program adderas 16384 till
varje adress mellan 32768 och 36626, liksom
i bruksanvisningen nedan fér 32K-versionen.
I KASFIL, FLEXFIL och BINUT behd&ver
bara rad 10 och 20 &ndras.

Matematikpaket ABC80 32 K RAM

Inneh4ll :

Operationskoder.....ccevoeveeseall5
Inmatning av
assemblerrutinerna.....eeee...202
Enstaka kalkyler, in- och
utmatning av variabler........258
Egna BASIC-PrograMe.cecececeseces.296
Ovriga BASIC-program..........419
Assemblerprogrammets och
variablernas struktur.........461
Egna assemblerprogram.........660

115 Operationskoder

Hér ges en tabld dver de koder som anvénds
vid kalkyler och vid programskrivning i VARD
med

FNU% (R%,I%,K%,0)
FNM% (R%,I%,M%,K%)
FNK% (R%,I%,K%)
FNI%(R%,I%)

FNR% (R%) .

u=0,1, ... , 65535.

I$ =8, ... , F%.

Rutiner R% pd adress 36304+3R%

R%

WOV W

Resulgat

R8=...=R(F%)=0
R(U+l)=...=R(F%)=0
S%=SGN (R(I%))
S%=SGN (ABS (R(I%))-1/2)
S%=SGN (R (I%)-U)
S%=SGN (ABS (R (I%))-U)
S$=SGN (R(I%)-R(K%))
S%=SGN (R (M%) -R (K%) )
R(I%)=R(M%)+R(K%)
R(I%)=R(M3%)-R(K%)
R(I%)=R(M%)R(K%)
R(I%)=R(M%)/R(K%)
R(I%)=ABS(R(M%)) "R(K$)
R(I%)=min (R (M%) ,R(K%))
R(I%)=max (R (M%) ,R(K%))
R(I%)=U

R(I%)=0

R(I%)=1

R(I%)=R(I%)+1
R(I%)=R(I%)-1
R(I%)=R(K%)"U
R(I%)=R(K%)
R(I%)=-R(K%)
R(I%)=-R(I%)
R(I%)=SGN(R(K%))
R(I%)=SGN(R(I%))
R(I%)=ABS (R(K%))
R(I%)=ABS(R(I%))
R(I%)=FIX(R(K%))
R(I%)=FIX(R(I%))
R(I%)=INT(R(K%))
R(I%)=INT(R(I%))
R(I%)=R(K%$)-FIX(R(K%))
R(I%)=R(I%)-FIX(R(I%))
R(I%)=1/R(K$%)
R(I%)=1/R(I%)
R(I%)=R(K%)"2
R(I%)=R(I%)"2
R(I%)=2R(K%)
R(I%)=2R(I%)
R(I%)=R(K%)/2
R(I%)=R(I%)/2
R(I%)=R(K%)2"U
R(I%)=R(I%)2"U
R(I%)=R(K%)2"-U
R(I%)=R(I%)2"-U
R(I%)=SQR(R(KS%))
R(I%)=SQR(R(I%))
R(I%)=exp(R(K%))
R(I%)=exp(R(I%))
R(I%)=sin(R(K%))
R(I%)=sin(R(I%))
R(I%)=cos (R(K%))
R(I%)=cos(R(I%))
R(I%)=arcsin(R(K%))
R(I%)=arcsin(R(I%))
R(I%)=arccos (R(K%))
R(I%)=arccos(R(I%))
R(I%)=arctan(R(K%))
R(I%)=arctan(R(I%))
R(I%)=1og (ABS (R(K%)))
R(I%)=10g (ABS(R(I%)))
R(I%)=10log (ABS (R(K%))
R(I%)=101log (ABS(R(I%))
R(I%)=FI(R(KS%))
R(I%)=FI(R(I%))
R(I%)=f1(R(KS%))
R(I%)=£f1(R(I%))
R(I%)=£2(R(K%))
R(I%)=£f2(R(I%))
R(I%)=£f3(R(K%))
R(I%)=£3(R(I%))

)
)

Nollstdllning R8 tom R(F%)
Nollstdllning R(U+1l) tom R(F$%)
Signum

Signum

Signum

Signum

Signum

Signum

Addition

Subtraktion

Multiplikation

Division

Exponentiering
Minimumfunktion
Maximumfunktion

Inmatning positivt heltal 0-65535
Nollstédllning

Ettstdllning

Oka med ett

Minska med ett
Exponentiering med heltalsexponent
Kopiering av R(K) till R(I)
Kopiering med omvant tecken
Teckendndring

Signum p& variabel

Signum p& variabel
Absolutbelopp p& variabel
Absolutbelopp p& variabel
Heltalsdel av R(K)
Heltalsdel av R(I)
Heltalsfunktion
Heltalsfunktion

Decimaldel av R (K)
Decimaldel av R(I)
Invertering

Invertering

Kvadrering

Kvadrering

Dubblering

Dubblering

Halvering

Halvering

Tvad upph6jt till U ggr talet
Tvad upphdjt till U ggr talet
Tvad upphdjt till -U ggr talet
Tva upphdjt till -U ggr talet
Kvadratrot

Kvadratrot
Exponentialfunktion
Exponentialfunktion
Sinusfunktion

Sinusfunktion
Cosinusfunktion
Cosinusfunktion
Arcsinusfunktion
Arcsinusfunktion
Arccosinusfunktion
Arccosinusfunktion
Arctanfunktion
Arctanfunktion

Naturliga logaritmen
Naturliga logaritmen
Tio-logaritmen
Tio-logaritmen
Normalférdelning
Normalférdelning
Egen-definierad funktion
Egen-definierad funktion
Egen-definierad funktion
Egen-definierad funktion
Egen-definierad funktion
Egen-definierad funktion
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202 Inmatning av assemblerrutinerna

POKE 65053,187 och ladda och kér PROGI.

Genom svaret pd forsta frdgan reserverar man plats for egna
assemblerrutiner. Svara 21 om Du vill prova den enkla maskinspréks-
rutinen nedan (se 660 Egna assemblerprogram). Svara 0 om Du
inte programmerar i assembler. Med svaret pd andra frdgan viljer
Du precision N = antalet byte i mantissan i den bindra flyttalsrep-
resentationen for ett tal. Antal decimalsiffror &r 2.4N. Svaret 5
ger 12 decimalsiffror, svaret 21 ger 50 decimalsiffror. Eftersom
berdkningstiden Skar med precisionen boér Du vidlja 1l4gt N medan
Du ldr Dig systemet. Efter svaret inmatas assemblerprogrammet
pé& adress 32768 t o m 36626. Tid 30 sekunder.

Med svaret pd frdgan "Var ska BASIC-programmen bérja?" bestam-
mer Du startadressen fér VARD och de &vriga BASIC-programmen
i paketet som baseras pd assemblerrutinerna. Systemets variabler
Ri lagras mellan assemblerrutinerna och BASIC-programmen. Ju
hégre svar Du ger, desto fler variabler Ri och desto mindre
utrymme for BASIC-program inklusive egna tilldmpningar f&r Du.
Svaret 50000 tdcker de flesta behov. Efter detta svar berdknas
log2 och PI. Det tar ca 0.03N"2 sekunder. Vi f&r R6 = log2 och
R7 = PL Dessa tal ligger till grund for de logaritmiska respektive
trigonometriska och cyklometriska funktionerna i paketet.

Sedan kan Du definiera tre egna funktioner (MacLaurinutvecklingar).
Se nedan ( 461 Assemblerprogrammets .....). Direfter &r det klart
for att kora de ovriga programmen. Med programmet NYPREC
kan Du besvara alla frdgorna igen utan att behdva mata in assemb-
lerrutinerna pd nytt.

258 Enstaka kalkyler, in- och ut-matning av variabler

Kér VARD. Programmet forblir i den av de tre delarna Du valt
tills Du avbryter genom att bara trycka RETURN. Vid Utmatning
anger Du 1% och far ut R(I%). Vid Inmatning anger Du % och
sedan R(I%), med valfritt antal siffror, med eller utan valfritt
placerad decimalpunkt och med eller utan 10exponent enligt BASIC-
konvention.

Vid Berdkning anger Du:

R%, 1%, M%, K% och U (U = 0, I,.. , 65535)

och f&r ut R(I%) efter utférande av operation R% enligt operations-
kodtabldn ovan.

Ange t ex R%=2l, 1%=8, K%=7, U=12345 (M% godtycklig t ex 3),
s& f&r Du ut

R8 = 2.066...E6137 = PI"12345.

Vid rutin 2 mdaste U vara lidgst 7 for att inte log2 och PI skall
forstdras. 1 dvrigt kollar programmet att Dina angivna védrden &r
till&tna. CTRL C fér stopp f&r effekt forst sedan aktuell maskin-
sprdksrutin avslutats och dterhopp skett till BASIC.

Enstaka berdkningar kan dven goras som kommando, t ex ger

P=FNU%(21,8,7,12345)

nir VARD &r i minnet samma resultat som ovan.

296 Egna BASIC-program

Fér egna ldngre berdkningar skriver Du ett BASIC-program med
600 som férsta radnummer.

Goér MERGE med VARD och &dndra siffran 580 till 600 sist pd rad
280, s8 utférs Ditt program vid val av Berdkning. Du kan efter
ménster av rad 580 - 590 bestimma vidrden pd R% - U och géra
GOSUB 560, s& far Du en tilldtlighetskoll. Rutinerna 3 - 8 anvénds
vid villkorliga hopp. For kortare programskrivning anvénder Du de
i VARD definierade funktionerna.

Vilken som helst av

FNU% (R%,I%,K%,U0)
FNM% (R%,I%,M%,K%)
FNK% (R%,I%,K%)
FNI%(R%,I%)

FNR$% (R%)

kan anvindas for rutin R% (R% = 1, ... , 72). De parametrar som
inte dr argument bestdms separat.

Exempelvis f&r Du

R23 = sin(R9) ur S%=FNK%(51%,23%,9%)
eller K%=9% : S%=FNI%(519%,23%)
eller K%=9% : 1%=23% : S%= FNR%(51%).

Sista tillgéngliga variabeln ir R(F%), dar
F% = PEEK(34443)+256PEEK(34444).
us=0,1,.., 65535

Férstor inte R6 och R7. Observera att assemblerrutinerna anvander
RO - R5 f6r mellanresultat.

Rutinerna 12 (division) och 21 (exponentiering med heltalsexponent)
anvander RO och RI1.

Rutinerna 35, 36, 47 och 48 (invertering och kvadratrot) anvédnder
RO - R2.

Rutinerna 67 - 72 (fl - f3) anvdnder RO-R4.

Rutinerna 13 och 49 - 66 anvidnder RO - R5.

Ovriga anvinder endast RO.

Vid Inmatning och Utmatning av tal i VARD och SEKVUTIN
anvdnds RO - R4.
Fér inmatning av icke-negativa heltal och for de fyra rdknesdtten
anvdnder Du &dven

FNA%(I%,U) som ger R(I%)=U;

FNS%(1%,M%,K%) som ger R(I%)= R(M%)+R(K%) (minnesregel Sum);
FND%(1%,M%,K%) som ger R(I%)= R(M%)-R(K%) (Difference);
FNP%(I1%,M%,K%) som ger R(I%)= R(M%)R(K%) (Product);
FNQ%(1%,M%,K%) som ger R(I%)= R(M%)/R(K%) (Quotient).

D& R% = 3 - 8 i FNU% - FNR% f&s signumvdrdet som FNV%-
funktionens virde. Exempelvis far FNK%(7%,40%,15%) virdet
SGN(R40-R15).

Med GOSUB 330 fir Du R(I%) = B$
och med GOSUB 450 fir Du BS = R(I%).

Exempelvis ger B$="-123.45e678" : 1%=8% : GOSUB 330
att R8 = -1.2345E680.

Detta medger ocksd inmatning i DATA-satser. Blir det trdngt om
minnesutrymme kan Du férutom alla REM-satser dven stryka ett
eller fler av blocken Inmatning p& rad 300 - 420, Utmatning pd
rad 430 - 540 och Berdkning pd rad 550 - 590 i den mén Du inte
anvinder deras subrutiner. Modifiera dd rad 280 - 290. Blocken &r
oberoende av varandra, bortsett fr&n GOSUB 450 rad 590. BASIC-
variablerna A0, N och F% far ej férindras om de tre blocken ska
fungera. Parametrarna R% - U foridndras inte av GOSUB 330 och
GOSUB 450. Se i dvrigt programlistan for anvédnda BASIC-variabler.
Med NUMS och VAL omvandlas Ri och BASIC-variabler sinsemellan
via BS$. Vid omvandling med VAL skall N vara hogst 29.

Exempel p& programskrivning :

600 FOR U=l TO 10 : I%=U+7% :
S$=FNA% (I1%,U) +FNR% (24%) +FNR% (50%) :
GOSUB 450 : ; B$ : NEXT U

ger Ri = exp(-(i-7)) for i = 8,u.. , 17
och en utmatning av dessa tal pd skdrmen.
Se vidare VARD, INTEGRAL och NOLLSOK fér fler programexempel.

Om floppyn slagits ifrdn under en ldng ber&kning kan den kopplas
in igen utan att assemblerprogrammet och Ri-na forstdrs. Anteckna
b = PEEK(65052) + 256PEEK(65053) = BOFA. Sl& till strémmen
till floppyn och gdr Reset. Gdr kommandot POKE 65052,b,SWAP%(b).
Goér NEW och POKE 32768,42.
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419 Ovriga BASIC-program

NOLLSOK och INTEGRAL skall mergas med VARD. De finner
nollstéllen respektive integraler till funktioner. Se bruksanvisning i
REM-satser. SEKVUTIN matar ut och in tal sekventiellt. Mer &n
tre rader siffror pd skdrmen kan accepteras. Om N &r stbrre &n
379 (mer &n 909 decimalsiffror) kan utmatningen avbrytas innan
de férsta siffrorna foérsvinner fr&n skdrmen. Vill Du ha méjlighet
att nir som helst avbryta fér att sedan kunna dteruppta utmatningen
skriv till satsen

335 IF INP(56%)=60% GET AS.

Utmatningen avbryts dd med < knappen och &terupptas med ndgon
annan knapp. I samma programavsnitt kan man ocksd gd in for
att programmera en sekventiell printerutskrift av utmatningen.
BINUT matar ut och in tal pd bindr flyttalsform. FLEXFIL och
KASFIL lagrar och hdmtar variabler Ri p& flexskiva respektive
kassett. Antag att man lagrar R12 t o m R17 pd en fil. Vid
hdmtning fr&n filen till R25 och R26 blir R26 f d R17 och R25
blir f d Rl6. Hamtningen sker alltsd uppifr&n och ner. Andra
variabler d&n R25 och R26 forindras ej. Om endast ett tal hdmtas
kan N vara mindre dn vid lagringen, annars skall N vara detsamma.

461 Assemblerprogrammets och variablernas struktur

Syftet med programpaketet &ar att mojliggéra berdkningar med
valfri precision. Hog precision krdvs i manga illa-konditionerade
numeriska problem. Precisionen ir ligst N = 4 (9 decimalsiffror).
Ovre grdnsen fdr precisionen bestims dels av tillgéngligt minnes-
utrymme, dels av konvergenssnabbheten hos MacLaurinserien f(u)
som ligger till grund f&r funktionsber@kningarna. Denna serie defini-
eras rekursivt av

ao(u) 1

ak(u) = (b1k+b2)uak_1(u)/((b3k+b4)(b5k+b6))

da k > 1

@
f(u) =L a, (u)/(b k+bg).
1

Alla funktioner fr o m rutin 49 samt rutin 13 anvander denna
odndliga serieutveckling. Summeringen avslutas ndar en term inte
langre ger ndgot bidrag till summan. Parametrarna bl b8 &r icke-
negativa heltal. De tre funktionerna fl - f3 definieras genom
angivande av parametrarna. For snabb berdkning lagras bl*k+b2
etc som tvdbytetal. Om s&8 ménga termer krdvs att tvd byte inte
rdcker fungerar inte rutinen. F&r rutinerna 13 och 49 - 66 i
paketet &r bl, b3, b5 och b7 hdgst 2 och f(u) konvergerar minst
s snabbt som en geometrisk serie med kvot 1/2. Fér dessa fall
fungerar f(u) fér N upp till 4090 (9816 decimalsiffror). Om hdgre
precision dn 3362 decimalsiffror dnskas anvdnds NYPREC for att
bestimma precisionen. Med ledning av givna uppgifter om hur
assemblerrutinerna anvdnder RO - R5 for mellanresultat kan Du
andra kontrollerna rad 90 - 100 efter Dina behov.

Exempel p& beridkning med f(u).

Betrakta utvecklingen

® _1v 1 2k+1
arcsin(x) = X (2k-1) ! 1 }?(_F-T—
k=0 :
- x s x> . x5 (;::’ 2er+1) 1l x2F
B Tz —1 Cr+2) 17T 2r+3
Man ser att man kan skriva
3 3
arcsin(x) = x +% +%—f(x2)

Matematikpaketet anvénder denna utveckling fér ABS( ) <=1/2.
For ABS( ) > 1/2 anvinds en omformning for att oka konvergens-
hastigheten. Utvecklingen ger ocksd PI =6arcsin(1/2). Serien f(u)
ir inte bara tillrickligt generell foér att medge berdkning av ele-
mentdra och cyklometriska funktioner, utan en mangd andra funk-
tioner kan ocksd berdknas, t ex Besselfunktioner och integraler av
funktioner som sin(x)/x. Om u kan skrivas bindrt med ett begrénsat
antal byte (t ex u = 5/16) 8kar berdkningstiden fér f(u) hogst
med N2, annars (t ex u = 0.3) hégst med N"3.Vid multiplikation
och division sdker ndmligen programmet igenom variablerna for
att avgdra hur ménga signifikanta byte de har och opererar sedan
endast pd dessa byte. Vid hdg precision betyder detta en avsevird
tidsbesparing. Vid 1&g precision mirks dock genomsodkningstiden i
férhdllande till sjdlva operationstiden. Detta, tillsammans med att
det vid fast precision finns mojlighet att forkorta ber&dkningstiden
genom anvdndning av fasta konstanter och polynomapproximationer
m m, gor att programpaketet inte dr lampligt for daglig ber&dkning
ddr snabbhet krdvs och precisionen inte behdver vara storre &n t
ex 16 siffror. En ABC800 &r bittre. Vid denna precision &r pro-
grampaketets snabbhet vid funktionsberdkningar ungefdr som en
programmerbar kalkylator. De fyra raknesdtten och kvadratrot gér
dock snabbt. Sdrskilda omformningar gérs for de elementdra och
cyklometriska funktionerna for att hdlla argumentet fér MacLaurin-
serien litet och berdkningstiden begrdnsad. Harigenom blir ocks&
normalt funktionsvdrdena korrekta s& ndr som pd hogst tre decimal-
siffror. Undantag &r sin och cos, ddr antalet inkorrekta siffror
Skar med logaritmen p& argumentets absolutbelopp (liksom hos
alla programsprdk och kalkylatorer). Vid normala argument mérks
detta dock inte. I rutinerna 13 och 2l blir det hogst tre felaktiga
siffror om tioexponenten i svaret dr mellan -100 och 100, men
vid stora absolutvdrden pd exponenten kan det bli upp till fem
inkorrekta siffror.

Assemblerrutinerna lagras i minnet pd adress 32768 t o m s, ddr
s = 36626 plus antal byte for Ditt eget assemblerprogram. Talet
Ri upptar adress Ai-N-2 t o m Ai, ddr Ai=s+6+(i+1)(N+3).

Med c(j,r) = bit nr r av byte nr j dr

Ri = (I_ZCA.,O)(O‘CA.-3.7 Cp.-3,6""""
i i i

(1-2¢, )(ey _y 7-+:C4 -2,0
1 1 1

. "cAi-N-Z,O)Z

pd oegentligt blandad binir-decimal form. Bitarna 2 t o m 7 i
byte Ai anvédnds inte och férdndras slumpméssigt. Enda villkoret i
denna representation dr att c(Ai-3,7) = 0 om och endast om Ri =
0. Grédnserna for talens absolutbelopp &r alltsd 2°-65536 och 2765535,
motsvarande tioexponenterna -19728 och 19728. Om resultatet av
en berdkning Over- eller underskrider en grins fds i stillet ett
tal ndra grinsen (t ex 2765533) utan att felmeddelande ges. Vid
otilldtna operationer fis féljande resultat.

For y/0 f&r man | d8 y = 0 och ca SGN(y)2"65535 annars.
Fér SQR(y) f4s -SQR(-y) di y<O.

For arcsin och arccos anvidnds virdet vid 1 dd y>1 och virdet vid
-1 d& y<-l.

Fér R% = 13 berdknas exp(R(K%)log(ABS(R(M%))).

For R% = 61 t o m 64 f8s ungefdr R(I%) = -2"65535 d4 argumentet
ar 0.

Detta bestdmmer operationen 13 dd& R(M%) = 0.
D& ABS(y) >= 2765534 blir kvadratroten ur y fel.

Precisionen N &r lagrad pd adress 36523 och 36524. A0 &r lagrad
pa adress 36538 och 36539.

Om Du vill disassemblera rutinerna, ersdtt rad 100 i PROG! nfed
100 END fore korning och disassemblera direkt efter PROGI.
Anvénd sedan NYPREC f6r precisionsbestdimningen. Assemblerpro-
grammet anvander pd adress 35896 och 35897 BOFA i nollstéllnings-
rutinerna 1 och 2. I &vrigt dr det helt oberoende av ABC80s
operativsystem och BASIC-tolk och kan &verflyttas till vilken
Z80-dator som helst.
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660 Egna assemblerprogram

Startadress for egna assemblerprogram &r
36627. Du kan ldgga programmen som hex-
kod i DATAsatser i programmet EGETPROG.
Hari inkluderas mellanresultatareor, som
kan reserveras med NOP-instruktioner. An-
vind HEXADR som hjilp att Jversitta
decimala adresser till hexadecimala. P&
adress 36307 - 36522 finns endast JP- och
CALL-instruktioner till andra adresser, i
avsikt att forenkla handhavandet av rutin-
erna i BASIC-programmering. Av'rad 130
och 140 i VARD framgdr hur berdkningar
kan utféras i maskinkod. Om man t ex
vill utféra

R14 = R35 - R17

skriver man assemblerprogrammet

Mnem. instr. Hexkod
LD DE,17 111100
CALL 35345 cD118A
LD DE, 35 112300
CALL 35355 CD1B8A
LD DE, 14 110E0Q0
CALL 35365 CD258A
JP 36334 C3EES8D

De tvd forsta instruktionerna ldgger Al7
pd adress 36525 och 36526. Nasta tvd lagger
A35 pd8 adress 36527 och 36528. Ndsta tvd
lagger Al4 pd& adress 36529 och 36530. Av
dessa pekare behdver man bara sdtta dem
f6r de variabler som berdrs av en operation.
Pekaren A(I%) (Al4 i exemplet) fordndras
inte av rutinerna | - 72, s& LD DE,i och
CALL 35365 behbver inte géras pad nytt
f6r samma i. Ackumulatorn A och byte
32828 svarar mot S%+l i rutin 3 - 8.
Genom att anvdnda byte 36628~36630, 36631
- 36633 osv for CALL- och JP-instruktioner
till egna rutiner ldngre fram kan Du dberopa
dessa med FNU% - FNR%, dir R% = 108,
109 osv.

Vill Du relokera maskinkoden till ndgot
annat lige &n 32768 - 36626, gor sd hdr.

Mata in forst 32K-versionen och sedan 16K-
versionen. Ersdtt rad 100 i PROGl med
100 END. Kor inte NYPRECIl6. Jamfor
versionerna byte for byte. Varje skiljaktig
byte &4ndras tillsammans med foregdende
byte, s& att den adress de bildar &kas
med skillnaden mellan det nya startliget
och 32768. Antag att Du vill flytta koden
till 35768 - 39626.

Kér BASIC-programmet

10 FOR I=32768 TO 36626

20 X=PEEK (I-1)+256*PEEK(I)+3000

30 IF PEEK(I) < PEEK(I + 16384)
THEN POKE I-1,X,SWAP% (X)

40 NEXT I

50 FOR I=36626 TO 32768 STEP -1

60 POKE I+3000,PEEK(I)

70 NEXT I

Addera sedan 3000 till varje adress mellan
32768 och 36626 i NYPREC, VARD m fl.

BREYV

Kalix 1982-10-17
Hej!

Tack for ABC-kassett 4, den var verkligen
vdlkommen. Jag har redan bérjat "smaka
p&" FORTH, det verkar intressant. P4 kas-
setten fanns ju ocksd ytterligare en version
av TV-editorn. Ndr jag hade provat den
nya versionen tdnkte jag att jag kunde vil
forscka att ldgga in den funktion jag ldnge
saknat, ndmligen manuell kontroll vid replace.
Ofta vill man ju inte byta ut alla "+" mot
" t.ex. Med alla nya kommandon s& minskar
ju textbuffertens storlek katastrofalt, darfor
gjorde jag filen "TVMCHECK.MRG" som
kan "mergas" till TVMAIN3 och d& laggs
manual check- funktionen in samtidigt som
buffertstorleken OKAR med 89 bytes till
18037. Detta &stadkommes genom att ta
bort en del "onddiga" rader i TVMAIN3
samt att géra om REM-satserna (inte sjdlva
texten, bara **** och liknande). Ytterligare
utrymme kan sparas, men det &r vdl knapp-
ast tillrddligt att ta bort ndgra REM-satser.
En sddan hopslagen version, TVMAIN% finns
pd denna diskett, provkér den girna, den
laddas direkt av den version av TV som
jag ocks@ kopierat oOver. Observera att
TVMCHECK.MRG inte kan skrivas ut av
BASIC:en eftersom den innehdller en del
"tomrader", om ni vill titta p& den, anvand
editorn!! Manual-check funktionen fungerar
s8 att vid kommandot ;R frigas "Manual
check?", om man svarar ndgot av JjYy sd
kommer editorn att leta upp f&rsta (even-
tuella) bytesobjekt och friga Ok?, om posi-
tivt svar pd denna frdga kommer byte att
ske, annars sdker editorn genast upp ndsta
objekt.

Jag bifogar ocksd en kopia av framsidan
pd PPC Calculator Journal (PPC &r en
vdrldsomspannande klubb for dgare av HP:s
och TI:s programmerbara riknedosor). Kunde
inte ABC-bladets framsida f& en liknande
utformning (&tminstone till hdlften) sd att
man snabbt kunde gd tillbaka i sitt arkiv
och hitta en viss artikel. I &vrigt tycker
jag att "bladet" &r bra.

P4 den hir disketten ligger ocksd programmet
"KONSTIGT", koér det och fdrundras; kanske
kan ndgon av er forklara vad som sker
och vad som orsakar effekten.

Happy Programming!
Borje Josefsson
Alvdalsvigen 20
952 00 Kalix

PROGRAMBITEN

Sverige har dven index p& framsidan
((red)cs)

ABC-klubben
Hej !

Kassettbandspelare till ABC 800 ir det

ABC-klubben
Hej !

Kassettbandspelare till ABC 800 &r det
kanske inte s& mé&nga som anvinder. Tittar
man i bruksanvisningen till 800an finner
man att kassettbandspelaren ABC820 ser
misstidnkt lik ut bandspelaren till ABC 80.
Det enda som ytligt sett verkar skilja de
bdda bandspelarna &r anslutningen med sladd.
Eftersom det p& senaste prislistan fr&n Luxor
av ndgon anledning skiljer i pris p& flera
hundra kronor mellan de bida apparaterna
s& stdller man sig frigan om det gir att
anvdnda 80ans bandspelare till 800an.
Svaret pd den frdgan ir ja.

Det &dr hur enkelt som helst. Det enda
man behdver gora dr att skaffa sig en
vanlig 5-polig DIN bandspelarsladd och en
liten telefonplugg. Bdda dessa detaljer féljer
med ndr man koper bandspelare foér 80an.
Sedan tar man och Sppnar den ena av DIN-
kontakterna och l6der bort de tvd ledare
som i 800ans bruksanvisning sid 21 har
nummer 4 och 5 (dvs vinsterinner och héger-
inner pd gammaldags fotbollssprék) och som
har hand om motorstyrningen. Dessa bada
ledare 16der man sedan fast i telefonpluggen.
Och s& &r allt Klart.

Halsningar
Per Ahlin (1911)

Enligt uppgift dr ytterl8dan fér 800-kasett-
spelaren samma som fér 80:an

men

innehdllet &r helt nytt, elektronik bl.a.
(red)

KOLL A KAS 8

Program for
Matematikpaketet
INFO.BAS
MASK.BAS
RPN.BAC

Innehall

LV asi/bere 7. 2
7. r1a0 S, Proviem 10

e mellan 11-59 ncn (1-23 0
sormyeam ou “1-38 X
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Torbjorn Alm
Tranholmsvdgen 3
178 00 Ekerd
0756/30751

Denna interpreter har utvecklats av Lysator
och stdllts till ABC-klubbens fdrfogande
tillsammans med ndgra andra program. Den
kan endast kéras p4 ABC-80 med checksumma
11273, d& den nyttjar flera interna rutiner,
som har olika plats i olika versioner av
ABC-80. Interpretern innehdller de viktigaste
LISP-funktionerna. Den &r utformad som
ett .ABS program och startas 6ver CMDINT.
Den kan endast koras p& system med floppy-
disk. P& ett 32k-system har man ndr inter-
pretern startar c:a 6000 LISP-celler till
sitt forfogande. D& varje LISP-cell &ar 4
bytes, blir det mindre &n 2000 celler pd
ett 16k system, villket dr i minsta laget.
P& disken finns dven 3 hjdlp-program, LOAD,
SAVE och EDITF. LOAD kan ladda in pro-
gram frdn skivan, SAVE kan skriva ut pro-
gram i dterldsbar form, och EDITF &r en
LISP-editor for att editera LISP-funktioner.

LISP-interpretern anvidnder underline, _, som
promt. For att starta och ladda hjdlp-funk-
tionerna ges foljande kommandon:

BYE

<Command interpreter laddas>
LISP

LISP 1.5 (V2.1)

_(OPEN | '"LOAD)

_(EVAL (READ 1))

_(CLOSE 1)

_(LOAD SAVE EDITF)

Nu finns c:a 5500 LISP-celler till forfogande.
LOAD anvdnds som framgldr av ovan si,
att efter LOAD rdknar man upp de filer,
som skall in. De forutsdtts alla ha exten-
sion .LSP .

SAVE anvdnds p& féljande sdtt:
FUN2 FUN3 ..

_(SAVE FILNAMN FUNI
FUNnN)

Det finns inget krav att alla namn skall
in pd en rad, hogerparentesen avslutar listan.
Det finns en liten feature i SAVE. Om
man nyttjar ldnga namn, kan man f& for
langa rader, dvs. 6ver 120 tecken. Eftersom
namn i OBLIST tar 1 LISP-cell per 2 tecken,
ar det starkt att rekommendera korta namn
och att anvdnda samma symboler ddr det
ar mojligt.

Eftersom ingen dokumentation fanns till-
ganglig, dtog jag mig att forséka utreda
vad LISP-interpretatorn kunde goéra och
framfor allt hur editorn skulle anvindas.
Nedanstdende beskrivning baserar sig p&
studier av LISP-koden for EDITF samt ett
antal timmar trial-and-error f&r att utréna
vad den igentligen gor.

Detta dr vad jag kom fram till, och jag
har per telefon fatt bekrdftat av en av
forfattarna, Anders Isaksson:

LISP 1.5

Foér att editera funktionen FUNK skriver
man:

_(EDITF FUNK)

*

EDITF promtar alltid med *

En LISP-funktion &r alltid en lista, som i
sin tur dr uppbyggd av atomer och listor.
Var och en av dessa kan editeras, genom
att man uppsdker den och ldter den bli
aktuell nivd. En lista expanderas d& den
pekas ut och kan editeras. Om listan i sin
tur dr uppbyggd av listor atomer, kan dessa
pekas ut och editeras.

Kommandon:

? Lista aktuell nivd i sin helhet
i kompakt form.

P Lista aktuell nivd. Atomer skrivs
ut, listor markeras med &.

PP Print Proper, dvs redigerat med
indrag, aktuell niva.

AB Abortera editeringen och atergd
till LISP.

OK L4t den editerade versionen av

funktionen ersitta den gamla.

1-99 Tag fram ATOM/LISTA (-99
p& aktuell nivd, och 1&t den
bli aktuell nivd.

G4 tillbaka till ldgsta niva.

(n (ABC)) n &r 1-99. Byt ut ATOM/LISTA
n p& aktuell nivd mot (ABC).

YA Tag fram sista ATOM/LISTA
pd aktuell nivd och gér den
till aktuell niva.

(N (ABC)) Lé&gg in (ABC) sist pd aktuell
niva.

(: (ABC)) Byt ut allt pd8 aktuell nivd mot
(ABC)

0 G& upp en nivé.

U G4 tillbaka till ligsta niva.

(n (ABC)) n &r 1-99. Byt ut ATOM/LISTA
n p& aktuell nivd mot (ABC).

z Tag fram sista ATOM/LISTA
p&8 aktuell nivd och goér den
till aktuell niva.

(N (ABC)) Li&gg in (ABC) sist pd aktuell
niva.

(: (ABC)) Byt ut allt pd aktuell nivd mot
(ABC)

0 G& upp en nivd.

(E (FCN)) Detsamma som (EVAL (FCN)).

Kan tex. nyttjas for att mitt i
en editering starta en ny, och
sedan g tillbaka till den gamla.

(up) Detta ir en feature. Det &r
ett embryo till en funktion, som
finns i editorn for Interlisp pd
DEC-10/20. Den har dock aldrig
lagts in. Om man gér UP erhdlls
ibland utskrifter efterdt med ?
och PP, som ser ut som om
ndgot hidnt, men &r en synvilla.

For att ldra sig hur LISP-editorn fungerar,
dr 'det badsta att ldgga in en enkel funktion,
och sedan applicera olika editeringskomman-
don och se vad som blir resultatet.

Jag har kort igenom ett enkelt exempel,
som visar hur man gor. Vi bdrjar med att
definiera en enkel funktion:

_(DE CADDAR (L) (CADR (CDAR L))
LISP svarar med CADDR.

Dérefter skriver vi:

_(EDITF CADDAR)

EDITF svarar med en *. PP ger utskriften:
(EXPR LAMBDA (L)

(CADR (CDAR L))

? ger utskriften:

(EXPR LAMBDA (L) (CADR(CDAR L))

P ger utskriften:

(EXPR LAMBDA & &)

ddr & markerar att det dr en lista pd den
platsen och ej en atom. Om man nu skriver:

3 P return, erhdlls:
L .

Vi har nu pekat ut Atom/lista pd pos. 3
som aktuell niva.

0 4 P return ger utskriften:

(CADR &), och fdljs det av:

2 P return erhdlls:

(CDAR L) .

Vi &r nu inne vid den innersta listan. U
return goér att vi kommer langst ut igen,
och med 0 kan vi gd ut en nivd i taget.
Antag att vi vill byta ut L mot K i hela
funktionen, dvs den formella parametern
eller LAMBDA argumentet. Vi ger féljande
kommando-strdng, som kan ges pd en rad,
varvid EDITF tar in ett kommando i taget
och exekverar det.

(3 (K) 42 @2K) U ? return.

EDITF svara med:

(EXPR LAMBDA (K)CADR(CDAR K)))
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For varje exekverat kommando erhdlls en
asterisk pd en rad p& skdrmen. Hir fdljer
ytterligare tillampningar. Om man i detta
lige skriver (N KK) ?, erhdlls som svar:

(EXPR LAMBDA (K)(CADR(CDAR K))KK)

KK har lagts in sist pd aktuell nivd, dvs
har hogsta niva.

Vill man nu byta ut KK mot K skriver
man: 5 (: K) U ? och fér ut:

(EXPR LAMBDA (K) (CADR (CDAR K))
K)

Skriver man nu OK sparas den nya versionen
av CADDAR, under det att om man skriver
AB , avslutas editeringen och eventuell ny
definition kastas bort. Allt arbetsutrymme,
som nyttjats under editeringen frigérs, och
kommer att knytas in i free space vid
ndsta Garbage Collection (GC).

Tillgdngliga funktioner i ABC-80 LISP.

Med ledning av OBLIST har jag sammanstillt
de funktioner som finns i ABC-80 LISP.
Jag har delat upp dem, beroende pd typ

av funktion.

Aritmetiska och logiska funktioner:

PLUS MINUS TIMES QUOTIENT
ADD1 SUB1 IAND IOR
IXOR
Predikat:
NULL ATOM LISTP EQ
ZEROP NUMBERP GREATERP

Input- och Output-funktioner:

READ PRINT PRIN1 TERPRI

TEREAD OPEN CLOSE
Elementidra listfunktioner:

CAR CDR CAAR CADR

CDAR CDDR CONS LIST

SETQ

LISP-operatorer for definition av funktioner:

PROG GO RETURN COND
AND OR FUNCTION
PROGN QUOTE LAMBDA DE DF

Diverse operatorer:

NIL T APVAL SUBR
FSUBR EXPR FEXPR FUNARG
IT RPLACA RPLACD EVAL
APPLY ALIST ASSOC GETPROP
PUTPROP PL REVERSE MEMB
LAST PEEK PEEK2 POKE
POKE2 CALL INP ouT

OBLIST

for ABC 80

Definition av funktioner:

Det finns 2 slag av funktioner. Den ena
typen &r normala funktioner med ett fast
antal argument, som evalueras fére anropet,
och som var och svarar mot en formell
parameter i funktionen. Den andra typen
ar s.k. no-spread funktioner, ddr argumenten
ges i form av en lista med alla argumenten
i icke-evaluerad form. De definieras med
DE resp. DF.

Exempel: funktionen NCONC, som ldnkar
ihop 2 listor fysiskt, finns ej inbyggd. Den
definieras med hjdlp av LAST och REPLACD:

(DE NCONC (L1 L2) (COND((NULL LI1)L2)
(T(RPLACD(LAST L1)L2))))

DE &r en funktion, som i sin tur nyttjar
RPLACD. Nar man goér SAVE pd funktioner,
matas de ut pd féljande sidtt:

(PROGN (RPLACD (QUOTE NCONC)
(QUOTE (EXPR (LAMBDA (Ll L2)
(COND((N)ULL L1)
L2
(T(RPLACD (LAST L1)
L2))M)

Fdr DF-funktioner gdller, att funktionen
méste géra EVAL och argumenten skall
evalueras. Dessutom har en DF-funktion
alltid 2 argument. Det forsta argumentet
4r en lista med alla parametrar i icke-eval-
uerad form och det andra argumentet &r
ALIST med alla bindningar. Denna parameter
miste vara med i definitionen, dven om
ALIST ej nyttjas. Exempel pd DF-funktion:

(DF F (X A)XFB (CAR A) (CADR X))

Jag testat ett flertal funktioner, dock inte
alls alla. Det mesta tycks fungera. Jag
har skrivit om (dvs. bantat alla namn) i
det genealogi-program, som fanns i BYTE
September 1981. Det bestdr av sammanlagt
52 funktioner och krdver c:a 3000 LISP-
celler. Genom att ersdtta en APPEND med
den ovan definierade NCONC, gick det att
hantera litet stérre datamidngder utan att
spranga stackeh. Programmet fungerar hjdlp-
ligt, men klarar givetvis endast en begrédnsad
databas. Jag har lagt upp en fil, BAGGINS.
LSP, som &r tagen frdn artikeln i BYTE,
och som beskriver FRODO BAGGERs sldkt-
trdd ur sagan om ringen. Programmet
BAGLOD.LSP kan laddas och startas sedan
via (BAGLOD). Det liser in och laddar
databasen. Sedan kan man stdlla fragor
via (R namnl namn2) och far till svar
sldktskapen. Slaktprogrammet heter GENEA-
LOG.LSP .

Som ett exempel pd en litet mer komplice-
rad LISP rutin har jag valt just BAGLOD,
som ser ut s& hdr:

(DE BAGLOD NIL (PROG (B) (OPEN 1
('BAGGINS))

LOOP (SETQ B (READ 1))

(COND((ATOM BY(PROGN(PRINT B)YTERPRI)
(RETURN('DONE)))))

(PRINT B)(PRINT SUN)}EVAL B)(GO LOOP)))

Programmet startas via (BAGLOD) . PROG
dr en speciell LISP-funktionstyp, som med-
ger hopp till en LABEL, och ddrigenom
mer konvensionell programstruktur. LOOP
dr en s8dan LABEL. (B) avser en lokal
variabel. Férst oppnas filen BAGGINS.LSP
for lasning p& enhet l. Loopen bdrjar med
LOOP. Foérst lases en atom eller lista in.
Den testas, och om det &r en atom, retur-
neras DONE. I annat fall trycks funktionen
ut pd skdrmen tillsammans med tidigare
slakttrdad med funktionen SUN. B evalueras,
och &terhopp sker till LOOP. Man exekverar
de fakto en kommandofil. Detta exempel
visar pd det faktum att i LISP har data
och program samma format, vilket ju &r
unikt.

Filen BAGGINS.LSP bérjar med (CUNI), som
initierar databasen. Funktionen MA(rriage)
avser att koppla ihop 2 personer, funktionen
C(hild) definierar barn, och (F NAMN SEX)
definierar en person. Samtliga dessa per-
soner d&r FEXPR eller no-spread funktioner,
dvs. argumenten evalueras ej innan en funk-
tion anropas. Detta ger funktionerna mojlig-
het att hantera samtliga argument i origi-
nal-format.

Varje gdng Garbage Collection genomlépts,
erhdlls en utskrift pd skdrmen med informa-
tion om kvarvarande utrymme.

Allmdnna synpunkter pd& ABC-80 LISP.

Som framgdr av artikeln, & ABC-80 en
alltfor liten maskin fér LISP. P& grund av
det sitt pd villket LISP bygger upp mellan-
resultat och arbetar rekursivt till i princip
godtyckligt djup, dr sprdket oerhért minnes-
krivande. Om med programmet GENEALOG
soker en relation mellan personer i direkt
nedstigande led eller mellan syskon, gor
GENEALOG rdtt, men sd fort det frdga
om mer avldgsna relationer, erhdlls ndgra
GC-utskrifter, f5ljt av STACK OVERFLOW.
Jag har &dven sokt stoppa in ett program
for symbolisk derivering, en klassisk LISP-
tilldmpning, i ABC-80 LISP, men det &r
helt oméjligt. Over huvud taget fir man
betrakta ABC-80 LISP som en ren leksak.
Den har ett vdrde i tex. skolundervisningen
for att man skall kunna se hur sprdket
fungerar och kéra ndgra enkla exempel,
men vill man verkkigen kéra LISP i ndgot
produktivt sammanhang, mdste man ha till-
gang till en DEC 20 eller liknande.

En annan kraftig begrdnsning &r att alla
ber&kningar gors med 16 bitars precision.
Skulle man t.ex. vilja laborera med ratio-
nella polynom, en typisk LISP-tillampning,
sld&r man i taket Gverallt pd en ging, bdde
i frdga om talomrddet och listutrymmet.
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HALLA !

Trdffas Svenne ?

RRRRININNNNNGGGGGGG!

SVEEENNEEE!

de ‘e telefon te dej ! ! !

Den hdr gdngen &r det jag som ringer
Svenne for att uppfylla det lofte jag gav
forra gdngen vi talades vid. Jag ska alltsd
fortsdtta med maskinspr8k och den hir
gdngen tala om Z-80 processorn.

K-A:
Hej nu ska jag fortsdtta med maskinsprak.
Ar du redo?

Svenne:

Jag tror det, jag har tittat i Z-80 program-
ming manual. Jag har hittat en férteckning
dver mnemonicks, som verkar mojlig att
begripa, i varje fall om jag f&r lite hjilp.

K-A:

Vi bérjar med registren. Det finns 208
bits programmerbart minne i Z-80. Mark
vd]l att jag sa bits inte bytes. Dessa 208
bits minne &r organiserat i register om 8
eller 16 bitar. Vissa 16-bits register bestdr
av tvd 8 bitars register. Jag bérjar med
att presentera fyra register;

A, BC, DE och HL.

Dessa fyra register aterfinner du i méangder
av mnemonics.

A dr accumulatorregister, ett 8 bits register
som anvdnds vid aritmetiska och logiska
operationer. De tre andra registren &dr 16-
bits register uppbyggda av vardera tvd 8-
bits register. Man kan allts8 arbeta med
BC som ett 16-bits register, men ocksd
med B eller C som 8-bits register. For
de tre registren BC, DE och HL giller att
bokstaven till hoger betecknar den ldgre
byten, en byte bestdr av 8 bitar. Detta
betyder att det finns minst tvd sdtt att
lagra exempelvis talet 65 i HL registret.
Man kan anvidnda instruktionen LD HL,NN
eller om HL har utgdngsvdrdet 0 LD L,N.
1 bdda fallen kommer det ldga registret
L att innehdlla 65, vilket kommer att be-
stdmma vardet pd hela HL ndr H &r 0. P&
motsvarande sdtt kan man lagra det deci-
mala vdrdet 512 i HL med instruktionen
LD H,2 forutsatt att L &r O.

Svenne:
Finns det mdnga LD instruktioner?

K-A 3:

Det kan man lungt svara ja pd. Det finns
s& mdénga att du mdste lira dig att det
finns ett visst system i dem. Man brukar
inte sdga LD utan load-instruktioner. Det
finns till att borja med 8 och 16 bits
load-instruktioner.

Svenne:

Ja jag forstdr LD HL,NN &r en 16 bits
instruktion medan LD H,2 &r en 8 bits.
K-A 3J:

Ja, men dessutom skiljer man mellan load-

instruktioner som kopierar innehdllet i ett
register till ett annat exempelvis:

LD H,L
som kopierar innehdllet i L till H

(OBS att innehdllet i L ej férdndras).

Andra typer av LD-instruktioner kopierar
innehdllet i ett register till en plats i det
yttre minnet eller vise versa.

Exempel
LD HL,(NN)
kopiera innehdllet i minnes-
cell med adress NN till HL
LD A,(HL) kopiera innehdllet i den

minnescell som har adress
lika med innehdllet i HL
till accumulatorregistret!

Héar har du dessutom exempel pd tv& olika
sdtt att adressera minnet; direkt '(NN)'
och indirekt '(HL)'. En LD-instruktion inne-
bédr alltsd en kopiering av ett innehdll frén
hoger till vénster. Man brukar tala om source
och destination foérsvenskat; kdlla och desti-
nation. Det generella formatet fér en LD-
instruktion blir da:

LD destination,kdlla

Svenne:
Kan bdde killan och destinationen vara
antingen ett register eller en plats i minnet?

K-A 1:
Ja du kan tidnka dig fyra kombinationer:

LD register,register

LD register, plats i minnet

LD plats i minnet, register

LD plats i minnet, plats i minnet

Svenne:
Finns det fler register &n de du nimt?

K-A 3:

Ja det gor det. Det finns totalt 208 bitar
programmerbart minne i Z-80 processorn.
De register som jag hittills talat om inne-
héller totalt 56 bitar. Andra register &r
IX, 1Y, PC,SP och R. De register som
betecknas med tvd bokstiver &r lé6-bitars
register och R &r alltsd ett 8-bitars register.

Svenne:
Men det ddr blir ju bara 72 bitar till, hur
hdnger det ihop?

K-A 3:

Det hidnger inte ihop, jag forsdker presen-
tera det hdr i lagom stora tuggor. Tills
vidare rdcker det med de register jag namt.
Jag ska berdtta vad de gor, men jag ténker
hoppa &ver IX och IY tills vidare.

Svenne:
Ar de registren mindre viktiga?

K-A 3:

On the contrary! Men du kan skriva en
massa rutiner utan dem. Jag kan kort ndmna
att de &r speciellt ldmpade for agressering
vid uppbyggnad av tabeller.

Svenne:
Det later avancerat jag stir nog dver ett
tag.

K-A 3:

OK! D& koér vi. SP och PC registren &r
l6-bitars register medan R &r ett 8-bitars
register. SP ar en forkortning av stack poin-
ter stackpekare pd svenska och PC &r en
forkortning av program counter, vilket pd
svenska kan dversdttas med programréknare.
Stackpekaren hdller reda p& adressen till
den externa stacken, stacken dr en plats i
minnet for lagring av registerinnehdll adress-
er m m enligt principen sist in fdrst ut.
Programrédknaren héller reda p& adressen
till ndsta maskininstruktion. Du kommer fér-
modligen inte behdva anvédnda instruktioner
dar SP eller PC ingdr forrdn du lart dig
mer, det &r daremot bra att kdnna till
mer om dem for det hjdlper dig att forstd
hur Z-80 fungerar.

Svenne:
Det borjar bli rdtt mycket nu, men ta
R-registret ocksé.

K-A J:

R-registret dr ganska speciellt. Det anvands
bara i tvd stycken instruktioner. En vanlig
anvdndning tycks vara som slumptalsgenerat-
or. Du ska f& ett exempel pd en rutin
som ger slumptal mellan 0 och 255.

ORG -128
LD AR
LD H,0
LD L,A
RET

Detta killkodprogram kan du assemblera
med assemblerprogrammet pd kassett nr 6.
Det kan vara en bra &vning att bérja med.

Svenne:

OK! Det ldter bra, det ska jag gora. Men
kan du inte sdga vad jag ska poka in for
att kora rutinen nu med det samma.

K-A 3:
Det kan jag géra men glom inte att assem-
blera fér det!

10 POKE -128%,237%,95%,38%,0%,111%,201%

Svenne:
Finns det bara load-instruktioner?

K-A 3:

Forvisso icke. Det finns en rad andra instruk-
tionstyper. Det finns hopp och anrop, logiska
och aritmetiska m m. Du ska f& en liten
matris Over de 64 forsta instruktionerna
dvs de som har operationskod 0-63.

Svenne:
Hur ménga instruktioner finns det egentligen?

K-A 3J:
Det finns 701 stycken.

Svenne:
Tur att jag inte visste det tidigare, d&
hade jag aldrig gett mig p& det hdr.
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Operationskoderna 0-63 decimalt
NOP EXX AF DINZ e-2 JR e-2 JRNZ e-2 JRZ e-2 JRNC e-2 JRC e-2
LD BC,NN ADD HL,BC LD DE ,NN ADD HL,DE LD HL ,NN ADD HL,HL LD SP,NN ADD HL,SP
LD (BC) ,A| LD A,(BC)| LD (DE) ,A| LD A, (DE)| LD (NN) ,HL LD HL, (NN) LD (NN) ,A| LD A, (NN)
INC BC DEC BC INC DE DEC DE INC HL DEC HL INC spP DEC SP
INC B INC C INC D INC E INC H INC L INC (HL) INC A
DEC B DEC C DEC D DEC E DEC H DEC L DEC (HL) DEC A
LD B,N LD C,N LD D,N LD E,N LD H,N LD L,N LD (HL) ,N| LD A,N
RLCA RRCA RLA RRA DAA CPL SCF CCF
8-Bits load-instruktioner
operationskoderna 64-127 decimalt
LD B,B Lb C,B Lp D,B LD E,B LD H,B Lp L,B LD (HL),B LD A,B
LD B,C LD C,C Lo p,C LD E,C LD H,C p L,C LD (HL),C LD A,C
LD B,D p C,D b p,D LD E,D LD H,D Lb L,D LD (HL),D LD A,D
LD B,E LD C,E LD D,E LD E,E LD H,E LD L,E LD (HL),E LD A,E
LD B,H LD C,H LD D,H LD E,H LD H,H p L,H LD (HL) ,H LD A,H
LD B,L Lb C,L LD D,L LD E,L LD H,L b L,L LD (HL),L LD A,L
LD B, (HL) LD C, (HL) LD D, (HL) LD E, (HL) LD H, (HL) LD L, (HL) HALT LD A, (HL)
LD B,A LD C,A LD D,A LD E,A LD H,A LD L,A LD (HL) ,A LD A,A
K-A J: K-A 3J: Kjell-Ake Johansson
Jag kan trosta dig med att det finns grupper R&tt sd. Jag skickar ndgra matrisuppstall-
av instruktioner av samma typ dar varia- ningar Sver mnemoniks till maskininstruk-
tionen bestdr i att man permuterar register tioner du tittar p& dom och s& hér vi av
som kélla och destination. varandra. Blir det bra s&?
Svenne: Svenne:
Kan det ocksd visas i en matris? Sure!
SALJES
Luxor
NU SKA Microline 80
KA VI B
LI STARKA I HELA SKANDINAVIEN Endast demonstrationskord
3500:- inkl.moms
0304-63190 Efter k1. 18
- Det anser Luxors Datorers nye marknadschef
Staffan Nordstrand. KOPES
ABC80 med bandspelare kopes kontant.

\

Ny séljkonsulent Robert Rajfors

Ny séljledare &r Christer Vollmer

Klas Westman
0764-62644 Efter k1. 19
KOPES

ABC80 dven utan bildskdrm.
08- 755 77 77

fraga efter Willard.

KOPES

ABC80 samt Flexskiveenhet.
Maérk brevet med 'CS-GT'
(for att komma ritt).
ABC-klubben

Viddngsvégen 1

161 33 Bromma
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Att Reparera Skivor Med Programmet *’Skivlas”

Av Lars Erik Sérensen

l. Skriv: RUN SD10 <RET>
2. Ange vilken drive du vill ldsa: 0 eller |

3. Ange vilken rekord du vill lisa: 0 till
1231 <RET>

Antag att du har fatt fel p& en skiva.
Det kan vara fel i biblioteket, felaktigt
rekordformat, checksummafel vid ldsning,
felaktigt tecken inldst eller diverse andra
felaktigheter. L&t oss till en bdrjan antaga
att det blivit fel i biblioteket.

Ange 8 p& punkt 3. Finns inte det sdkta
programnamnet dir, stega vidare med

<CTRL S> till rekord 9 eller till dess du,

hittar programnamnet. Finns det inte p&
rekord's 8 - 15 sd se p& rekord's 16 - 23
som skall vara identiska med 8 - 15. Finns
programnamnet i bdda LIB-filerna skall du
titta efter att det stdr pd samma LIB-plats.
Flytta markéren med <CTRL F> eller —>
eller <CTRL N>, enligt kommandotabellen,
till fjarde byten fére programnamnet. Kon-
trollera med <CTRL U> att de fyra forsta
byten &r lika i b&da LIB'en.

Tryck dérefter <CTRL B> f6r att f3 reda
p& var prcgrammets HEADER ligger. Tryck
<CTRL E> och ange detta rekordnummer
samt <RET>. Finns Headern intakt tittar
du i boérjan med <CTRL U>. Byte | visar
programnummret, som har samband med
programmets plats i LIB'et. Bytes 2 och 3
ar sektorns ordningsnummer ddar Headern
bérjar p& 0. Byte 4 skall alltid vara 255.
Sedan borjar pekarna till programdelen eller
delarna. Var pekare bestdr av 2 byte. Finns
inte fler pekare avslutas med minst 2 bytes
255D. Foérsta byten pekar pd det spdr den
aktuella sektorn ligger. Andra byten talar
om var pd spdret forsta sektorn ligger och
hur ménga sektorer delen innehdller. OBS!-
ervera att var del inte kan innehdlla mer
dn 32 sektorer inklusive eventuell Header.

Byte 2 i pekaren ser ut sd& hdr:

Saknas dessa bytes eller du har anledning
att misstdnka att de ar fel, kan du trycka
p& <CTRL P>. SDI0 séker d& efter alla
programdelar med samma ascii-kod med
bérjan pd rekord 23 och slut pd rekord
1208. Headern utmirkes med * . Skriv nu
alla rekordnummer under varandra pid ett
papper. Tror du inte att det finns fler
sektorer i programmet stoppar du sékningen
med (CTRL < ) .I OBS! att SDIO nu &r
instédlld pd sist sdokta sektor oberoende pd
vilken sektor som visas. Nar du skrivit
ned de sdkta sektornummren kan du trycka
<CTRL E> och ange sektorns pd skdrmen
(Headerns) rekordnummer. Denna aktiveras
d& Aater. De rekordnummer som kommer i
foljd avdelar du i grupper med ett streck.
Genom att dividera gruppens foérsta tal med
8 f&r du splret forsta sektorn i gruppen
ligger pd. Boérja med Headern. Skriv upp
talet, ty det dr forsta ledet i pekaren i
Headern. Om spdrnummer * 8 minus rekord-
nummer ger en skillnad, talar denna om
hur 1&ngt in pd spdret sektorn ligger. Genom
att gd in i TABELL 1 hittar du bitvikten
for sektorplaceringen i pekarens andra byte.
Genom att rdkna antalet samhdrande rekord-
nummer far du veta hur ménga sektorer
gruppen innehdller. Ldgg detta tal minus |
till talet f6r sektorplaceringen och du har
fatt andra byten.

Det finns ett par fdllor. Gamla program-

rester kan ha samma programnummer. Se

for sakerhets skull efter om radnummer
stimmer. En senare tillfogad sektor kan
komma direkt efter en dldre grupp av re-
kords, den har i s& fall ett eget pekarpar.
En grupp av rekords kan ocksd komma fdre
programmets Header och sist, E = ASCII
64, s8 tomma sektorer med E inskrivet
rdknas med om programnummer &r 64.

+++tttt+++ S D L 0 bbbt

kkkkk* K O MM A N D O N **kkksk

Allt &r Ctrl-tecken
Du styr cursorn med pilarna

- Ger denna lista (Visa)

- Slut (Quite) JAMFOR C

- 256 bytes p3 printer (Write)
- Byt rekord-nummer (Exchange)
- Cursor upp (40 tecken/steg)
Cursor home (Top)

- Repeat-tangent

- Visar 10 ascii-tecken

- V-PIL "FRAMSTEG-tangenten

- Flytta rekord

- Letar upp programsnuttar

Y OHAK3ImMRO I
|

- Rekord -1
- Rekord +1

Cursor ner (40 tecken/steg)

- Byt drive (0 eller 1)

- V-PIL "BACKSTEG-tangenten

- Rdaknar ut byte 1 & 2 i Lib-
titel

- Skriv rekord

- Skriva in Ctrl-tecken <31

och >127

- NOpsTOPP JAMFOR Q

Auto header-sdkning

- 5 Steg framit

- 5 Steg bakat

RITEQ™MO W0y
|

WZWO Xo
|

128 [ 6a [ 32 16] 8] a[ 2] 1
Z 1
0 sektorer in pd sparet = 0 [
1 sektorer in pd spiret = 32 ektorantal
2 sektorer in pd spdret = 64
3 sektorer in p3 spdret = 96
4 sektorer in p3d sparet = 128 Sektorns placering i spiret
5 sektorer in pa sparet = 160
6 sektorer in pad spidret = 192
7 sektorer in p3 sparet = 224
Tabell 1
Det kan t.ex std 109 100. 109 &r spdr 109 och 100 = 96 + 4

vilket betyder: 3 sektorer in pd spdr 109
och 5 sektorer lingt. (0 réknas som l:a
sektor). 109 * 8 + 3 = 875 uttytt:spirnr *
(sektorer/spdr) + sektorer in pd spdret =
rekordnummer.

©

Har du gjort rdtt nu ska allt fungera. Ar
man noga, gldr man in i bitkartan, rekord
6, och kollar att de sektorer programmet
har belagt &r spdrrade. I annat fall tror
ABCS80, att det &ar fritt fram att skriva
dir igen. Ar man inte noga skrivskyddar
man eller kopierar Sver till ny skiva. Man
kan ocksd8 gd& en medelvdg och fylla de
aktuella spdren i bitkartan med 255D fo6r
att vara p& den sikra sidan.

Hur du lagar bitkartan kan du ldsa om i
artikeln "Diska Rent", ABC-bladet 1. 1982.

OBSERVERA !

Programmet SDI10 vilket finns p& kassett
fem &r gjort for 77 spdrs flexskivor vilket
kanske forundrar en del medlemmar och
kan fororsaka bryderi ndr programmet vill
ldsa langre &n som finns sektorer p& den
egna utrustningen. Man har hér:

// * 8 * 2 = 1232 sektorer i dubbel tithet.
Sdledes 0 till 1231.

Ménga andra medlemmar har ndgot av nedan
sektorantal:

Vid enkel tdthet:

40 spar * 8 sektorer = 320
Vid dubbel tdthet:

40 sp&r * 8 sektorer * 2 spdr/varv = 640
sektorer.

Vid dubbel tidthet och dubbelsidig:

40 spdr * 8 sektorer * 2 spdr/varv * 2
sidor = 1280 sektorer.

sektorer.

OBS ! Det blir som datorn ldser det:
319, 639 och 1279 sektorer.

Kolla f&ljande rader:

290 A%=VAL(AS) :
1231% 220
610 IF K%$=19% IF A%<1231% A%=A%+

1% : GOTO 320 : REM S
900 A%=VAL(A$) : IF A%<0% OR A%>

IF A%<0% OR A%>

1231% 870
2530 IF B2%=1231% ; 'Ok!' : GOTO
400

och dndra dem till ert eget sektorantal.
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Underline-Markor

For dig som &ar hidndig i elektronik torde
detta vara en vidlkommen nyhet. Du bér
vara insatt i hur IC-kretsarna pd ABC80:s
kretskort dr placerade. Koordinatsystemet
som finns utmirkt pd datorkortet anvinder
jag mig av i kretsschemat Sver underline-
markéren. Om du inte kdnner till detta
'samt ej heller klarar av att ldsa krets-
schemat bér du odverldta modifieringen till
underline-markoren 4t en fackman.

Underline-markéren fér ABC80 fa&r samma
prestanda som den i ABC800.

Markorfakta:

Blinkande "underliggande", fast vid skrivning,
eller efter ca 5 sek om inte markdren
flyttas.

Med de tre omkopplarna kan féljande funk-
tion pd markéren ladtt stdllas in. Vid korning
i CP/M kan ibland markdér med helt fast
sken vara lamplig.

En omkopplare ger antingen "underline-mar-
kor" eller "fyrkantig markor". De ovriga
tvd omkastarnas funktioner hdr nedan, giller
fér de bdda markértyperna.

En omkopplare ger antingen stidndigt blink-
ande markdr eller "blink i 5 sekunder".
Den tredje omkopplaren har enbart en upp-
gift, nimligen att ge mojlighet till att f&
ett fast sken pd markdren.

Uppkoppling:

Du kopplar enklast upp de ingdende kompo-
nenterna pd ett foérborrat fenolpapperkort
med modul-delning. Placera kortet ldngst
fram i tangentbordet, till héger. Till héger
P4 ABCB80:s kretskort finns ett hdl, detta
kan anvdndas till att skruva fast det lilla
kretskortet i.

Ledning:

De ovala symbolerna i kretsschemat visar
externa anslutningar, dvs. trddar som skall
anslutas till ABC80:s stora kretskort. I de
ovala symbolerna stdr koordinaten till aktu-
ell IC-krets samt bennummer pd sjdlva an-
slutningen. Ett undantag frdn detta &r den
ovala symbolen med féljande text

“"IC-Z80 PIO".

MED "IC-Z80 PIO" avses istdllet den krets
som kallas s8 (Z80 PIO), dd denna &r s3
stor att ndgra koordinater ej torde ge ett
entydigt besked om vilken krets man avser.

Lycka till med arbetet.

Kretsschemat far publiceras i ABC-bladet
men i Ovrigt inte spridas, och ej heller
far kretslosningen anvdndas i kommersiellt
syfte.

Hélsningar

Nils-Gunnar Westermark
08/45 85 48 eller
MBS-N 0047 73243
Stockholm

KRETSSCHEMA Gver UNDERLINE-MARKOR TILL ABC80
av_samma typ som i ABC800.
(c) N-G Westermark, Stockholm 1982-07-09.

Blinkande markdr/(Fast markdr) 0BS! Forbindelsen mellan IC-K4 pin 8 och
o IC-K7 pin 5 skall brytas (kapas) innan
- ®

@ denna kretsldsning inkopplas i ABC80.
K4 8 1+5v

®
1 /‘;2485

5 O, O,
Markgrtyp: D__ 9 1c-
Underline/(Fyrkant) 1 g 8§ 11 /‘10 2 K7
Q

O)
TR I PR 1 O

c- {21
J2 |15 2

s |®

@ Blink / (Stdndig
5 sek blink)

1

+5V

@-:L ov

8C213a

Ok 5| 7 ;lsv ®

2

280 [ o 1 1L 12
PIO l +5v_4_°R ..l_av —

o |©

47nF

16 -~

+5V
| @ A 13 1
J2 8 - 4,7)15 ; 7 Hirifrdn himtas matningsspdnning till i schemat ingiende komp.

° 0V

KOMPONENTFURTECKNING:

Pos, Komponent, Pos, Komponent,

1 Mikrokrets 74LS04 6 Resistor 470 KOhm

2 Mikrokrets 74LS00 7 Kondensator 47 nf

3 Mikrokrets NES55 8 Kondensator 4,7 pF

4 Transistor 8C213a 9-11 Omkopplare l-pol vdxl. ldsande
S Kondensator 22 pF
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CASDISK .BAS
Det program som traditionsenligt inleder
en ABC-Kassett.

GLIPP . XXX

Spelprogram av hdg kvalitet. Bestdr av
tvd filer som trots ovanlig extension &r
BAC-filer. Programmet kan kéras pd kassett.

GLIPP  .STY

Andra-programmet i GLIPP-paketet, DU
MASTE starta med RUN GLIPP.XXX ty
ddr laddas maskinkoden fore korning av
GLIPP.STY.

Viktigt | Om DU flyttar GLIPP till annan
kassett dr det nddvandigt att spara dem i
samma ordning, samt med motsvarande namn
och extension. Flyttning av GLIPP till annan
kassett:

Load cas:
FOUND GLIPP  .XXX  (maskinens svar)
byt kassett tryck ned play och rec

Save GLIPP .XXX

N&r bandspelaren stannat byt till ABC-kas-
sett igen

Load cas:

FOUND GLIPP .STY (maskinens svar)
byt till din GLIPP-KASSETT tryck ned play
och rec

Save GLIPP  .STY

( OBS ! DU kan inte kdra glipp p& kassett
om DU har floppyn inkopplad. Stdng av
floppyn.)

GAPHALSI1.BAS

Simulering av driften i ett stort kdrnkraft-
verk. Det gidller att hdlla igdng utan for
stora utsldpp eller en hdrdsmédlta. Du har
ett antal kontrollstavar till ditt forfogande.

HJALPARE.REM
Textfil som beskriver nedanstdende program.
Filen kan ldsas med TV-editorn. Har man
floppy kan man anvanda programmet VISA
fran kassett nr 1.

HJALPARE.16K

Detta program som ligger i BAS-format
trots extension 16K sparas ldmpligen med
extension BAS pd din diskett eller kassett.
N&gon risk fér sammanblandning med ndsta
program féreligger knappast dd det rdcker
med ett av programmen for din del, antingen
har man 16K eller 32K.

HJIALPARE.32K
Samma program som ovan men for 32K
minne.

HJALP16K.ASM
DELETE2.ASM
(Heter KALLKODL.ASM p& monitorn.)
Kéllkod till programmet DELETE2.ASM av
misstag med i stdllet for kdllkod till maskin-
spréksdelen i HJALPARE.16K.

Kan assembleras med assembleraren vilken
finns pd kassett nr 6 P3d nya kassetter
vilka gors efter 1982 11 10 kommer detta
att rattas till.

Skall dopas om till

HJALP32K.ASM
RESETFIX.ASM
(Heter KALLKOD2.ASM p& monitorn.)
Ké&llkod till programmet DELETE2.ASM +
RESETFIX.BAS av misstag med i stéllet
for kdllkod till maskinsprdksdelen i
HJALPARE.32K.

Kan assembleras med assembleraren vilken
finns pd kassett nr 6 P& nya kassetter
vilka gors efter 1982 11 10 kommer detta
att rdttas till.

Skall dopas om till

Kassett fyra

Nér Du déper om ett program pd disk skriver
Du:
NAME"HJALP16K.ASM"AS"DELETE2.ASM"
och
NAME"HJALP32K.ASM"AS"RESETFIX.ASM"
Har Du kassett mdste Du anvdnda TV-editorn,
ladda in och och sen spara under nytt
namn pd samma stdlle. Betrdffande
HJALP32K bér du ta bort de forsta 1580
tecknen vilka tillhér DELETE2.

RESETFIX.BAS

Med RESETFIX kan du klara av situationer
ndr datorn 'ldst' sig. Du gor reset och kan
andd f4 tillbaka ditt program.

Ké&llkoden till RESETFIX finns av misstag
med efter 1580 tecken i HJALP32K.ASM.
Se ovan.

INUTFIL .BAS

Program som ldser och skriver textfiler.
En kombination av VISA och MAKETEXT.
Vid inskrivning av text, gors avslut med *
(stjdrna eller gdngertecknet).

TV .BAS

Inledningsprogram till TV-editorn som har
kommer i tvd nya versioner. P& denna kas-
sett finns ingen kassett-version av TV-edi-
torn, dven om TVMAIN3 kan utnyttjas i
kassett-versionen, som finns pd kassett nr
3. Programmet TV laddar in TVMAIN.BAC,
och ldser dessutom in TVSUBR.ABS som
innehdller en del maskinsprdksrutiner.

TVMAIN3 .BAC

TVSUBR .ABS

TVLIB .MRG

En rutin som gor det mdjligt att f& veta
hur mycket utrymme som finns kvar pd
floppyn under pdgdende editering utan att
man darfér mdste g& ur TV-editorn. Du
anvander TVLIB for att skapa en speciell
version av TVMAIN. Tdnk p& att denna
nya vesion av TVMAIN inte har lika mycket
minne tillgangligt for editering som den
ursprungliga versionen. S& hidr gir det till
att skapa en ny version av TVMAIN med
lib-funktion.

LOAD TVMAIN3
MERGE TVLIB.MRG
SAVE TVMAIN

Om du vill ha tvd versioner av TV-editorn
p8 samma systemskiva sd kan du géra sd
har.

Bestdm forst vad du vill att TV-editorn
ska ladda in for version i f&rsta hand.
Dép den versionen till TVMAIN och dop
den andra till TV2 exempelvis. Ndr du nu
ger kommandot 'RUN TV' s& laddas utgdngs-
versionen in, ldt oss sdga versionen med
lib-funktion. Vill du byta version f&r att
f& mer minne s& ger du kommandot ;h>>
och gdr ur editorn. Nu kan du ge komman-
dot RUN TV2 . Detta fungerar eftersom
maskinsprdket ligger kvar.

GRAFPRIN.PRT

Program for utskrift pd printer av skdarmens
innehdll. For att fungera krdvs det att du
har en printer-rutin i maskinen exempelvis
ABCV24 som finns pd kassett nr 3.

FILDIS .REM
Textfil som beskriver nedanstdende program.

FILDIS .BAS

Disassembler for ABS-filer som utnyttjar
filerna OPCODEL.TXT och OPCODE2.TXT
vilka bdda finns p& kassett nr 3. Med
FILDIS kan du ldra dig mer om ABC80. Vi
anser oss dessutom veta att ABS-filer kom-
mer att bli allt mer intressanta foér den
vanlige amatéren. Du kan rdkna med intres-
sant lasning i tidningen och spdnnande pro-
gram p& kommande kassetter.

FILDIS kan endast kéras p& floppy och de
tvd TXT-filerna som ndmts ovan méste
ocksd ligga pd disken.

ABCTRANS.80K

En utveckling av. ABCTRANS som fanns
redan” pd kassett nr l. Programmet som
ska koras tillsammans med ABCV24, vilket
finns pd kassett nr 3, dr ett kommunikations-
program. Med ABCTRANS kan du féra over
filer frdn monitorn till ABC80, men du
maste ha floppy och modem. Du kan natur-
ligtvis skicka filer i andra riktningen. Pro-
grammet fungerar lika bra pd 40- som 80-
kolumners sk&drm.

DOSCREEN.BAS

Program som anvidnds for att tillverka en
skiva med FORTH-SCREEN's. Tyvdrr finns
en bug i DOSCREEN. Det &r ingen helt
katastrofal bug och det &r inte sdkert att
du markt den. Du rdttar buggen ldttast
med filen DOSCREEN.MRG frdn kassett
nr 6.

SCREEN .TXT
En textfil som kan omvandlas till FORTH-
SCREEN's med DOSCREEN.

FORTH16 .ABS

Ndgot s& egendomligt som ett maskinnira
hognivdsprdk. Det &r hypersnabbt, bara
obetydligt l&ngsammare dn maskinsprék. Att
f4& FORTH i sin ABC80 &r ungefir som
att f& en helt ny dator! Om du trodde att
du kunde din ABC80 vid det hdr laget sd
dr det alltsd dags att tinka om. Har du
stdllt din ABC80 pd hyllan, ta ner den!
FORTHI16 fungerar lika bra pd en 32K
maskin och du kan titta p& FORTH &ven
om du saknar floppy, vad du behéver &r
ett CMDINT-program for kassett. Ett sddant
program ligger pd kassett nr 5, dessutom
dr det bra att kunna flytta FORTH16.ABS
till en annan kassett. Det kan du goéra
med COPYCAS p& kassett nr 6. Slutligen,
- FORTH har ingenting med FORTRAN
att gora, tack och lov, det dr en alldeles
egen produkt som stdr stadigt pd& egna ben.
Lds om FORTH i ABC-rapport nr 2, Eller
FIG-FORTH ON ABCS80 som den heter.

FVISA .BAS

Program som endast fungerar pd floppy.
Det visar FORTH-SCREEN's pd skdrmen.
Du har ldmpligen en skiva med SCREEN.TXT
och FVISA pd i driven ndar du ldser FIG-
FORTH ON ABC80 och kan di félja med
genom att trycka fram olika SCREEN's. FIG-
FORTH ON ABCS80 kan képas frdn klubben
och kostar 60 SEK.
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CASDISK .BAS 12
Program som kopierar frdn kassett till disk.
Ligger normalt forst pd en ABC-Kassett.

FYLLE .BAS 15
Musik och bild med &verraskning. Fungerar
utan floppy och med 16K minne.

TVSPEL .BAS 29
Liknar de TV-spel som kan kopas i varu-
‘husen. Fungerar pd grundutrustning.

DEFENDER.BAS 19
Ett bra spelprogram som inte fir dig att
bryta samman.

HUSET .BAS 6
Bild 'ritad' med GRAFEDIT som ligger pd
kassett nr 6.

TONTEXT .BAS 20

Informationsprogram till programmet TONE,
som &r ett musikprogram fér musikproduk-
tion. TONTEXT kors som ett BASIC-pro-
gram och gér att du bekvdmt kan ldsa
texten, byta sida osv. Det &r naturligtvis
mojligt att skriva ut texten pd printer och
ldsa den sedan, men det &r inte avsikten.

TONE .BAS 10
Program for den slutliga musikproduktionen
som sker i tvd steg.

ROCK BAS 9

Rock'n roll kan ABC80 producera med hjilp
av TONE och ROCK. ROCK anvdnds som
indata i TONE och musiken spelas in p&
en kassett som sedan kan spelas upp i
ABCR80's hogtalare eller i vilken stereoan-
laggning som helst.

TONI1 .BAC &
En kortversion av ROCK dvs musiken &r
densamma, men programmet &r kortare.

CRTOS .INF 15
Textfil med information om programmet
CRTOS.BAS. Textfilen komplett nedan.

CRTOS .BAS 11

CRTOS VL3

R&kar du ocksd ut for det dar forargliga
plingande ljudet ndr du trycker p& RETURN
efter att ha matat in en lang programrad
och finner att du &r tvungen att mata in
hela raden p& nytt? En programrad med
syntaxfel sparas inte i minnet (utom i bild-
minnet). Dirfor hjélper inte ens ED-kom-
mandot

CRTOS-bildskdrmseditor kompletterar systemet
genom mojlighet ges att dndra i rad pé
bildskarmen. [ editorn styr man cursorn
med kontrolltecken. N&r man trycker pé
RETURN, sdnds hela den rad p& bildskdarmen
ddr cursorn stdr. For att f& snabbhet, enkel
hantering och litet minnesutrymme, har pro-
grammet skrivits i maskinkod av:

M HELENIUS & E A REIMAN.

Uppstart_av_editorn

Programmet laddas frdn skiva eller kassett.
Efter RUN-kommandot kan man med NEW-
kommandot rensa ut pokesatserna ur arbets-
minnet. Editorn utnyttjar nu endast 429
bytes (kommando-tolken CMDINT 6 p& adress-
erna 62291..62498 samt radbehandlingstolken
CRTED pé& adresserns 62499...62719)

OBS! Om du har flexskiveenhet inkopplad,
maste du innan RUN-kommandot ge:

Kassett fem

POKE 65064,250

Efter det man gdtt ur bildskirmseditorn,
kan man &ter komma in i editorn med
kommandot:

;CALL(-3)
Arbetsminnets innehdll f&rblir oférdndrat.

Tangent-ljudsignal

N&r du &r i editorn hors ett svagt kndpp i
hégtalaren varje gdng du trycker ned en
tangent. Detta dr en hjidlp for den som &r
van att skriva utan att titta pd bild-
skdrmen. Med kndpp-ljudet dr det ldttare
att uppfatta t.ex. nedtryck av tvd tangenter
samtidigt. Ljudsignalen kan stingas av med
kommandot:

POKE 32767,0

Genom att dndra minnescellens virde tiil
125 f&r man tillbaka ljudsignalen.

Styrning av_cursorn

Cursorn kan styras med féljande kommandon:

CTRL/W - uppit
CTRL/A - &t vinster
CTRL/S - &t héger
CTRL/Z - nedit

Tangenterna ir valda pd grund av sitt logiska
lage.

Ovriga kommandon i editorn &r:

CTRL/H - vénsterpil

- borttagande av tecken
- hégerpil

- tilldgg av tecken
CTRL/X - tar bort resten av rad

CTRL/I

CTRL/H tar bort tecknet didr cursorn stir
samt ldgger till ett blanktecken i slutet
av raden. Tecken till héger om cursorn
flyttas ett steg till vénster.

CTRL/I ligger till ett blanktecken dir cur-
sorn stdr och flyttar tecknen till héger
om cursorn ett steg till hger. Om raden
blir for ldng forsvinner tecknet ldngst till
héger.

CTRL/X tar bort slutet av raden frdn cur-
sorn och ersdtter det med blanktecken Cur-
sorns lige fordndras ej.

Grafisk_mod

Alla styrtecken utom ovan ndmnda samt
RETURN CTRL/M kan skrivas i programmet
T.ex. i en strdng i en printsats ger CTRL/J
radforflyttning. Med CTRL/Q f&r man grafisk
mod (motsvarar CHR$(151)) och med CTRL/B
kan man 4tervinda till textmoden.

ANMARKNING:

Kom ihdg att &@ndring pd skdrmen blir giltig
forst sedan du tryckt pd RETURN. Andringen
kan goras ogiltig genom att innan RETURN
flyttar cursorn till annan rad, t.ex. med
CTRL/Z. Om du skriver basic-program med
editorn, kan dina programrader bli max.
40 tecken ldnga.

Programmet hdmtat ur den finska ABC-
tidningen nr 2. Med tillstdnd &versatt av
Risto Koivula.

NOCTRLC .TXT 6
Sparsam information och kadllkod till
NOCTRLC .BAS

NOCTRLC .BAS 5

Detta program flyttar CTRL-C till annan
knapp som du sjdlv véljer. Lista programmet
och fundera !

CMDINT .CAS 5

Kassettversion av CMDINT.SYS vilken gor
det moligt att ladda in ABS-program frén
kassett. Programmet dops lampligen om till
CMDINT.BAS.

BIGTEXT .BAS 6
Programpaket f6r stortext pa printer upp-
byggd med varierande matrisstorlekar.

BIGTXT12.BAS 50
Matrisstorlek 12 x 12 tecken.

BIGTXT69.BAS 17
Matrisstorlek 6 x 9 tecken.

BIGTXT57.BAS 16
Matrisstorlek 5 x 7 tecken.

sD10 .BAS 38
Detta program refererat i ABC-bladet nr
1. 1982 sid 28 i texten Diska Rent.

CASMON .BAS 13
Kassettmonitor som kan ta emot filer som
sinds med CASSEND eller ABCTRANS.

SAFT BAS 22

Simple Ascii File Transmission - som det
utldses dr ett kommunikationsprotokoll enligt
vilket ordbehandlingssystem som skall upp-
handlas av staten mdste kunna kommunicera.
Detta innebdr att det kommer att vara
ett stort intresse for SAFT bland represen-
tanter for ordbehandlingsutrustning. SAFT-
program kommer att finnas pd alla utrust-
ningar som vill ha en chans pd den svenska
marknaden. SAFT &r ldngsammare &n
ABCTRANS men ger sdkrare &verforing.

FILTRANS.REM 7
Textfilen Anvisningar till programmet
FILTRANS.BAS komplett nedan.

FILTRANS.BAS 27
Anvisningar till programmet FILTRANS

Programmet FILTRANS &r fullt kompatibelt
med ABCTRANS och kan alltsd ersitta
det senare programmet vid kdrning exempel-
vis mot ABC-klubbens Monitor.

Samtidigt innehdller FILTRANS en Mini-
Monitor som tilldter fil-Gverféring mellan
tvd ABC-80. Den ena ABC-80 kallar vi
A-datorn och den andra ABC-80 B-datorn.

Om B-datorn laddat in T80PRT (eller
ABCV24) och sedan FILTRANS och A-datorn
T80PRT och sedan ABCTRANS kan A-datorn
gora sd att B-datorn gir Sver i Monitormode
genom att ge kommandot: <CTRL-B>MONI-
TOR<RETURN>

Sedan kan man frdn A-datorn ge komman-
dona GETFIL och SENDFIL och pd detta
sdtt fora over filer mellan A- och B-datorn
pd samma sdtt som vid kdrning mot Klubb-
monitorn. Man avslutar fr&n A-datorn med
kommandot BYE. Darvid dtergdr B-stationen
till halv duplex. I denna mode kan man
skriva korta meddelanden till varandra.
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Om &dven A-datorn har FILTRANS kan man
fr&n B-datorn ge kommandot <CTRL-B>MON-
ITOR<CR> och f& A-datorn &ver i Monitor-
mode.

FILTRANS &r alltsd8 helt symmetriskt i
anvéndningen.

Gunnar Tidner 1982-02-18

SCREEN2 .TXT 59
Fortsittning pd FORTH SCREENS med
numren 34 till 69 samt andring av 7.

FORTH32 .ABS 32
Programmeringssprdket FORTH fér 32K
minne i extra kompakt version, som du
marker om du jamfér med - 16K-versionen
pd kassett nr 4. Skillnaden &r faktiskt sd
stor som |8 sektorer, hur detta kommer
sig far du ldsa i tidningen.

KASSETT SEX

CASDISK .BAS 12
Det vanliga kopieringsprogrammet.

PAUSBIRD.BAS 27
Program med grafik och ljud av Ferdinand
Mican, se artikel i tidningen, nr 2. 1982.

MORSEOVN.BAS 40

Program for den som vill ldara telegrafi.
Programmet utnyttjar ljudgeneratorn och
det fordras alltsd ingen extra hdrdvara.

GRAFEDIT.HLP 18

Textfil som ger information om nedanstd-
ende program. Filen ldses dessutom in av
programmet GRAFEDIT.

Texten GRAFEDIT.HLP finns helt utskriven
pd annan plats i detta ABC-blad

(red)

GRAFEDIT.BAS 43

Grafedit sparar bilderna i tvd olika format
- .BAS eller som .PIC. Vid .BAS skapas
ett basicprogram dir bilden &r direkt vis-
bar - se HUSET.BAS eller ABC80.BAS. Vid
.PIC lagras bilden som textfil dir det en-
dast blir en meningsfull bild med GRAFEDIT.

Kassett sex

ABC30 .BAS 7
Bild som producerats med hjdlp av
GRAFEDIT.

EMBLEM .PIC &
Bild som kunde ha producerats med
GRAFEDIT.

EMBLEM har gjorts av och for ett tekniskt
gymnasium. Programmet har sedan anpassats
till GRAFEDIT och lagrats i det speciella
formatet PIC. Filer i PIC-format kan ej
kdras direkt som program utan mdste ldsas
in i GRAFEDIT.

CASCOPY .REM 7

Beskrivning av programmet CASCOPY som
vi tror kommer att revolutionera tillvaron
f6r alla tappra Kassett-Fantomer. Nu kan
ni flytta filer frdn ABC-Kassetten till era
egna kassetter pd ett enkelt ock smartfritt
sdtt. Programmet har den fdrdelen att det
fungerar pd alla Check-summor.

CASCOPY .BAS 8

Du startar CASCOPY med RUN CASCOPY.
Detta program laddar sen in ndsta fil dvs
CASCOPY1.

CASCOPY1.BAC 3
Detta program mdste ligga i BAC-format
pd kassetten om det ska fungera.

ASM BAS 5
Forsta fil i disk-versionen av assembler-pro-
grammet. Filen ASM.BAS laddar in ASM2.

ASM2 BAS 45
Huvudprogram i disk-versionen liser ASMCON
fran disk.

ASMCAS .BAS 51

Kassett-version av assemblerprogrammet
bestdr av tvd filer denna och ASMCON.
B&da filerna maste ligga pd kassett efter
varandra med ASMCON sist.

ASMCON . 8
Textfil som innehdller operationskoder och
mnemokoder.

LISP .ABS 27
Programmeringssprdket LISP for Check-
summa 11273. Se for ovrigt artikel i ABC-
Bladet.

L=Line
F=Frame
B=Box
P=Paint
H=Home
J=Jump
M=Mark
Ctrl-R=Radera
Ctrl-<>=Save
Ctrl-‘=Load

Kommandon:

W=Cursor
A & S=Cursor
2=Cursor
<SPACE>=Ritmod

Cursor:

->=Set
<==Clear

Snabbinstruktioner, GRAFEDIT

(Ramritning)
(Fylld rektangel)
(Fyll yta)

(Till fé6rra punkten);
(Flytta fdrra pkt.)

<RETURN>=Flyttmod
I=Inverse

?=Instruktioner

LISPB .ABS 27
Programmeringssprdket LISP for &vriga
Check-summor.

SAVE .LSP 10
Hjdlpprogram till LISP, LISP-program &r
textfiler som kan ldsas med TV-editorn.

LOAD LSP 5
Inladdningsprogram fr&n skiva fér LISP.

EDITF .LSP 14

Editeringsprogram for LISP som arbetar under
LISP-interpretatorn.

FAC .LSP 4

GENEALOG.LSP 65
Se LISP-artikeln i detta ABC-blad (3. 1982)

BAGLOD .LSP 5
Se LISP-artikeln i detta ABC-blad (3. 1982)

BAGGINS .LSP 6
Se LISP-artikeln i detta ABC-blad (3. 1982)

DOSCREEN.MRG 3

Rédttelse av DOSCREEN pd kassett nr 4.
Gor s& har!

LOAD DOSREEN (ladda in DOSCREEN.BAS)
MERGE DOSCREEN.MRG

LIST DOSCREEN
BAS-fil)

(spara DOSCREEN som

skdrmen

upp
vd & hd
ner

LISP-Litteratur:

1. LISP
Patrick Henry Winston
Klaus Paul Horn,
Addison - Wesley Publishing CO.
ISBN 0-201-08329-9.
Prix ca: 200:-
Rekommenderas av The Mad Program-
mer. !!

och Berthold

2. The Little LISPer
Daniel P. Friedman,
Indiana University, Bloomington, Indiana,
us.
ISBN 0-574-19165-8.
PRIX ??
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GRAFEDIT

Instruktioner till GRAFEDIT Ver 3.21
Av Benny Lofgren
Cursorn:

Det finns tvd slags markorer, en som ser

ut s hir: och en annan som ser ut

s& hir: @ Bdada tvd flimrar ldtt. Korset

visas ndr man ar i flyttmod, punkten nir
man dr i ritmod. N&r programmet startas
upp & man i flyttmod. Man flyttar cursorn
med fdljande tangenter:

Uppat: w
Védnster & hoger: A S
Nedé&t: z

Héaller man tangenten nertryckt flyttar sig
cursorn fortare och fortare. Man kan dven,
om man hdller CTRL-tangenten nertryckt
samtidigt, f38 snabbférflyttning till kanten
pd skdrmen.

Om man i stédllet flyttar cursorn med:
kommer den att flyttas till den
O A nirmaste punkt som har motsatt
- firg som den som cursorn stdr pé&.

Det finns alltid tvd markdrer pd skdrmen.
Den ena &ar den tidigare beskrivna. Den
andra, som dr en flimrande punkt, visar
var markdren sist befann sig. Den flyttar
sig till nuvarande positionen ndr man utfdr
ndgot av kommandona Frame, Box, Line
och Mark (Jag kommer till dom sedan).

Den &versta raden p& skdrmen visar bdda
markdrernas position. Forst visas Y- och
X-koordinaterna visas koordinaterna for den
andra markdren, som Y' och X'. Sist visas
vilken av moderna Set, Clear eller Inverse
som programmet befinner sig i. (Flyttmod
och Ritmod visas ju av cursorns utseende!)
Den hir raden forsvinner om ndgon av
markoérerna befinner sig dir, men kommer
tillbaka s fort det blir tomt. OBS! Raden
forstor inget ddar den finns, allt som &r
ritat dir kommer tillbaks ndr man flyttar
upp markdoren.

Kommandon:

Line: Linjedragning. En linje dras mellan

(L) den fdrra punkten och huvudmar-
kdéren. Den forra punkten flyttas

till huvud markdrens position.

Frame: Ramritning. En ram ritas med ett
(F) hérn i huvudmarkérens position och
ett i den forra punktens.

Box: Fylld rektangel. I 6vrigt som Frame.
(B)
Paint: Fyll yta. Ett avgrdnsat omrdde
(P) fylls.
OBS att man kan vara tvungen att
fylla flera glnger for att f& helt
tackt. /
OBS! Dessa kommandon &ar beroende av i

vilken ritmod programmet befinner sig.

Set=rita med vitt.

Clear=rita med svart (radera).

Inverse=vitt blir svart och svart blir vitt.
(Fungerar inte med Paint, Inverse omvandlas
till Set.)

Kommandon, forts:

Home: Markéren hoppar till mitten pd

(H) skdrmen.

Jump: Markéren hoppar till forra

(%)) punkten.

Mark: Den forra punkten flyttas till

(M) huvudmarkérens plats.

Save: Spara bilden. Filnamn fragas.

(Ctrl-<>) Om ingen extension anges blir
den '.PIC'.

Load: Ladda in bild. OBS att den

(Ctrl-E)  gamla bilden finns kvar (MERGE).

Se i ovrigt Save.

Save och Load kan avbrytas genom att i
stidllet for filnamn ge ett '<'-tecken. Om
Save avbryts med texten 'Filen finns!' be-
tyder det att det redan finns en fil med
det namnet. Om man &ndd vill spara é&r
det bara att trycka RETURN.

Kommandon, forts:

Set: Allting ritas hddanefter med

(->) vitt.

Clear: Allting raderas hddanefter.

(<)

Inverse: Allting inverteras efter det

m hir kommandot.

Ritmod: Cursorn blir en liten punkt.

<SPACE> N&dr man nu flyttar markdren
sitter den ut punkter i enlighet
med ovanstdende.

Flyttmod: Cursorn blir dter ett kors.

<RETURN>

Radera: Rensa skdrmen, flytta cursorn

(Ctrl-R) till mitten av skdrmen.

For snabbinstruktioner tryck '!'.

Snabbinstruktioner, GRAFEDIT

Kocmmandon:

L=Line

F=Frame (Ramritning)

B=Box (Fylld rektangel)
P=Paint (Fyll yta)

H=Home

J=Jump (Till férra punkten);
M=Mark (Flytta foérra pkt.)

Ctrl-R=Radera skarmen
Ctrl-<>=Save
Ctrl-"=Load

cursor:

W=Cursor
A & S=Cursor
z=Cursor
<SPACE>=Ritmod
<RETURN>=Flyttmod
I=Inverse
->=Set
<=-=Clear
?=Instruktioner

upp
vd & hé
ner

s

horoskopet skall tolkas.

SKANE-DATA AB
\_ 264 00 KLIPPAN

DATAHOROSKOP-PROGRAM

For klients rdkning siljes féljande:
Avancerat program som pdvisar de vasentligaste aspekterna i DIN personlighet.
DU f&r reda pd i vilket stjdrntecken DU &r foédd, vilka yrkesomrdden som passar
DIG, DINA ekonomiska mdjligheter och vilken partner som kan vara lamplig for
ett gemensamt liv, horoskopet visar ocksd i vilka tecken DINA planeter stdr och
vad detta innebidr fér DIG sjilv. (S.K. ZODIAK-placering) slutligen foljer ocksd
DIN horoskopiska tendens.

Utskriften omfattar ndstan tre A4-sidor samt tvd forklarande sidor i A% om hur

Programmet &r ndstan identiskt med det horoskop som vissa veckotidningar erbjuder
sin l&dsekrets, for en kostnad mellan 48:- och 96:-.

Skriv eller ring f6r ndrmare upplysningar:
Telefon 0435-22333
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ABC 80 Assembler

Inskrivet av Kalle Lindstrém

Kélla:ABC 80 ASSEMBLER MANUAL
frdn SCANDIA METRIC AB
SOLNA

ALLMAN BESKRIVNING

Ett assemblerprogram &r ett program, som
skrivs i form av fdérkortade operationskoder
- op-koder - ddr varje op-kod motsvarar
en maskininstruktion. Resultatet blir ett
kdllprogram, som sedan skall dversdttas till
lamplig form av ett hjdlpprogram - assem-
blator. Resultatet av &versdttningen (assem-
bleringen) fds p& en fil i form av en eller
flera POKE-satser och kallas objektprogram.
(Ofta kallas sdvil killprogram som objekt-
program foér assemblerprogram, eventuellt
med tilligget killkod eller objektkod).

Precis som i BASIC bestdr ett assemblerpro-
gram av ett antal rader med text. Vid
assemblerprogrammering tilldts bara en in-
struktion, d v s bara en sats, per rad.
Denna sats kan antingen vara ett direktiv
till assemblatorn (en sk pseudoinstruktion)
eller en maskininstruktion. Bestdr satsen
av en pseudoinstruktion, Oversdtts den inte
till maskinkod utan fungerar bara som en
order till dversdttningsprogrammet - assem-
blatorn. Bestdr satsen av en maskininstruk-
tion, mdste den skrivas i en bestimd form
med minst ett och upp till fyra ingdende
element. Dessa element dr: Ldge, operation,
operander samt kommentar. Den aktiva del-
en i satsen - instruktionsdelen - bestdr av
en forkortad operationskod, eller op-kod,
samt en eller flera operander. Op-koden
dr en forkortning av det fullstindiga opera-
tionsnamnet och beskriver kortast mojliga
sdtt vad instruktionen innebar. En instruktion
kan till exempel se ut som:

LD A,B

Op-koden LD stdr fér Load (ladda) och A
respektive B dr operander. Instruktionen
lyder:

Ladda register A med innehdllet i register
B.

Vid assembleringen kommer instruktionen
att Oversdttas till maskinkod 78H (H stdr
f6r hexadecimal kod).

Vid assemblerprogrammering av ABCS80 till-
dter Z80-assemblatorn 74 olika operationer
och 25 olika operandtyper, som kan kombi-
neras till 701 olika maskininstruktioner. En
fullstandig beskrivning av alla dessa instruk-
tioner finner man i "Z80-Assembly Language
Programming Manual".

HUR ETT PROGRAM ANVANDS -
- START, INDATA, UTDATA -

Ett assemblerprogram anvands vanligen som
en subrutin till ett BASIC-program och
anropas frdn BASIC-programmet med instruk-
tionen CALL(U%) dir U% &r assemblerpro-
grammets startadress. Ar assemblerprogram-
met ett sjdlvstdndigt program startas det
dven | detta fall med instruktionen
CALL(U%).

I bdda fallen maste CALL anvidndas som
en funktion, dvs CALL medfér att en vari-
abel tilldelas ett varde (himtat frdn Z80-
processorns HL-register) vid 4terhoppet frén
assembler-programmet.

Varje program, och alltsd &ven assembler-
program, behdver i regel ndgon form av
indata att arbeta med. Det finns i princip
tvd mojligheter for ett assemblerprogram
att fd indata. Den ena metoden &r att
1&ta anropsinstruktionen féra med sig ett
vdrde, som d& hamnar i Z80-processorns
DE-register, genom att skriva anropsinstruk-
tionen som CALL(U%,U1%). I denna instruk-
tion dr U% startadressen och Ul% &r det
virde som ldggs i DE-registret. Den andra
metoden dr att assemblerprogrammet himtar
indata frdn specificerad minnesadress. I
detta fall mdste oOnskad indata ha lagrats
i respektive minnesadress i ett tidigare
skede - antingen av ett BASIC-program,
som med instruktionen POKE har lagt ut
data till 6nskad minnesadress, eller manuellt
genom att POKE anvénts som ett kommando
for att ldagga ut data till 6nskad minnes-
adress.

I regel skall programmet ocksd8 producera
ndgon form av utdata, Analogt med ovan-
stdende kan &dven detta ske pd i princip
tvd sitt. Den ena mdjligheten &r genom
CALL-instruktionen som, i och med att
den arbetar som en funktion, fér med sig
ett virde (hdmtat frdn HL-registret) tillbaka.
Den andra mdjligheten &r att ldta assembler-
programmet ldgga ut data till dnskad minnes-
adress, dir dessa utdata sedan kan hdmtas
med PEEK-instruktionen. D& PEEK arbetar
som en funktion kan hdmtning ske sdval
av ett BASIC-program som rent manuellt.

Det &r viktigt att ha ovanstdende resone-
mang klart for sig redan vid konstruktionen
av assemblerprogrammet, d& det i regel
gdller att f& till stdnd ett fungerande sam-
arbete mellan ett BASIC-program och ett
assemblerprogram. For en niarmare beskriv-
ning av PEEK, POKE och CALL hanvisas
till ABC80's bruksanvisning, sid 44-45 samt
sid 58-60.

HUR ETT PROGRAM AR UPPBYGGT

Ett assemblerprogram bestdr av en f£6ljd
av satser, som tillsammans formar ett pro-
gram. For att programmet skall kunna assem-
bleras (dversdttas) méaste vissa direktiv till
assemblatorn finnas med. Dessutom &r det
fordelaktigt att forse kéllprogrammet med
inledande kommentarer, namn p& program-
met, etc for att man dven i framtiden
skall kunna veta vad det &ar foér program
och vad det dr foér speciellt med program-
met. Vanligen &r det ju s att man sparar
programmet p& en fil, som man kanske
inte tittar pd s ofta. Att géra om samma
program en ging till efter ett halvdr bara
fér att man slarvat med dokumentationen
dr inte roligt. Efter de inledande kommen-
tarerna foljer ett eller flera direktiv till
assemblatorn. Ett sddant direktiv dr absolut
noédvandigt - ndmligen information om var
programmet skall placeras i minnet. Om
man vill att programmets startadress skall
vara 65408 ser instruktionen ut s& hér:

ORG 65408. Man méste naturligtvis se till
att startadressen refererar till en tilldten
ledig plats i minnet (se ABC80's bruksan-
visning, sid 50). D&refter fdljer den aktiva
delen av programmet. Givetvis kan pseudo-
instruktioner (direktiv till assemblatorn) ingd
dven i denna del. Den aktiva delen av
programmet avslutas lampligen med op-koden
RET, som medfér ett returhopp till det
anropande BASIC-programmet. (Anvinds
assemblerprogrammet sjdlvstindigt, medfdr
RET att kérningen avslutas). Direfter av-
slutas assemblerprogrammet med pseudoin-
struktionen END som talar om att program-
met dr slut. Assemblatorn ignorerar allt
som stdr efter END.

RADFORMAT

Varje rad i ett assemblerprogram méste
skrivas i en bestimd form med upp till
fyra ingdende element (eller filt). Dessa
element &r: Lage, op-kod, operand eller
operander samt kommentar.

Exempel pd en fullstindig rad:

Ldge Op-kod Operander Kommentar
HIT: SBC HL,BC ;Berdkna
resten

L&get (HIT) anvdnds for att man skall kunna
referera till raden. Ladgesfiltet kan antingen
anvdndas for ett rent ldge, dvs en hoppadress
som kan refereras till, eller f&r en symbol
som d& stdr for ett bestimt numeriskt virde.
Aven symbolen kan naturligtvis refereras
till. Ett lige eller en symbol miste alltid
féljas av kolon om det inte stdr ldngst till
vénster p4 raden. (Se iven "Symboler och
Lédgen" for ytterligare information).

Nista fadlt ar avsett fér operationskoden.
Op-koden far INTE skrivas ldngst ut till
vénster pd raden utan mdiste di fdregds
av minst ett mellanslag. Inleds raden med
ett lige mdste dven i detta fall op-koden
avskiljas med minst ett mellanslag.

Dérefter foljer operandfiltet som dven detta
méste avskiljas frdn foregdende filt med
minst ett mellanslag. Operanderna avskiljs
sinsemellan med ett kommatecken.

Det sista fidltet pd raden &r kommentars-
féltet som alltid méste inledas av ett semi-
kolon. Kommentarsfiltet far skrivas var som
helst pd& raden - dock alltid som sista
fdlt. Kommentaren &r enbart till fér att
manniskan/programmeraren ldttare skall for-
std vad programmet gér och ignoreras helt
av assemblatorn.

Alla dessa delar behoéver dock inte finnas
med p& varje rad i programmet. Kommen-
tarer och ldgen kan alltid uteldimnas. Dess-
utom finns det vissa operationskoder som
inte har ndgra operander.

Det &r dven tilldtet att skriva rader som
bara innehdller en kommentar och/eller ett
ldge. Rader med enbart kommentarer kan
ménga génger vara praktiska for att beskriva
ett helt program, eller avsnitt av program.
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PSEUDOINSTRUKTIONER

Som tidigare nimnts bestir ett assembler-
program inte bara av maskininstruktioner.
I programmet ingdr dven nddvindiga direktiv
t'"' assemblatorn, sk pseudoinstruktioner.
Dessa pseudoinstruktioner dversdtts inte till
maskinkod utan anvands bara fér att styra
dversdttningsprogrammets arbete.

I ABC80 assemblatorn ingdr fdljande pseudo-
instruktioner:

ORG nn Laddar assemblatorns adressrik-
nare (Location counter) med
vardet nn. ORG anvédnds for att
ange programmets startadress.
(Observera att startadressen
mdste vara tilldten - se ABC80's

bruksanvisning, sid 50).

EQU nn Ger symbolen som stdr i lages-
fdltet vdrdet nn. EQU anvinds
for att definiera konstanter i

programmet.

END Markerar slutet p& programmet.
Assemblatorn ignorerar allt som
stdr efter END.

DEFB n Reserverar en byte i minnet
och laddar den med virdet n.
Den reserverade byten f&r den
adress som just dd& anges av
adressrdknaren.

DEFB 's' Reserverar en byte i minnet
och laddar den med ASCII-rep-
resentationen av tecknet 's'.
(Specialfall av ovanstdende).
Den reserverade byten f&r den
adress som just dd& anges av
adressrdknaren.

DEFW nn Reserverar tvd bytes i minnet
och laddar dessa med virdet
nn. Observera att den minst
signifikanta byten lagras forst
i minnet. Den forsta reserverade
byten fir den adress som just
dd anges av adressrdknaren och
den andra reserverade byten
samma adress + l.

DEFS nn  Reserverar nn bytes i minnet
utan att ge ndgot virde. Den
forsta reserverade byten far
den adress som just dd anges
av adressrdknaren, den andra
reserverade byten fir ndstfdlj-

ande adress, osv.

DEFM 'ss' Reserverar like ménga tecken
i minnet som det finns i strdng-
en 'ss' och laddar dessa med
ASClII-representationen av teck-
nen. Om strangen skall innehdlla
~postrofer mdste dessa dubbel-
tecknas. Ex: SAG: 'HEJ' skrivs
som 'SAG: "HEJ™. Stringen fAr
innehdlla max 16 tecken. Den
férsta reserverade byten far
den adress som just d& anges
av adressrdknaren, den andra
reserverade byten fir nadstfslj-
ande adress, osv.

Pseudoinstruktionerna far ha ligen och kom-
mentarer precis som alla andra satser. EQU-
instruktionen har ingen effekt om den inte
har ett lige (eller symbol).

SYMBOLER OCH LAGEN

Den beteckning som skrivs i ligesfiltet pa
en rad kallas for en symbol eller ett lige.
I bdda fallen representerar beteckningen
ett l6-bitars heltal. Om man kallar beteck-
ningen symbol eller f6r ett lige beror pa
hur den anvidnds. Det lé6-bitars heltal som
beteckningen representerar kan nidmligen
vara antingen en adress till ndgot stille i
minnet, och dd &r det ett lige, eller en
numerisk konstant, och dd &r det en symbol.
For sjdlva beteckningen giller samma rest-
riktioner och begreppen symbol eller lige
kan betraktas som synonyma.

En symbol fir bestd8 av ett till sex tecken.
Det forsta tecknet mdste vara en bokstav
och de ovriga fir vara bokstidver, siffror
eller ndgot av tecknet understreck (_) eller
frdgetecken (?). Som bokstiver inrdknas
A-O samt § och {j (se dven Stora och smé&
bokstdver). Symbolerna fir inte inneh&lla
mellansiag (blanktecken).

Prioritet Operator
1 -
2 *
2 /
3 +
3 -

Exempel pd tilldtna symboler:

PROGI
KLART?
DEL_I

For att en symbol skall kunna anvindas
mdste den definieras. En symbol definieras
genom att den stdr i ligesfiltet pd en
rad. Symbolen méste bdrja i férsta positionen
pd raden om den inte f5ljs av ett kolon
(:). En symbol f&r bara definieras pd ett
stédlle i ett program. Forsék att definiera
en symbol p& flera stdllen resulterar i
felutskrift. (symbolen f&r naturligtvis anropas
hur mé&nga génger som helst).

I assemblatorn finns en rdknare som kallas
adressrdknare (Location Counter). Den an-
vdands for att hdlla reda pd8 den aktuella
adressen i minnet. N&r ett ldge definieras
tilldelas ldget det varde, som just d& anges
av adressrdknaren. Om en rad ser ut som:
PROG1 ORG 65408 ;Bérjan av berdkningen
kommer beteckningen PROGI (alltsd liget)
att tilldelas vardet 65408, som &r adressen
till programmets bérjan. Om beteckningen
i ldgesfdltet &r en symbol, som stdr fdr
en konstant som t ex

KONST EQU 73 ;Férsta konstant

kommer beteckningen KONST (alltsd sym-
bolen) att tilldelas vdrdet 73.

Férutom de symboler som definieras i pro-
grammet finns det en sdrskild symbol, sol
(o) som alltid har samma virde som det
aktuella vardet i adressrdknaren. Denna sym-
bol kan anvdndas ndr man vill referera ett
antal bytes framdt eller bakdt i programmet.

Beteckningen i ldgesfdltet, som kan vara
en symbol eller ett ldge, representerar ett
l6-bitars bindart heltal. Detta heltal kan
antingen betraktas som ett positivt heltal
mellan 0 och 65535, eller som ett heltal i
2-komplementdr form mellan -32768 och
32767. Eftersom assemblatorn inte bryr sig
om overflow vid addition och subtraktion
spelar det ingen roll hur man ser p& talen.
S& lange man héller sig inom talomradet
-32768 till 65535 kommer resultatet att
bli riktigt. (Precis samma regler giller ju
dven for heltal i ABC80-BASIC).

Det finns en grans fér hur médnga symboler
eller lagen som far finnas i ett program.
Denna grans beror pd hur stort minnet &r
och pd vilken version (kassett eller flexskiva)
av assemblatorn som anvinds. Se "Begrans-
ningar - kassettversionen" respektive '"be-
gransningar - flexskiveversionen".

UTTRYCK

I ménga instruktioner férekommer uttryck
som operander. Ett uttryck (expression) kan
i det hdar sammanhanget bestd av en enda
term eller av flera termer 4tskilda av opera-
torer. En term kan vara en konstant eller
en symbol. Fdljande operationer &r tilldtna:

Betydelse Exempel
negation -2
multiplikation 2*VARDE
division TAB/8
addition A+B
subtraktion BRUTTO-RABATT

Prioriteringen (dvs rangordningen) mellan
operatorerna dr precis samma som vid van-
lig skolmatematik, dvs férst utférs negation,
darefter multiplikation och division, och
slutligen addition och subraktion. Vid samma
prioritet utférs operationerna frdn vanster
till hoger. Berdkningsgdngen kan &ndras
med parenteser, varvid uttrycket inom paren-
teser behandlas forst, precis som vanligt.
Observera dock att ett uttryck som dar
helt omslutet av parenteser betecknar en
minnesadress. Exempelvis betyder 65408 var-
det 65408 medan (65408) betyder virdet
som finns pd adress 65408.

Ett uttryck f&r inte innehdlla mellanslag
(blanktecken) eller kommatecken eftersom
dessa tecken anvidnds for att avskilja faltet
p& raden.

Uttrycken behandlas precis som heltalsut-
tryck i ABC80-BASIC. Detta innebdr bl a
att man inte far overflow vid addition
eller subtraktion. (Detta léser de tidigare
problemen med negativa och positiva tal).
Det innebdr ochsd att tecknet "/" stdr for
heltalsdivision, dvs eventuella decimaler
huggs av. 5/3 blir allts8 1.

Allt detta kan l&ta komplicerat. Den som
dr ovan vid rdkning med 2-komplementira
tal kan dock trésta sig med att man i
praktiken inte mirker ndgonting av allt
detta. Uttrycken fir helt enkelt de virden
man véntar sig.

Ett uttryck behdver givetvis inte innehdlla
ndgra operatorer. De allra flesta uttryck
som ingdr i ett program bestdr i sjilva
verket av en ensam konstant eller symbol.
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KONSTANTER

Som tidigare ndmnts fir ett uttryck inne-
hilla konstanter. Dessa kan vara av tvd
typer - numeriska konstanter och teckenkon-
stanter. En numerisk konstant &r helt enkelt
ett heltal skrivet i ndgon lamplig bas. En
teckenkonstant ddremot dr ASClI-representa-
tionen av ett tecken.

Numeriska konstanter

Assemblatorn kan hantera tal som &r skrivna
i flera olika talsystem (olika baser). Det
dr mdnga gdanger praktiskt att utnyttja
denna mojlighet for att gora programmet
lattare att forstd. Det &r t ex ofta lampligt
att skriva tal som skall ingd i logiska
operationer i bindr form. Det ar d& lattare
att se vilka bitar som pdverkas.

Ett tal mdste alltid inledas med en siffra,
som eventuellt kan vara en inledande nolla.
Talet far foljas av en bokstav, som anger
i vilken bas talet &r skrivet. Uteldmnas
bokstaven tolkas talet som decimalt (bas
10).

Foljande baser ar tilldtna:

ALLMANT OM ASSEMBLATORN

Assemblatorns uppgift dr att Oversdtta ett
program som dr skrivet i assembler, dvs i
form av op-koder, till maskinkod. Detta
kallas assemblering. Det program som skall
dversidttas (assembleras) kallas kdllprogram.
medan det Oversatta programmet kallas
objektprogram.

Innan ett program kan assembleras madste
det matas in ock sparas pd en fil. Detta
gors ldttast med hjdlp av TV-editorn, men
kan dven goras enligt en annan metod.

Assemblatorn ir en sk tvdpassassemblator.
Detta innebdr, att assemblatorn laser kall-
kodsprogrammet tvd gdnger. I firsta passet
Oversidtts alla instruktioner, vilka dven kon-
trolleras med avseende pd formell riktighet.
[ det andra passet berdknas alla relativa
adresser. Om killkodsprogrammet finns pd
kassett bor det ddrfor vara lagrat tvd gdnger
efter varandra.

Bas Bokstav

2 (bindrt talsystem) B
8 (oktalt talsystem)

10 (decimalt talsystem)
16 (hexadecimalt talsystem) H

Exempel:
Talet 217 kan skrivas pd foljande sdtt:

11011001B, 3310, 331Q, 217D, 217, OD9H

OBS: Om den inledande nollan i 0DYH ute-
lamnas kommer D9H att tolkas som ett
symbolnamn. Detta resulterar antagligen i
felutskriften "Odefinierad symbol".

Teckenkonstanter

En teckenkonstant bestdr av ett ASCII-
tecken omgivet av apostrofer. Virdet av
en teckenkonstant &r lika med tecknets
ASClI-representation.

Exempel p& teckenkonstanter:

Konstant varde
A 41H
'a' 61H
'y 31H
v4 34H

Observera att citationstecken INTE dubbel-
tecknas om de ingdr i en teckenkonstant.

Stora och sma bokstdver

Assemblatorn skiljer normalt inte mellan
stora och sm& bokstdver. Det finns tre
undantag frdn denna regel:

1) teckenkonstanter
2) tecken i DEFB-sats
3) tecken i DEFM-sats

Detta innebdr att satserna

HiT Ld A,0fH
och
hiT LD A,0fH

tolkas helt lika av assemblatorn. Daremot
betecknar 'A' vdrdet 41H medan 'a' beteck-
nar vdrdet 61H.

0 eller Q
D eller ingen

Assemblatorn finns i tvd versioner. En kass-
ettversion och en flexskiveversion. Har kom-
mer nidrmast kassettversionen att beskrivas.
Skillnaderna mellan flexskiveversionen och
kassettversionen beskrivs senare i artikeln.

Som utdata ger assemblatorn dels ett objekt-
program och dels en utskrift av programmet
pd bildskdrmen. Denna utskrift kallas pro-
gramlista. | flexskiveversionen skrivs objekt-
kodprogrammet ut direkt pd en fil. Detta
innebdr, att programmen kan vara i stort
sett obegrdnsat stora. I kassettversionen
ddremot sparas objektkodprogrammet i minnet
tills assembleringen &r klar. Dérefter skrivs
det ut pd kassetten. Detta begrédnsar program-
mets storlek till cirka 300 rader. I kassett-
versionen fds programlistan pd bildskdrmen
och i flexskiveversionen kan programlistan
dessutom fds pd fil.

Handhavande, kassettversionen

Kassettversionen av ABC80-assemblatorn
bestdr av tvd delar. Dels sjdlva programmet,
ASMCAS och dels en fil, ASMCON, som
ska ligga omedelbart after ASMCAS pd
kassetten.

Nér ett killprogram, som &r lagrat pd en
fil p8 kassett, skall assembleras, blir tillvdga-
géngssittet foljande:

l. Ladda in assemblatorn till ABCS0's

minne. Féljande metod ar ldttast att
anvénda:
Spola tillbaka kassetten med assemblatorn
till bérjan av kassetten. Skriv ddrefter
RUN ASMCAS (eller RUN CAS:), var-
efter forst programmet ASMCAS ldses
in, vilket i sin tur ldser in f{ilen
ASMCON. Nér
kommer fdljande att visas p& bildskdrm-
en:

inldsningen &r Klar,

ABC 80 assembler
Vad skall listas pd skdrmen?
H = hela programmet

F = endast felaktiga rader

?

Efter att ha svarat H eller F och tryckt
pd RETURN visas foljande:

Tryck p& RETURN ndr bandspelaren &r
klar for PASS 1

2. Ligg i kassetten med kéllkodsprogram-
met s& att bandet stdr vid bérjan av
killfilen. Darefter kan man trycka pd
RETURN, varvid assembleringen bdrjar.

I och med att ABC80-assemblatorn &r
en tvdpassassemblator kommer killkods-
programmet att ldsas tvd gdnger. Ar
killkodsprogrammet lagrat tvd génger
behdvs inga speciella &tgdrder vidtagas
mellan passen. Ar killprogrammet dar-
emot bara lagrat en gdng pd kassetten
méste kassetten spolas tillbaka till bérjan
av kdllkodsprogrammet innan pass 2 kan
péborijas.

OBS: Om fel upptdcks under pass 1
kommer pass 2 inte att utfdras.

N&r assembleringen slutforts frdgar assem-
blatorn om man vill att objektkodsprogram-
met skall lagras pd en fil. Vill man det
méste man sdtta i den kassett som man
vill att objektkodsprogrammet skall sparas
pd och sdtta bandspelaren pd inspelning.
Efter att man skrivit vad objektfilen ska
heta, och tryckt p& RETURN, spelas objekt-
kodsprogrammet in. Objektkodsprogrammet
dr nu lagrat pd kassetten i form av en
eller flera POKE-satser med bérjan vid
den Snskade minnesadressen (assembler-pro-
grammets startadress).

Vill man kora objektkodsprogrammet mdste
man ladda in detta i ABC80's minne precis
pd samma sdtt som med ett vanligt BASIC-
program - alltsd med kommandot LOAD
filnamn (alternativt LOAD CAS:). Detta
resulterar i att objektprogrammet, som har
formen av en eller flera POKE-satser, lad-
das in i minnet som ett BASIC-program.
Kér man detta BASIC-program medfér
POKE-satserna att maskinkoden laddas in i
minnet med bérjan vid assemblerprogrammets
startadress. Maskinkodsprogrammet kan sedan
anropas med CALL(U%), ddr U% &r program-
mets startadress. (Se dven "Hur ett program
anvidnds - Start, Indata").

Detta liter kanske lite rorigt, men studera
exemplet sd klarnar det sdkert.



3.1982

BLADET 21
ABC

Begrédnsningar - kassettversionen

For kassettversionen i 16K-minne giller
féljande begransningar:

l. Symboler fir vara maximalt 6 tecken
1anga.

2. Det fir finnas hégst 50 symboler i ett
program.

3. Det far sammanlagt finnas hogst 5 st
ORG eller DEFS-satser i ett program.

4. Objektprogrammet f&r bli max 500 bytes
l&ngt.
5. Maximal radlangd &r 78 tecken.

EXEMPEL PA ANVANDNING AV ABCS30-
ASSEMBLATORN (KASSETTVERSIONEN)

I detta exempel skall vi visa ett kort pro-
gram som f&r bildskdrmen att blinka.

Vi bérjar med att skapa ett kéllkodsprogram
med hjélp av programmet TV. Programmet
ser ut s hir:

ORG 65408
LD HL,7CO0H
LD BC, 400H

BR: SET 7, (HL)
CcPI
RET PO
?MDBR & vyiknal

Starta upp TV-editorn samt skriv in ovan-
stdende program och spara det tvd gdnger
pd bandet som BLINK.ASM (ASM=killkod
till assemblerprogram).

Kér sedan RUN ASMCAS och svara H eller
F beroende p& om du vill se alla rader
eller endast de felaktiga. Tryck sedan pd&
RETURN.

Nar ABC80 svarar med samma friga en
géng till, s&, beroende p& om du har sparat
kédllkoden en eller tvd génger, spolar du
tillbaka programmet och trycker pd RETURN
eller s& trycker du enbart p& RETURN.

Byt nu kassett och sdtt pd inspelning samt
svara J och tryck p& RETURN.

Nar ASMCAS &r klart kan du ladda in
objektprogrammet genom att backa tillbaka
och skriva LOAD CAS: Ndr du nu tar
LIST s& ska du se ett par POKE-satser.
K&r run och skriv sedan ; CALL(-128). Om
skdrmen inte blinkar har du gjort fel nigon-
stans.

SKILLNADER MELLAN KASSETTVERSIONEN
OCH FLEXSKIVEVERSIONEN

Det finns i huvudsak tre skillnader:

1. 1T flexskiveversionen kan i stort sett
hur stora killfiler som helst anvédndas
p g a att ddr skrivs objektfilen direkt
p& skivan.

2. Man kan vilja om man vill ha program-
listan pd bildskdirmen eller pd& ndgon
fil (eller printer).

3. Hanteringen av flexskive-versionen &r
ndgot annorlunda,
vilket beskrivs ndn annan ging.
(red) <

Médrk att flexskiveversionen bestir av pro-
grammen ASM, ASM2 och ASMCON. Samma
begrénsningar giller som fér kassettversionen.

FELMEDDELANDEN FRAN ASSEMBLATORN

2) NAMN MED OTILLATNA TECKEN
Indikerar att ett namn (ldge eller ope-
rand) innehdller otilldtna tecken.

3) OTILLATEN OP-KOD
Erhdlls om op-koden innehdller otilldtna
tecken.

4) OTILLATET TAL
Erhélls om ett tal innehdller otilldtna
tecken inom specifierad talbas.

5) OTILLATEN OPERATOR

6) SYNTAX FEL
Erhdlls om ett uttryck har fel format
eller paranteser saknas.

7) ASSEMBLER FEL
Instruktionen har ej kunnat utfdras.
Detta kan bero pd att raden ar felaktig.

8) OKAND SYMBOL
En symbol i operandfiltet har ej defini-
erats. Erhdlls for felstavade eller ej
definierade ldgesnamn.

9) FELAKTIG KOMBINATION AV OPE-
RANDER
Erhdlls om ett registernamn eller vill-
korskod &dr felstavad eller felaktigt
anvand.

10 UTTRYCK EJ INOM INTERVALL
Indikerar att vardet for ett uttryck &r
for stort eller litet. Erhdlls t ex vid
overflow for l16-bitars aritmetik, division
med 0 eller felaktigt vdarde for en byte.

11 DUBBLERAD DEKLARATION
Indikerar forsck till omdefiniering av
ett ligesnamn. Erhdlls om en variabel
dr felstavad eller felaktigt anviand vid
flera tillfdllen.

13 CITATTECKEN OBALANSERADE
Indikerar att en string ej &dr korrekt
omgiven av citattecken eller att citat-
tecken inom en strdng ej dr korrekt
grupperade i par.

For ytterligare information hédnvisas till
Z80 ASSEMBLY LANGUAGE MANUAL.

Foljande brev fick vi alldeles nir fdrra
numret var klart. Det ger en del vinkar
lika dem frdn finland samt endast fér floppy-
icter. Och dessa tips upprepas hirmed.
(red)

BREVET

Kalle Lindstrém
Vasseurs vdg 35
182 35 Danderyd

1982 09 14

Gudda,gudda!

Detta lilla brev kommer frdn en 17-4rig
kille i Danderyd som &r en stor ABC-digg-
are. Hir kommer lite programmeringstips.

1. For att fylla arbetsminnet med varannan
cell 0, varannan cell 255 s& skriver
man Z=CALL(292).

2. Det ddar med OUT 57,3 skall vi reda
ut ni. Det stanger INTE av tangentbordet
helt, utan man kan skriva men inte
forrdn repeatfunktionen bdrjar. Det blir
litet svdrare att skriva d& forstdss.
Men man kan f& bort det genom att
skriva OUT 57,135 (om du klarar det
dvs). For att stinga av CTRL-C skriver
man enklast OUT 57,255,57,3 och foér
att stdnga av hela tangentbordet skriver
man OUT 57,255,57,0. Med OUT "sdger"
man att ndsta byte till den hdr porten
dr en mask.

3. Om man i ett program efter frdgan
"Vill du spela igen" svarar "JA" skall
det ju titt som tdtt en massa variabler
nollstdllas. Det kommer man undan med
Z=CALL(3413). Detta &r samma sak som
run. Om man efter att ha stannat pro-
grammet vill fortsitta med bibehdllna
variabelvarden, kan man skriva Z=CALL-
(3416). Vill man istillet testkdra ett
program man hdller pd att utveckla,
och man f&r ERR 6 vid run, sd kan
man skriva Z=CALL(3419). D& f&r man
forstdss se till s& att man inte exekverar
den rad man fick ERR 6 pd. Detsamma
géller for NEXT etc.

4. For att f4 ett eget felmeddelande med
stopp i ett program utan exekvering
av STOP kan man skriva POKE 65408,
215,X. Vid Z=CALL(65408) ger det fel-
meddelande X. X - kan vara fr&n 0 -
127. BASICERR.SYS paverkas ej av
detta.

5. Du vet vdl att nir man ligger i termi-
nalmode med ABCV24 kan f& en hard-
copy av skdrmen pd skrivare genom
att trycka CTRL-A. Det mdste (tyvirr)
vara en skrivare med serieinterface.

6. Man kan frdn ett program komma upp
till operativ systemet genom att skriva
Z=CALL(378).

7. Vet du att du kan anvianda bdda sidor
pd en diskett? Gor s& hidr: Klipp ett
skrivskyddshdl precis mittemot det ur-
sprungliga. Tag sedan en linjal och mit
ut hur ldngt det &r frdn kanterna till
indexhdlet. Rita ett mirke pd exakt
samma stille, fast spegelvédnt (mittemot
alltsd). Gdr sen ett hal didr. Se'n gor
man samma procedur med indexhédlet
pd baksidan. Nu &r det dags fér forma-
tering. Jag har haft det sd hdr i over
ett &r och har haft 1 (ett) fel hittills.
Se bara till s& att ni inte klipper in i
skivan ndr ni klipper skrivskyddsjacket.

Med viénliga hdlsningar Kalle Lindstrdm

Obs ! Alla adresser dr fér checksumma
~11273
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HELP
av TED LIDSTROM

Jag kopte for en tid sedan 'HELP' for 400
kr, som numera ar ett for mig oumbarligt
hjdlpmedel vid programmering.

HELP &r allts8 ett programmeringshjdlp-
medel foér ABRC80, med en rad nya kom-
mandon.

HELP har for mig sparat mycket tid. Speci-
ellt d& kommandot 'FIND' som scker efter
valfri text i programmet, bra att ha da
man senare ska in och &ndra i program
och man letar efter ndgot eller den férarg-
liga dubbelanvé&ndningen av variabler, som
kan orsaka stora problem.

Mycket bra dr ocksd8 kommandot 'CAT'
(Skivinnehdll) som gdr att man kan f8 fram
biblioteket med filstorlekar utan att forstéra
ndgot i minnet.

Har foljer en upprdkning av de kommandon
som finns i help med en kort forklaring:

FIND Soka text B
LIST Listar 23 SKARMRADER och
mojlighet for delutskrift p& fil

DEV Enheter i enhetslistan
LINE Internkoderna i en BASIC-rad
MEM Utskrift av systempekare och

fritt minnesutrymme

LOCK  Listning av minnesinnehdll

VAR Lista pd anvdnda variabler i ett
program

CAT Skivinnehdll med fil-storlekar och
kvarvarande utrymme

OLD Program som forsvunnit vid reset
kan tas fram igen

BOFA  Mgjlighet att snabbt stdlla om
BOFA

PEW Som PEEK men tvd bytes pd
en ging

POW Motsvarande POKE men tva
bytes pd en ging

HELP Utskrift av HELP's kommandon

REN Majlighet till DEL-RENUMRERING
av program

AUTO  Automatisk radnumrering

CON Start p& valfri rad med bibehdllna
variabelvdrden

ONLY  Sitta/ta bort ldsskydd p& program

EXIT Urkoppling HELP

CTRL-SHIFT O Avbrytning direkt och

uthopp till direktmode

CTRL-’ Stoppar exekvering tills
annan tangent trycks

CTRL-T Start av TRACE

CTRL-O Stopp av TRACE

CTRL-L Sudda skdrm i direkt-
mode

CTRL-A Inkoppling av bildskdrms-
editor

dr man koéper HELP fa&r man pé& skivan
med ett antal UTILITY-program:

ROMRAM Checksumma pd8 ROM
och test av RAM

ASCII Omvandling av exponent-
tal till ASCIlI-strang

PGMCOMP Komprimerar BASIC-
program s& att de tar
mindre plats i minnet

NOCTRLC Inhibering av CTRL-C

READFILE Lasning frén fil sector-
vis med data represen-
terat decimalt

PRCRT Styrning av printer-

utskrift till skdarm med
valbar hastighet

Q-Zentralen - anvidndarrapport

Nir jag nu haft tillgdng till Q-Zentralen i
en dryg manad tinkte jag dela med mig
av en del erfarenheter jag gjort.

Nir du skickat in ansvarsférbindelsen och
betalt intridesavgiften fir du tillsammans
med programkassetten och manualen tvd s
k PPN-nummer (Projektprogrammerarnummer)
med HEMLIGA inloggningskoder. Ett PPN
ir ett slags behérighetskod som bl a reglerar
under vilken tid och'i vilken utstrdckning
du kan anvidnda QZ:as dator ODEN. Dessa
nummer reglerar ocksd kostnaden for kor-
ningarna.

PPN XXX,XXX kan endast anvidndas mellan
kl 20.00 - 07.00 alla dagar. P4 detta PPN
kan du kdra KOM (se nedan) samt hdmta
program frdn programbanken. Kostnaden &r
ca 20 kr/tim pd kvéllen for att sjunka ner
mot 10 kr/tim pd natten.

Om du loggar in pd det andra PPN:et far
du tillgdng till praktiskt taget hela ODEN:s
resurser, d v s du kan i princip kéra en
stordator hemifrdn i sprdk som ALGOL,
APL, BASIC, COBOL, FORTRAN, LISP,
PASCAL, SIMULA m f{l. Har &r det kanske
pd sin plats med ett par varningar:

1. Det kostar. Detta PPN &r tillgidngligt
dven dagtid, men kostnaden hamnar d&
dver 100 kr/tim mot 30-40 kr/tim p&
natten.

I vilken grad en nybdrjare egentligen
kan férstdra ndgot vet jag inte, men
genom detta projekt fi&r man ett oer-
hért kraftfullt instrument i sina
hinder som man troligtvis inte helt
beharskar. Inte minst med tanke pd
kdrkostnaderna dr det nog klokt att
fraga sig fram ndgot, exempelvis i KOM,
innan man bdrjar experimentera.

HELP lagras i RAM-minnet under DOS-
buffrarna och kan laddas upp frdn skivan
utan att forstéra programmet som man just
har i minnet under férutsdttning att utrymme
finns ledigt under DOS-buffrarna.

HELP's bildskdrms editor medf6r stora mdj-
ligheter att manipulera pd skdrmen med
programraderna. Vad sdgs om fdljande:

Packning av text

Ihopdragning/borttagning av text
Skdrmdump p& printer

Suddning av skdrmen

Scrolla skdrm

Skjuta ner hela rader s&8 att utrymme fés
Cursorstyrning:Upp,Ner,Hoger,Vanster
Lagring text med ---> (Hoégerpil)
Borttagning ur buffert med <--- (Vénsterpil)

Utskrift av inmatad text (Bra om man &kt
runt pd skirmen mycket)

Snabbhopp till ndsta tecken eller mellanslag
f6r borttagning m.m.

Snabbradering av buffert

'HOME' utan att sudda skdrmen

Jag mdste sdga att jag &r vildigt ndjd
med min HELP, s jag rekommenderar den
varmt till andra 'HEMMA-pulare' och pro-
grammerare.

Min HELP képte jag av X-DATA i Bdlsta,
och dom ldmnar sdkert ytterligare info om
du ringer eller skriver till X-DATA HB,
Baldersvigen 22, 198 00 BALSTA
tel. 0171-513 70.

Utan att logga in kan du ldsa en mangd
hjélptexter gratis. Nar ODEN promptar med
en punkt, . , svarar du HELP KOM, HELP
ABC, HELP <ndgot annat>, eller bara HELP.

Om du vill ha en kurs i hur man anvdnder
datorn ODEN kan du logga in pd "gratis-
numret" PPN YY,YY, det kostar inget.

Vill du logga in svarar du LOGIN pd promp-
tern och foljer instruktionerna i manualen.
Observera att ndr ODEN forsta géngen fragar
efter namn skall du svara med ABC<medlems-
nummer> t ex ABC2349.

KOM

KOM a&r ett telemdtessystem pd& QZ dédr
deltagarna utvdxlar brev och meddelanden
om de mest skilda saker. Dar trdaffar man
folk fr&n FOA, SCB, KTH, QZ m f{l andra
foretag och instutitioner och diskuterar
datateknik - alla nivder, politik, l6ser gdtor,
annonserar prylar och ligenheter m m.
Detta sker dock ej huller om buller utan
verksamheten &r organiserad i s k mdten
vars namn anger ungefdr vad som avhandlas
i mdtet, t ex ABC-Klubben medlemsforum.
Det finns en méngd olika mdten och man
véljer sjdlv i vilka moten man vill delta.
Férutom att ldsa och skriva inldgg kan man
skicka personliga brev till andra deltagare
i KOM. Varje gdng man gir in i KOM far
man meddelande om vad som hidnt sen sist,
dels hur méanga brev man fitt och dels
hur ménga oldsta inldgg man har i respektive
mdte man dr medlem i. Motsvarande hinder
alltsd om du skriver ett inlidgg, alla med-
lemmar i motet fir meddelande om att
det finns ett nytt inldgg. Sjdlv hade jag
en del frdgor i borjan, bl a om en del
KOM-kommandon som har modifierats och
inte helt stdimmer med manualen. En del
fick jag svar pd genom att ldsa gamla
inldgg och en del frigor lade jag in i
motet "ABC-novis Svenne" dir jag snabbt
fick svar. Tyvarr dr det glest mellan inldggen
frdn ABC-medlemmar. Jag tror dndd att
det finns ett stort behov hos medlemmarna
runt om i landet att "trdffas" och diskutera,
f& hjdlp osv. Sjdlv skulle jag t ex gdrna
diskutera Forth pd& ABC-80. Klubbens monitor
dr utmdrkt for utbyte av program, men
jamfort med KOM ganska opraktisk for diskus-
sioner. Dessutom kanske man inte i onddan
skall belasta screening-gruppen som héller
ordning p& monitorns filer med en massa
smé& filer ndr KOM goér detta automatiskt.

ABC-Klubbens QZ-projekt dr som ni kanske
tidigare ldst i bladet en forscksverksamhet,
fér dataamatdrer Oppen endast fér ABC-
Klubbens medlemmar. Medlemsskapet i ABC-
Klubben ger alltsd en unik mojlighet att
till starkt reducerad taxa préva pd "riktiga
grejor'".

Jag hoppas att snart f4 se fler ABC-med-
lemmar i KOM, jag & medlem i mdtet
"Presentation av nya KOM-deltagare" s& jag
ser direkt ndar ni dyker upp. Inte for att
jag &r expert pd ndgot vis men kontakta
mig gdrna om du har svdrt att komma
igdng, antingen genom brev i KOM eller
pd telefon 08-60 23 98.

Anders Silvien <2349>

Ovan PPN XXX,XXX och PPN YY,YY er-
hélles i samband med ansvarsférbindelse /
manual. (RED)



Marknaden

Peripheral Multiplexer

MICROFAZER EN NY SNABB PRINTER-
BUFFER

Microfazer kan ta emot data fr&n datorn
med en hastighet av upp till 4000 tecken
per sekund, lagra detta i minnet for att
sedan sinda det vidare till skrivare. Denna
buffring av data medfér att datorns hoga
hastighet kan bibehdllas trots skrivarens laga
mekaniska hastighet. Detta gor, tillsammans
med enkel installation och handhavande, att
Microfazer dr anvdndbar i alla datorsystem.

Valfritt antal kopior av senast utskriven
information f8s genom att trycka in 'Copy'
knappen erforderligt antal gdnger.

Microfazer dr en kompakt l&da med mdtten
7 * 18 * 3 cm i vilken kretskort med alla
nddvindiga kontrollkretsar och upp till 8
plug-in 64K RAM minneskapslar. Detta
mojliggdér att anvdndaren sjdlv kan utdka
minnet frdn 8K (en kapsel) till 64K (8
kapslar) beroende pd tilldmpning.

Sedan Microfazer ar installerad sd skoter
den sig sjdlv. Det behdvs inga startrutiner
eller andra drivprogram utan allt sker auto-
matiskt via datorn.

Microfazer kan pluggas in direkt p& de
flesta pd marknaden férekommande skrivare.
Tag bort kabeln som gér till skrivaren,
montera Microfazer pd skrivare och anslut
kabeln till Microfazer.

Minnesstorlekar:
Parallell / Parallell 8K - 512K
Seriell / Parallell, Seriell / Seriell,
Parallell / Seriell 8K - 64K.

Samtliga modeller levereras med ett &rs
garanti.

Pris fr&n 1495:- exkl moms
Marknadsférs av Dataimport
Box 256

131 02 Nacka

Telefon 08-716 14 35

3.1982

InterFazer - Fleranvidndarsystem for upp
till &tta arbetsplatser

InterFazer &r en intelligent kontrollenhet
for upp till Aatta arbetsplatser (datorer,
terminaler, ordbehandlingssystem) som fér-
delar deras utmatning pa en eller tv3 uten-
heter (skrivare, etc). Inmatning och utmat-
ning kan vara i valfri kombination seriell
och/eller parallell. Den seriella dverfdrings-
hastigheten kan viljas fr&n 75 - 19.2K.
Buffertminnet &r utbyggbart i 16K block
till 128K RAM.

InterFazer kontrolleras av en 8085 mikro-
processor som tillsammans med ett priori-
tetssystem Overvakar de inkommande signal-
erna frdn de 10 olika in/utgéngarna. Inter-
Fazer kan via antingen seriell (RS232C)
eller parallell (centronics kompatibel) &ver-
foring ta emot data frdn de flesta p& mark-
naden férekommande datorer (bl.a. ABCS80,
ABC800, Apple II,Apple III, mfl.), terminaler
eller ordbehandlingssystem och buffra data
till de flesta skrivare.

InterFazer kan bl.a. anvdndas som:

1. skrivarkontrollenhet i ett fleranvdndar-
system

2.  grénssnitt for olika Overféringssdtt

3. expansionsenhet for datorns in- och
utmatning

4.  kringutrustningsmultiplexer

5. omvandlare av olika Sverféringshastig-
heter

6. en buffer till 6vrig kringutrustning

P& frontpanelen finns strémbrytare, 'Reset’
samt lysdioder som indikerar status, linje-
aktivitet och felkoder.

InterFazer &r konstruerad fér att minska
datorns vantetid genom att 6ka dess opera-
tiva produktivitet utan att samtidigt Oka
den operativa komplexiteten. InterFazer
krdver inget sdrskilt program som liknande
enheter ofta gor. Det dr dock mdjligt att
programmera den for sdrskilda tillampningar,
men dess inbyggda prioritetssystem fungerar
utan yttre inblandning for att maximalt
utnyttja Er kringutrustning. Dess stora
lagringskapacitet (upp till 128K eller ca.
64 sidor text) betyder att Er dyrbara dator-
tid ej behdver upptas av utskrifter eller
liknande uppgifter.

Kompletta system frdn 7775:- exkl moms.
Ett &rs garanti.
Marknadsférs av Dataimport

Box 256
131 02 Nacka
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Liber

Liber har gett ut en programkatalog fér
ABC80/ABC800

Liber Distribution
Order Utbildning,
162 89 Stockholm

08-739 91 00

De har dven givit ut "Data-Litteratur frén
Liber"

Liber Grafiska AB
Marknadsavdelningen - Forlag
08-739 90 00

162 89 Stockholm

BASLAGER

Ett nytt lagerprogram for de tre mikrodator-
erna LUXOR ABC80, ABC800 och FACIT
DTC har kommit frdn

MAGINIUS ELEKTRONIK i PAARP.
BASLAGER &ar uppbyggt p& PDATAS gene-
rella databas PENTAPUS, som ocksd ligger
till grund £6r det populdra programmet
BASREGISTER.

Nagra viktiga punkter om BASLAGER:

L&tt att ldra och anvénda.

Alla rutiner &r snabba och effektiva.
Hog datasdkerhet.

1100 artiklar per skiva (40 sp&r dubbel
densitet).

Snygg och 6verskadlig skarmpresentation.r

* kX Xk X

*

20 uppgifter per artikel.
Inmatningskontroll och formering.
Berdkning av vdgt nettopris.
Packning av numeriska data.
Automatisk insortering.

Skyddade filt.

Reservering och kassering.
Periodstatistik.

Snabbsokning.

8 Gverskadliga rapportlistor.
Olika selekteringsmdjligheter vid listning.

* Xk X ¥ ¥ *k *k %k kX X %

Snabbkopiering av dataskivan.
*  Snabbformatering av ny skiva.
*  Dataskiva for 6vning medféljer.

Ytterligare information om BASLAGER kan
erhdllas frén:

MAGINUS ELEKTRONIK

Lundsgatan 13

260 33 PAARP

Telefon 042-22 73 20

"
A/
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Instruktioner

till Hj

Féljande ConTRoL-kommandon finns:

CTRL-W
CTRL-Z
CTRL-A
CTRL-S
CTRL-Q

CTRL-U

CTRL-L

Flytta markdren uppdt en rad.
Flytta markdren neddt en rad.

. . . L !
Flytta markoren en position &t vénster. ta v
Flytta markdren en position &t hoger. tab ‘,
Flytta markoren till 6vre vdnstra hérnet.

Skriv ut det som finns i inmatningsbufferten pd det
stdlle pd skdrmen ddr markéren befann sig nédr
<RETURN> sist trycktes.

Tom skdarmen och flytta markdren till dvre vénstra
hérnet. Nollstdller dven inmatningsbufferten.

CTRL-PLL.SLL Skjuter fram resten av texten p& bildskdrmen ett

steg.

CTRL-DrawDrar tillbaka resten av texten pd bildskdrmen ett

CTRL-X

CTRL-E

steg.

Tém inmatningsbufferten och flytta markdéren till rad-
ens bdrjan utan att radera pd skdrmen.

Paus. Stannar exekvering, ldsning p& skiva, printerut-
skrift etc . tills ndgon annan tangent trycks ned.

Kopiera in "Overkdrt" tecken i inmatningsbufferten.

Tag bort ett tecken ur inmatningsbufferten och backa
en position utan att radera ndgot pd skdrmen.

CTRL-SHIFT-O

Bryter allting. Om den jobbade p& disken kan det ta
cirka 15 sekunder innan disken bérjar ldsa igen vid
nytt anrop.

Féljande extrakommandon finns:

DEL nl
DEL nl-n2
DEL -
DEL ni-
DEL -nl
VAR
RUN nn
CON nn
LIB
LIBO
LIB!
FIND

Tar bort rad nl.

Tar bort alla rader f o m rad nl t o m rad n2.

Tar bort hela programmet. Samma funktion som NEW.
Tar bort alla rader f o m rad nl.

Tar bort alla rader t o m rad nl. I stdllet fér

bindestreck kan kommatecken anvidndas.

Listar alla variabler i ett program. Denna funktion
gdr ej om det finns ett syntaxfel i programmet, ex-
empelvis hopp till rad som inte finns, FOR utan
NEXT etc.

Startar exekveringen pd rad nn. Kommandot nollstéller
alla variabler och stanger alla filer.

Fortsitter exekvering pd rad nn. Nollstdller inga vari-
abler och stdnger inga filer. Det glr ej att fortsdtta
i subrutiner eller i loopar.

Visar diskettinnehdllet pd bada drivarna.

Visar diskettinnehdllet p& drive O.

Visar diskettinnehdllet p& drive 1.

Letar upp en instruktion eller en textstrdng i program-

met. OBS! Kommandot innehdller en bug, s& lita inte
for mycket pd resultatet.

RAD

RAD nl
PEW nn
POW nl,nn

SYS

BOFA
BOFA nn
TAKET
TAKET nn
HELP

EXIT

OLD

AUTO

AUTO nn

AUTO nl,n

LIST

alp

arc

Visar antalet rader i programmet.

Visar p& vilken adress rad nl ligger lagrad pa.

Peek word, dvs samma som ;PEEK(nn)+256*PEEK(nn+1).
Poke word, samma som POKE nl,nn,SWAP%(nn).

Visar BOFA-, EOFA-, HEAP och TAKET-pekarna samt
hur ménga bytes programmet upptar (FILE) och hur
ménga bytes som finns lediga (FREE).

Visar Qérdet pd BOFA-pekaren.

Stédller om virdet pd BOFA-pekaren till nn.
Visar viardet p& TAKET-pekaren.

Andrar virdet pd TAKET-pekaren till nn.
Visar alla tillgdngliga kommandon.

Avslutar HJALPARE. Stiller om BOFA-pekaren och
I-registret till uppstartsvédrden.

Tar tillbaka ett program och gor det korbart igen
efter NEW, SCR, DEL eller CHAIN ™. Om du har
otur sd kan det g& &t helsike pd grund av att ndgon
internkod (exempelvis heltal mellan 3328 och 3583)
innehdller talet 13, vilket dr detsamma som radslut.

Ger automatisk radnumrering frdn rad 10 med inter-
vall 10. Om man redan har matat in rader kommer
kommandot att bérja frdn sista radnummer + 10.

Ger automatisk radnumrering frdn rad nn med inter-
vall 10.

Ger automatisk radnumrering frdn rad nl med inter-
vall n.

Fungerar som vanliga LIST, férutom att endast de
23 forsta skdrmraderna listas utan tangentnedtryckning,
inte som pd vanliga LIST ddr de 23 fdrsta programrad-
erna listas och man oftast inte ser bérjan pd program-
met.

Hoppas att det gir bra. Funtionerna CTRL-P, CTRL-D, PEW,
POW, AUTO, OLD, SYS, BOFA EOFA och RAD &r gjorda av The
Computer Phantome alias Kalle Lindstrom. Resten &r gjort av
Niclas Wiberg.

Sjdlvklart s& har ABC-klubben alla (K)opieringsrittigheter.

DU

NAR GAV DU
ABC-BLADET
ETT MANUS
SENAST?
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Publikationer

m.m.

ABC-klubben har en publikationsserie dépt till
ABC-Rapporter.

ABC-Rapport nr 1, den s k disassemblern,
innehdller en listning av programvaran i ABC-
80 med kommentarer, en verklig guldgruva
for den som vill dyka djupare. Den &r pd c:a
320 sidor och kostar 100 Skr inkl frakt.

ABC-Rapport nr 2, Fig-FORTH on ABC-80
implemented by Robert Johnsen, juni 1982.
Detta dr en rapport pd s:a 60 sidor skriven
p& engelska och innehdller bl a installations-
manual for ABC-80 med kéranvisningar och
screenbeskrivningar samt utfdrlig referenslista.
Dessutom innehdller rapporten utdrag i form
av Glossary (verb-beskrivningar) och beskrivning
av Fig-FORTH editorn. Rapporten kostar 60
Skr inkl frakt.

ABC-bladet, Samlingsnummer 1980-81, inkl
ABC-kassetterna 1 och 2 dr en sammanstill-
ning av ABC-bladets dtta nummer vilka utkom
under klubbens férsta tvd &r. Detta omfattar
c:ta 150 sidor och kostar 100 Skr inkl frakt.

ABC-bladet 1982, inkl ABC-kassetterna 3,4,5,6,7
och 8 &ar tillgdnglig med alla sex kassetterna
fér 125 Skr.

ABC-klubben rabatterar fo6r nya medlemmar
vid kép av bdda dessa samlingsnummer och
tar dd 210 Skr. Av praktiska skidl kan inte
ndgon uppdelning géras av dessa i mindre delar.
Om Du &r intresserad av ndgon av ABC-klubb-
ens publikationer f&r Du dem enklast genom
att sdtta in beloppet p& ABC-klubbens post-
girokonto 15 33 36 - 3 och ange vad Du vill
ha samt en tydlig och ldslig leveransadress.

ABC-klubben har trdaffat avtal med Stockholms
Datamaskinscentral QZ att medlemmarna skall
kunna f& koéra pd QZ:s DEC-10 dator till
reducerad taxa under kvillstid d& denna dator
har viss dverkapacitet. Denna verksamhet kallas
O-Zentralen. ABC-klubben har tvad olika kund-
nummer som medlemmarna far utnyttja, ett
till l8gtaxa dar man endast kan kdra KOM
och da fa tillgdng till programbanken och ett
kundnummer till en ndgot hogre taxa dir man
tamligen fritt far utnyttja DEC-10. Man betalar
endast sin egen " session cost " till ABC-
klubben som i sin tur stdr som garant gent-
emot QZ. Tills vidare &ar det frdga om en
forsoksverksamhet, men styrelsen verkar for
att verksamheten skall bli permanent. Om
Du vill utnyttja denna mdjlighet att koéra pé
QZ forfar Du pd@ fdljande sdtt: Betala in 50
kr i intrddesavgift pd ABC-klubbens speciella
postgirokonto for Q-Zentralen, nummer 43 51
74 - 8. D3 f&r Du Dig tillsént en ansvarsfor-
bindelse, en manual, ndgra inbetalningskort
samt en kassett med erforderliga program
och exempel pd& KOM-trafik. S& snart den
ifyllda ansvarsférbindelsen kommit till klubben
f& Du password och sen &dr det bara att koppla
upp och kora.

G3 med i ABC-klubben fér att f8 okat utbyte
av Din dator och f& tillgdng till den stora
erfarenhet som vi gemensamt bygger upp.

Medlem blir Du enklast genom att betala in
medlemsavgiften pd ABC-klubbens postgirokonto
15 33 36 - 3. Medlemsavgiften dr for 1983,
125 Skr for seniorer och 70 Skr for juniorer
(junior & man t o m det kalender&r man
fyller 18). Bestiller Du ndgon av publikation-
erna, ar vi tacksamma om Du anvidnder sir-
skillt inbetalningskort for detta.

ABC-klubben
Vidangsvagen 1
161 33 Bromma

Telefon:
08-80 15 22 (automatisk telefonsvarare)
08-80 15 23 (Modem med ABC Monitor)

Postgiro 15 33 36 - 3



Dataskolan sholan
har kurser for bade
proffs och amatorer

STF Ingenjorsutbildning ger kurser inom datatekniken och
dess tillimpningar anpassade till kvalificerade ingenjérers
fortbildningsbehov. Kurserna ar konkreta och praktiskt
inriktade samt starkt
tillaimpningsorienterade.

utforligt 1 var Kurskatalog.
Bestall Ditt exemplar nu.
Upplagan ar begransad.

Har Du onskemdl om
kursen och synpunkter

pa vart kursutbud _ _
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