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ABC 800

- den Storsta datoryheten
sedan ABC 80.

Nar ABC 80 presenterades for
férsta gangen, var det bérjan till
nagot man kan kalla "dator-
anvéandningens revolution” i
Sverige. ABC 80 blev fér manga
sma och medelstora foretag
intradesbiljetten till datortekni-
ken. Den forsta reella majlig-
heten att skaffa en professionell
dator till verkligt lagt pris. En
dator lika latt att anvdnda som
en vanlig skrivmaskin och latt att
anpassa till befintliga utrymmen
och ergonomiska krav.

Idag, ett par ar senare, ar
ABC 80 aktuellare &n nagonsin.
En kraftfull dator med méangder
av avancerad kringutrustning
och med marknadens mest om-
fattande programutbud. Av
20.000 mikrodatorer i Sverige
ar drygt 12.000 ABC 80.

Nu kommer ABC 800

Nu kommer ocksa ABC 800 —
den nya datorgenerationen fran
Luxor Datorer. ABC 800 tar vid
dar ABC 80’s kapacitet borjar bli
anstrangd. ABC 800 bestar av
tva grundenheter — ABC 800 M
och ABC 800 C. ABC 800 M ar
avsedd fér administrativa rutiner,
registerhantering, ordbehand-
ling och datakommunikation.
Teckengeneringen &r pa 24
rader a 80 tecken.

ABC 800 C ar framst av-
sedd for berakningsdndamal,
grafisk presentation, mét- och
styrtilldmpningar, datavision och
undervisning. Till C-modellen
foljer en 14" fargmonitor och
teckengeneringen ar 24 rader
a 40 tecken.

Luxor
Datorer
Jamfér oss med vem du vill.

Till ABC 800 slapper vi
snart ett programpaket, som
omfattar det lilla och medelstora
féretagets samtliga administra-
tiva rutiner. Hela paketet med
dator, kringutrustning och pro-
gram kan du fa till en kostnad,
som gor det till marknadens i
sérklass mest prisvarda admi-
nistrativa programpaketet.

Nar du ska investerai en
dator, titta pa mojligheterna fran
Luxor Datorer. Vi finns pa
hundra stéllen runt om i landet.
Vi har tagit fram en broschyr
som tar upp de viktigaste fra-
gorna infor ett datorkép. Du kan
hamta den hos narmaste Team
100-handlare eller rekvirera den
fran Luxor Datorer, Kundservice,
591 83 Motala.
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LEDAREN

Hir kommer ett nytt nummer av ABC-bladet. Litet fdrsenad och litet
tunnare &n vanligt. Forseningen beror pd att, som programredaktsren
skriver pd annan plats i tidningen, bladet kommer i andra hand, efter
vara ordinarie uppgifter. Och tunnare pd grund av kassettutgivning som
nu har kommit igdng. D& kassetter dr ett medium som alla kan anvinda
tror vi att behovet att publicera program i tidningen #r mindre. Vi
planerar att i framtiden endast publicera program eller delar av program
som &r intressanta ur ndgon synvinkel, tex programtekniskt. Har ni
synpunkter eller forslag sd& skriv till redaktionen. Vi publicerar inte
alla brev, men vi lovar att lisa dem.

Som ni kommer att mirka lingre fram i tidningen s& har vi nu fatt
svar frdn 3M, vars skivor har visat sig ndgot simre dn de dvriga i var
flexskivetest. Det glddjande i sammanhanget &r att var test har fitt
ett stort foretag att satsa extra pd sin strivan att uppni hog kvalite,
och det med bla hjidlp av en ABC80. Era synpunkter p& testverksamheten
ar ocksd8 mycket vilkomna.

Jag vill p& denna plats ocksd uppmirksamma ir att vi nu ska forsoka
oss pd utbildningsverksamhet, dvs kurser i programmering. Nirmare
detaljer finns pd sidan 13. Dessa kurser, hoppas vi, & bdrjan p& en
viktig aktivitet. Att den &r viktig mirker vi inte minst av de brev vi
far fr&n er. Aven en del av de program vi fir tyder pad ett vist
behov. Stdndig vdxande verkar skaran av er som ir Assemblerintresserade
vara. Foér er har vi en glad nyhet: Magnus Lundberg, "Nyfiken", har
lovat att stilla upp som kursledare. Efter kursen kommer flexskivorna
att inte ha ndgra hemligheter for er.

For er som inte redan viste det - det &r farligt att sitta framfor
bildskdrmen. Det har man upptickt i Norge (och det &r inget skimt).
Denna ging &r det inte flimmer eller ddlig skdrpa utan statisk elektrici-
tet. Det dr just bildskdrmen som alstrar statisk elektricitet, som tillsam-
mans med det damm som virvlar i luften, kan ge utslag (det skulle
alltsd bli frdga om en slags hudiritation). Det visar en norsk undersékning
vid televerket i Bergen. Undersdkningen utesluter mdjligheten att det
skulle vara ndgon strdlning frdn bildskirmen som ger besvir. Detta
problem &r praktiskt taget okidnt i Sverige, enligt Journalisten, svenska
journalistfdrbundets fackorgan, som har pratat med arbetarskyddstyrelsen.
Har ni mérkt ndgot? Eller &r vi entusiaster immuna mot alla slags

bi(ldskirms)verkningar? Hor av er och beritta.

-




Skydd av programvara

I takt med att datortekniken allt mer p&-
tagligt sprids i vart samhidlle har frdgan
om skydd av programvara aktualiserats.
Maskinvaran har i allt stdrre utstrdckning
standardiserats och kan produceras till allt
lagre kostnad. Detta ar diametralt motsatt
den utveckling som rdder pd programvarusi-
dan - i takt med att programvaran blir
allt mer utvecklad stiger kostnaderna kraf-
tigt, Darfsr giller hdar som pd livets &vriga
omr&den att pd bista sitt skydda det som
ir dyrbart, Fdrbundsjurist Per Ossmer,
advokat Raoul Smitt och Bengt Olwig ger
i denna artikel en genomgdng av de olika
juridiska aspekter som kommer i frdga i
samband med upphovsridtten till och skydd
av programvaruprodukter,

Ett tack riktas ocksd till docent Peter
Seipel for sakkunnig granskning av artikel-
materialet, Artikeln, tidigare publicerad i
tidningen Datornytt, terges i férkortad form
med bendget tillstdnd frdn fdrfattarna och
Nordpress AB.

De lagliga mdjligheterna till skydd av pro-
gramvaruprodukter som nirmast kan komma
ifrga dr de som behandlas inom den sk
imaterialrdtten. Vidare kan de lagar som
berdr illojal konkurrens och vad som regleras
i brottsbalken bli aktuella.

Patentritt

De grundliggande bestimmelserna om ratt
till uppfinningar och patent &terfinnes i
1968 &rs patentlag. Foremdl for patentrdtt
ir en uppfinning som skall vara av teknisk
karaktir och ha sk teknisk effekt. Vidare
ska uppfinningen vara reproducerbar, ny i
fsrhéllande till vad som blivit kant fdre
dagen fér patentansskan, och slutligen, det
ska foreligga en sk uppfinningshsjd. Detta
innebir att uppfinningen skall visentligen
skilja sig frdn vad som &r kdnt fére ansck-
ningsdagen. Uppfinningen fdr inte vara nar-
liggande fr en fackman som vil behdrskar
det tekniska filt som berdrs av patentet.
Detta senare krav #r speciellt intressant
niar det giller datorprogram. En av grund-
tankarna 1 de rittsavgdranden som férekom-
mit under 70-talet och som ocksd kommit
till uttryck i 1978 &rs dndringar i patentlagen,
har varit att de flesta datorprogram bygger
p& tidigare kidnda férhéllanden och ofta
avsett rena matematiska algoritmer. S&dana
datorprogram har ansetts utgdra "anvisningar
fér det mainskliga intellektet", ndgot som
faller utanfdr patentskyddet.

Patentlagen kap 1 §1 p 3 sdger att "sdsom
uppfinning anses aldrig vad som utgdr enbart
en plan, regel eller metod fér intellektuell
verksamhet, f&r spel eller f6r affirsverksam-
het ‘eller ett datorprogram", Patentskydd
skall sdledes inte ges for datorprogram.
Hirmed forefaller kanske ytterligare diskus-
sion onddig, men problemet &r ingalunda
s& litt som det kan férefalla. Patentskydd
skall enligt vanliga regler kunna f&s pd
rent tekniska utrustningar som hoér samman
med ett datorprogram. Vad som &r ett dator-
program och vad som &r teknisk utrustning
kan givetvis i minga fall ge upphov till
svdra gransdragningsproblem.

Ett viktigt rittsfall frdn 1974 som avgjor-
des i regeringsrdtten innebar i korthet f3l-
jande:

Patent stktes pd férfarande for att vid en
databehandlingsanldggning omvandla elektriska
signaler representerande bindrkodade tvéa-

stilliga decimala tal till elektriska signaler
representerande binira tal. Fdrfarandet
ans8gs endast innebira en programmering
av en kind databehandlingsanliggning for
att f& denna att arbeta i enlighet med
den rikneregel som angavs i patentansoknin-
gen. Att mata en sddan anlidggning med
ett visst program ansdgs inte utgdra en
patenterbar uppfinning.

Vad som &r s&rskilt intressant med 1974
&rs avgdrande #r att detta mojligen har
dnnu stdrre rickvidd dn lagtexten, Det senare
undantar enbart datorprogram. I det patent-
krav som avslogs, soktes inte patent enbart
for programmet utan ocksd fér den speciella
elektriska krets som konstruerats for att
genomfsra fsrfarandet, For att peka pd de
svdra och vanskliga 8verviganden som mdste
goras i fall av detta slag kan omndmnas
att patent beviljats i Visttyskland p& samma
patentkrav som regeringsritten hade att
bedéma 1974, medan Hdgsta domstolen i
USA gick pd samma linje som i Sverige.
For att ytterligare komplicera bilden kan
vi lisa i motiven till 1978 &rs lagindring.
Dir sigs det att syftet inte &r att forhindra
patent som hinfér sig till eller utnyttjar
datorprogram eller som avser metoder att
styra datorer. V8r sammanfattning av liget
blir dirfér féljande:

* Kretsldsningar i en dators maskinvara
(exempelvis mikroprogram) b&r kunna paten-
teras.

* Reglerprocesser dir programvaran arbetar
mot en speciell mekanisk utrustning Ar paten-
terbara.

* Operativsystem behdver inte nddvandigtvis
bli diskvalificerade vid en patentansdkan.

Upphovsritt

Aven om patentskydd ménga gdnger inte
ir mdjligt att f& Ar det att marka att
program fdr styrning av datorers arbete
och beskrivning av dessa, den sk program-
varan, i viss utstrickning faktiskt kan skyddas
inom upphovsrittens ram., Frdgan &ar da
hur l&ngtgdende skyddet blir. For att avgsra
detta ir det lampligt att &versiktligt se
p& vad upphovslagstiftningen bygger p& for
principer.

Den lag som &r aktuell #r "lagen om
ratten till litterira och konstndrliga verk"
frdn 1960. Vad lagen nirmast handlar om
torde framgd av lagrubriken, Lagstiftaren
har varit medveten om att alla som k&nner
sig kallade till konstnirer, fsrfattare m fl
inte har formdgan att utéva detta yrke.
Aven om det inte direkt stills krav pd
viss kvalitet ska verket i viss utstrackning
ha ett litterirt eller konstnarligt virde
(verkshsjd) for att ndgon skall kunna hdvda
ett upphovsrittsligt skydd. Principen innebar
ocksd att ett verk icke skall kunna fram-
stillas av tvd personer, oberoende av varandra
(unikprincipen). Hir skall det ocksd pdpekas
att upphovsritten inte &r ndgot som upphovs-
mannen i likhet med patent kan ansdka
om att f& sig beviljad. Upphovsrdtten &r
ndgonting som forutsitts finnas frdn det
att verket kommit till, men f8rst i det
lige att ndgon ifr@gasétter "upphovsmannens"
riatt kan frdgan om verket dr skyddat eller
ej prévas och avgéras i domstol.

Den del av upphovsridttens innehdll som
dr av sirskilt intresse fr oss dr den ratt
som bestdr i sk férfoganderdtt, vilken i
huvudsak avser att skydda det ekonomiska
virdet av verket mot méngfaldigande, obe-

hérigt framférande mm. Exempel pd detta
dr en fdrfattares rdatt att bestimma om
spridning av en bok, sk exemplarframstallning,
Fsr v8r del kan nimnas att datakdrning Ar
att betrakta som exemplarframstillning.
Detta férhédllande giller ocksd om ett skrivet
program &verférs till inte (f5r dgat) lAshar
form. Men behdver d& exemplarframstillning
"utan tillst&nd" vara otilldten? Vi skall inte
har fordjupa oss i den diskussion som férts
bland framstdende jurister, utan bara konsta-
tera att programvara knappast kan bli fore-
mal f6r upphovsrittsligt skydd pd samma
sitt som litterdrt eller konstnarligt verk.

Upphovsrittslagen innehdller emellertid
ett sirskilt kapitel som handlar om '"vissa
upphovsritten nirstdende rattigheter", Vad
som &Ar av sidrskilt intresse ddr Ar §49 som
niamner att "katalog, tabell eller annat dylikt
arbete vari det sammanstillts ett stort
antal uppgifter, m& ej utan framstillarens
samtycke eftergéras, forrdn 10 &r forflutit
efter det &r, d& arbetet utgavs". Vad denna
paragraf, den sk katalogregeln, syftar pd
ar forsiljningskataloger, tabeller sdsom rékne-
tabeller, tidtabeller o likn tryckalster. Det
siger sig sjilvt att ett datorprogram inte
utan vidare l&ter sig inordnas bland dessa
exempel, utan vi f&r se pd den mera gene-
rella gridnsdragningen dir framfsr allt
sammanstillningen skall bestd av ett stort
antal "uppgifter". Det torde std klart att
sjalva tyngdounkten mdste ligga vid det
kvantitativa kravet pd stor uppgiftsvolym.
Uppgifterna kan bestd av sakuppgifter osv.
Faster vi dvervigande vikt vid ett kvalitativt
krav som nirmast hidnfsr sig till sjilva
metoden f&r sammanstillningen hamnar vi
l5tt ute pd ett gungfly.

Problemet nir det giller tolkningen av
lagregeln (49 paragrafen) ir att den &r
inriktad p8 vissa klart angivna omrdden -
omrdden dir en stor mingd uppgifter fére-
kommer. Ideer och metoder kan fsrenklat
uttryckt inte upphovsrattsligt skyddas. Dator-
programmets procedurbeskrivande delar,
instruktionsuppsattningar av olika slag, system
och programflédesplaner skulle d& vanligen
falla utanfér upphovsritten, Stérre mdjlig-
heter till skydd skulle fsljdaktligen finnas
for program dir den konkreta utformningen
med kodade delar dominerar. I sammanhanget
bér ocksd pépekas att utsdttandet av sk
copyrightmirke pd ett datorprogram inte
16ser upphovsrittsfrdgan utan enbart tjinar
som en varning i sammanhanget.

Ménsterskydd

Kan d& ett datorprogram vara mdnsterskyd-
dat? I likhet med vad som giller for de
dvriga skyddsrdtterna kan det vara limpligt
att inledningsvis definiera begreppen. Mdnster-
skyddet dr frdga om ett formellt utseende-
skydd. Detta till skillnad frdn patentskyddet
som ju dr ett ideskydd och som avser till-
verkningsmetoder, funktioner, konstruktioner
o dyl. Ett monster &r registrerbart om det
visentligen skiljer sig fr&n vad som blivit
kdnt fére ansskningsdagen. Men kravet ndr
det giller orginaliteten i monstret och i
formgivningen behdver inte stillas sdrskilt
hégt for att monsterskydd skall erhdllas,
Det skall dock konstateras, att mgnsterskyddet
inte ges fér sk banala ménster. Datorprogram
som sddant innehdller knappast ndgot som
anses kunna bli féremdl fér ménsterskydd.

Ar det d& mdjligt att sas bakvagen for-
virva ménsterskydd pd datorprogram som
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styr valet av mdnster p& exempelvis en
bildskarm? Antagligen inte - det varubegrepp
som monsterskyddet omfattar knyter an till
det allminna sprdkbruket, allts8 med vad
vi i allminhet menar med en vara. Vi f&r
anta att monster pd bildskirmar inryms
under begreppet formldsa icke konkreta
ting och dirfsr faller utanfér monsterskyddet.

LEKSAKSDATORN ABCS30

De mini- och stordatorleverantérer jag varit
i kontakt med ser inte ABC80 som en
konkurrent. Tvirt om, Genom att ABCS80
ar en forhdllandevis billig apparat kan vil-
digt manga fler av de mindre féretagen
anse sig ha rdd att skaffa sig den. De f&r
dd méjligheten att lira sig "umgds med
datorn" och tappar en hel del av respekten
och radslan f6r detta okinda och lite mys-
tiska som ADB och "DATA" har inneburit.
De stérre leverantsrerna hivdar att ABC80
lockar s& ménga fler in i "datorkarusellen",
oppnar marknaden f&r s& ménga flera, som
sd sméningom kommer att g& G&ver till
storre maskiner eftersom man ritt snabbt
sldr huvudet i ABCS80-taket (framfsr allt
ndr det blir frdga om registerhantering).

Datoriseringen kan gd till s& att féreta-
garen koper en ABC80 och stiller den p&
kontoret, val synlig for alla de anstillda.
Det giller nu att "bli Du med datorn". D&
kanske man fdrsiktigt bérjar med ndgot
trevligt spelprogram fér att den f&rsta
rddslan och oron skall slippa. Visa sedan
att datorn dven kan ridkna, genom att kdra
ndgot beprévat berikningsprogram. Medarbe-
tarna kommer sedan sjilva med fsrslag pd
lampliga arbetsuppgifter f&r datorn, men
gd forsiktigt fram. Nir det bérjar handla
om lagerrutiner, ordersystem etc krivs det
ofta ridtt stora register och d& hopar sig
problemen, Det dr nu funderingarna p& en
stérre maskin bérjar komma. Stordatorsiljarna
vantar bara pd sin tur. ABC80 har nu
oppnat ddrren,

Vilka rutiner kan ABC80 klara av? Jag
tanker nu p& administrativa rutiner. Ingenjs-
rernas mdt-, styr- och berdkningsprogram
brukar det aldrig vara ndgra bekymmer
med. En enklare I3nerutin borde vara mdjligt
att klara. Ackordsléner &r sv8rare pd grund
av stérre datamangder. Reskontror och hu-
vudbok borde ocksd kunna fungera vid mé&tt-
liga transaktionsvolymer, Verkstadsfsretagets
strukturregister &r betydligt knepigare att
f& funktionsdugligt, mest beroende p8 své&r-
hanterliga och ldngsamma indexerade filer,
Samma giller verkstadsplanering med maskin-
beldggning. Vanligen gdr denna typ av system
under beteckningen MPS och man skall
mycket noga underscka om dessa system
verkligen &r anvidndbara just i det egna
foretaget. Med ekonomirutinerna har man
betydligt mycket stérre chans att lyckas.
Men kom ih8g tv& viktiga nackdelar jamfort
med lite stérre datorer,

* Endast ett system tillgdngligt i taget.
* Endast en anvdndare samtidigt vid datorn,

I en "riktig" datoranliggning vill man oftast
ha den centrala informationsbanken till-
ganglig hela tiden for flertalet intressen
utan att behdva byta skivor och kanske
behdva kda vid maskinen.

Visar det sig att féretaget skall skaffa
stdrre dator har ABC80 &nd& gjort en hel
del nytta. Datormognaden i féretaget har
vuxit. Respekten och skepticismen fér den
okdnda "DATAN" har fsrsvunnit. (Man har
kanske till och med bérjat kalla burken
f6r "datorn" i stillet fsr "datan™).

Vi kan konstatera att fsr en rimlig summa
(liro-)pengar har de vuxna pa fsretaget
bérjat begripa lite av det som barnen nu
far lara sig i skolan. En och ~annan har
till och med blivit programmerare, andra
har kanske inte pdverkats alls. Fér den
som fatt ett riktigt hett intresse ar familje-
livet i fara. Gifta personer bér inte ta
med datorn hem. Tidshegreppet f&rsvinner
latt for den som sitter och grunnar p&
sina programmeringsnstter, och det lyckliga
dktenskapet blir snart ett minne blott, I
lagom stora doser ir dock denna form av
"dateri" stimulerande och fantasieggande.
Har, som i andra sammanhang ir &verdoser
skadligt. Databehandling f6r databehandlingens
egen skull kan bli &desdigert fsr ett foretag
och fdrrédande fér hobbyisten, Minst en
ABC80 pd varje féretag bedsmer jag dock
inte som "$verdos", utan snarare som nyttigt
fér personalens utveckling.

ML.

EN MERA UNIVERSIELL ABC-80
MED CP/M
Inligg fr&n en leverantsr

Tva vilkdnda begrepp - ABC-80 och CP/M
finns nu fdrenade.

N&r Luxor 1978/79 bérjade leverera ABC-80
var utgdngspunkten och fdrvintningarna be-
tydligt annorlunda #n idag. Marknaden var
dnnu inte mogen och kraven fr&n koparna
obefintliga. Fast mjukvaran var den stora
bristen blev ABC-80 redan d& en storsiljare
och intog snart en ledande position i Sverige
ndar det gdllde antal levererade datorer
(maskinvara).

Under samma tid var operativsystemet
CP/M marknadsledande i virlden (fsrutom
i Sverige) i mikrodatorinstallationer. CP/M
var redan d& p& vig att bli standard vilket
idag har befists. Mer eller mindre alla,
utom Commodore och Atari, har accepterat
CP/M. Och man undrar varfsr inte skaparna
av ABC-80 tinkte mera p8 de kommande
anvandarna. Faktum &r ju att s8 som maski-
nen &r uppbyggd med fast Basic-ROM s&
innebdr det en klar begrinsning. Bl a &r
noggrannheten dalig och detta &r ett problem
fér mera avancerade matematiska program,
Synd, d& "kraften" innuti #r i princip lika
stor som hos andra datorer. Men tack vare
den nya tillsatsen UNI-80 kan alla ABC-80
anvindare kdra CP/M,

I dagens situation har Luxor reparerat
mycket av bristen pd applikationsprogram-
varan, Diaremot &r bristen p& andra sprék
dn ABC-Basic lika aktuell. Dessutom &r
Basic'en lite unik, p& bade gott och ont,
CP/M-tillsatsen UNI-80 omvandlar ABC-80
till en mera universiell dator,

CP/M &r i stort sett ett maskinoberoende
operativsystem. Ett CP/M-program frin en
dator kan litt flyttas Sver till en annan
CP/M-dator. Det gir utmidrkt att byta ma-
skinvara och samtidigt flytta med all egen
vdlkdnd programvara. Denna flyttbarhet ir
frimsta orsaken till CP/M's enorma popula-

ritet. D& slutanvindarens lésning i princip
ligger i progrdmvaran ir det mycket stor
vikt att skydda denna investering p& ett
sdkert sitt och CP/M uppfyller dessa krav
till ndstan 100%.

Enheten UNI-80 bestdr av ett kretskort
och har ett eget 64k byte arbetsminne
och ett PROM som kopplas in vid uppstart
f6r att lisa in CP/M fran flexskiva, Logik
finns som kopplar om mellan CP/M- och
ABC-80-tillst&nd. Vid det senare tillstdndet
f8s med UNI-80 16k byte extra RAM, vilket
innebir en fullt utbyggd ABC-80 med 32k
byte RAM. Omkopplingen gérs via Reset-
knappen och &r beroende p& "kort" eller
"l&ng" reset. Mycket enkelt. Dessutom ingér
CP/M-licensen,

Installationen &r latt att utféra, Oppna
tangentbordshéljet, Lyft ur processorn (Z80A)

och placera UNI-80 i sockeln och montera
darefter processorn pd det nya kortet. P&
med hdljet och den &r klar f&r anvindning.
Inga 18dningar behdvs (men det rekommende-
ras andd att ndgon kunnig person gér denna
installation).

Vad ger d3 egentligen CP/M férutom
den viktiga flyttbarheten? Till CP/M finns
flera sprdk och varianter av spr&k s&som
Basic, Pascal, Fortran, APL (kriver dock
andra tecken), Cobol, LISP, PL/I, C etc.
Dessutom finns en mingd orbehandlingspro-
gram (teckenbredden mé&ste anpassas) och
administrativa program. Aven i Sverige har
ménga program utvecklats under CP/M,

**vace

Q{,r
%[ CP/M FAKTARUTA
X

b
P o

CP/M betyder Control Programs for Micro-
processors, Ett operativsystem som &r domi-
nerande bland 8080, 8085 och Z80 baserade
mikrodatorer, CP/M skapades 1974 av Gary
Kildall. Han driver idag féretaget Digital
Research.

Den viktigaste delen i CP/M &r FDOS,
som i huvudsak &r en anpassning mellan
datorsystemet och det program som kdrs.
N&r programmet t ex vill skriva p& bild-
skiarmen anropar det FDOS med en begiran
om detta. FDOS skoter inmatningen. I FDOS
finns ocksa rutiner f&r att hantera flexskivor.
FDOS i&r uppbyggt s& att man litt kan
anpassa det till ett nytt system genom att
skriva om en liten del kallad BIOS. Genom
att skriva om BIOS kan man ocksd anpassa
det till de nya yttre enheterna som skiv-
minnen eller skrivare., BIOS &r med andra
ord den variabla modulen i CP/M, dir syste-
mets konfiguration och alla drivrutiner finns,

Forutom sjidlva kontrollprogrammet inne-
héller CP/M ett antal hjilpprogram eller
kommandon. Det finns ocksd editor, assembler
och flera andra hjilpprogram., CP/M #r en
licensvara.

Priset f&r UNI-80 &r 3.450:- exk! moms
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NYFIKEN

del 3

av Magnus Lundberg
Headerblockets funktion.

Glddjen och nyttan av att kdnna till hur
filernas HEADER-block &r uppbyggda motive-
rar egentligen inte anstrdngningen f5r en
forklaring. Nedan fsljer en fsrklaring &nda,
blott fsr att stilla oron dver att ha gdtt
miste om ndgot visentligt, ABC80's filhante-
ringssystem l5ser faktiskt dessa problem
sjalv. Man kan ju lisa de flesta filer med
RANDOM ACCESS-metoden, trots att de
ar sekvensiella eller till och med program-
filer i diverse olika sprdk. (Férssk med
bandfiler!)

For att f8 Sverblick dver en skivas alla
filer kompletterar jag DISKSTAT-programmet
med en hard copy funktion. (programmet
ir publicerat i bladet).

De stora bokstdverna representerar HEADER-
blocken, och de smé& utpekar sektorer anvinda
f5r data i respektive fil, Nir alfabetet tar

att vi skall férstd hur fragmenterade filer
kan pekas ut av endast ett HEADER-block.
Byte nr 0. anger filnr i en egendomlig
ordning, HEX 10,20,30,,, E0,F0,11,21,,, El,
F1,12 osv. For att f8 dessa i en riktig
nummerfsljd ligger vi det decimala virdet
av denna BYTE i variabeln A% och far
filens 18pnummer s& hir

N%6= (A% AND 24:0%)/16%+(A% AND 15%)*] 5%,

N% f&r d& vardet 1,2,3 osv uppdt. D v s
férsta halvbyten anger en-talen och andra
halvbyten anger 15-talen. Definiera en hel-
talsfunktion f&r dndamailet!

* Byte nr 1. anger blocknr i filen, Det &r
noll i HEADERN, 1 i férsta datablock o s
v. Jfr randomlisning dir 1:a blocket anropas
med 0.(och ej 1)

* Byte nr 2.(3:e) ar alltid noll.

* Byte nr 3 &r alltid FF.

Frdn och med byte nr & skall vi lisa dem
tvd och tvd f6r varje fragment av filen,
Den férsta anger spdrnummer och den andra
skall delas upp i 3 msb och 5 Isb. De tre
mest signifikanta bitarna anger sektornummer
och de fem minst signifikanta anger lingden
pd fragmentet -1.

1

40 FILES,

Push "RETURN" (P =

TRACK/SECTOR MAP DRIVE 0

cdddddFgggggggIK11pN.

FILE SPACE:
3

0123456789012345678901234567890123456789

'AbceeGghiJjklmno.qrrsuuuwwxzzzzaabbbc
'aCaeegghijjklNno.grSsuuuwwY¥zzzAaabbbc
'acDeFgghijjkMnno.qrsTuuVwwyzzzaaabbbc
'acdefgghijjkmnOo.qgrstuuvwXyzzzaaBbbCc
'BcEefggIijjLmnooQqrsUuuvwxyzzzaabbbcc
'bceefgHiijjlmnoogRrsuuuvwxyzzzaabbbcc
'bceefghiijKlmnoogrrsuuuvwxyzzzaabbbcc
'bceefghiijklmnooqrrsuuuWwxzzzzaabbbcc

ccdddddfggggggHiklIlpn. e e et neenennnas
ccddddEfgggggghikllpn. .o e e e eennennn.
cDddddefgggggghikllp..

cdddddefgggggghdkllo......... ceccsccccns
cdddddefgggggghjLlvM. ... viven. .. ceeean
cdddddefgggggghjllzm......
cdddddeGgggggghjllPm. e v v e e v e e nnn.. ceen

162 SECTORS FREE IN 2 BLOCKS
hard copy)

slut bdrjar man helt enkelt om pd A igen,
Valet av bokstiver har inget med filerna i
Svrigt att gora utan skall endast ge &ver-
skadligheten,

HEADER-blocken pekas ut av biblioteks-
sektorerna 2,0 - 2,7 (vilka det ir lsnt att
leta i framgdr i slutet av sektor 0,6) se
f5r dvrigt artikeln i ABC-blad nr & 1980,
L&t oss titta nirmare p& ett HEADER-block
och se vad vi kan f& ut av det. L&t oss
vélja filen G (andra omgangen). Det &r en
fil som &r tillrickligt stor (>32 sekt) for

Sektor 47, 6 (HEX display)
0:32 00 00 FF 2F DF 33
16:FF FF FF FF FF
32:FF FF FF FF FF
48:FF FC 00 00 00 00 00 0O
64:00 00 00 00 00 00 00 00 00 0O
80:FF
96:FF
112:FF
128:FF
144:FF
160:FF
176:FF
192:FF
208:FF
224:FF
240:10 04 01 01 01 01 01 00 00 0O
256:"'"

00 00 00
00 00 00

Den studerade filen G har tydligen tv&
fragment fast dessa kommer i en f5ljd.
Ett utpekat fragment kan ju inte bli stérre
an 31 + 1 sektorer med endast 5 bitar
som ldngdangivelse, Dessa parvisa "fragment-
pekare" upprepas s& linge det finns ndgra
fler fragment av filen att utpeka. Nir hela
filen p& detta sitt #r kartlagd kommer
minst en byte med FF som signalerar att
nu ar det slut. Resten av HEADER-blocket
anvédnds inte, utan &r "skrip". (Dir kan Du
lagra annat, ex.vis datum el dyl). Man be-

FF
FF
FF

FF FF
FF FF FF
FF FF FF
00 00 00
00.00 00
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF 10
00 00 00

FF '2.../ 3Qu.......

N o
cetcececccnnnnnn
cececacceeeeaans

L I I I I I N Y

!
]

eececccscsssecane

hover alltsd8 endast lisa in HEADER-blocket
i minnet fér att f& klart f5r sig hur filen
ligger pd disketten,

Var kommer ndsta fil att hamna? Antag
att Du har en skiva med ungefdr den struk-
tur som i exemplet ovan och att Du tar
bort ndgra filer i bérjan fér Du vill spara
ett ofta kdrt program pd en snabb plats.
Kontrollera att det verkligen blir tillrickligt
med sammanhangande utrymme., Gor "SAVE"
p& Ditt program. Kontrollera sedan var
det hamnade.!! Just precis. Inte alls dir
det var tinkt, utan i slutet, Eller snarare
i boérjan pd det stérsta sammanhingande
utrymmet. En bristande kontroll av utrym-
mesbehovet alltsd, och ndgot att tinka pd
niar man vill reorganisera sina skivor,

Vid prepareringen av en ny fil "hugger"
ABC80 fdr sig 4 hela spar (eller rittare
32 sektorer) i taget, och blir det ndgot
Sver limnas det tillbaks vid "CLOSE", S&
ar emellertid inte fallet om Du sparar ett
litet program dir det férut 18g ett stort.
D& f&r Du inte tillbaka ndgot. Har Du
komprimerat ett program kan det alltsd
vara ide att géra "UNSAVE" eller "KILL"
pd den gamla versionen innan Du sparar
den mindre versionen, om Du vill hush&lla
med sektorerna.

Programlagring.

Skall man spara programmen i .BAC eller
.BAS -format? "SAVE"-kommandot (BAC)
sparar i kompilerad form. G&r snabbare
att ladda, men kan inte lisas av textbehand-
lingsprogram. Man f&r ogiltiga tecken och
kanske for ldnga rader vid "INPUTLINE",
"LIST"-kommandot (BAS) ger lagring i ASCII
(text)-format. Blanktecken &r packade (tab),
Man kan vinna ndgra sektorer vid l&nga
program eftersom sektorerna utnyttjas helt,
Medan kompilerade programrader inte delas
av dd sektorn tar slut, utan sektorn limnas
med spill och ny sektor inleds med ny
rad, kan listade program delas av inuti
raderna.

Filslutet p& sekvensiella filer kinns igen
pd att 6 nollor f5ljt av 03 (ETX) inleder
sista datablocket, som fér Svrigt ir likadant
som det ndst sista (det sista med egentlig
information). Filslut p& random-filer, BAC-
filer och ABS-filer tar inte en hel extra
sektor i ansprdk.

PS. Du har vil skaffat Dig mina fsrtriffliga
analysprogram DDISP och FDISP med flera?
Om inte s& hér av Dig fsr omgdende leve-
rans!

Om nista kapitel kommer, s& skall det
handla om BASIC,

Med vénliga hdlsningar

Magnus Lundberg
Nyfors

190 40 Rosersberg
tfn 0760/380 25

S& hdr pekas filens bestindsdelar
ut av byte nr #-5 och 6-7 i headern
for v&r betraktade fil.

2F DF

0010 1111 1101 1111

spar 47 s 6 langd 31+l
33 DI

0011 0011 1101 0001

spér 51 s 6 ldangd 17+1



Kan datorn 6va upp sig?

del 2

av Sven Wickberg

Sedan del | skrevs har jag hittat dnnu ett
hanterbart spel som visar principen f5r
den 'lirande' datorn. Spelet heter FLIP i
MORE BASIC COMPUTER GAMES, och den
bifogas hir i en ndgot bearbetad variant.

Spelet gar ut pd fsljande: Datorn 'tinker'
p& en firg, gul eller bl4, som operatsren
skall gissa. Normalt har man 50% chans
att gissa ritt, men datorn lagrar hela drag-
faljden och fdrsoker hitta ett monster, 1
den méan ett tydligt moénster framtrider,
'lurar' datorn den gissande genom att tinka
pd den firg som det 4r minst sannolik f&r
nista gissning.

Spelet &dr kanske inte sd roligt i sig
sjalvt, men det dr ett intressant och alltsd
ganska littoverskadligt exempel pd hur man
kan f3& en dator att 'tinka'.

Den viktiga raden ar 420, diar 19 ar ett
tal som avslgjar de senaste tvd firgerna
x(2) och x(#) och de tillhérande gissningarna
x(1) och x(3). Det finns ju tvd mdjligheter
pd varje, varfér man kunde ange I9 med
ett fystilligt bindrtal, men pd rad 420 for-
vandlas det till ett decimaltal. Foér att
slippa en nolla fér ett alternativ, tkas den
uppkomna siffran med 1 och vi far alltsd
mdjligheterna 1-16, som var och en betecknar
en dragfsljd pd tvd 'tinkta' och tva gissnin-
gar.

Fdr var och en av de 16 dragfsljderna
finns en sannolikhetsfaktor, eller mdnster-
faktor P(I9). Denna ir fr&n bérjan satt till
.5 (260), men pdverkas av alla gjorda drag
s8 att man tar .8 av den 'gamla' P(I9) och
.2 av den senaste gissningen (770,330). Om
senaste gissning Ar bld, markeras det med
Z3=0 och P(I9) minskar, Gissningen GUL
markeras med Z3=1, vilket gdr att P(I9)
far ett positivt tillskott, Om infér nasta
drag P(I9) ir mycket stérre dn .5 dr sannolik-
heten tydligen stor - om gissaren f&ljer
monstret - f3r gissningen GUL. P& samma
sdtt blir sannolikheten stor gdr gissningen
BLA om P(I9) blir mycket stérre an .5.

Men programmakaren &r klurig. Han infor
ett litet oberdknelighetsmoment nidr datorn
viljer drag. I stillet for att gd stenhdrt
- pd sannolikheten gér han en annan mangver.
P& rad 490 gér han en redan ldg sannolikhet
(Z) #nnu mindre genom att multiplicera
med .3 (se 340). P& nista rad dkar han en
stdrre sannolikhet sd den blir dnnu stérre.
(Om sannolikheten &r precis .5, drar han
ett rent slumptal, se 460.) Slutligen drar

han ett nytt slumptal pd rad 530. Om
detta #r mindre #n den pd ovanstdende
sdtt justerade sannolikheten Z viljer den
att 'tinka p& BLA, annars GUL, vilket
allts8 #r precis tvirtemot vad man enligt
monstret kan fsrvianta sig att operatsren
skall gissa.

Hur det fungerar? Préva sjilv. G&r man
ut med ett klart mdnster, tex hara GUL,
eller varannan GUL, varannan BLA, d& klarar
sig datorn bra och man f&r inte mé&nga
ratt. Lycklas man géra en fullstindigt slump-
artad gissningsserie, hamnar man p& omkring
50%.

Om man nu visste storleken pd P(I9)fére
varje val, d& kunde man anligga moteld
och 'lura datorn' i stillet. Fér att préva
det har jag lagt in (rad 400) P(I9) fare
'DIN GISSNING'. P& rad 775 f& man se
den justerade P(I9) efter utfdrt drag.

Om du tycker det ser rorigt ut p& skirmen,
kan de tas bort. Det finns ocksd méjlighet
att under spelets gdng f& se alla P(I) genom
att trycka P i stillet for G/B. Likasd kan
man som avslutning p& spelet f& se sitt
tankemonster. Kanske ndgot for personlighets-
forskare? Men f6r att komma tillbaka till
rubriken: Inte heller hdr kan datorn 'tinka'
sjalv. Den méste f& den &vergripande planen
for sin verksamhet av programmeraren, som
alltsd maste veta hur den planen ser ut,
Det ar férmodligen ddrfér jag inte lyckades
f& min ABCR0 att I6sa Rubiks kub &t mig:
jag visste inte ens var jag skulle bérja -
l&ngt mindre efter vilken plan datorn skulle
leta vidare! Men kanske ndgon annan &r
klyftigare?

10 REM ...SAVE FLIP

20 REM Ur MORE BASIC COMPUTER GAMES
30 REM bearb o kommenterad 81 08 25
40 REM Sven Wickberg 0750-50456

50 REM

100 ; CHR$(12%)'VILL DU HA FORKLARING?
(N)'; : INPUT W$

110 IF W$='J' OR W$='j' THEN GOSUB 1000

220 B1%=100% : REM ---ANTAL GISSNINGAR

230 DIM P(16),X(4),H$=1,5$=1

240 ; CHR$(12%)'DU FAR'B1%' GISSNINGAR
OCH BORDE GISSA'

241 ; 'OMKRING'B1%/2%' RATT.' : ;

243 ; 'MEN DATORN SOKER ETT MONSTER I D
INA ' : ; 'GISSNINGAR OCH FORSOKER
LURA DIG!' : ;5 : 3

250 FOR I=1 TO 16
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260

270
280
290
330
340
350

400
410
420
430
460
490
520
530

540
550
600

605
610
620
630

660
670
680

710
720
730
740
750
760
770

775 3

780
790

800
810

815
820
830
890
900
905
910
920
930
940
1000
1010
1020
1030

1040
1050

1060
1070

1080
1090

1100
1110

1120
1130
1140
1150

1160

P(I)=.5 : REM ---SANNOLIKHET FOR VI
SST MUNSTER

NEXT I

FOR I=1 TO 4

NEXT I

F1=.8 : REM ---URVALSFAKTORER

F2=.3

S1%=0% : S2%=0% : REM ---ANT.RATT/G
ISSNINGAR

REM ---MONSTERFAKTOR

J=J+1
T9=8%¥X(4)+U*X(3)+2*X(2)+X(1)+1
Z=P(I19)

IF Z=.5 THEN Z=RND : GOTO 530

IF Z<.5 THEN Z=Z¥F2 : GOTO 530
Z=7Z*F2+(1-F2)

IF RND<Z THEN S$='B' : Z5=0 : GOTO
550

S$='G' : Z5=1

REM

5 P(I9);TAB(10%)'DIN GISSNING ('S2%
+1%'):'; : GET H$ : ; H$;

IF H$='P' GOSUB 900 : GOTO 400

IF H$='G' THEN Z3=1 : GOTO 660

IF H$='B' THEN Z3=0 : GOTO 660

3 '"SVARA G (fér GUL) ELLER B (fér B
LA) (STORA BOKSTAVER)' : GOTO 600
REM

S2%=S2%+1%

IF 73=75 THEN ; ' RETT'; : S1%=S1%+
19 : 3 312

REM ---UPPDATERA DRAGMONSTER
X(1)=X(3)

X(2)=X(4)

X(3)=23

X(4)=25

REM UPPDATERA SANNOLIKHET

P(I9)=F1*P(19)+(1-F1)¥X(3)

' 'P(I9)

IF S2%<B1% THEN 400

POKE 65013%,0% : REM ---TAR BORT SI
STA TANGENTTRYCKET

; : 3 'SPELET SLUT'

; ¢ ; 'DU HADE'S1%' RATT AV'S2%' MO
JLIGA'

5 3 '"VILL DU SE MONSTERVARIABLERN
A SKRIV P ANNARS TRYCK RETURN' :
GET W$

IF W$='P' OR W$='p' GOSUB 900

POKE 65013%,0% : END
REM ---MONSTERVARDENA
s CHR$(12%) 'MONSTERVARIABLERNA:' :

b

FOR I=1 TO 16

5 TAB(5%)'P('I')="P(I)
NEXT I

IF S2%<B1% THEN ; :
fér att fortsidtta';
RETURN

REM ---FORKLARING AV SPELET

s CHR$(12%)'Datorn TENKER PA EN FAR
G, Gul eller Bla' : ;

3 'Du ska gissa G/B, och datorn tal
ar om' )

3 'ifall du gissat rdtt. Samtidigt
ténker'

s 'den pAd nytt pd en firg.' : ;

3 'Om bara slumpen radde skulle du
gissa'

s 'ungefir 50% ratt.' : ;

3 'Men datorn stker efter ett mdnst
er'

3 'i ditt gissande, och férsdker 14
ta bli'

;3 '"Tryck RETURN
: GET W$ ¢ ;

3 'att tdnka pd den fdrg den tror d
u ska'

3 'gissa.' :

s 'Vanligen lyckas den si bra att d
u far!'

3 'betydligt mindre &n 50% ratt.' :
H

3 'Programmet kanske avsldjar att d
u'

3 'tidnker efter ett mer eller mindr
e'

5 'tydligt mdnster.' : ; : ;5 3 5 'T
ryck RETURN'; : GET W$

s CHR$(12%) : RETURN



Marknaden

NY SKRIVARE

Fran Centronics kommer en ny matrisskrivare
som av Nordisk Elektronik lanseras som
"miniskrivaren med de stora egenskaperna
och det laga priset".

Centronics 150 har bl a fsljande:

9x7 matris

150 tecken per sekund

skriver &t b&da hdllen med logisk sdkning
friktions- och traktormatning

fargband i kassett

72 raders "form feed"

sjadlvtest

expanderad och kondenserad utskrift
parallell- eller serieinterface

* ok ok ok ok ok ok ok Xk

Nordisk

For ytterligare information ring
Elektronik, tfn 08/635040

BILDSKARMSVAGGA

En bildskirmsvagga for placering pd det
redan befintliga skrivbordet introduceras
av Hokfelt & Fagerstedt.

Vaggan &r reglerbar i hojdled och gir
dven att vinkla. Vaggan &r bdde en bra
och billig 13sning f6r de som inte har utrymme
eller anvdndning av ett terminalbord. Bild-
skdrmsvaggan levereras fdrkrommad eller
lakerad. Den &r &dven instillbar for de olika
storlekar som finns p& bildskdrmar av idag.
Eftersom vaggan ej dr fixerad p& skrivbordet
s& dr det litt att placera den pd det
limpligaste stille, :

Ytterliggare information kan f&s fran Hskfelt
& Fagerstedt, tfn 08/821220

ARETS DATORHANDLARE UTSEDD

Frdn Luxor meddelas det att till 1980/81
drs datorhandlare har utsetts Hefoma Data
AB i Helsingborg. Fioretaget har under Helge
Ma&nssons ledning, och med hjilp av kompe-
tenta medarbetare sdsom Lennart Aspenryd,
Stig Johansson och Claes Markby, etablerat
sig som ett av landets ledande féretag inom
sm8datoromrddet, med en kunskappsbredd
som spinner dver styr- och mattillimpningar
till administrativa rutiner.

"Arets Datorhandlare ir ett vandringspris
instiftat av Luxor Datorer. Prisutdelningen
dgde rum vid Luxor Datorers &rliga Team
100-konferens i Helsingfors, ddr ca 100 av
landets frimsta datorhandlare hade samlats
fér att ta del av Luxor Datorers marknads-
satsningar och produktnyheter.

RADANNONSER

Flexskiveenhet FD2 obet begagnad siljes
billigt

tel 0590/13995

SEIKOSHA “GP—80" — den minsta och billigaste

80 Kkolumn printern pa marknaden for ABC80

Med grafik

Sma och stora bok-
staver
Traktormatning med
l6pande pappers-
bana

® Parallell-interface
B Serie-interface som

option
Pris: 2.800:—
(exKl. moms)

Vi sOker aterforsaljare!

WATANABE
"DIGI-PLOT"

Intelligent digitalplotter i lagpris-

Klass for generering av axlar,
vektorer, alfanumeriska tecken
aven AAO, symboler m.m.

I Box 4490 * 162 04 Vallingby * Tel. 08/380370

Plottyta A3.
Hastighet 50 mm/sek.
Sjalvtest.

Interface 7 bit parallell ASCII
TTL med Strobe, Ack, Busy.

Alla plottoperationer sker
med enkla kommandon.

Mojlighet till olika tecken-

storlekar. .
Pris: 9.950:—

(exKkl. moms)

Jag vill veta mer om GP-80
resp. DIGI-PLLOT.
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Syntetiskt tal till ABC-80?

Anledningen till att jag skickar in denna
artikel ir att jag, och kanske flera med
mig, &dr intresserade av en talande dator.
Det hidr kanske kan vara ndgot fér oss.
Jag bifogar hir en kretslssning som 3r
hdamtad ur "Practical Electronics" frdn
december 1980. Manga av er har kanske
studerat denna artikel och l&st eventuella
problem i samband med inkoppling till
ABC-8). Om inte s3 hall till godo med
denna skrivelse och se &ver hur man bér
gora for att f& sin dator att tala.
Telesensory Systems Inc (TSI) har gjort
en krets fér syntetisk tal kallad CRC, Till
denna har man kopplat ett ROM (lisminne).
Till denna krets mdste sedan en f&rstirkare
byggas fér att driva hégtalaren, Detta inter-
face &r mycket enkelt att bygga sjilv och
komponenterna képes i elektronikaffirer,
Talkretsen diremot maste kdpas frén:
Modus Systems Ltd
29A Eastcheap. Letchworth, Herts

HED JAG .
HETER ABC~-20

SG6 3DA

Kostnaden ligger pd ca 40 pund. Kretsen
heter S2A och innehdller 24 ord (typiska
kalkylatorord). En annan krets, som heter
S2C, har 64 ord ordnade exakt i ASCII-
format, dvs en bindr datakod fr&n databussen
ger bokstaven eller siffran. Kretsen ir ocksd
utokad med en mingd specialord och blir
d& litet dyrare.

De spdnningar som behdvs dr -5V och -15V,
men det kanske gdr att anvinda ABC-80's
-12V och dd beh&vs inte en extra nitdel.

Frdgan &r bara hur man kopplar in a)Busy,
b)Start och c)Latch enable p8 ABC-80's
busskontakt. Vilka stift skall anvindas? Detta
far bli ldsarens uppgift att l5sa.

Om det gdr, tror jag att mdnga kommer
att bli intresserade av syntetisk tal p&
datorn.

Var vinlig publicera I8sningar i bladet.

Jorgen Petersson

DATORN ‘a})}é;e“ Inter- __.m
ROM face Hogt.
Heter
52A eller Bygaer
i?c , man sjilv.
opes.:
1N2414¢€
Tusy K
1}([:] D
-5 ¥ 9
oV
1a L6 Ly C
D0 15 47 J
N "
n %1 1z &
D2 101 K
£
D3 i g H
DZ F
k! i 5
05 9 8 6
Latch enable -5V
Hogt.
Start
& ohm 100u 100 n
-15V _
’ ’ TBen 3,4, 5,7,10,11,12
Avkodare Talkrets
T4LS174 S24, S2C ———— Interface J

SMARTAID

av Goran Sundqvist

Troligen var jag bland de allra fdrsta som
kom dver "SMARTAID" i bérjan av december
1980. Som summering av mina erfarenheter
kan jag helt enkelt siga att den &r vanebil-
dande och att den snabbt gjort sig oumbirlig.

Smartaid &r alltsd ett litet kretskort
med en PROM-kapsel som innehédller en
expansion av ABC80-basic med de funktioner
som man annars saknar. Kretskortet ar inne-
slutet i en krympslang med europakontakter
enligt ABC-buss-standard p& l&ngsidorna,
sd att det kan anslutas till busskontakten
pé& tangentbordet. Busskabeln till flexskive-
enhet eller expansionsldda kan sedan anslu-
tas till "smartaids" andra kontakt. Det gdr
annars utméarkt att anvanda "smartaid" utan
flexskiveenhet med grundsystemet och enbart
kassettbandspelare.

Uppstart sker med ;CALL(29696). Foljande
nya kommandon i BASIC blir d& tillgéngliga:

AUTO n - automatisk radnumrering, n=steg.

ex. skriver man bara AUTO £&ljt av RETURN
far man steglingden 10. Har man redan
ett program i minnet bdrjar numreringen
med sista radnummer+10

START n - uppstart fr&n rad nummer n
med alla variabler nollstillda.

ex. Vill man hoppa &ver bérjan pd ett
program och bérja fr.o.m. rad 511, skriver
man: START 511.

DEL n,m - tar bort alla rader mellan n
och m,

DEL n, - tar bort alla rader fr.o.m. n

DEL ,m - tar bort alla rader fr&n program-
borjan till och med rad m

anm. Man har samma konventioner som
LIST vid listning av ett program p& bildskar-
men.

VAR - skriver ut en lista pd alla anvdnda
variabler i ett program.

anm. Utskriften sker i den ordning som
variablerna stdr i variabellistan. Vill man
ha dem sorterade i bokstavsordning kan
det ordnas med att anvinda nedan beskrivna
bildskarmseditor for att tillverka datasatser
till ett sorteringsprogram.

Bildskdrmseditorn

Den mest anvindbara funktionen &r i alla
fall mojligheten att dndra direkt pd bild-
skdrmen med 'SMARTAIDS' editeringsfunktion.

Det finns tvd varianter av 'SMARTAID!,
den forsta dir man méste géra CTRL A
varje gdng man skulle anvidnda editfunktio-
nen, och den nyare 'SMARTAID 2' dir man
alltid har mojlighet att flytta markdren
och hidmta tecken fr&n onskad plats pd
bildskdrmen.

Eftersom den gamla versionen troligen
bara ir aktuell om man har flera ABC 80
och tidigare kdpt den gamla versionen och
vill ha samma handhavande p& alla arbets-
platser, kan vi glémma den och &gna oss
4t version 2.
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Vill man témma bildskdarmen trycker man
CTRL L. Med CTRL A témmer man inmat-
ningsbufferten. Med nedtryckt CTRL-tangent
och W flyttas markéren uppdt och med Z
neddt, A &t vanster och B &t hoger.

Med dessa fyra tangenter flyttas markodren
till lampligt textavsnitt p& bildskdrmen.
Med hogerpilen flyttas markdren &Sver den
text man vill ha in i inmatningsbufferten
och med RETURN-tangenten verkstalles in-
matningen och lagras in till BASIC. Har
man gjort ndgot fel f&r man de normala
BASIC-utskrifterna. Har man gjort ett in-
vecklat svep Over bildskdrmen och hidmtat
text frdn olika stdllen, dr det lampligt att
flytta markoren till en tom rad och trycka
CTRL B, varvid man far en kontrollutskrift
av inmatningsbufferten. Detta kan man vara
tacksam f6r om man gjort ndgot fel, eftersom
man d& bara behover gd tillbaka till den
rad som skrevs ut med CTRL B och radtta
den.

Ett litet exempel. Inmatning av:

10 A99%(119%,31%)=A9%(11%,31%)+1

gors pd foljande sdtt: Man skriver forst 10
A9%(11%,J1%)= och sedan med CTRL A
féor man markoren tillbaka till A i A9%,
med hogerpilen fér man fram markéren
till =, skriver in + 1 och trycker RETURN.
Ingen risk att man glomt ndgot %-tecken
eller fatt in ndgot annat fel.

Det behover inte vara synliga tecken
man hdmtar in genom att féra markoren
Over skdirmen med hogerpilen. Med POKE-
kommandot kan man ldgga ut kontrolltecken
i bildminnet och ldsa in dessa. Anvindbara
tecken dr t.ex. koden for start och avslut-
ning av grafik som kan ldggas in direkt i
ascii-strangar. Man kan t.o.m. gbra en ovan-
lig form av "listskydd" med koden 8 som
betyder backspace och gor att utmatade
tecken forsvinner vid listning pd skdrmen.
Slutligen, med CNTRL P kan man packa
ihop den text som stdr lagrad till hoger
om markdren.

Enda nackdelen jag hittat med nya SMART-
AID2 &r att man tydligen anviander samma
arbetsomrdde i minnet som SATTCOs printer-
prom. Man dr namligen tvungen att skriva
ut hela parameterfdljden vid programlistning,
tex LIST PR: VSA25Dé66.2 varje gdng man
vill lista ett program pd skrivaren. Har
man nyss gjort en utskrift och beordringen
stdr kvar pd bildskdrmen kan man forstds
flytta upp markdéren och hidmta in tecken
med hdgerpilen.

Goran Sundqvist
tfn 0756/30310

smartaid

smartaid.

aterforsaljare.

tor.

TAXLA
VINN

En smartaid till Din ABC80
Alla deltagare far aven RABATT vid kop av

Hamta tavlingsformular

Smartaid ar ett programmeringshjalpme-
del till ABC80 som utdkar dess BASIC
med nya kommandon och bildskarmsedi-

hos narmaste

KUNGSVAGEN 1
14200 TRANGSUND

KOLLISION AV OLIKA PROGRAMRUTINERS
INTERNA LAGRING AV DATA 1 BILD-
MINNETS OUTNYTTJADE ADRESSAREA

Ett meddelande fr&n OWOCO AB

SMARTAID (R) utnyttjar inget RAM-minne
hos ABC80 utom | byte som &r ett lagrings-
virde f6r AUTOmatiska radnumreringens
stegvirde som lagras pd ett stille i bild-
minnets outnyttjade adressarea.

P& grund av att det inte finns ndgon
officiell information om olika rutiners fére-
havande i bildminnet, uppstdr l#tt en program-
kollision. Eftersom vi har upptickt att
SATTCOs printer-PROM utnyttjade samma
bildminnesarea som SMARTAID, har vi nu
adndrat den pd SMARTAID.

Anledningen till att vi utnyttjar bildmin-
nets lediga area &r bla fér att anvindaren
skall kunna utnyttja den sk poke-arean for
egna rutiner samt att undvika stdrningar
med program i arbetsminnet som kanske
manipulerar med "stackpekare" och dylikt.

SMARTAID finns i tvd typer varav den
dldre lagrar 1 byte pd8 adress 32767 och
den nyare, med automatisk kontroll av
ABC80's checksummor 9913, 10042 och 11273,
bildskdrmsdump och férbattrad bildskirms-
editor, lagrar | byte pd adress 32504. Om
ndgon anvindare har problem med detta,
kan denne vinda sig till v8ra &terforsiljare
eller direkt till oss, s& forsiker vi hjilpa
till att I8sa det. '

Vi bifogar fdljande "programsnutt", som
sdkert kommer att vara virdefullt fsr Goran
Sundqvist och andra SMARTAID-anvindare
vid initiering av SMARTAID fr&n annat

program utan att programkdrningen avbrytts,
Ligg in "snutten" i bdrjan av alla dina
program (se upp s& det inte finns samma
radnummer i ditt program) sd f&r du auto-
matisk initiering av SMARTAID nir program-
met kors.,

Vénliga hilsningar

Bernt Lindgren
OWOCO AB

-

POKE 65408%,175%,50%,244%,253%,33%,0%,
116%,198%,62%,150%,40%,27%,33%, 148%,25
5%,1%

2 POKE 65424%,19%,0%,24%,56%,197%,210%,2
10%,160%,184%,7%,160%,168%,211%,205%, 1
93%,210%

3 POKE 65440%,212%,193%,201%,196%,169%,1
3%,10%,214%,246%,50%,255%,127%,198%, 10
6%,237%,71%

4 POKE 65456%,1%,0%,4%,62%,83%,237%,177%
,62%,77%,190%,32%,247%,205%, 147%,2%,43
%

5 POKE 65472%,126%,35%,203%,127%,40%,20%
»33%,165%,255%,1%,2%,0%,205%,11%,0%,17
5%

6 POKE 65488%,103%,108%,43%,229%,225%,12
4%,181%,200%,32%,248%,18%,19%,24%,226%

7 A%=CALL(65408%)

Bra vare om alla leverantsrer av program-
produkter specificerar om program utnyttjar
adresser i poke- och bildminnesarean eller
om programmet gor "utflykter" till andra
adresser dn huvudprogrammets normala
minnesarea.

red
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Insdandare

‘

Kommentar fran 3M betraffande
flexskivetest i nummer 1/81

Vi fick i juni m&nad ett utl&tande om test-
resultat frdn 3M:s testlaboratorium i USA.
Vad testlaboratoriet gjort #r att de kontrol-
lerat de 1n SCOTCH-disketter som testen
utférts pd, och vytterligare 20 st. De 20
extra tog vi med frdn samma ink&psstille
och samma leveranssindning som ABC-bladet
kdpt sina testade disketter fr&n,

De resultat som ABC-bladet publicerat
betriffande SCOTCH-disketterna har i stort
sett bekrdftats, Man har konstaterat vissa
fakta betriffande den drive som anvints
vid den utférda testen. Vi vill dock inte
skylla pd eller kommentera utrustningens
beskaffenhet eftersom samma fsrh&llanden
gdllt alla testade mirken.

Vad 3M:s laboratorium diremot konstaterat
ir att de SCOTCH-disketter som testen
utférts pd ir frdn en "batch" som &r 35-
spars testade. Vi hade en blandning av 35-
och u40-spérstestade disketter i slutet av
foregdende &r fram till och med f&rsta
kvartalet detta &r. Anledningen till att en
blandning av 35- och 40-spdrstestade 5 tums
disketter forekom under nimnda tidsperiod
dr att vdr USA-fabrik kraftigt okat sin
produktions- och leveranskapacitet. Vi fick
35-spdrstestade disketter lingre an vi i

sjdlva verket trodde eftersom de 40-spériga
i fdrsta hand slipptes pd@ den amerikanska
marknaden.

De leveranser vi fick var inte mirkta
35- eller 40-spdr, varfér vi inte haft majlig-
het att sirskilja de olika "batcharna". Vad
som dd konstaterats Ar att ett fel kvarstdr
pd en av de 10 testade disketterna inom
de 35 spdren. Vi ir inte ndjda med det
resultatet utan hoppas stindigt kunna fAr-
bAttra var produkt.

3M i USA har visat stort intresse och
lagt ner stor m&éda pd en utvirdering och
kontroll av testresultatet. Det har betytt
att 3M Schweiz kopt en ABC80 som nu
anvidnds pd fabriken f3r kontinuerliga kvali-
tetstester.

Andra pdtryckningar fr&n Sverige har re-
sulterat i att SCOTCH-disketterna nu till-
verkas med f&rstirkta centrumhél,

Med vinlig hilsning

3M SVENSKA AB
Avd. Mediahuset f5r datorer

Anders Janson

LOKAL FORENING I OSTERGOTLAND

Nils Larsson fr&n Linkdping vill bilda en
lokalférening ddr. Alla som &r intresserade
(hela Ostergdtland) kan héra av sig till
Nils. Skriv gidrna brev, Nils &r svar att f&
tag i per telefon. Adressen ar

Musketdrgatan 4 B
582 30 Link&ping
tfn 013/134565

Hej medlemmar!

Jag dr en ABC80-anvindare som p& grund
av mitt geografiska lige lider av hdga
telefonrdkningar. Jag har dirfér bestamt
mig f6r att i s& stor utstrickning som
mojligt uppldta min ABC80 som monitor,
s& att dven norrlinningar skall ha r&d att
kommunicera med en annan dator, Tyvarr
dger jag bara en FD2-enkel s& minneskapa-
citeten dr ganska liten. S& dirfsér vore jag
tacksam om eventuella anvindare tog kontakt
med mig och gav férslag p& uppliggning
av program samt anvindartider,

Hilsningar

Bengt Lindmark
Medlem 831

Tallbacka 9L

971 00 MALMBERGET,

BAST PA ABC800?!

Vi pa T-D-X SmaDatorer AB gillar fragvisa besékare och
dom gillar oss. Anda sedan starten i maj har vi inte haft en
lugn stund. Kanske beror det pa att en ABC 800 varit med fran
allra férsta borjan.

SLINKIN OCH PROVA

Har du annu inte hittat till Kungsgatan 79 — inte langt fran
Amaranten — ir du vilkommen att testa oss och ABC 800.
Har kan du ocksa prova Microline, Anadex, Epson, Data-
Board, Apple, Pet- Commodore, Canon m fl.

Prova aven var nya stora floppy-disc till ABC 80/800 —
Lagringskapacitet 2 Mbyte!!! Vi specialvisar ocksd ABC-Net
(MultiUser) Som méjliggér anslutning av upp till 32 st ABC
80/800 till en floppy-disc och en printer! Vilkommen.

Du ar val med i vart register? Ring, skriv eller kom sa skall
vi se till att du far kontinuerlig information.

Oppet vardagar 9—18.00 Lérdagar 10 —14.00

SmaDatorerAB

Ditt skylfénster for smadatorer utvecklingen
Kungsgatan 79, 112 27 Stockholm. Tel 08-52 10 60, 52 14 60

|

SCHEELEGATAN

FLEMINGGATAN

[

KUNGSHOLMSGATAN

P
<C

@

PIPERS

T-RADHUSET

Nya slink-in-adressen. Vilkommen!



Insdndare

RAPPORT FRAN ETT MOTE

'VALKOMNA till en annorlunda ordbehandlings-
kviall', hade klubbens telefonsvarare latit
hilsa. Detta lockade referenten till hans
forsta besdk p& en klubbtrdaff, méndagen
den 27 april 1981 kl. 19 i Viddngssalen,
Bromma.

Métet bérjade med en vddjan att ndgon
deltagare skulle skriva ett kort referat for
ABC-bladet, ndgot som referenten &tog sig
- intet ont anande.

Klubbmedlem Olle S6derlind, som dessutom
representerar handikapprérelsen via Horsel-
frimjandet, fortsatte med att ganska utfor-
ligt presentera den i bla ABC-bladet tidigare
utlysta tdvlingen om bésta ide f&r mikroele-
ktronisk hjdlp &t handikappade. Han visade
med ndgra exempel att det inte &r bra
nir stora féretag arbetar med dessa fragor.
De har sinsemellan motstridiga intressen
och dirtill I8nsamthetskrav som inte blir
fruktbdrande ndr man behdver innovationer
pd detta omrdde. Enskilda personers initiativ
och vidare jobb ger betydligt storre resultat.
Nu har tidningen Mikrodatorn blivit intresse-
rad av iden om en tdvling, och man har
fatt stort gensvar fr&n de olika datafdretagen
nir det gillt att skdnka priser.

Olle Séderlind fortsatte med en ganska
utférlig redogdrelse for en forstudie utfdrd
av Teleplan och Handikappinstitutet i Stock-
holm vé&ren 1980, omfattande alla handikapp-
grupper med kommunikationsproblem. Dessa
grupper kommer att bli mycket sérbara i
de nya miljéder den moderna telekommuni-
kationsutvecklingen under 1980-talet fram-
bringar. Men samtidigt kan man via dator-
utvecklingen ge dem en chans att delta.

Sedan kom en utldggning om vad handikapp
ar foér ndgot och vad som pd olika hall
just nu gjorts eller gors for att via mikro-
elektroniken skapa nya handikapphjdlpmedel.
S& smaningom framgick att man vintade
p& kvillens andra foreldsare, som blivit
férsenad av ett annat uppdrag. Sten Staxler,
aktiv i ABC-klubben, annars i tjanst hos
Teleplan, anlinde s& smdningom och bérjade
delge auditoriet en initierad och utférlig
redogdrelse for hur mikrodatorutvecklingen
torde komma att revolutionera kommuni-
kationsmedierna. Dirmed hade emellertid
klockan hunnit bli 21 - den tid d& referenten
pd grund av lang resvig hem mdste avldgsna
sig. Han smog sig ut sd tyst som mdjligt
f6r att inte stora. Ingen tycktes mdrka
att han férsvann, men férhoppningsvis kunde
kvillen avslutas lyckligt utan hans medverkan.

S& mycket om ‘ordbehandling' hade det
ju inte blivit, men visst var det 'annorlunda'.

-Referenten

UTBYGGNAD AV ABCS30

F&r bdttre funktion har jag tinkt bygga ut
min ABC80 med dels en 16k byte expansions-
enhet till RAM-minnet, dels en SMART-AID
bildskirmseditor, I b&da fallen skall utbygg-
nadskort monteras in i tangentenheten. Kan
bdda korten monteras in samtidigt?

Med vinlig hdlsning
Rolf Hansen
Mariestad

Ja! Och det &r bara minneskortet som mon-
teras i tangentbordet. SMART-AID daremot
pluggas in i buss-kontakten, mellan tangent-
bordet och kabeln till flexskive- eller expan-
sionsenheten. Lycka till

red

PROGRAMBYTARKLUBB?

Varfor inte starta en programbytarklubb med
en egen liten ruta i ABC-bladet, ddr det
annonseras ut eftersdkta och olika sorters
inkomna program? Programutbytet skulle
ske pd kassett.

Den som vill byta program skickar in
sitt program pd en kassett av hog kvalitet
(ex Maxell, Agfa, Scotch mm) samt returporto.
Genom att man f&r tillbaka sin egen kassett
dar det nog inte risk att ndgon skickar en
dalig, eftersom det drabbar honom sjdlv.

Programmet lagras i programbanken och
kassetten raderas for att sen spela in det
6nskade programmet pd den. Program som
skickas in ska helst ha information i REM-
satser eller printsatser hur programmet an-
vénds.

Ett brev till ABC-klubben ang. byte av
program kan se ut s& har:

Jag onskar byta program med programbanken.
Medsédnder ett spelprogram BILJAKT som
jag Onskar byta mot spelprogram SCHACK.

Fr&n medlem Christer Ericson, Skellefted

* Trevlig ide, Christer, men redaktionen
har inga resurser for det kopierings- och
utsindningsarbete som fordras. I Stockholm
har vi klubblokal och kopieringsresurser, s&
om ett par Stockholmsmedlemmar ville stdlla
upp och svara for denna verksamhet, borde
det inte vara omdjligt. I ABC-bladet kunde
vi publicera en lista pd insinda program.
Hallg, alla intresserade? Vem stiller upp?
Hor av er till ordf. eller redaktionen.

Férslag till ABC-klubben.

Att klubben kollar intresset fér att byta
ut de 16-K Basic rommen som innehdller
buggar mot sddana dir dessa &r rittade.
Svante Anderson

tfn 018-102020/1522

VAD SAGS OM 40K RAM I DIN ABCS80?

Ska du kopa 8k expansionskort till din
ABC80? Skaffa tre istdllet for tvd - de
far plats - och vips har du en maskin med
40k RAM-minne, utan minsta besviar med
omlddningar eller liknande. Du utnyttjar
helt enkelt de 8 tomma k som ligger ome-
delbart ovanfoér Basictolken. Adressera det
tredje expansionskortet till 16384, dvs klipp
bort fjarde strippen fr&n kortets byglings-
plugg.

Det finns emellertid en liten hake med
detta forfarande - du kan inte utnyttja
ditt minnesutrymme till basicprogram. Orsa-
ken till det &r litt att forstd: antag att
du sdnkt golvet till 16384 och att du laddar
in ett 8,5k l&ngt basicprogram. Var hamnar
de sista 512 byten? R&tt, de fdrsdker skriva
in sig i flexskive-ROM-et. Och det &r inte
sarskilt lyckat. Det gdr inte ens att lagga
basicstacken dir, for sd fort stackpekaren
dr ldgre an EOFA-pekaren tror datorn att
minnet &dr fullt...

Nej, bdsta anvindningen for det tredje
expansionskortet #r som lagringsplats for
maskinsprdksrutiner, egna slaskminnen och
liknande. D& fungerar det utmarkt.

Claes G Lindblad
Lund
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Hej.

I ABC-bladet finner man ganska mycket
om h8rdvara, program och programmering
men kanske inte s& mycket om olika anvind-
ningsomrdden fsr ABC 80. Ett omrdde, som
inte alls bersrts dr sliktforskning.

Vi & ndgra stycken, som tror att datorn
kommer att bli ett fint verktyg fér att
underlidtta sldktforskning och har bildat en
sirskild foérening kallad DIS (Datorhjilp I
Slaktforskningen) for att se nirmare pd
mojligheterna, Vi har hittills sett pd tvd
omr8den, framtagning av personregister till
kyrkbécker och hur man skall hélla reda
pd insamlade uppgifter om den egna sldkten,
bd8da omr8dena med utgdngspunkt frén
ABC 80. Resultaten redovisas i ett medlems-
blad.

Personregister till kyrkbscker ar av stort
virde for sliktforskarna, speciellt till 1600-
och 1700-talets kyrkbdcker, som mdanga
gdnger ir svérlista, D& sorteringarna for
registren kriver mer in en ABCS80 kan
klara med de minsta flexskivorna och vi
velat ha billigast mdjliga utrustning for
inmatningen har vi valt att géra inmatningen
p& kassett med hjdlp av ABC80. Sedan for
vi dver kassetbandets uppgifter till en stérre
dator - en DEC 10 - fdr sortering och
utskrift pd band f&ér senare ficheframtagning.
Pappersutskrifter blir for dyrt. Hela proces-
sen har provats och fiche framstillts. Vi
har tagit fram egna program f&r att under-
latta inmatningen av kyrkoboksuppgifterna
pé kassett, for ldsning och rattning av kasset-
bandets uppgifter p& ABC80 och fér &ver-
foring till DEC 10.

For att hdlla reda p& uppgifterna om
den egna sldkten krdvs inmatningsprogram,
sorteringsprogram och program fér framtag-
ning och utskrift av an- och sldkttavlor
mm, Detta & mycket f6r en ABC80, men
vi har nu startat med att se p& mdjlighe-
terna. Standardprogram récker inte till. P&
l&ng sikt nir stérre flexskiveenheter blir
Sverkomliga méste det under alla férhéllanden
g8 att klara utrymmesproblemen, Vart f3rsta
problem var att vi saknade flexskiveenhet
och endast hade tillgdng till en ABCS0.
Detta problem lyckades vi &tminstone till-
fslligt klara genom samarbete med Medborgar-
skolan hir i Link&ping, som f3r sina cirklar
har sex ABC80 samt en flexskiveenhet och
en skrivare, En cirkel startades alltsd8 och
dr nu i full g&ng och kommer forhoppnings-
vis s8 sméningom att ge resultat i form
av bl a programvara.

Hur man skall f& tillgéng till utrustning
och dven klubblokal &r inte bara ett problem
for oss utan dven f5r mnga andra, Samarbete
med skolorna har nimnts av Olle Mauritzon
i senaste ABC-bladet. Samarbete i lokal-
klubbar med gemensam utrustning &r ocksd
en mdjlighet. Det viktigaste for utvecklingen
ir att ndgot gors. P& vad sitt kan ABC-
klubben hjilpa till?

Med vinliga hilsningar
P O Bergman, sekr i DIS

Hjortronvigen 89
590 54 STUREFORS,
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MASKINNARA PROGRAMMERING

NYFORS DATA SCIENCE SIDA 1
CTRL C OFF 81-08-15
0000 ; + +
Bland klubbmedlemmarna finns ett intresse att kunna hantera 0000 3 ! LITET DEMOPROGRAM !
maskinsprdksprogram. Scandia-Metric's Assemblerskiva kostar c:a 0000 H ! AV MAGNUS LUNDBERG !
800:-, och det &r inte alla som vill spendera s& mycket. Med 0000 H ! FOR ABC-BLADET !
hjdlp av Z80 Programming Manual kan man nédtorftigt handassem- 0000 H ! !
blera memokoden till hexformat. Sedan skall ju denna kod p& 0000 H ! PROGRAMMET STANGER AV !
ndgot sdtt laddas in i datorn. I instruktionsboken finns ett program- 0000 H ! KONTOLL C -FUNKTIONEN !
exempel hur man kan ladda hexkod direkt i minnet. Detta &r 0000 -~ ; ' KNDA TILLS RESET TRYCKS !
ett daligt sitt att hantera program pd, sidrskilt om de skall 0000 ; + .
koras mer dn en gdng. Man far skriva ett smidigare basicprogram 0000 H
dn det i instruktionsboken. Tidigare har ABC-bladet publicerat FAOO CTRLC EQU  OFAOOH  ;DOSBUF 5
"HEXMON?", hir har vi en annan variant dir hexkoden lagras i 0000 H
datasatser i programmet. FAOO ORG  CTRLC
En vanligt forekommande fr&ga i samband med maskinndra FAOO 3EFA INIT LD A, .HIGH.CTRLC
programmering &r frdgan om CTRL C. En del sdger sig kunna FAO2 ED4T LD I,A 3SATT ITERRUPT-VE
stinga av funktionen genom diverse OUT-kommandon, utan att FAOL C9 RET
egentligen veta vad som hander. Genom tv& pd varandra foljande FAO5 H
OUT-kommandon till tangentbordets kontrollport kan man géra FAO5 H
en maskprogrammering av tangentporten., Skicka forst ut 255% FAOS5 ;
till kontrollporten (betyder att ndsta byte till porten &r en FAO5 F5 ENTRY PUSH AF sDETTA ERSATTER
'mask') sedan sjilva masken. Fundera ut ett limpligt bit-monster FA06 3E80 LD A,80H s INTERUPTRUTINEN
med hjdlp av en ASCII-tabell. FA08 D306 OouT (6),A s3I BASICPROMMET
Jag sjalv har ocksd funderat p& hur man stinger kontroll c, FAOA 32F5FD LD (OFDF5H) ,A
och redovisar har ett maskinsprdksprogram assemblerat med FAOD 3EU6 LD A,U6H
Metric's 800-kronors hjdlpprogram. Det forutsdtter att DOS-buffer FAOF 32F7FD LD (OFDFTH), A
5 &ar ledig. Genom att dndra ORG kan man ldgga programmet FA12 F1 POP  AF
pd& annat stdlle. Tank dock p& att interuptvektorn byggs upp av FA13 FB EI
innehdllet i minnesceller med ldga adressbyten konstant enligt FA14 EDUD RETI
mitt exempel och hoga adressbyten kommer frdn I-registret i FA16 H
processorn. Den konstiga lilla mellanformen kallas ITH-format, FA16 H
dven beskriven i ett tidigare blad. Denna programform &r smidig, FA16 H INTERRUPTADRESSERNA
for den lagras pd skivan i ASCIl-format och kan behandlas som FA3Y ORG  CTRLC+34H
en vanlig textfil. Den kan sindas via modem till kompisen i FA3L4 OS5FA DEFW ENTRY s TANGENT-ADRESS
Haparanda etc. ITH-formatet skall sedan laddas i RAM-minnet FA36 9405 DEFW 0594H ;s KASSET-ADRESS
med pokesatserna. Man far inte glomma att ligga dit en rad FA38 ;
med CALL for att f3 igdng funktionen. 0000 ZSLUT END
NYFORS DATA SCIENCE SIDA 2
ML CTRL C OFF 81-08-15
CTRLC FAOO ENTRY FAOS5
INIT FAOO ZSLUT FA38
ANTAL FEL = 00
10 REM . ASSLOAD 270 DATA BE,C475D0,000000 : 10FAOO003EFAEDUTCIF53E80D30632F5FD3EL6325B
20 REM . FOR LADDNING AV ASSEMBLER- 280 REM BLAD 2 :06FA1000F7FDF 1FBED4DD6
30 REM . PROGRAM I HEX.FORM. 290 DATA 3AOOFC,FEFF,2061,000000,CD82D0, :04FA340005FA9L0536
4O REM inSant av eeceee.. 000000,ED5B01C0,211000,19,EB,ED5301C  :00000001FF
50 DIM A$=16% 0,FD2A01C0,000000,ED5B01C0,21FOFD
52 3 : 3 'Ett Sgonblick!'; 300 DATA 010300,EDBO,3AFOFD,FDBEOO,20EC,
60 ONERRORGOTO 160 : REM DATA SLUT 000000,2103FC,010B00,EDBO,000000,21E
70 X%=1% : READ A$ 3CF,010200,CDOB00,2103FC, 11D77F,0108 :
80 FOR I%=53000 TO 64500 00 1 POKE 64000%,62%,250%,237%,71%,201%,245
90 A1%=ASC(MID$(A$,X%,1%)) 310 DATA EDBO,13,010300,EDBO,000000,C3LB %,62%,128%,211%,6%,50%,245%,253%,62%,7
100 A2%=ASC(MID$ (A$,X%+1%,1%)) po,0D,0A,2103FC,ED4BO1FC,78,B1,202E, 0%,50%
110 Z%=(A1%-U8%-A1%/65%%T%) *16%+(A2%-48% 7E, 000000 2 POKE 64016%,247%,253%,241%,251%,237%,7
-A2%/65%%7%) 320 REM BLAD3 7% )
120 POKE 1%,Z% 330 DATA FE82,2006,FD360E43,1817,FE83,20 3 POKE 64052%,5%,250%,148%,5%
130 X%=X%+2% 09,FD360E52, 180D,000000,FD360ES3,AF, U Z%=CALL(64000%)
140 IF X$>LEN(A$) THEN READ A$ : X%=1% 3205C0, 1809, 3EFF, 3205C0, 23, 000000, 3A
150 NEXT I% 05C0
160 POKE 65052,252,208 : REM HOJ BOFA 340 DATA A7,2819,7E,FE01,2838,FE00,281E,
170 3 CHR$(13%);'CHAIN CASTEST ' : CHA 4F,0600,09,CB4Y4 , 28EF ,CD6EDO, 1811,000
IN 'CASTEST' 000,0606,7E,A7,2008,23, 10F9,1819,000
180 REM HAR NEDAN SKA HEXKODERNA LIGGA 000
190 REM I DATASATSER. 350 REM BLAD 4
200 REM EX : 360 DATA 2A01FC,23,2203C0,C316CF,000000,
210 REM DATA EF,12,CD3212,EF80 E1,21FFFF,1806,000000,210000,CD82D0,
220 REM MAX 8 BYTE MELLAN KOMMATECKNEN. FDE1,FB,C9,000000,3A00FC,FEFF,2805
230 REM 370 DATA FD360F45,C9,FD361F45,C9,000000,
240 DATA F3,FDE5,FD2A01C0,21FFFF,2203CO0, FDTEOE, 32E57F ,FDTEOF , 32E87F,C9,00000
00, AF,3200C0,5F, 1601,CD94D0,FE16 , 20F 0
7 380 REM BLAD 5
250 DATA CD92DO0,FE16,28F9,FE02,20E7,0000 390 DATA 1608,CB3B,CDD5D0,000000,DB38,FE
, 3EFF,3200C0,210300,DD21FFFB,0E00,DD 95,CA58D0,06FF ,DB3A,E680,280F, 10F8,3
23,CD92D0, 19,DD7300,0D,20F4,000000 A00C0,A7,28E9,CD6EDO,E1,C37DCF,0676
260 DATA CD92D0,FE03,C46EDO,000000,CD92D 400 DATA 10FE,CDD5DO,0676,10FE,DB3A,E680

0,BD,2004,CD92D0,BC, CL6EDO,000000,21
01FC,3A03C0,BE,2005,23,3A04C0

,2002,CBFB, 15,20C4,7B,C9,000000 ,DB3A
,E6BF,D33A,F640,D334,C9



KURSER I PROGRAMMERING

Né&gon gdng under hdsten startar vdra kurser i programmering,
Kurser &r uppdelade i tvd linjer:

* Basic
* Introduktion till Assembler

Kursernas nivd bestims i &verenskommelse med kursdeltagarna.
Gruppernas storlek kommer ej att &verstiga 10 personer, Vi
borjar med fem kvillar for varje linje. Kursplanen blir upplagd
sd att det blir mgjligt att vara med pd bada tva.

For att tdcka kostnaderna for kurserna kommer fsrmodligen
en avgift pd hdgst 100 kr att tas ut.

Skriftliga anmilningar med férslag p& limpliga dagar skickas
till klubben. Tiden per kvill blir 2x45 min och kommer att
forliggas till ndgon géng mellan kI 18 och 21.

Vdra erfarenheter kommer sedan att formedlas till lokala fsrenin-
gar runt om i landet. Skulle kurserna resultera i en skriftlig
dokumentation kommer dven denna att bli tillginglig.

ABC-klubben
Viddngsvagen 1
161 33 Bromma

———
UNI-80........

OQ——=% Nyckeln till CP/M® fér din ABC80

Genom marknadens ledande operativsystem CP/M far du tillgang till massor
med mjukvara. Du kan valja bland programsprak sasom Microsoft BASIC,
Fortran m m. Som slutanvandare har du ocksa tillgang till olika
applikationsorienterade l6sningar. Till exempel kompletta och integrerade
administrativa rutiner frdn ILOG AB och andra svenska programvaruhus.
Aven som hobbyist har du stor nytta av UNI-80 tack vare den stora mangden
utility- och spelprogram som finns pa marknaden, t ex fran CP/M Users Group.

UNI-80 bestar av ett kretskort (med 64 kbyte RAM) och en CP/M licens.
Kretskortet monteras inuti ABC80 utan nagra lédningar. ABC80 behaller sitt
utseende och funktion. Genom RESET-knappen valjer du ABC80- eller
CP/M-funktion.

UNI-80 ger dig en universellare ABC80. For order eller info, ring omgaende
08/54 00 10. Vi tillhandahaller aven programvara.

TRIM | Data Systems, Box 49035, 100 28 Stockholm, 08/54 00 10, TIx 13796

——————————————

LEXICON lir dig att
utnyttjia smadatorn ritt

' Viar specialister 1 utbildning pa smadatorer.
Over 300 kurser pa 16 orter i Skandinavien. .

LEXICON-kurser finns nu bl a pa

ABC 80, ABC 800, T1-58/59,
Canon CX-1 och Metric 85.

LEXICON

utbildning pa smadatorer
Golivigen 18, Box 136, 132 12 Dandervd
el 0R-753 3110,

| O ABC 80 (0 ABC800 C T158/59
| 0 Canon CX-1 [ Metric 85
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Program

PROGRAMREDKTOREN HAR ORDET

Tack, alla ni som sint oss program pd
skivor och disketter! Vi borjar nu f& &tskil-
ligt i programvig i lagret.

Tyvérr kan vi inte publicera allt i bladet.
En orsak dr att ménga program &r varianter
av andra som tidigare publicerats. Det &r
verkligt roligt att se hur mdnga som inspi-
reras att forbdttra och utveckla de program
vi haft i tidningen. Men, som sagt, vi kan
inte annat &n i undantagsfall publicera nya
versioner,

Vilka bor vi dd ta in? Den frdgan diskute-
ras regelbundet i redaktionsarbetet och f&l-
jande praxis hdller vil p& att utveckla sig:

I forsta hand tar vi program som beddms
ha stort allmant intresse, antingen p& grund
av vad programmet utrdttar eller med hidnsyn
till nyheter och tips i programmeringstek-
niken.

Sedan méste man ta hinsyn till storleken.
Korta program far ldttare plats dn langa.
Vi hoppas ju att ganska snart kunna sinda
ut kassetter, dar dven riktigt ldnga program
far plats - och dd kanske man ocksd kan
vara frikostigare med nya och allt elegantare
versioner.

S& fortsitt gidrna att sinda in program,
men vet att det skall vara ndgonting speciellt
som lockar oss att bereda plats &t nya
versioner av SLALOM, LOTTO, TIPS m.fl.

Ett annat problem &r att det drojer vil
lange innan somliga av er far tillbaka sina
kassetter och skivor. Tyvarr har vi i dag
inget fast sekretariat. Vi som jobbar med
tidningen har vdr brodfoda att ténka pd i
forsta hand, och far lov att satsa p& tidnin-
gen nar vi har tillfille. Det kan i olyckliga
fall drgja litet lingre &n vi skulle onska.

Men vi gor vad vi kan! Ar det ndgon som
anser sig bortglomd eller borttappad - hor
av er igen!

DIREKT PA SKIVAN

Vi har fr8n flera h&ll f&tt program som
visar tekniken att lisa och sRriva direkt
pd flexskivan. Hir publicerar vi RENSA som
"tar bort" vad som finns pd en skiva, SKRIV
med vilken man ldser resp. skriver direkt
p& skivan och PGMADDRESS som tar reda
pd och talar om p& vilket spdr och i vilken
sektor ett visst program finns,

RENSA ir egentligen missvisande eftersom
programmet inte tar bort vad som finns
lagrat, utan bara nollstiller biblioteket, s&
att apparaten upplever skivan som ledig
f6r ny lagring.

I alla programmen ir de viktiga raderna:
Z=CALL(24678,A*256+B*32)
som ger (ASCIl-virdena) i spdr A, sektor
B. Hela sektorn lagras i arbetsminnet i
adresserna 62720-62976, dir de kan lisas
byte fér byte med ndgon limplig loop.

Om man &ndrar ndgon del av detta arbets-
minne, t.ex. med en POKE-sats som i 250
i programmet SKRIV, kommer motsvarande
dndring in pd skivan nir sektorn skrivs till-
baka med:

Z=CALL(24675,A%*256+B*32)

Programmet SKRIV ger allts& bara ASCII-
viardena, men man kan ju &versitta dem
till tecken med CHRS(), och p& motsvarande
sitt mata in tecken som &versitts till ASCII
med ASC().

De hir visade programsnuttarna dr ganska
smd och relativt okomplicerade, Man kan
ju bygga ihop dem, kanske bygga ut dem
pd olika sdtt. Efter hand kommer s&dana
exempel utan tvivel pd ABC-kassetterna.

PRAKTIKANT

Vi expanderar och soker darfér en yngre utatriktad datorkunnig person till
var kursverksamhet i Moérby Centrum, Danderyd. Du kommer att jobba med
marknadens mest ledande smadatorer typ ABC 80, ABC 800, Metric 85, Canon
CX-1 etc vilket ger rika utvecklingsmojligheter for ratt person. Till att bérja med
far du ansvara bl a fér de praktiska arrangemangen kring kurserna: testa
utrustningar, kopiera disketter, plocka ihop kursmaterial, halla ordning pa vart
programbibliotek och hjélpa till i storsta allmanhet. Du kommer ocksa att syssla
med visst programmeringsjobb och halla kontakter med bade kunder och leve-
rantorer. Senare kan ditt ansvarsomrade komma att utékas. Ett framtidsjobb for
dig som &r beredd att satsa for fullt. Later detta intressant? Ring da Jockum
Wahlberg pa tel 08-753 31 40 eller sand in din ansokan.

LEXICON

utbildning pa smadatorer
Box 136, 182 12 Danderyd - Tel: 08-753 31 40

LEXICON ar ett fristaden-
de leverantorsobundet ut-
bildningsforetag speciali-
serat pa smadatorer. 300
kurser och konferenser
under 1981.

Jag ar inte intresserad av jobbet for tillfallet men vill garna ha era utbildnings-

program for (kryssa i)

[JaBcso [JaBcsoo [ Metricss

Namn

(] canon cx-1L] T158/59

Adress

Postadress

Inséndes till LEXICON AB, Box 136, 182 12 DANDERYD

100
110
120
130
140
150
160
170

180
190
200

210

220
230

240

20
30
40
50
60
70
80

90

100
110

120
130

140
150

160
170
180
190
200
210
220
230
240

250

260

270
280

REM ...LIST RENSA

REM ¥¥XXXXXXRAXXXXRERNE

REM ¥ ——-> RENSA <--- ¥

REM * AV RER-OLOF AHL ¥

REM * Datum 810128 *

REM * COPYRIGHT 1981 *

REM ¥EXEXERXRXXXRERRERAR

s CHR$(12%);"*¥% RENSA.BAC *¥¥n : o
NMEXE VER 1.0 XXEN

HECEE B

3 "Vill du sudda en skiva"j; :
230

s "ABBSOLUT SKKER"; :
3 "Vilken drive (0/1)"; :
POKE -767%,A%

REM * FIXA TOM BITKARTA ¥
Z%=CALL (24678%,32%*7%)
Z%=CALL (24675%,32%*6%)
FOR 1%=62720% TO 62975%
IF 1%-62720%>15% POKE I%,255% ELSE P
OKE 1%,0%

s 1%-62720% : GET A$ : NEXT I%

REM * SUDDA BIBLIOTEKSBLOCKEN #*

FOR I%=0% TO 7% : Z%=CALL(24675%,256
%+32%%1%)+CALL(24675%,512%+32%%1%) :
NEXT I%

IF PEEK(64789%) ; "Ingen skiva i dri
ve";A%":" ELSE ; "OK! UTFORT!!!"

GOSUB

GOSUB 230
INPUT A%

END

s "™ (J/N)"; : INPUT A$ : IF A$="J" R
ETURN

3 "Ok! vi avbryter"

REM ... LIST SKRIV

REM ¥¥¥XREREXXXRXRRRXXXRXRRRR
REM ¥ MED DETTA PROGRAM KAN *
REM * MAN LASA DIREKT PA *
REM * VALFRITT SPAR,SEKTOR *
REM ¥ "A"-NYTT BYTE b
REM ¥ "S"=SKRIV *
REM ¥*¥XEXRRERXRXRXXRXRXRRXRERN

; CHR$(12%);"*%*¥ SKRIV.BAC *¥¥n : ;
NEXE VER 1‘0 xXREN s ; .

I

s "VIKEN DRIVE VILL DU LASA UR (0/1)
ns : INPUT A%

POKE -767%,A%

s "VILKET SPAR VILL DU LASA (0/39)";
: INPUT A%

IF A%>39% 110

s "VILKEN SEKTOR VILL DU LESA (0/7)"
s ¢ INPUT B%

IF B%>7% 130

s CHR$(12%);"SAR HER SER SPAR"A%" SEK
TOR"B%" UT'I

« N ne

5 5
IF A%>=10% THEN ; "-" ELSE ;

9

Z%=CALL(24678%,A%%256+B%*32%)

FOR I%=62720% TO 62975%

s "BYTE"I%-62720%;

3 TAB(9)"="3;PEEK(I%);

s TAB(15)"ASCII=";CHR$(PEEK(I%))
GET A$ : IF A$="S" THEN 250 ELSE IF
A$="A" THEN 280 ELSE NEXT I% : GOTO
270

s "VAD VILL DU SKRIVA"; :
POKE I1%,D% : I%=I%+1%
Z%=CALL(2U4675%,A%%256+B%*32%) :
210

; "OK." : END

3 "ANGE NYTT BYTE"; :
1%+62720% : GOTO 210

INPUT D% :

GOTO

INPUT I% : I%=
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5 REM ...LIST PGMADR

10 DIM B$=25T7 : REM ...SAVE PGMADR
20 REM *¥REEXRRERREERXX

30 REM * PGMADRESS *#

40 REM * (c)-P-O AHL *

50 REM * 80-12-31 *

60 REM *EXEEXRRRERARERRN

61 3 CHR$(12%);"*** PGMADR.BAC ¥¥%n .

"¥%% YERSION 1.0 ¥**¥n : . : .

70 3 "Vilken drive &r den sdkta filen p

a"; : INPUT A%

80 ; "Ange programmets namn"; : INPUT A

$ : IF LEN(A$)>8% 80

90 ; "Extension"; : INPUT A1$ : IF LEN(
A1$)>3% 90

100 FOR C%=LEN(A$) TO 7%

110 A$=A$+CHR$(32%)

120 NEXT C%

130 A$=A$+A1$

140 POKE -767%,A%

150 FOR F%=0% TO 7%

160 Z%=CALL(24678%,256%+F%*32%)

170 FOR B%=62720 TO 62976

180 B$=B$+CHR$ (PEEK(B%))

190 NEXT B%

200 B%=INSTR(1%,B$,A$)

210 IF B%=0% 260

220 ; "Filen finns pa";

230 D%=PEEK(62720%+B%-5%)

240 E%=PEEK(62720%+B%-4%)/32%

250 ;3 " Spar";D%;" Sektor";E% : END

260 B$="" : NEXT F%

270 ; "Filen finns ej p& skivan i drive"
sAgn:n

Jag &dr sjdlv inte medlem i ABC-klubben
men hoppas &ndd f& sinda in ett par sm&
program. (Min son Anders dr medlem och
det &r p& hans ABCS80 jag utvecklat mina
kunskaper).

Bakgrunden till mina bifogade program
dr att jag soker metoder att via program-
met skriva in programraderna. Det har ju
sina risker att "poka" i arbetsminnet. Har
dr dock ndgra exempel p&8 vad man kan
gora:

POKHEL.

Med exemplet fungerar programmet s8 att
man f8r variabelvardet presenterat p& skirmen.
Vill man ha det of6rdndrat trycker man
RETURN, eljest matar man in nytt virde
i INPUT-satsen. Det gdr att skriva fdrkla-
ringar och anvisningar fére rad 30, men
rad 30 och 40 méste skrivas exakt enligt
modellen utan n&gonting emellan (vilket rad-
nummer man véljer spelar ingen roll). Sedan
far rad 30 och 40 inte skrivas i en subrutin
utan rad 65000- mdste vara av fdrsta ord-
ningen. Se ocksd till att inte programmet
gdr in i subrutinen p& annat sitt dn via
rad 40 for d& gdr det galet.

POKEDAT!

Matar in heltal i en datasats. Observera
att rad 200 egentligen skall inneh8lla minst
105 tecken efter "DATA" for att fungera
optimalt. Viktigt &r ju att dataraden ricker
till f6r "pokning" av data. Programmet gir
att andra for inmatning av flyttal.

POKEDATA

ar enligt samma modell men for fler DATA-
satser och for stridngvariabler. Aven hir
skall DATA-satserna fyllas med tecken. I
programmet finns ingen sparr mot inmatning
av fdr stora stréngvariabler, men det gir
latt att komplettera med dylika spirrar.

I POKEDAT!] och POKEDATA kan sedan
RESTORE-satserna liggas som subrutin for
behandling av inskrivna data. Som POKEDAT1
dr utformat maste RESTORE-satsen ligga
i borjan av programmet. Om man &ndrar
rad 70 gdr det dock att ligga in den p&
annan plats.

Problemet med POKE i arbetsminnet &r
ju att finna en referenspunkt i programmet.
Jag har &dven experimenterat med samma
metod som anvints i CRTVEKT, ABC-bladet
2/81, sid 22. Man kan anvinda BOFA som
referens eller vist radnummer, men det
blir d& problem vid revidering eller renum-
rering av programmet.

Jag &r intresserad av om fler kan ge
tips pd sddana hdr metoder samt om det
finns av mig oupptdckta fallgropar i ovan
redovisade metoder. (POKEHEL bygger p&
RETURN-pekaren i stacken; DATAPOKI
och DATAPOKE letar upp RESTORE-sats
och anvinder pekarna till DATA-satserna).
Bernhard Granholm

PS Jag haller dven pd med ABCS80 p3 jobbet
och underséker mojligheter till anvindning.
Jag jobbar i Televerket p& radiokontoret i
Karlstad. Framst dr det berikningar med
komplicerade formler som intresserar mig
men dven registrering av materiel.

DS

PPS Betr Rustan Liganders upptickt ang
DIM A$ s gir det inte att gora i senare
versioner av ABC80. Det gdr dock att med
vissa metoder "poka" in "DIM AS$" men
det vore att stjdla frdn andra programmakare
att beskriva detta.

Vad gidller Goran Tegners funderingar
ndr det giller att ridda "resetade" program
s& har jag funnit att efter (¥) POKE 49152,
XXX s8 boér man spela in programmet pd
kassett eller skriva med LIST varefter man
dter resetar och ldser in programmet p&
nytt. Jag borjar sjilv mina program med
samma sats (en REM-sats) med kint antal
byte f6r att kunna poka in ritt siffra,
men via LIST-skrivning spelar det egentligen
ingen roll vilken siffra man viljer. (Ritta
mig om jag har fel).

DS

(*) eller annat (BOFA sdks p& vanligt sitt).

10 REM BGM

11 REM PROGRAMMET "POKEHEL" SKRIVER

12 REM INMATAT VARIABELVARDE I

13 REM PROGRAM. SUBRUTIN MASTE VARA

14 REM AV FORSTA ORDNINGEN.

15 REM SKRIVN. AV RAD 30 OCH 40 MASTE

16 REM GURAS ENLIGT MODELLEN.

17 REM PROGRAMEXEMPEL :

20 REM - 20 ONERRORGOTO 50

30 REM - 30 A%=0% : sA%;

40 REM - 40 INPUT A% : GOSUB 65000

50 REM - 50 ; A%

60 REM FORTSATTNING AV PROGRAMMET. .

TOREM v v v v v v v e e e e e e o
65000 REM - POKEHEL(TAL)
65010 O1=PEEK(65063)+PEEK(65064)%*256
65020 02=PEEK(81-8)+PEEK(01-7)*256
65030 0U3=PEEK(02-10)+PEEK(02-9)*256
65040 POKE U2-31%,PEEK(03),PEEK(U3+1)
65050 RETURN

10 REM BGM

20 REM POKEDAT1 1981 -A 81-07-15

30 GOTO 50

40 RESTORE 190

50 REM

60 J%=PEEK(65052)+PEEK(65053)%256

70 FOR H%=J% TO J%+100%

80 IF PEEK(H%)=13% AND PEEK(H%+U4%)=143%
AND PEEK(H%+5%)=191% 100

90 NEXT H%

100 D%=PEEK(H%+6%)+PEEK (H%+7%)*256

110 D=CALL(3897,D%)+65536

120 ; 'ANTAL POSTER'; : INPUT J%

130 IF J%$>15% J%=15%

140 ; J%' POSTER KAN SKRIVAS IN'

150 FOR I%=1% TO J%

160 3 'POST'I% : INPUT X%

170 GOSUB 210

180 NEXT I%

190 DATA 0000000000000000000000000000000
000000000000000000000000000000000000
000000000000000000000000000000000

200 END

210 REM -

220 X$=RIGHT$(NUM$(X%),2%)

230 X$=X$+',"

240 FOR P%=1% TO LEN(X$) .

250 POKE D+3%+P%+L%,ASC(MID$(X$,P%,1%))

260 NEXT P% : L%=L%+P%-1%

270 RETURN

10 REM BGM
20 REM POKEDATA 1981 *A 81-07-21

30 GOTO 140

40 RESTORE 90

50 RESTORE 100

60 RESTORE 110

70 RESTORE 120

80 RESTORE 130 : RETURN

90 DATA $$$$3$555555588885555888585%%
100 DATA $$$$$355888855555555555555%%
110 DATA $$$33388888585555553555585%8
120 DATA $$$$535888855555555555585888
130 DATA $$$3$35888853855555555588588
140 J%=PEEK(65052%)+PEEK(65053%)%256%
150 FOR K%=1% TO 5%

160 FOR H%=J% TO PEEK(65054%)+PEEK(65055

%) %256
170 IF PEEK(H%)=13% AND PEEK(H%+4%)=143%
AND PEEK(H%+5%)=191% 190

180 NEXT H%

190 D%=PEEK(H%+6%)+PEEK(H%+7%)¥256%
200 J%=H%+1% : L%=0%
210 D=CALL(3897%,D%)+65536
220 FOR I%=1% TO 5%
230 ; 'POST'K%'.'I%':'; : INPUTLINE X$
240 X$=LEFT$(X$,LEN(X$)-2%)
250 ;
260 X$=" 1 "+x$+" 1] ’"
270 FOR P%=1% TO LEN(X$)
280 POKE D+3%+P%+L%,ASC(MID$(X$,P%,1%))
290 NEXT P% : L%=L%+P%-1%
300 NEXT I%

310 NEXT K%

BREV FRAN OSTERSUND

Som elev pd Palmcrantzskolan (Gymnasie-
skola) i Ostersund har jag tillgéng till skolans
datorutrustning. Denna utgérs dels av 8
ABC80 grundenheter avsedda f5r undervisning
(tillgangliga pd raster for intresserade), dels
av en ABC80 med flexskiveenhet, printer
och plotter. Pga brinnande datorintresse
och for att f& tillgdng till kringutrustningen,
bildade jag och tvd andra elever Palmcrantz-
skolans Datorklubb.

Vi har fatt l&na nyckel till datorrummet
och jobbar férutom p& raster och helger
ocks& négon eftermiddag per vecka. Vi har
provat pd lite av varje. N&gra exempel:
Ett minnessparande direktfilsystem, dator-
konst och musik, morseprogram dir EN
byte erfordras for att visa hur ett morse-
tecken ska se ut, kemiprogram, befolknings-
pyramid, program fér att lista en rad under
koérning mm,

Till hosten hoppas vi p& fler medlemmar.
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Program

Nu till programmen!

** Programmet DELETE &r en vidareutveck-
ling av EXTRACT i ABC-bladet 1/80, dock
till 95% en nykonstruktion. Dessutom bygger
DELETE p& en annan princip. Med DELETE
finns mgjlighet att ta bort en VALFRI del
av ett program medan det ligger i minnet,
man dr alltsd INTE begrinsad till att enbart
ta bort i bdrjan och slutet av ett program
(som i EXTRACT). Ladda in ditt program,
skriv. MERGE- DELETE och RUN.,

Tre kommandon finns:

1. END - bryter kdrningen.

2. EXT - bryter programmet och tar bort
DELETE med hjdlp av EXTRACT som ligger
pé& rad 65013.

3. DELx-y - exempel: DEL 167-218 innebdr
att raderna 167, 168.., 217, 218 forsvinner
ur ditt program. Antag att du vill ha bort
en del (S2) ur ditt program. S1 #r raderna
under S2, S3 raderna &ver. SI& DEL och
f6rsta och sista radnummer i S2. Féljande
h&dnder:

Minnets innehdll fére:

(Rad1-S1-52-S3 - Rad65000).

Minnets innehdll efter:

(Rad1-S1-S3 - REM- Rad65000).

'REM' ir ett antal REM-rader programmet
bygger upp for att fylla ut i minnet sedan
S3 flyttats ned. Detta f&6r att du ska kunna
bryta programmet och LISTa utan att maski-
nen uppfér sig konstigt. Dessa rader fsrsvin-
ner vid EXT. Nir du vill ATERstarta kan
det bli problem (=ERR 6) om du anvinder
RUN, ménga GOTO pekar ju pd rader som
inte lingre finns! Diarfér, anvind POKE
65060,0: GOTO 1, som kommando! Detta
fungerar, om du inte tagit bort eller lagt
till ndgon rad pd8 'vanligt' sitt. Har du
gjort det, stimmer inte ldngre adresserna
till variabler och rader i programmet och
fsljden blir att datorn gér RESET eller
l&ser sig. Men om du bara latit bli det
fungerar denna finess fint.

Att sdtta radnummer fére (Jfr ABC-
bladet 2-81 sidan 12.) verkar lite onddigt,
nir datorn stdter p& detta kommando i
ett program mdste ju denna systemvariabel
redan vara nollstilld, i och med RUN,

** DECROM Ggversitter ett inmatat tal

till romerska siffror.

** CREMB liknar REMBORT men arbetar
med kassettfiler. De bearbetade raderna
lagras i en stringvektor. Nir denna &ir fylld,
spelas raderna ut pd8 en ny fil. Ett stort
program kan delas av genom att dndra DATA-
satsen. Denna utpekar var i infilen bearbet-
ningen ska bdrja, 0 innebdr programmets
férsta rad.

Niklas Notteman
Ostersund
063/115012

-

GOTO 65001

REM #EXEXERRRRERRXRRERERER

REM ¥ §DELETE§ Ver.1.2 (06-22)%
REM * Av Niklas Notteman *

REM * 063/11 50 12 *

65005 REM * 1981-03-06 (c)  *

65006 REM ¥XXEREXEXXRRREXXRRRREX

65007 ; CHR$(12%)CUR(7%,1%)STRING$(38%,6
1%)CUR(10%,1%) 'COM: (END / EXT / DE
Lx-y)'s;

INPUT A$ : B$=LEFT$(A$,3%) : IF B$
='DEL' 65026 ELSE IF B$='EXT' 6501
3 ELSE IF B$='END' END ELSE 65007
REM

REM ¥ § Extract §-programmet.

REM ¥Allt <2 0.>64999 tas bort.
REM

65001
65002
65003
65004

65008

65009
65010
65011
65012

65013 POKE CALL(3897%,65000%),1% : A%=CA

65014
65015
65016
65017
65018
65019
65020
65021
65022
65023
65024
65025
65026

65027

65028

65029
65030
65031

65032
65033
65034
65035
65036
65037
65038

65039

65040 POKE I1%,68% : NEXT I1% :

65041
65042
65043
650u4
65045
65046

65047

65048
65049
65050
65051
65052

LL(3897%,2%) : POKE -484%,A%,SWAP%

(A%) : END

REM

REM §§§§§ § DELETE § §§855§58§§§§§

REM

REM ¥

REM *

REM ¥

REM ¥
*
*
*
*

1%,11%,12%=slask
M%=Radnr , férsta 'bortrad!’
N%= -"- , sista 'bortrad'
R%=Adress, fdrsta 'bortrad!'
S%= , fdérsta “'kvarrad'
U%= -"- , DELETE-prog.
T%=hur minga bytes ska
skrivas 6ver.(S%-R%)

REM
REM
REM
REM
REM e
ONERRORGOTO 65007 : I%=INSTR(1%,A%
y'=') : M%=VAL(MID$(A$,U%,I%-4%))
: N%=VAL(RIGHT$(A$,I%+1%))

IF M%=1% OR (N%<0% AND N%>64999%)
65007

R%=CALL(3897%,M%) : S%=CALL(3897%,
N%+1%) : IF R%>=S% 65007 ELSE T%=S
%-R% : IF T%<6% 65007
U%=CALL(3897%,65001%)

REM §§§§§ § FLYTTA § §§§5588886§§§
FOR X%=S% TO U%-1% : POKE (X%-T%),
PEEK(X%) : NEXT X%

REM §§§§§ § SKAPAREM § §§§§§§5§5§§§§
REM

REM ¥ S3 mdnga 120 tkn ldnga REM-
REM ¥* satser som far plats liggs
REM * in.(Radnr. blir 65000)

REM _

IF T%<120% 1%=U%-T%+120% : GOTO 65
ou6

FOR 1%=U%-T%+120% TO U%-1% STEP 12
0% : POKE I%-120%,120%,232%,253%,1
34%,132% : FOR I1%=I%-115% TO I%-2
%

POKE I%-
1%,13% : NEXT I%

REM §§§§§ § MINIREM § §§§§§5§8588§§
REM

REM ¥ Om mdjligt,liggs en kortare

REM REMsats in pd slutet annars..

REM

1%=1%-120% : I1%=U%-I% : IF I11%<6%
65053 ELSE POKE 1%,11%,232%,253%,1
34%,132% : FOR I2%=I%+5% TO U%-2%

POKE I2%,68% : NEXT I2% : POKE U%-
1%,13% : GOTO 6505

REM §§§§§ § KENDRAREM § §§§§5§§§8§§§
REM

REM ...forldngs den sista befint-

REM liga REM-satsen.

REM

65053 POKE I%-120%,I11%+120% : FOR I2%=I%

65054

10

12
13
14
15
16
17
18
19

20
21

22
23
24
25

26
27

-1% TO U%-1% : POKE I2%,68% : NEXT
124 : POKE U%-1%,13%
GOTO 65007 : REM ¥*¥* Klaprt

REM ¥¥RXXXRXEXXRXXRRRXRNX
REM * § DECROM §

REM * Niklas Notteman
REM ¥ 063/11 50 12
REM * 1981-03-19

REM * Omvandlar tal
REM * till romerska
REM ¥ siffror.

REM ¥XEXXRRXRRERRRRRRRR
INPUT A% : GOSUB 21 : ;
0 19

REM ROM I RAM (!)
A1$='' : IF A%<0% 27 ELSE RESTORE 26
: FOR I%=3% TO 1% STEP -1%

READ I$(1%),I$(2%),I1$ : I1%=10%"1% :
12%=(10%"(1%-1%)) : FOR I3%=1% TO 2%
IF A%>=I1% A%=A%-I1% : A1$=A1$+I$(I3%
) : GOTO 23

IF A%>=I1%-12% A%=A%-(I1%-I2%) :
A1$+T1$+I$(13%)

I1%=I1%/2% : NEXT I3% : NEXT I% : A1$
=A1$+STRING$ (A%, 73%)

DATA M,D,C,C,L,X,X,V,I

RETURN

MM K K K K K

A1$ : 3 : GOT

A1$=

10
11
12
13
1
15
16
17
18
19
20
21
22
23
21
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
36

37

38

39
4o
41
42

43
4y

45

46
47
48
49

50
51
52
53
54

55
56
57
58
59
60

6

Y

62

REM ¥%REXREEXARERERRERERERRARERER
REM ! § CREMB §° 1981-06-22 !

REM ! Niklas Notteman (c)Ver2 !

REM ! 063/11 50 12 !

REM ! => Program som tar bort !

REM ! REM-satser i en program- !

REM ! fil (okompilerad=.BAS) !

REM ! pi kassett.Fdrst lises !

REM ! programfilen in i A$() !

REM ! och behandlas samtidigt. !

REM ! Ddrefter har du méjlighet!

REM ! att spola fram/back ban- !

REM ! det innan A$() spelas ut !

REM ! pd den nya programfilen. !

REM ! R=Sista radnummer i !

REM ! férra bearbetningen. !

REM ! (Stora program kan delas !

REM ! upp pd flera delar genom !

REM ! att &ndra R) !

REM ! C=Aktuellt radnummer !

REM #EXEXRERXRRERERXRRURRRRARERES
RESTORE : READ R : DIM A$(80%)=120%,A
$=120%

DATA O

REM .

REM §§§OPPNA FIL.

REM .

s CHR$(12%)'Infil:'; : INPUT A$ : GOS
UB 57 : IF E9%=1% 36 ELSE ONERRORGOTO
38

OPEN 'CAS:'+A$+'.BAS' ASFILE 1% : ; '

Filen funnen.' : j; : ONERRORGOTO 49 :
GOTO 42

;5 'Hittar ej 'A$'.Nytt fdrsék?'; : GE
T 0% : IF 0$="n' OR O$="N' END ELSE 3
6

REM .

REM §§§BEHANDLA FILENS INNEHALL.

REM .

INPUTLINE §1%,A$ : A$=LEFT$(A$,LEN(A$
)-2%) : C=VAL(LEFT$(A$,INSTR(1%,A$,'
'))) : IF C<R THEN 42

IF INSTR(1%,A$,' REM'+' ')=0% 45
I%=INSTR(1%,A$,' : REM'+' ') : IF I%=
0% 42 ELSE A$=LEFT$(A$,I%)

K%=K%+1% : A$(K%)=A$ : ; A$ : ; : IF
K%>79% 50 ELSE 42

REM .

REM §§SFILSLUT/80 RADER/FEL. _

REM .

IF ERRCODE=34% ; 'Slut pd filen.' : G
OTO 54 ELSE ; '>> ERROR !!'ERRCODE :
CLOSE 1% : STOP

'80 rader.Sista rad:'C

s ¢
REM .
REM §§§SKAPA NY FIL o. SKRIV.

REM .

CLOSE 1% : ; CHR$(12%)'Utfil:'; : INP
UT A$ : GOSUB 57 : IF E9%=1% 54 ELSE
PREPARE 'CAS:'+A$+'.BAS' ASFILE 1%

FOR I%=1% TO K% : ; §1%A$(I%) : NEXT
I% : CLOSE 1% : END
REM .
REM §§§KONTROLLERA FILNAMN.
REM .
RETUR

E9%=0% : IF LEN(A$)>8% E9%=1% :
N

FOR I%=1% TO LEN(A$) :
GHT$(A$,1%)))

IF (P$<'0') OR (P$>'9' AND P$<'A') OR
(P$>'A' AND P$<'a') OR P$>'4' E9%=1%
NEXT I% : RETURN

P$=CHR$ (ASC(RI
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har datorer for kontor, industri och forskning.
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CAT 80 80 TECKENS KORT TILL ABC 80

Specifikation:

® 24 rader om 80 tecken

= 4 K Byte teckengenerator

= Monteras i flexskiveenhet

= 80 teckens terminalrutin = Drivrutin pa flexskiva eller
medfoljer kassett

Pris: 2 395: — exkl moms for montering i FD-serien eller Luxors
chassie.
Pris: 2 695: — exkl moms monterad i enkortsldda for bl a anvan-
dare av kassettbandspelare eller Datadisc.

= 2 K Byte bildminne
= Grafik 156 x 72
= Programmerbar cursor

CAT 80 ar ett interfacekort i europakortformat med en drivrutin
och en terminalrutin, som ger dig 80 tecken per rad pa ABC 80:s
ordinarie bildskarm.

CAT 80 kan monteras i Scandia Metrics flexskiveenheter (FD-
serien) eller i Luxors expansionschassie.

For anvandare som har kassettbandspelare, SATTCO:s flex-
skiveenheter (Datadisc), eller expansionschassie med 4680-buss
finns en speciell I6sning med intern stromforsoérjning, som kan
anslutas direkt p& bussen via en bandkabel.

Kortets eget bildminne ligger pé adress 18432 och 1920 byte fram-
at. Bildskdarmscontrollern ockuperar adresserna 22528 till 24575.
Kortet har en egen teckengenerator, som inte tar nigot av
ABC 80:s ordinarie minneskarta.

For att vélja mellan 40 och 80 tecken krévs dels ett kommando i
BASIC samt att en switch pa kortet sl&s om.

RAMEX 80 — RAMEX 80 PLUS

RAMEX 80+ bestar av tvd kretskort som monteras i tangentbordet pa din ABC 80. Den innehiller 16K RAM-minne
samt en editor som utékar din BASIC och underlittar din programmering. Tar inget extra minnesutrymme i RAM.

Forteckning 6ver kommandon:

VAR, Ger en forteckning over alla variabler.

PVAR

FIND, Letar och skriver de radnummer som har sékt strang.
PFIND Inledande mellanslag ignoreras.

LIB, PLIB Utskrift av alla filnamn fran skiva utan att programmet
raderas.
Automatisk radnumrering vid programmering.
AUTO Numrera frén slutet med aktuellt steg
AUTO 200  Startar fran rad 200 med aktuellt steg
AUTO ,20 Startar fran slutet med steglidngd 20
AUTO 200, 20 Startar pa rad 200 med stegldngd 20
Skrollar programmet &t bada hallen (uppat och nedat).
— — > (Hogerpilen) bladdrar vidare
< — — (Vansterpilen) skrollas baklinges
DEL Tar bort de rader som definieras av kommandot
DEL 1000—2000 Tar bort raderna inklusive grinserna
DEL —1000 Tar bort borjan t o m rad 1000
DEL 1000— Tar bort slutet fr o m rad 1000
OoLD Tar fram ett program efter NEW eller RESET.
P framfér kommandot ger utskrift p& printer.

AUTO

LIST

Kontrollkoder:

CTRL-B Startar bildskarmseditorn

RETURN Avslutar editeringen

CTRL-W Flyttar markéren uppét

CTRL-Z Flyttar markoren nedat

CTRL-A Flyttar markoren at vanster

CTRL-S Flyttar markoren &t hoger

——> (Hogerpil) tecken kommer in i radbuff.
<—— (Vansterpil) tecken tas bort ur radbuff.
CTRL-X Nolistaller radbuff.

CTRL-P Flyttar text pa skarmen

CTRL-T Skriver ut innehallet i radbuff.
CTRL-G Rensar hela skdarmen fran tecken
CTRL-F Rensar skarmen fr&n markéren och nedat
CTRL-D Dumpar skarmens innehall till skrivare.

Pris: 1 595: — exkl moms inkl montering. RAMEX 80 med bara 16 KB extra minne. Pris: 975: — exkl moms inkl montering. )

ATERFORSALJARE

ESKILSTUNA: Star Data 016/11 06 30, GAVLE: Din Dator 026/18 18 18, GOTEBORG: Janken, Minidata 031/18 02 50, HELSING-

BORG: HEFOMA 042/12 78 00, JONKOPING: Datahuset 036/11 31 85, KOPING: Elman 0221/137 60, LINKOPING: Kontorskonsult
013/13 01 75, LUND: Karlberg & Karlberg 046/14 6868, MALMO: Lindahl & Rothoff 040/10 17 30, STOCKHOLM: T-D-X Smada-
torer 08/52 10 60, SUNDSVALL: Din Dator 060/12 24 09, UMEA: Medosyst 0935/205 00, ORNSKOLDSVIK: O-viks Elbyra
0660/843 00.

Jb DATARUTIKEN

Vi séljer: ABC 800, ABC 80, METRIC85, APPLE, TRS-80, OKI, EPSON, ANADEX, FACIT, HOUSTON INSTRUMENTS m. m.
Svartbécksgatan 39, 753 32 UPPSALA, Tel. 018/11 70 60, /61, /62




KRINGUTnuUDS 1 1vuNG

... behovs dven till den mest intelligenta av alla maskiner

COL80 80 tecken per rad pa ABC80's bildskarm! Europakort fér montage i flexski-
veenheten, komplett med drivrutin och terminalrutin f6r 80 tecken. Ca.pris
2395.—

METRIC 8500P Den nya generationen “skdnskrivande” matrisskrivare. 6 olika stilar med
bl.a. proportionell skrift, teckengenererad grafik samt grekiska tecken.
Hégupplésande grafik 0.2 mm. Ca.pris fran 5500:—

FD8 2X 1 Megabyte 8 tums flexskiveenhet till ABC80. IBM kompatibelt format
med korta atkomsttider. Plats {6r 3 kort ur ABC kortserien. Ca.pris 22 000:—

KATALOGEN En katalog innehallande alla ABC80 produkterna mm. Rekvirera ditt ex i
dag.

ABC 80's kringutrustning kommer fran

senl METRIC 6

BANVAKTSVAGEN 20, BOX 1307, 17125 SOLNA, TEL 08/8204 00 DANMARK: TEL 02/804200 NORGE: TEL 02/282624 FINLAND: TEL 90/46 0844



