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Inkcpplings anvisning av X-35 prototypkort.

Bus 0 Bus 1 . Bus 2
(Data store)

+-----IIIIIIIIII -------IIIIIIIIII -------IIIIIIIIII--
! oooo
! Kraft

_\ +._-.pi-o-_:__unoon-ou-on-I-Ir

II

0Oo

000 IÉ
000

0to
Qoo I'I1

.,|
.I

on-on-nu-Q-avossøcnreunnQ-nnuon-ou-I-II+

Qi

Intern floppy 5.25' .
_ u 8 ' . . . . . . . . . ..

-- --IIIII-----IIIII-----IIIII-----IIIII-----IIIII----

:o-4

-I-

Reset TTY01 TTY00 TTY03 TTY02 Floppy
Consøle Printer Terminal Terminal 5.25 eller 8'
DBZSS DB25S DB25P DB25P  DB25P

Bus O är anpassad för expansion via buskabel.
Bus 1 är avsedd för intern winchester.
Bus 2 är avsedd för höghastighets-net.
Samtliga busar har egen dma.

<

TTY00 är avsedd för system console. B

TTY01 är avsedd för system printer. (terminal kan också
anslutas där.)  

TTY02 är avsedda för avacerad komunikation med möjlighet
TTY03 till kodning mm. (Modem och terminal kan anslutas

i där.)   

Fiappy är avsedd för ansiutning av Aßcsao, Aßcsaz, Aacsaa.

._ _ _ ,.-,___-_=^!__________,_____ _,___ _

\
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Start av system.

\

Anslut systemet enl kopplings anvisning, slå till nätspänning.

Systemet kan autostarta till olika nivåer, vilket bestäms av
vad som står i datorns parameterminne.

o Nivå 3 Multiuser multitask system. Login
krävs.
Prompt = n.

Ü?_\ o Nivå 2 Single user multitask system.
. Prompt = #.

o Nivå 1 System Boot. Där görs formatring, i
»la boot parametrar sätts och blockvis
årkå kopiering.   > e r

Prompt = >.
3

o Nivå 0 Bootprom. ï

Prompt är M68000prom.

Kort och lång reset¿

Vid kort RESET <3 sek autostartar systemet till någon av
 ovanstående nivåer.
Vid lång RESET >3 sek startar systemet i Nivå 0 dvs Boot.
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Start av sxstem.

Datorsystem Luxor X-35 startar normalt vid spänningstillslag,
med att på bildskärmen visa följande.   

DNIX Ver. 0.0
System 98k user 414k -

Dataindustrier DIAB AB DNIX Ver 0.0
loginzroot ~

Logga in som root
cd /usr  Skifta till user bib-

.

f

Û”\

liotek.
mkdir dittnamn Skapa ditt eget user

bibliotek.
cd dittnamn  Skifta till detta.

Här kör du DNIX ii!!! a L. e ,

kill 1 Tar ned systemet på
ett kontrollerat sätt.

I
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Parameterminne. 
Datorsystem X-35 är försedd med ett EEPROM, för lagring av
vissa för systemet viktiga parametrar; Som exempeïvis rån
v11ken enhet systemet ska starta i fran och hur

Vi11 man ändra i detta minne går man tiïlväga en) föïjandez

Biïdskärm visar: Mata in:

Tryck lång R

M68000prom Return

DNIX system boot
> .

/sas/bootpar

ESET¶(>3s)

Consoie bauds (13) Return (13=9600)
Boot 1eve1 (3)' Return  (0=M68000prom)

Boot device
Root device 
Swap device

4-søsßä

010101

0nu0

-b-F

0) Return
O) Return

40) Return 4

Pipe device (5,40) Return
Time zone (-60) Return
U.S. Dayiight saving time (N) Return
CPU c1ock frequency (8000000) Return

Satisfied
write EEPROM

4 y
y

(1=System boot)
(2=Sing1e user)
(3=Mu)ti user)
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Skapa en ny användare.  
^ '

Exempel på att skapa en ny användare, med loginnamn "lw" och
som använder biblioteket “/usr/lennart" samt kodord “HEMLIGT“.
425 är ID (userzgroupl.  

#cd /etc Gå till ETC.
ed passwd .  

a Editera filen
(f'* lw::425:425:Lennart Histedt:/usr/lennart: passwd, addera

S . till lw.
w l

.

Q “
#ed group Editera filen S  

e¶ï*  . a S e »  .group, addera  

i lennart:x:425:lw S
lennart.

Q

<1 S
_

#Cd /Usr Ga till USR

mkdir lennart Skapa dir lennart
thown lw lennart Byt ägare på -“-
passwd lw  

Skapa kodord till
nytt kodord:HEMLIGT lennart
repetera kodord:HEMLIGT
#login:lw Logga in.
kodord:HEMLIGT
npwd Titta var du är.
/usr/lennart S

n n= user prompt.

<
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Flexskive användning ti11 system X-35.

1 Formatera fïexskiva.

Tryck ïång RESET (
ange sedan bootdevi
då du är i System b

> sas/format/format
Enter device mf(0,0
Format device mf, u

2 Skapa DNIX fiïstruktur.

84 02 09

I

>3s ) och RETURN
ce ti11 sa(40,0)
oot (prompt =>).

,

nit 0 - OK? y

# mkfs -b 1024 -v 640 /dev/mf0;

3 Körning mot fïexskiva.

Montera fiïhanterare för DNIX e11er ABC

fiïstruktur.

# mount /hnd/fh00 /dev/mf0 mf0 (DNIX)
# mount /hnd/abcfh /dev/mf0 mf0 (ABC)

Kör mot mf0 som mot
som heïst. Men gïöm
system tas ned.

# sync

K # umount mf0

oW@0BSERVERA 1

 
Gïöm inte att göra sync och
 bytas. Kör i muïtiuser mode.
tiskt sync var 30e sekund.

i

viïket unix directory
inte gora umount innan

Avsïuta körning mot flexskiva.  o

(tömmer a11a buf-
fertar) "  »

(demonterar hante-  
raren för enheten K

mf0) i '

umount. då fiexskiva ska a

då gör systemet automa-
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Hanterare.

Logisk enhet Hanterare Fysisk enhet

+

-I-|I II|I |I| |
+

+ + +
!Directory I I Handler
I "mf0" I __._.._ ...J “abcfh”

Device

Oí

I mf0
+O _ _ _ _ _ C ___

+0-_

I/hnd/abcfh!
+----------+

I... I I I I
\ :

-h

“Z

dev/mf0 !

\ß

{"*I I

+I|

1 I1 1 II11+

+----------+
I Handler !

“fh00“
I/hnd/fh00 !
+----------+

I

# mount /hnd/fh00 /dev/mf0 mf0 monterar hanterare

# umount mf0

# mount

/\
f “'

\.

demonterar hanterare

visar vilka hantera-
re som är monterade.

Efter montering av hanteraren ser floppyn ut som vilken fil
som helst. Oavsett om det är en DNIX diskett eller ABC

ï diskett.

- Q

OBS II GLÖM INTE ATT GÖRA sync OCH umount mf0 innan
diskett bytes i floppy driven.
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I

Computer System X-35 Graghic, P R E L I M I N A R Y . 

 Hardware bïocks. _  

OOOOOO

OSC  0sci11ator and ciockgenerator
CRTC Crt contróïïer.
Cycïe controie Cycie timing logic.
Video Video output generator.
Vmemony Video RAM. 128-512 kbyte.
over Fast pixeimover.

Software bïocks.  

0 Initiaiisation.
o B1ockmove.

V 0 Graphic commands.

\
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Osciïlator 

CRTC I

Q

01++0-Ü*-'-'°-+ II  ' III III III III
.III

 III III III III I<---+I III III II' III III III III III III III III II'
ï'+Ií++.í+

II IIII

8

Ö

Osciïïator 64 MHz
nd buffers I

ounters and buffers
I_,_

-> 16 MHZ t0
.  68008 CPU

-I-III I I I I II
-I-+++-I-I---°-~+IIIIIII IIIIIII IIIIIII IIIIIII IIIIIII IIIIIII IIIIIII

vvvvvvI
OIwI-Iw-hNI

-PNOI:
+

I From 68008 CPU
I !

_IInI:_IiIII fI:
IIII ÎII I |_II |I+'<-' III III III I'II IIIII |...oense-0-n+. III III III |I

 II
+930an+

I

rtocontroïïer
Y-6845 E

MHz for s¥stem controïe

-nu-In*

O _

---> To videocircuits

>D1sp1ay memory address I
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Cycïe

.rQ-vnnu0-n

I<III I I I
»I

nunnanen-I+I
.I II I I I I I I

Ioa-

'I-II I II II I I
<oanøunn0-nT

IIII II I

Graphic X-35.

control. 
From 68008 CPU

controïe

ideo shift timing !<
~ I 1

O

I

onnø+

III
VII IIII |I I:I

I'-+01_cnn0-°"'+ |II |I:I II' II' |I' |::
+|y, |I l...<0-I |I |I

|nø+0un0u_O_n0nn0IOICI0-n0cOcnOaø+' |I' I'_I._I+.' |II!T-I |II |+--°-+ III I I II I II
-I I II II I

01+

State RAM and timing

.. ._

----> RAS*, CAS* for
Video Memory

>! Memory access

V V

Video storage and Move state Video memory
I shift control e controiier addressing

O-I

! priority controïler!
| |

--+
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Graphic Xf35.

Video

01+III II II
in II II I IIII I

-+

-+II I IIII I II I II I I I II
«-+

_ O

From video ! Video data stor -
memory ----->! ge.

1

_ _ Q _ _ _ O O _ _ _ n __

Storage and shift
controi. -------------

Pix cik -e----------------- --

Data and fRAMe controi ! Sync & Video
from 68008 CPU ------------------------>! output circuits

1.,,..0cn0an>

II IIIII0' II _:+.ï+Oi

.. I II I II
+||+-- III'I IIII IIII Iut+----°->lIII

0I'I III |+;a-øunounønhb-D>:II~I
|<o-nc-no-noa-u-onøennn0-nocn-:-

II III
+-

! Video shift
>! register.

,_ ,

O

,

+III +ga-Q-9IncOuluOIIIIIDIGO-Il90-'+II _I |I |...ou-0-»oc-o-nennI-+I|I III ||I ''+Q-unennOn-+

4
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O:Oí

III III
-+

II III I+on-oc-0-

-> Video
data

-> H.sync

-> V.sync
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Graghic X-35.

CPU Data

Dispïay -

CPU -----
Mover ---
from

Mover ---
to

Video memory 

<-------------------- a _ _ Q _ n _ __+
!

vvv 1.on-can0-_OI-0-nou-onsoss0-II':-
-:'I'I'I'I'I'I'I'I'I'I'I'I'I'II:I

+0-n0-_cancan0-vnOchToc-0.-0-Inou-0-nn+

+Q-pQ-nennennochO-I0-I0-IOI-9'-'°"'':''I'Å''I'I'I'IßI<I'I'I'I't I'I'I'I'I. .G'Ü++an-ou-unennou-

V

Memory address
seïector

Video Memory
with buffers
128 kbyte

optiona1 512fk

V

inf

0'-n+I.-noc-Gun

--->Video
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System X-35 graphic memory.

0

_/'\
( 0

0

'I .

_.
1..

m

The graphic memory are a three port type memory.
Access methodes are:

o Dispïay access.
o Bïockmove access.
o CPU access.

Access cycïes are in priority order.

CPU access are conventionaï type.  

Dispïay access use nibbie mode. For fast read 4 words,
to decrese the dispïayaccess time.

Bïockmove access are read modify write type. Read and
write use separate addresses.

System X-35 graphic resuïotion.

sa ,

1024
,_\ pixeïs

GåOc:Ii01Ich01
nu.-o-nu-nu-no-0-nn)

Q-unna-n0c+^ III II II II I III II II II I II II I I I IIII I I II
0cn0cn0lIDII+ II I III II II II I

Q.-;Qn-Ocnbc-+

0-nu

.....unacanaanou-och

§
1IiOï

0

Q-nugm.ochDaniMtbennCanmannan

<.g.g-pannaocøo-Innan

+...o-no_o-no--o'-o-'vvu-0-I

_III |“ _ '. II III I IIII IIII I II III IIII I I II
0r II+sauce-oc-cant-svunnen: II IIIIIIII '. I1I+ocnnöunouáocnàuøønnbali

- - - - - - 768 pixels - - - - - ->

96 kbyte visibïe part of screen ! 32 kbyte
! hide part
! of screen

in this
! part of  

\ ! memory are
! character-
! generators  

! and ' d

. graphic  

l symboïhs
! table stored

IïCumï
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Mover.

Video memory data

on-0-n+IIII I I IIIII
'II II

9;-+oc_0qn+ I III I I I

0-0+I III II I<I IIII II
0-n+

Qi

A

Bit position
and
Data source
contro11er

From
cyc1e controller

Dunnbutinn

 0
Video memor wri i ounters  "--> Video mem

write mask
nemory and
mixer I  

+gapqquQ-In5-IncancanQ-ncan0-no-I+ |I |I |I
-:I |I |.I

(Q-Igounoonnlai‘+V:
|I |I III I ..-I |I

-‘I-II 5AI |I
1II +nan|nuncantanoneourQuacannun0-ancanI-II9-‘""I III III '|+QuinQ-‘Qon-nbanaqnocno-nocan0-I-Incan0-n+ IIII II II4

.II IV
ii.‘'+f+Qj01$T1.On-niunn0:1.1"I'+I

I1-IIIIII IIIII IIII-I IIIII IIIII I<:I>IIII IIIII IIII‘I IIIII IIIII II_III IIII::II-

II-nu-‘I’'I""'°""“""I''I"""""""'+

y té

! C

>! B

I s

Data storag
and mixer

1 Move state 
-+ contro11er

ircular
arrel
hifter

-I------>

+.
!

FROM addres
counters

A  

I!
V .

!

address

+0-InQ-In0-In0-ncanouron-I III '.. I II II I I I III+Q.-,+Q-_Q-nu-Incancannuncanod- II I
Q.-"Q01tang.-+| I I I II I T|4 I

V -I-+TII II:II I II III III ||<oun0nn+ III II‘I IIII III III I(‘DII III +0-o0-IncanI-Inn++0-anon-II-III-I

Video mem data

-----> Video mem

I

+0-n
Uii+

+0cn0ubIIIII I II III I I I
+ouno-an

--> Video mem

address
. ’ .

2

1

address 

I

3

IE

I
'1

3
‘I

IN

—-I;‘--->-I-nI—I~_~

I
Jr

I
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Mover preformance.

o The mover are able to move 24 Mpixels/s display time.
And 32 Mpixels/s flyback time. -

 0 Display time are 14% of the total time. i  

o The mover hardware are able to move 26.1 Mpixels/s,
or move the whole picture 33.2 times/sec.

.<f\ ‘§:§$_§raphjc_software modules.

o Initialization

OOOOOOO

fix
‘».

o Blockmove

O

O

O

O

 o

Load display and move state-RAMs.
Enable clocks.  “ .

Set up display and sync format.
Clear video memory.
Load character/symbole generator.
Initialize flags.
Enable display.  

X-Size  2 byte (normally box size, defined
Y-Size 2 byte one time.) '

X-to adr 2 byte (auto increment, defined one
Y-to adr 2 byte time / row.)

X-from adr 2 byte (position in symbole table)
V/~\ o Y-from adr 2 byte

o Graphic commands:

,~. Calculated by the software.
\..

GOOD

Line.
Circle. i

Fill rectangular.
Paint polygon.

Memory operationes are:

0
O
O

Replace.
Set.
Reset.
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Mover features

0

O

O

O

5

I 
Move are posible to do, on any array of pixels, from one
pixel to the whole screen. l

Move are possible in any directiones.

iAddresses counts up and down. It's possible to write
over a block without distroying the data.

Blockmove are only possible to do in video memory.

It's possible to move data between main memory and video
memory with DMA.

Mover example.

+---------------------------------- --+-------------+
his is a text... !ABCDEFGHIJKLM!

I  0PQRSTUVWXYZ'
1

! h .

! 5¢»2€"‘:::::::#§bhdefghijklm.
!The mover moves one lo from lnopqrstuvwxyz!
lhidden area of creen to this are- .==== CCC !

/”

+QQ-noecuQuincancancanounnnuuncanO-v01-O-I0-! ‘yQ0IIIIIIIIII |.no vw00 'Q0WII I1. -'0,==" I3 _____..

I‘Iu
,.I; I I II I I II II II II I III0

HI:- IN .uf

|,?I",
l.x|O

+0 I III II IIII4 II'.
+ounce-0-noneunease:-on-onunb-In

his is a text...

orW
or-w

OIw
'3§Q__JH__

('7('3f7C5

‘O
('7

('3
C7(5

//,¢s@?§i»e.

.

101

2  

- :"J=“ ‘ M“

1
<IN
1

1

'."4.LfA441-.¢-_-1--
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I
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L
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