~

ANVANDARHANDLEDNING

ABCl1600 FONSTERHANTERARE



FORORD

ABC1600 FONSTERHANTERARE ar ett hjdlpmedel for presentation pé
bildskérmen. Fonsterhanteraren, som utnyttjar grafiken hos
ABC1600, &r speciellt anviindbar ér d& den tas till hjalp for
att konstruera egna meny fénster. Ett exempel pd en sddan meny
ér den som visas d4 man startar kommandotolken (WSH).

Fonsterhanteraren kan anvindas tillsammans med valfri UNIX
System III- eller UNIX System V-kompatibel programvara och
klarar att arbeta med 16 olika fénster samtidigt.

Vi hoppas att denna anvédndarhandledning skall hjilpa Dig att
komma igéng med att utnyttja grafiken och konstruera egna
menyfénster s& snabbt och smidigt som mSjligt.
Fonsterhanteraren &r utvecklad av Luxor Datorer AB i Motala.

Motala i november 1985
LUXOR DATORER AB

[ Copyright 1685, Luxor Datorer AB, Motala
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1 INLEDNING

1.1 ATT ANVANDA HANDLEDNINGEN

Denna handledning bestar av tvad huvuddelar.

Kapitel 3 beskriver infilen, som bestimmer menyfonstrets utse-
ende. Forprocessorn (WSHPP) omvandlar infilen till binérformat
= en infil till kaomsandotolken (WSH).

Kapitel 4 beskriver start av kommandotolken. D& den startas
sker sjilva uppritningen p& skiarmen.

Om man snabbt vill f& en inblick i hur fonsterhanteraren funge—-
rar i praktiken kan man, efter att ha liast avsnitt 1.3 PRESEN-
TATION, bérja med att studera exemplen som finns i avsnitt 3.7.

I kapitel 4 finns ett mindre exempel i direkt anslutning till
de flesta funktionbeskrivningarna.

Handledningen kan ocksa anvéndas som uppslagsverk. Sakregistret
innehdller de viktigaste uttrycken och éven ndgra fackuttryck -
- béde pad engelska och svenska. Nagra grundlédggande begrepp
finns férklarade i ett separat kapitel - 5 ORDFORKLARINGAR. De
ord som finns upptagna i den listan &r markerade med kursiv

fetstil bade i sakregistret och forsta géngen de namns i texten.

1.2 SYNTAX

Fé6ljande enkla regler har anvants for framstédllningen i denna
handledning.

= Ord och begrepp som skall anges i ett visst sammanhang sym—
boliseras med klamrar runt det aktuella <ordet> som skall

specificeras.
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- For ett urval 6versatta engelska fackuttryck visas, forsta
gingen det forekosmer i texten, éven det engelska uttrycket
genom (eng: ’ordet’). Ett exempel pa detta ér ordet skirm
som i texten utmiirks med: skirm (eng: ’screen’).

- Citerade tecken och egennamn anges inom denna typ av
’citattecken’.

— Ett urval av de tecken, till exempel &’, ’;’ och ’:’, som ‘
citeras fortydligas inom parentes efter tecknet. Ett exempel :
*:? (kolon).

- Indrag gors i beteckningar fér att understryka nivaforhal-
landen (i strukturer - nyckelorden presenteras under struktur-
namnet, i programexempel - ju légre niva pd programrutinen
desto stérre indrag for programkoden) och fér ESC-sekvenser.

Exempel pa detta ér strukturen med dess nyckelord:

strukturen heter 1as
forsta nyckelordet
andra nyckelordet
sista nyckelordet

och

for i:=1 to 3 do
begin strukturen las
while 1>réknaren do
begin...

end
end
next i
end

samt sekvensen

ESC N y c CTRL-k ESC el
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- Kontrolltecken enligt ASCIT anges med den standardiserade
forkortningen. Ett exempel &r tecknet ’Carriage Return’, med
decimalt virde tretton, som anges med 'CR’. Vid indrag anges
dock citerade tecken utan citatmarkering.

- Vissa ASCII-tecken fortydligas genom en decimal véardeangiv-
else inom parentes:

CR (decimalt 13)

— Tecken som forutsatter samtidig nedtryckning av flera tan-
genter anges med ’-’ (bindestreck) emellan:

CTRL-L

1.3 PRESENTATION

D& resultat av beridkningar som gjorts med hjdlp av dator skall
presenteras &r det ofta fordelaktigt att géra presentationen

i grafisk form — dvs med hjédlp av diagram, figurer och symbo-
ler. Det &r da man har nytta av ABC1600 FONSTERHANTERARE. Med
dess hjédlp bygger man enkelt upp egna menyfonster, exempelvis
for att sammankoppla olika program.

Fonsterhanteraren i ABC1600 forutsitter inte att applikations-
programvaran ér forberedd for fonsterhantering. ABC1600-
systemet svarar sjialvt for alla atgérder som krivs for samkor—
ning med godtycklig UNIX System III- eller UNIX System V-
programvara. Detta betyder att de pProgram som anvinds inte
alls behover uppdateras for anvindning tillsammans med fon-
sterhanteraren.

D& man startar sitt ABC1600-system startar fonsterhanteraren
automatiskt. Flera program kan anvindas parallellt eftersom

flera fonster, med information fran de olika programmen, kan
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visas samtidigt pa bildskédrmen. Ett och samma program kan iéven
utnyttja flera olika fonster samtidigt. Fonstren emulerar ter-
minalen DEC VT100. Till denna standard har sedan ytterligare
funktioner adderats.

Andringar, forflyttningar och andra fonsteroperationer sker
med en mus-styrd markér. Om négon mus ej finns tillgénglig an-
véinds istidllet tangentbordets markorplacerare eller funktions-
tangenterna PF13, PF14 och PF15. (Markorplaceraren &r den stora
vita fyrkanten p& tangentbordet).

Exempel pd speciella fonsteroperationer ir:
- Bléddring fremat eller bakit mellan olika fénster.
— Zoamning av tecken.
- Kopiering mellan olika fonster.

Anvéndning av jkaper, rullgardiner och andra hjédlpmedel som un-
derliittar olika typer av inmatning till programmet forenklas
ocksd med ABC1600 FONSTERHANTERARE. Hjélpmedlen gér datoran-
véndandet betydligt smidigare. Framforallt undviks tidsédande
immatningar av kommandon frén tangentbordet.

FORPROCESSORN - WSHPP

D& fonsterhanteraren skall anvéndas miste forst en infil ska-
pas. Detta gors med hjalp av forprocessorn - pa engelska
Window SHell PreProcessor, WSHPP. Infilen ir en textfil som
bland annat beskriver menyer, fonster och rullgardiner (eng:
'pull down menus’) som anviinds vid start av program som ut-—
nyttjar ABC1600 FONSTERHANTERARE.
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Nyckelordet ’init’ pekar ut var i programmet start skall ske.
D& man angivit sitt val i den férsta menyn ger programmet in-
formation om vad som skall goras - starta ett program t ex. Man
arbetar sedan vidare med nya menyval undan for undan medan WSH
utfor de operationer som angivits. D4 exempelvis ’SHELL’ vil js
startas kommandot ’SHELL’ varefter man &terviinder till den ur-
sprungliga menyn. Arbetet med menyval fortsétter till dess man
avslutar med ’logout’.

KOMMANDOTOLKEN -~ WSH

Utdata frédn WSHPP ges i form av bindrkod sa att kommandotol-
ken WSH (eng: ’Window SHell’), som &r en koppling mellan an-
véndaren och ABC1600 FONSTERHANTERARE, kan arbeta snabbt och
effektivt. For att veta vad som skall utforas bérjar WSH med
att lasa en datafil. Denna fil &r bindrkodfilen som skapats
av forprocessorn, WSHPP.
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2 PRESENTATION PA ABC1600’s BILDSKARM

Beroende pd vilken sorts information som skall ritas pé bild-
skiéirmen anviinds teckenmarkoren eller grafikmarkoren. Tecken-
markoren anviénds d4 hela tecken hanteras - bokstéver, siffror
och ovriga tecken. D& bilder - dvs diagram och figurer - skall
byggas upp anvénds grafikmarkoren. Eftersom de bada markérerna
alltid finns tillgéngliga for anvindning kan bade text och
grafik blandas valfritt p& en och samma bild. For att skiirmen
skall kunna utnyttjas till fullo for bade breda och hoga bil-
der kan bildskérmen vridas 90 grader. Benémningarna landskap—
mod och portréttmod (eng: ’landscape mode’ och 'portrait mode’)

svarar mot de olika instéllningarna.

2.1 TECKENMARKOREN

Varje tecken p& bildskidrmen nds med en angivelse av dess koor—
dinatpar (rad,kolumn). Denna angivelse benimns adressering.
Adresseringen medfér att teckenmarkoren flyttas till avsett
lédge — markoren placeras pa det aktuella tecknet (eller liget

for ett tecken om dér inte redan finns nagot).

Normalt &r bildskdrmens yta uppdelad i 54 rader * 111 kolummer
i landskapmod och 72 rader * 80 kolumner i portrédttmod. Liget
(rad,kolumn)=(1,1) &r det &vre vinstra hérnet (eng: ’home’),
medan (54,111) eller (72,80) &r det nedre hégra hornet.

2.2 GRAFIEMARKOREN

Bildskédrmen bestdr av en punktmatris om 768 * 1024 punkter
(eng: ’pixels’). Bide hela tecken och grafik ritas pa bild-
skidrmen genom att punkterna tiénds eller slicks. Exempelvis &r
tecken i typsnitt A uppbyggda av 14 * 9 punkter i bade land-
skapmod och i portrittmod. Dock éndras det utrymme var je



Origo ér normalt nollpunkten, dvs har koordinaterna (x,y)=
=(0,0). Dock kan det grafiska origot definieras om till val-
fritt stédlle pad bildskdrmen. I den hogra figuren ovan har det
grafiska origot placerats i punkten (895,575). Observera att
koordinaterna for ett origo alltid &r (0,0) varfor punkten
(895,575) nas med (0,0) sa snart origots placering omdefinie—
rats.

Nysittning av det grafiska origots ldge gors for att forenkla
adresseringar pad bildskidrmen. Det grafiska origot &r alltid
osynligt och miste ges positiva koordinater. Om en adressering
begérs till en punkt utanfér bildskidrmen eller fonstret igno-
reras denna. ’

2.3 DET VIRTUELLA RUMMET

Dé en stor eller komplex bild skall uppritas och bildskiérmens
768 x 1024 punkter inte ricker till anvinds det virtvella rum-
met. Formatet pad den bild som skall konstrueras bestimmer hur
stort virtuellt rum som erfordras. Storleken #ér godtycklig och
begrénsas i praktiken av datorsystemets minneskapacitet. Nar
det virtuella rummet definierats ritas bilden upp och man an-
vénder eller betraktar valfri del av bilden genom att flytta
omkring en begriénsad yta inom det virtuella rummets ram. Ytans
storlek kan viiljas valfritt fran noll till att omfatta hela
bildskédrmen — dvs maximalt 768 % 1024 punkter.

D& en del av det virtuella rummet skall visas pd bildskérmen
vidljs det aktuella omradet ut genom att ett koordinatpar ges
till datorn. Koordinatparet anger var i det virtuella rummet
den begrinsade ytans nedre viinstra horn skall placeras. Om en
adressering begirs till en punkt utanfér det virtuella rummet
ignoreras denna.

I figuren nedan anviinds information frén tre virtuella rum foér
att skapa den bild som skall visas Pa bildskédrmen. I det nedre
virtuella rummet har den begriinsade ytan, som anger vilken del

av det virtuella rummet som skall anvéndas, markerats.
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3 FORPROCESSORN - WSHPP

De numeriska virden som ej specificerats tolkar fénsterhan—
teraren som noll.

3.1 INTRODUKTION TILL WSHPP

D& fonsterhanteraren skall anviindas maste férst en infil ska-
pas. Detta gors med hjalp av WSHPP. Infilen &r en textfil
som bland annat beskriver

~ fonstrens storlek

- fonsterrubriker

— ikonernas storlek

- ikonernas funktioner
— bakgrundsmonster

~ markorernas utseende

Genom att alltid anviénda WSHPP for att gora dataunderlag till
fonsterhanteraren kan framtida problem nidr det gdller inkom-
patibilitet helt undvikas. Program som automatiskt gOr menyer

behover bara generera text som sedan bearbetas av WSHPP.

Samtliga fonster som oppnas med hjélp'av WSHPP emulerar med
féd undantag terminalen DEC VT100.

Forutom att producera en infil till WSH kan WSHPP producera

enstaka datastrukturer till andra program som skapar fonster
och ikoner och liknande.

3.2 SYNTAX
WSHPP:s syntax &r
wshpp A-nA A<infiledA A-x <{(struc) <outfile

-x <{struc> <outfile>... R X-o <outfiledd
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dér <infile> &r textfilen som skall bearbetas. Om infilen
<{infile> ej specificeras kommer 'standard-input’ att anvindas
istdllet.

Optionen ’-o’ specificerar filnammet p& resultatfilen fran WSHPP.

Optionen ’-x’ med sina tvd efterfoljande argument specificerar
en separat struktur som skall skrivas ut p& en fil (se kapi-
tel 3.6).

Om inga ’-x’— eller ’-o’-optioner ges skrivs data ut p& filen
’.window’ av WSHPP (’.window’ &r den fil WSH léser som stan—
dard). WSHPP kommer inte att skapa nadgon sddan resultatfil om
inga ’-o’- och en eller flera ’-x’-optioner specificeras.

Nigra eller alla resultatfiler kan ersiittas med ett ’-’ med
féljden att motsvarande data skrivs ut pa standard-utfilen.
Alla meddelanden WSHPP ger skrivs ut p& ®standard error’
(felmeddelandefilen).

Optionen ’-n’ anvinds d& ingen resultatfil skall genereras.
Felmeddelanden ges normalt pa engelska, men byts till svenska
dd omgivning-variabeln (eng: ’enviromment variable’) ’LANGUAGE’
(som bestdmmer standardspraket) sitts till ’swedish’ (svenska)
genom

LANGUAGE=swedish

eller kommandot

swedish

3.3 INFILENS UPPBYGGNAD

Infilen bestdr av tvd typer av data - dataposter och aktion-
poster.



Det postspecifika numret skall vara ett heltal stoérre én eller
lika med ett. Alla rader som startar med ett ’#’-tecken tolkas
som kommentarer och ignoreras. Alla data- och aktion-posterna
kan ges i godtycklig ordning.

DATAPOSTERNA:

SATS BESKRIVNING

window Data for ett fonster.

icon Data for en ikon.

string En stréng att anvindas i bade landskap— och
portriétt-moderna.

pstring En stréng att anvindas i portréatt-moden.

1string En stréng att anvindas i landskap-moden.

pointer Data for skapandet av en mus-markér.

header Data for en fénsterrubrik.

environ Omgivningstréngar att anvindas fér att modi-
fiera omgivningar i bade landskap- och por-
triatt-moderna.

penviron Omgivningstréngar att anviindas i portratt-moden.

lenviron Omgivningstriéngar att anvidndas i landskap-moden.

directory Anger ett biblioteknamn (eng: ’path name’).

command Ett kommando (filnamnet och argumenten).

flags Data for fonsterflaggor.
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zoomlist

substitute

background

AKTIONPOSTERNA:

SATS

init

menu

choice

action

terminal

3.4 DATAPOSTER

Data for en zoomlista.

Ersédttningstangenter for musen definieras —
- i de fall man ej har tillgdng till en mus.

Data for ett bakgrundmonster.

BESKRIVNING

Beskriver vad som hiénder vid initieringen.

Beskriver ett menyfonster.

Beskriver ett val som kan géras frén ett

menyfonster.

Beskriver vad som skall utféras vid respektive

val.

Beskriver ett terminalfonster — i detta fall

ett fonster som anviinder ett program.

Var je datapost namnges av det egna postnammet omedelbart foljt

av ett nummer. Dérpd foéljer ett ’:’ (kolon) som separerar
namnet fran det efterféljande datainnehdllet som kan bestd av:

a) En striéng (’string’.’pstring’,’lstring’,’directory’).

b) Flera strédngar atskiljda av ’,’ (kommatecken)

('environ’,’penviron’,’lenviron’,’command’).
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c) Nyckelord (med motsvarande virden) och flaggor
(’window’, ’icon’, ’pointer’, ’header’, 'flags’,

‘zoomlist’, ’substitute’, 'background’).

Nigra exempel:
Stréngen i a) ér resten av raden efter forsta kolon.

stringl:Nisse bor i ett litet rum.
pstring34:rad ett.0nrad tva.

directory5: /usr/tommy

Stréngarna i b) ér de som finns mellan férsta kolon och ett
komma eller en ny rad, mellan tva kommatecken, eller mellan
ett komma och en ny rad.

environ3: LANGUAGE=english, TERM=vt 100
command76:bin/ls,1s,-1

Dataposter i c) bestdr av fyrateckens nyckelord, eventuellt
féljda av ett virde, &tskiljda av kolon. Om det ar ett nume-
riskt vidrde skall nyckelordet féljas av ett '#° (bradgard)
och det numeriska viirdet. Det numeriska virdet kan ges pd an-
tingen decimal, oktal eller hexadecimal form.

windowz:pxor#lOO:pyor#300:pxsi#400:pysi#400:0
: pvxo#0: pvyo#0: pvxs#400: pvys#400: 0
:color#0:bord#1: pfnt#0x42: 8

:pmod: stxt:novr: nmov

Syntaxen for de olika formerna ér densamma som i spréket C.
Det innebér att virden som bérjar med ’0’ tolkas oktalt,

vdrden som bérjar med ’0x’ eller ’0X’ (noll x) tolkas hexa-
decimalt, resterande tolkas decimalt. D& tecknet ’#’ saknas

&r satsen en flagga.
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Om virdet &r en striing skall nyckelordet fojas av ett ’=’
(é&r lika med) och striéngen avslutas med ett ’:°’ eller ny rad.

En flagga bestdr endast av ett nyckelord. Om nyckelordet &r
utskrivet ér flaggan satt, om nyckelordet saknas ar flaggan
ej satt.

'0’ (baklénges snedstreck) kan anvindas som ’escape’-tecken i
stréngar. Detta fungerar precis som i spraket C (Striéngen
'Oe’ innebidr ESCAPE - ASCII decimalt = 27). Inledande och av-
slutande ’ ’ (mellanslag) och tab-er &r signifikanta i alla
stréingar. En rad kan fortsidtta p& niasta rad om raden avslutas
med ’0’.

3.4.1 FONSTER

Dataposten ’window’ ger data for ett fonster. Varje nyckelord
har ett motsvarande element eller flagga i ’winstruc’-strukturen
(se kapitel 6 REFERENSLISTA - nyckelord till WSHPP).

Figuren pa nidsta sida visar betydelsen av nyckelorden i por-

tréattmoden. Motsvarande giller for landskapmoden.

NYCKELORD BESKRIVNING

pxor# portréatt-moden: x-koordinaten for det virtu-
ella rummets nedre viénstra hoérn.

1xor# landskap—moden: x-koordinaten fér det virtu-
ella rummets nedre vinstra hoérn.

pyor# portrétt-moden: y-koordinaten for det virtu—

ella rumets nedre vénstra hérn.
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Portrattmod

Ixsi#

pysi#

lysi#

Bildskarm

Virtuellt rum

=== - =
! Fonster !
|
' [}
pPvyss
lpvxo# 1
e |
Pysis I pPvXxss# '
| |
| pvyos |
| |
| |
pxors# L' V !
— a— M G—— — —JJ
.4
pxsi#
pyors

VAas LuUuC L0 2 waasne o e

landskap-moden: storleken i x-led for det

virtuella rummet.

portratt-moden: storleken i v-led fo6r det

virtuella rummet.

landskap-moden: storleken i y-led for det

virtuella rummet.
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pvxo#

lvxo#

pvyo#

lvyo#

pvxs#

lvxs#

pvys#

lvys#

colr#

bord#

portriitt-moden:

vanstra hérnet
tuella rummets

landskap—moden:

védnstra hornet
tuella rummets

portriétt-moden:

véanstra hornet
tuella rummets

landskap—moden:

vanstra hornet

thella rumets

portriatt—moden:

landskap—moden:

portréatt-moden:

landskap—moden:
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x-koordinaten for det nedre
av fonstret relativt det vir-
nedre vianstra horn.

x-koordinaten for det nedre
av fonstret relativt det vir-
nedre vénstra horn.
y—-koordinaten for det nedre
av fonstret relativt det vir-
nedre vénstra horn.
y—koordinaten for det nedre

av fonstret relativt det vir-
nedre vinstra hoérn.

fonstrets storlek i x-led.

fonstrets storlek i x-led.

fonstrets storlek i y-led.

fonstrets storlek i y-led.

fonstrets bakgrund: O=svart, l=vitt.

typ av ram runt fonstret.



pfnt#

1fnt#*

usrb#

tsig#
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De olika ramtyperna ér - ingen alls.
1 ettt streck.
11 tva streck.
RAM VA HO UPP NER
0 - - - -
1 1 1 1 1
2 11 11 11 11
3 11 1 1 1
4 1 11 1 1
5 1 1 11 1
6 1 1 1 11
7 11 11 1 1
8 11 1 11 1
9 11 1 1 11
10 1 11 11 1
11 1 11 1 11
12 1 1 11 11
13 11 11 11 1
14 11 11 1 11
15 11 1 11 11
16 1 11 11 11

forsta typsnittet i portriatt-moden. Om decimal kod
anvénds betecknas typsnitt A med 65, om hexadecimal
kod anviands betecknas A med Ox41.

forsta typsnittet i landskap—moden.

storsta antal anviéndardefinierade rutor som kan
skapas vid ramens viinsterkant. Hur en ruta skapas
beskrivs i den engelska handledningen ’USERS MANUAL
ABC1600 WINDOW HANDLER’, kapitel ’Window requests’,
stycke ’Add an user defined box’.

signal som anvinds fér att meddela att fonstret
flyttats till den &versta nivén. Skall vara ’0’
om ingen signal onskas.



nsig#

rsigd

csig#

hscr

vscr

cbox

sbox

mbox

zbox

avis

signal som anviinds for att meddela att fonstret
flyttats fran den éversta nivéan. Skall vara ’0’
om ingen signal onskas.

signal som anviinds fér att meddela ett fonster
att det maste uppdateras eftersom fénstret sjédlvt
eller nidgot annat fonster har flyttats. For meny-
fonster stéller WSH denna till 0’ om ’stxt’-
flaggan ér satt. Om 'stxt’-flaggan ej ér satt kom—
mer WSH att ge signalen ett lémpligt vérde. For
6vriga fonster skall denna nollstillas om ingen
signal onskas.

signal som skall siéndas till pProcesser i ett fons—
ter dar ikonen ’cbox’ anviinds. Skall vara '0’ om

ingen signal onskas.

de tre ikonerna som flyttar texten i x-led skall

visas i fonsterremen.

som ’hscr’ men flyttar texten i y—-led.

ikonen ’close box’ som anvinds fér att sténga
fonster skall visas i fonsterramen. WSH &terstil-

ler denna flagga for menyfonster.

ikonen ’'size box’ som anviénds fér att andra fonst-

rets storlek skall visas i fonsterramen.

ikonen ’move box’ som anviinds for att flytta

fonstret skall visas i fonsterramen.

ikonen ’zoom box’ som anviénds for att éndra text-
storleken skall visas i fonsterramen.

Ikonerna fér att flytta texten i x- eller y-led &r
endast synliga om ej hela det virtuella rummet &r
synligt i x- respektive y-led. Detta giller helt

oberoende fér de b&da ikonerna.
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bbox

hbox

pmod

1mod

stxt

lock

novr

ncur

mmov

alls

spec

kscr

wscr

amsp

rltv
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ikonen ’blow up’ skall visas i fonsterramen. Vix-
lar mellan ursprunglig och senaste fonster—-storlek

och -placering.

ikonen ’help box’ som &r en hjéalpruta skall visas

i fonsterramen.

portriatt-modens koordinater ges.

landskap-modens koordinater ges.

spara det virtuella rummets textinnehdll.

las fonstret pd den éversta nivan.

fonstret far ej overlappas av annat fonster.
teckenmarkéren (eng: ’text cursor’) gors osynlig.
fonstret fé&r ej flyttas eller indra storlek.
fonstret miste motsvara hela det virtuella rummet.
speciellt fonster - dessa ér alltid av légre niva
&n ovriga fonster. De dér framst ténkta att anvan—
das som menyfonster. Ett speciellt fonster kan ej

forekomma som toppnivafonster.

siékerstédller att teckemmarkoéren ar synlig i
fonstret varje gang en tangent nedslas.

sikerstédller att teckemmarkoren ar synlig i

fonstret varje gang nagot har skrivits i fonstret.

reserverar utrymme sd att en egen musmarkor
for fonstret kan anvindas.

lagg till aktuellt foénster till faderfonstret
(relativt det nedre vinstra hornet).
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ncpi forhindrar att text kopieras in i det aktuella
fonstret.

ncpo forhindrar att text kopieras frén det aktuella
fonstret.

text storleken av det virtuella rummet, foénstret, och

fonstrets ursprung forvintas ges i form av tecken
i stédllet for punkter. Om text-flaggan ér satt
refererar elementen *wp_vxorig’, 'wl_vxorig’,
’wp_vyorig’ och 'wl_vyorig’ till det &vre vinstra
hérnet istéllet for det nedre vinstra hornet — dvs
man Svergdr till adressering enligt teckemmoden.

wgrp detta fonster skall tillhéra en grupp av fonster.

rulc detta fonster skall folja relativt faderfonstrets
O6vre vénstra hérn. (Relevant endast da fonstret

har ett faderfonster).

rurc detta fonster skall folja relativt faderfonstrets
ovre hogra hérn. (Relevant endast d& fonstret har
ett faderfonster).

rllc detta fonster skall félja relativt faderfonstrets
undre vénstra hérn. (Relevant endast d& fonstret
har ett faderfonster).

rlrc detta fonster skall folja relativt faderfonstrets
undre hogra hérn. (Relevant endast d& fonstret
har ett faderfonster).

F6l jande exempel visar hur det virtuella rummets nedre vinst-—
ra hérn placeras pa bildskdrmens koordinat (x,y)=(350,400).
Fonstrets nedre viénstra hérn pPlaceras i (0,0) relativt det
virtuella rummet. Bide fénstrets och det virtuella rummets
storlek &ar (150,200). Fonstrets adresserbara omrade har om-
fattningen (0,0) till (149,199). Férg=Vit, ram=dubbel runt om,
typsnitt=B.



sid 26

Fonstret kan anviéndas i bdde portritt- och landskap-
mod eftersom koordinater har angivits for bada.

I ramen kommer ikonerna ’close box’, ’size box’, ’move box’
och ’zoom box’ att presenteras.

Fonstrets textinnehdll kommer att sparas.

window6: pxor#350: pyor#400: pxsi#150: pysi#200: 0
: pvxo#0: pvyo#0: pvxs#150: pvys#200: 8
: 1xor#350: 1yor#400: 1xsi#150: 1ysi#200: 0
:1vxo#0: 1vyo#0: 1vxs#150: 1vys#200: 0
:colr#l:bord#2: pfnt#66: 1fnt#66:0
: pmod: 1mod: cbox: sbox:mbox: zbox: stxt

3.4.2 IKONER

Dataposten ’icon’ ger data for en ikon. Varje nyckelord har
ett motsvarande element eller flagga i 'winicon’-strukturen
(se kapitel 6 REFERENSLISTA — nyckelord till WSHPP).

NYCKELORD - BESKRIVNING

pxor# portrédtt-moden: x-koordinaten for ikonens nedre

véanstra hérn.

lxor# landskap—moden:x-koordinaten fér ikonens nedre
véanstra horn.

pyor# portrétt-moden: y-koordinaten for ikonens nedre

véanstra hoérn.



lyor#

pxsi#

Ixsi#

pysi#

lysi#

cseq=

pmod

1mod

pres

rlse

inve

entr

leav

rmov

rgst

schk

landskap-moden: y-koordinaten fér ikonens nedre

véanstra horn.

portréatt-moden: storleken i x-led.

landskap-moden:storleken i x-led.

portréatt-moden: storleken i y-led.

landskap-moden: storleken i y-led.

specificerar en teckensekvens. Det program som liser

fonstret uppfattar denna sekvens som om den inmatats

frén tangentbordet.

koordinater ges for portritt-moden.

koordinater ges fér landskap-moden.

sekvens sinds d& vinster knapp nedtrycks.

sekvens sénds d& vinster knapp slépps.

invertera den ikon vi pekar Pa.

sekvens sénds dd vi flyttar oss in till ikonen.

sekvens sidnds da vi flyttar oss fran ikonen.

avlédgsna ikonen dd en sekvens sints.

sénd endast sekvensen om det finns en viantande las-
begidran (eng: ’read request’) till fonstret.

kontrollera om ’entr’ eller ’leav’ ir fullbordade dé&
ikonen placeras. Om ’entr’ &r satt och musmarkoren
pekar pA omrddet dar ikonen skall placeras eller om
'leav’ ér satt och musmarkoren pekar utanfor det om-
rdde dar ikonen skall pPlaceras siénds teckensekvensen.
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Den sénds vid det tillfidlle ikonen placeras pd bild-

skdrmen — dvs endast just dd ikonen skapas.

1zer sekvensen sénds endast om fonstret &r pd den oversta
nivén.
text ikonkoordinaterna forvéntas vara givna i form av tecken.

Foljande exempel placerar ikonen i det nedre viénstra hérnet
av ett virtuellt rum. Storleken pd ikonen (x,y)=(150,75).

Ikonen kan anvéndas i bdde portréatt— och landskap—mod efter—
som koordinater har angivits for bada.

Ikonen sédnder en sekvens dd vénster knapp nedtrycks eller

slapps och inverteras d& man pekar p& den.

icon23: pxor#0: pyor#0: pxsi#150: pysi#75:0
¢ 1xor#0: lyor#0: 1xsi#150: 1ysi#75:0
:pmod: 1mod: pres:rlse: inve

3.4.3 STRANGAR: string, pstring, lstring

Foljande exempel visar hur man genom att anvdnda de rubrice-

rade ’string’, ’pstring’, eller ’lstring’ skriver

Detta &r rad 1
Detta &r rad 2



stringl4: Detta &r rad 10n Detta &r rad 2
pstring2: Detta ér rad 10n Detta &r rad 2
1string9d: Detta ér rad 10n Detta &r rad 2

(dér ’0n’ betyder ny rad - LF)

Foljande exempel visar hur en linje kan ritas fran

(x,y)=100,325 till (x,y)=675,800
string36:0e: 100; 325mbe: 675;800;0; 1d

pstring7:0e:100; 325mbe:675;800;0; 1d
lstringl:8e: 100; 325mbe: 675; 800;0; 1d

3.4.4 MUSMARKOR
Dataposten ’pointer’ ger data for uppbyggnad av en musmarkor.
Varje nyckelord har ett motsvarande element i ’mpstruc’-struk-

turen (se kapitel 6 REFERENSLISTA - nyckelord till WSHPP).

NYCKELORD - BESKRIVNING

xsiz# musmarkorens bredd

ysiz# musmarkorens hojd

xpnt# x-koordinaten for den pekande delen
ypnt# y-koordinaten for den pekande delen

Med nyckelorden ’andm#’ (eng: ’ANDmask’) och
orma#’ (eng: *ORmask’) erhdlls tre operationer
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andm#

orma#

(ett- och nollstiélla samt lémna opdverkad) med vil-

kas hjédlp man bygger upp musmarkoren enligt formeln

((befintlig bakgrund) OCH 'andm#’) ELLER ’orma#’.

en serie om 32 OCH—masker for att bygga upp mus-
markoren. De olika elementen skiljs &t med °,°.
— Ettstdlld bit péverkar ej bildskérmen.

- Nollstédlld bit skapar mérkt fédlt i musmarkoren.

en serie om 32 ELLER-masker for att bygga upp
musmarkoren. De olika elementen skiljs &t med ’,°.
— Ettstalld bit skapar ljust falt i musmarkéren.
— Nollstédlld bit paverkar ej bildskérmen.

Foljande tre exempel visar hur tre olika musmarkoérer byggs upp.
Markorernas storlek &r 8 * 8 punkter. Den pekande delen av mar—

kéren anges relativt det 6vre vinstra hérnet - i vara exempel

(x,¥y)=(4,4), dvs den 6vre viinstra nollan av de fyra i mitten.

andm#

Den forsta markorens utseende bestéms endast av ’andm#’
eftersom ’orma#’ nollstillts. Figuren nedan visar ko-
den p& hexadecimal form och markodrens utseende — ett

svart kors.

pointerl:xsiz#8:ysiz#8:xpnt#4:ypnt#4:0

:andm#0xe7fffff,0xe7f T, Oxe7fFffff,0
0x00fFffff,0x00ffffff,Oxe7ff 1,0
Oxe7ffffff,0xe7ffIfff:0

:orma#0,0,0,0,0,0,0,0
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orma#

e7ffffff

e7fftfff

Den andra markorens utseende bestéms endast av ’orma#’
eftersom ’andm#’ ettstdllts. Figuren nedan visar ko-

den pad hexadecimal form och markérens utseende - en

= 1110011111111%111111111111111111
= 11100111111111111111111111111111
= l110011111111{111111111111111111
= 00000000111111111111111111111111
= 00000000111111111111111111111111
= 11100111111111111111111111111111
= 11100111111111111111111111111111
= 11100111111111111111111111111111

vit rektangel.

pointerl:

xsiz#8:ysiz#8:xpnt#4:ypnt#4:0

:andm#Oxf T FEFEf, OxFEEEEEES, OXFEFFFEFE,0

Oxffffffff, OxfEF LS, OxfEFEEFEF, 0
OxfEffffff, OxfFEFEffff:0

: orma#0x00000000, 0x00000000, 0x00000000, &

00ffffff

frffeffef

0x00000000, 0x££000000, 0x££000000, 0
0xf£000000, 0x££000000

00000000000000000000000000000000

0000000000000§000000000000000000
000000000000000

mwiwmwnnunn

1
1000000000000000000000000
1000000000000000000000000
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Bédde ’'andm#’ och ’orma#’

Den tredje markorens utseende bestéms badde av ’andm#’ och
orma#’. Figuren nedan visar koden pd hexadecimal form och
markorens utseende — den 6vre hidlften bestéms av ’andm#’ och

den undre av ’orma#’.

pointerl:xsiz#8:ysiz#8: xpnt#4:ypnt#4:0
: andm#0Oxe7fffff,0xe7Tf I ff,Oxe7f I fff,0
O0x00ffffff,0x00ffffff,Oxe7f £ {f,0
Oxe7ffffff,0xe7ffffff:0
: orma#0x00000000, 000000000, 0x00000000, &
0x00000000, 0xf 000000, 0xf£000000,0

0xf£000000, 0xf£000000
11100111
11100111
11100111
00000000
11111111
11111111
11111111
11111111

3.4.5. RUBRIK

Dataposten ’header’ ger data fér en fonsterrubrik. Varje
nyckelord har ett motsvarande element eller flagga i ’headstruc’-
strukturen (se kapitel 6 REFERENSLISTA - nyckelord till WSHPP).
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NYCKELORD BESKRIVNING

head= rubrikstréngen.

invh inverterad fonsterrubrik.

invt inverterar toppnivédfonstrets fonsterrubrik.

Fol jande exempel visar hur rubriken ’MITT PROGRAM’ kan skrivas
in i fonstrets ram. Rubriken dr inverterad i forh&llande till
fonstret.

header28:head= MITT PROGRAM :invh

3.4.6 BIBLIOTEK

Foljande exempel visar hur biblioteket /usr/sven/bin kan

specificeras.

directory9: /usr/sven/bin

3.4.7 ENVIRON, PENVIRON, LENVIRON

Dessa dataposter specificerar hur programmets omgivning skall
modifieras innan WSH kan exekvera program. Om den specificera-
de omgivningsvariabeln redan existerar kommer den senare att
ersitta den forra. Om den aktuella omgivningsvariabeln déremot
inte redan existerar kommer den att léggas till omgivnings-
listan (eng: ’enviromment list’). For att specificera ’PATH’
till ’/usr/mydir/bin’ och ’TERM’ till ’vt100’ kan féljande
exempel anvindas



environ3: PATH=/usr/mydir/bin, TERM=vt100

Genom att modifiera omgivningen ér det mojligt att, till
program som anvidnder termcap—filen ge information om det vir-
tuella rummets storlek. F6ljande exempel gidller ett virtuellt
rum som &r av storleken 33 rader ganger 132 kolumner.
’abcl600w’ &r en rad i termcap—filen, och skall endast anvén—
das for detta #éndamil.

Men eftersom anviéndningen av biblioteket ’libtermlib.a’ (ett

C-bibliotek) forutséattes, beror resultatet av det program som
anvdander TERMCAP-beskrivningen. Prova dédrfor alltid funktionen
innan den anvénds - det finns fall dir kombinationen ej funge-

rar.

Ett sétt att undvika felaktigt resultat av TERMCAP-beskriv-
ningen &r att skapa en helt ny terminalbeskrivning i termcap-
filen. I den specificeras bl a det nya fonstrets exakta stor—
lek.

environ7: TERM=win, TERMCAP=w00winow: co#132:1i#33: tc=abc1600w:

Motsvarande syntaxregler giéller for ’penviron’ och ’lenviron’.

3.4.8 KOMMANDON

Féljande exempel visar hur kommandot ’ls -1’ specificeras.
'/bin/1s’ &r filnamnet, ’ls’ &r argument ’0’ och ’-1’ &ér ar—
gument ’1’.

commandl: /bin/1s,1s,-1
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3.4.9 FLAGGOR

Dataposterna flags ger data for nya flaggor till redan oppnat
fonster. Varje nyckelord har en motsvarande flagga i ’flgstruc’-
strukturen (se kapitel 6 REFERENSLISTA - nyckelord till WSHPP).

NYCKELORD BESKRIVNING

lock las fonstret pa& den éversta nivan.

novr fonstret far ej overlappas av annat fonster.

ncur teckenmarkéren (eng: ’text cursor’) gors osynlig.

nmov fonstret far ej flyttas eller éndra storlek.

alls fonstret miste motsvara hela det virtuella rummet.
spec speciellt fonster - hindrar fonstret fran att de-

finieras till 6versta nivéan.

kscr sékerstidller att teckenmarkéren &r synlig i
fonstret varje gdng en tangent nedslas.

wscr sidkerstédller att teckemmarkéren &r synlig i

fonstret varje gdng ndgot har skrivits i fonstret.

ncpi forhindrar att text kopieras in i det aktuella
fonstret.

ncpo forhindrar att text kopieras frén det aktuella
fonstret.

rulc detta fonster skall folja relativt faderfonstrets

ovre viénstra horn. (Relevant endast da& fonstret

har ett faderfonster).
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rurc detta fonster skall folja relativt faderfonstrets
ovre hogra horn. (Relevant endast dd fonstret har
ett faderfonster).

rllc detta fonster skall folja relativt faderfonstrets
undre vénstra horn. (Relevant endast dd fonstret
har ett faderfonster).

rlrc detta fonster skall folja relativt faderfonstrets

undre hogra horn. (Relevant endast d& fonstret
har ett faderfonster).

F6ljande exempel visar hur nya flaggor kan specificeras for
ett fonster. I detta fall gérs teckemmarkoren osynlig. Fonst-
ret far ej flyttas eller éndra storlek.

flags25:ncur:nm6v:

3.4.10 ZOOMLISTA
Dataposten ’zoomlist’ ger data fér en zoomlista. Varje

nyckelord har ett motsvarande element eller flagga i ’zoomlist’-—
strukturen (se kapitel 6 REFERENSLISTA — nyckelord till WSHPP) .

NYCKELORD - BESKRIVNING

plst= typsnittlistan for portridtt-moden
l1lst= typsnittlistan for landskap-moden
pmod ger portratt-mod-listan

1mod ger landskap—mod-listan



Foljande exempel visar en zoomlista som wojliggor vixling
mellan fonstrets standardtypsnitt och typsnitten I, L och R.
Védxlingen sker d& man pekar p& ikonen ’zoombox’ och kan utfo-
ras bdde i portritt- och landskap—mod.

zoomlistll:plst=ILR:11st=ILR:pmod: lmod

3.4.11 ERSATT EN MUS

Dataposten ’substitute’ ger data for en uppsédttning ersiitt-
ningstangenter for musen (eng: 'mouse substitue keys’). Varje
nyckelord har ett motsvarande element i ’substit’-strukturen
(se kapitel 6 REFERENSLISTA - nyckelord till WSHPP) .

NYCKELORD - BESKRIVNING

init# flagga som visar huruvida de ersatta tangenterna vid
uppstart &r aktiva (eng: ’enabled’) eller ej. ’1°’
motsvarar aktiv tangent - vid nedtryckning av tan-
genten séinds en signal till datorn for tolkning.

’0’ motsvarar inaktiv (eng: ’disabled’) tangent -
- som ersédttningstangent for musen ignoreras varje
nedtryckning.

Vid uppstart ér de normalt inaktiva — vixling sker
med CTRL-SHIFT-PF15.

onof# tangent som anvédnds till att bestémma om musens er—

séttningstangenter skall vara inkopplade eller ej.

Vid uppstart &r de definierade som CTRL-SHIFT-PF15.

mpup# flyttar musmarkoren en stegliéngd uppat.
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mpdo#

mple#

mpri#

mpul#

mpur#

mpdl#

mpdr#

lpup#

lpdo#

lple#

lpri#

lpul#

lpur#

1pdl#

lpdr#

pcmd#

cwin#

mtxt#

flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar

flyttar

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoéren

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoren

musmarkoren

uppdt vinster.

flyttar

musmarkoren

uppat hoger.

flyttar

musmarkoren

nedat vianster.

flyttar

musmarkoren

nedat hoger.

en

en

en

en

stegliéngd nedat.

stegl &t vinster.

stegl &t hoger.

stegl uppdt vinster.

stegl nedadt véanster.

stegl nedadt viénster.

stegl neddt hoger.

léng steglingd uppat.

lang stegléngd nedat.

léng stegl &t viinster.

léng stegl &t héger.

lang stegléngd

lang steglingd

lang steglingd

léng steglingd

ersédttning for den vanstra musknappen.

ersédttning for den hogra musknappen.

ersidttning for den mellersta musknappen.
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step# Stegléngd for en normal forflyttning av

musmarkoren.

1stp# Steglédngd for en l&ng forflyttning av
musmarkoren.

Foljande exempel visar en start av ersittningstangenterna for
musen. Med CTRL SHIFT PF15 overgdr markorplaceraren fréan
att ha styrt teckemmarkoéren till att istdllet styra musmarks—
ren. Med CTRL SHIFT PFl15 - samma kommando - viixlar man
tillbaka till den ursprungliga funktionen igen. PF13, PFl14
och PF15 motsvarar vinster musknapp, mittenknappen resp ho-
ger knapp. Stegléngden vid normal resp lang forflyttning sitts
till 4 resp 16.

substitutel:init#0: onof#0xfe: 6
:mpup#0xal : mpdo#0xa3: mple#Oxac: mpri#0xad:d
:mpul#0xad: mpur#0xa5: mpd1#0xaf: mpdr#0xa7: 0
: 1pup#0xbl: 1pdo#0xb3: 1ple#0xbc: 1pri#0xba: O
: 1pul#0xbd: 1pur#0xb5: 1pd1#0xbf: 1pdr#0xb7: 0
: pemd#0xcc: cwin#0xce: mtxt#0xcd: step#4: 1stp#16

3.4.12 BAKGRUND

Dataposten bakgrund ger data for ett bakgrundmonster. Nyckel-
ordet har ett motsvarande element i ’chbgstruc’-strukturen
(se kapitel 6 REFERENSLISTA — nyckelord till WSHPP) .
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BESKRIVNING

NYCKELORD

bitménstret av en 16 génger 16 —matris repre—

bmap#

senterar monstret. De 16 elementen skall &t-

skiljas av *,’.

F6ljande exempel skriver ’ABC1600°’ som bakgrundménster.

backgroundZ:bnap#Ox0,0x338e,0x4a50,0x4a50,0

0x7b90, 0x4a50, 0x4a50, 0x4b8e, &

0x0,0x4c44,0x50aa,0x54aa,6
0x5aaa, 0x52aa, 0x4c44, 0x0

Foljande konvertering fran hexadecimal kod till binér—kod bil-

dar ménstret ’ABC1600°’.

CO0C00COOOCOOCOO
OCOO0OCOIOO mmiriri OO
O~O00O0CC~O~NOOOO~O
OCHOO0OOOOO mrmirii OO
OO~ OO0 0O000O
COO0O0OOOOOO imiri~OO
OO ~O~OO~OOOO~O
OO0 OO OO miri OO
O~OO0OO~MOO00OCOoO0
Ot e = O O OO O O
OO00000OOO~O~MOOMO
0011111101001010
OO0~ 00OO mimirimi OO
O~OOHOOO00O0OOCoD
0011111101111110
OO0 OOOCOCOOS
LR NN TR RTRTRTRTRTRIRT
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3.5 AKTIONPOSTER

Varje aktionpost namnges av det egna postnammet, i de flesta
fall omedelbart féljt av ett nummer. Darpa foljer ett ’:’ som
separerar namnet frdn den efterfsljande beskrivande delen som
bestdr av dataposter, aktionposter, eller i vissa fall speci-

ella aktioner.

3.5.1 INIT

Init-aktionen bestdr av en lista av aktioner som skall utforas
vid initiering. Aktionerna exekveras enligt den i listan spe-

cificerade ordningen. F6ljande aktioner kan utféras vid ini-

tieringssatser

SATS BESKRIVNING

substitute Anger de tangenter vilka anvidnds som ersitt-
ning for musen. Inga tangenter kommer att
definieras om ’substitute’ inte finns angivet.

background Ett nytt bakgrundménster. Standardbakgrunden
anvénds om ingen bakgrund finns angiven.

pointer Uppbyggnaden av musmarkoren. Om inte markérens
utseende specificeras kommer markoren att ri-
tas upp med standardutseende.

terminal Oppnar ett terminalfénster med ett program
under exekvering i fonstret.

menu Det menyfonster som visas vid start och vil-

ket madste specificeras.
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inverse Skiérmen sitts i ldage ’inverse video’. Detta
ér en speciell aktion varfor inget nummer
skall anges.

normal Skidrmen sédtts i lidge ’normal video’. Detta
&r en speciell aktion varfoér inget nummer
skall anges.

I foljande exempel visas en INIT-aktion. Aktionen innebar att
en datapost ’substitute’ - som specificerar ersédttningstangen-
ter for musen - har angetts. Efter detta fortsédtter man auto-
matiskt till aktionposten ’menu3’.

Endast en datapost ’init’ kan specificeras varfor inget INIT-
numeer skall anges.

init:substitutel:menu3

3.5.2 MENY

Meny-aktionen beskriver ett menyfonster, en rullgardin eller

dylikt. Féljande satser kan specificeras:

SATS BESKRIVNING

window Data for fonstret .Om detta redan ér oppnat kon—
trollerar WSH om fonstret innehidller de 6nskade
stréngarna och ikonerna. Om de finns dér kommer de
inte att anges pd nytt. Om de inte redan finns déar
kommer de nya ikonerna att sittas upp och de nya
strédngarna att visas. Endast ett fonster skall

specificeras.



header

choice

action

string

pstring

1string

pointer

sid 43

Rubriken for en fonstermeny. Rubriken &r en option.

Beskriver de val som ér mojliga att gora fréan den
aktuella menyn. Om ingen aktion specificeras miste
éndd ett val anges.

Den specificerade aktionen kommer att exekveras
omedelbart. WSH vintar ej pd inkommande val frén
musen. Om val redan har angetts kommer de att
ignoreras.

Innehdller grafik och tecken fér menyfonstret.
Strédngarna kan anvinds i bade landskaps— och por-
trattmoderna.

Som ’string’, men kan endast anvindas i portrittmod.

Som 'string’, men kan endast anvindas i landskapmod.

Uppbyggnaden av musmarkéren dé den pekar p& denna
meny. Om ingen markér specificeras kommer den glo-
bala musmarkoren att anvindas. ’amsp’-flaggan for
menyfonstret miste sittas for att det skall vara
mojligt att bygga upp en egen musmarkér.

Om bade en aktion och val ges kommer ett varningsmeddelande
att skrivas ut pa bildskidrmen da WSHPP omvandlar infilen till
binérformat. Detta informerar om att valen har ignorerats.

F6ljande exempel oppnar ett fonster som &r beskrivet i data-

posten ’windowll’. Menyn innehaller ocksa tre stycken val och

en stréng. Beroende p& om man har valt landskap— eller por-
trdattmod anviénds ’lstringl2’ eller 'pstringl3’.

nenu5:window11:choice20:choiceZl:choice22:pstrin313:6

:1stringl2



3.5.3 VAL

De aktioner som skall utféras sammanbinds med den aktuella
valaktionen d& den vil js. Fol jande tv4 satser maste specifi-
ceras vid ett val

SATS BESKRIVNING
icon Ikonen.
action De aktioner som skall utféras da ikonen vil js.

F6ljande exempel innebér att ’actionl7’ utférs dd man aktive—

rar ’icon?7’.

choice9:icon7:actionl?7

3.5.4 AKTIONER

Aktionen bestar av en lista av aktioner som skall utféras.
De exekveras enligt den i listan specificerade ordningen.

F6ljande satser kan specificeras

SATS BESKRIVNING

flags Nya fonsterflaggor for det aktuella menyfonstret.
substitute Nya mus—ersittande tangenter definieras.
background Nytt bakgrundménster definieras.

pointer Ny global musmarkér siitts upp.

terminal . Oppnar ett nytt terminalfénster med ett

program under exekvering i fonstret.
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menu Ga till specificerad meny.

F6ljande speciella aktioner kan specificeras i en aktionlista

(inget nummer skall anges efter dessa speciella aktioner)

SATS BESKRIVNING

close Det aktuella menyfonstret stiings.

restore Skérmen ritas upp panytt.

inverse Skdrmen stiélls i lige ’inverse video’.
normal Skérmen stidlls i ldge ’normal video’.

top Aktuellt menyfonster flyttas till toppnivén.
turn Skdrmen vrids.

logout Utloggning. Exekveras endast om det ej finns

nigra oppna terminalfonster. WSH kontrollerar
detta automatiskt.

Atminstone en ’menu’ miste ges. Om flera ges kommer ett var—
ningsmeddelande att séndas ut. Aven d& ’menu’ ej avslutar

listan kommer ett varningsmeddelande att séandas ut.

I féljande exempel éndras flaggornma for det aktuella menyfon-
stret i enlighet med specifikationen i ’flags5’. Darefter opp-
nas ett nytt terminalfénster sdsom beskrivs i ’terminallQ’.

Till sist stiéings menyfonstret och fortsédttning sker till ’menu?’.

actionl8: flags5: terminall0: close: menu?
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3.5.5 TERMINAL

Terminalaktionen beskriver ett fonster som skall anvindas

till att exekvera ett program. Féljande satser kan anvéndas

SATS

window

header

zoomlist

pointer

icon

string

pstring

1string

directory

BESKRIVNING

Data for fonstret som skall anvindas som termi-
nal. Hogst ett fonster kan specificeras. Om inget
fonster anges kommer satsen att exekveras med
’/dev/null’ som standard- infil, utfil och fel-
meddelande-fil.

Rubrik fér terminalfonstret.
Zoomlista for terminalfoénstret.

Uppbyggnaden av musmarkoren d& den pekar pd ter-
minalfonstret. Om ingen markor specificeras kom—
mer den globala musmarkoéren att anvindas. 'amsp’ -
flaggan for terminalfonstret maste sittas for att
gora det mojligt att bygga upp en egen musmarkor.

Ikoner som skall definieras innan programexekve—

ringen boér jar.

Stréngar som skall skrivas i terminalfénstret
innan programexekveringen startar. Stréangarna
kan anviéndas i bade landskap- och portrittmoderna.

Som ’string’, men kan endast anviindas i portréattmod.
Som ’string’, men kan endast anvindas i landskapmod.

Bibliotek att flytta till innan programexekve—
ringen borjar. Om inget bibliotek anges kommer
det bibliotek som anviands vid exekveringens bor-
Jan att vara det samma som anviindes vid WSH-

exekveringens borjan.
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super

wait

environ

penviron

lenviron

command
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Om den angetts kommer ’super chanpnel’ oppnas som
'fd* (filtyp, eng: ’'file descriptor’) tre i pro-

grammet.

WSH styr vad som visas nidr ett nytt fonster star—
tas. Normalt bdde 6ppnas och sténgs fonster av
WSH. D& ett program behéver tillgang till ’super
channel’ anges att ’fd’ skall motsvaras av nummer
tre. D& WSH sedan startar det aktuella programmet
blir ’fd’ ’super channel’. Detta ér alltsd ett
sétt att ge flera program tillgédng till ’super
channel’.

Eftersom detta &r en speciell aktion skall inget

nummer anges.

Beordrar WSH att vinta till dess att det speci-
ficerade kommandot avslutats. Detta &r en speci-
ell aktion varfér inget nummer skall anges.
Modifiering av omgivningen.

Som ovan, men endast giltigt for portriatt—moden.

Som ovan, men endast giltigt for landskap—moden.

Specificerar programmet som skall exekveras i

terminal fonstret.

I foljande exempel beskriver ’window7’ det fonster som skall

anvidndas som terminal. Rubriken i fénstret beskrivs i

’header7’. I ’string5’ — som kan anvindas i bade landskap—-

och portritt-mod — beskrivs fénstrets text. I ’directoryll’
anges namnet pd det bibliotek dit forflyttning skall ske.

’command23’ specificerar sedan det program som skall exekveras.

terminall5:window7:header7:string5:directoryll: conmand23



3.6 SERIVNING AV ENSTAKA STRUKTURER PA FIL

For att exempelvis skriva en fonsterstruktur (’winstruc’) péa
en fil anvinds optionen ’-x’. Om en textfil - meny.wd - som
innehdller en fénsterbeskrivning kallad window3 skall utnytt-
Jas for att skriva fonsterdata beskriven av window3 pad filen

fon3 kan detta beordras genom

wshpp meny.wd —x window3 fon3

F6ljande datasatser kan separeras och skrivas pd filen:

window
header
icon
pointer
flags
zoomlist
substisute

background

3.7 EXEMPEL
EXEMPEL 1
F6ljande exempel visar hur en infil som bestémmer hur meny-
fonstret kan se ut vid inloggning. Infilen ges som indata
till WSHPP enligt

wshpp infil
och ger som resultat en utfil med beteckningen ’.window’.
Filen ’.window’ ldses automatiskt da en anviéndare, som speci-

ficerat att fonsterhanteraren skall anvéndas, loggar in.

Observera att utloggning ej kan goras i nedanstdende exempel

dd detta &r en odndlig loop.
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#
# Detta skall goras vid initieringen
#

init:menul

*
# Menyn har bara ett val

menul :windowl:stringl: choicel

#

# Menyfonstret

#

windowl: pxor#350: pyor#400: pxsi#150: pysi#150: 0
:pvxo#0: pvyo#0: pvxs#150: pvys#150: 0
:1xor#350: 1yor#400: 1xsi#150: 1ysi#150:0
:lvxo#0: lvyo#0: 1vxs#150: 1vys#150: 0
:colr#l:bord#0: pfot#65: 1fnt#65:0

:pmod: 1mod: spec

#

# Texten i menyfonstret

¥

stringl:0eX2; 2HText nr.10eX7;2HText nr. 2

#

# TIkonen

#

iconl:pxor#0:pyor#0: pxsi#150:pysi#150:0
:1xor#0: lyor#0: 1xsi#150: 1ysi#150: 0

:pmod: 1mod
#
# Val l
#

choicel:iconl:actionl

#
# Vad skall goras vid val 1
#

actionl:menul
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EXEMPEL 2

Foljande exempel visar ocksa (som EXEMPEL 1) hur en infil
som bestémmer menyfonstrets utseende vid inloggning kan se ut,
men &r mer komplext.

#
# Detta skall géras vid initieringen
#

init:menul

#

# Menyn har fem val

#
-enulzwindowlzstringl:choicel:choiceZ:choice3:choice4:choice5

#

# Menyfonstret

#

windowl:pxor#o:pyor#963:pxsi#768:pysi#Sl:O
:pvxo#0: pvyo#0: pvxs#768: pvys#61: 6
:colr#0:bord#0: pfnt#65:0
: pmod: ncur: nmov: spec

#

# Texten i menyfénstret

#

stringl:0eA2; THSHELLOeA2 ; 24HIKON 20eA2;41HIKON 30eA2;0
S58HIKON 40eA2;74HLOGGA UT

#

# TIkon nr 1

#
iconl:pxor#15:pyor#0:pxsi#126:py51#56:6

:pmod: inve: pres



#

# Ikon nr 2

#

icon2: pxor#166: pyor#0: pxsi#128: pysi#56:0
:pmod: inve: pres

#

# TIkon nr 3

#

icon3:pxor#319:pyor#O:pxsi#128:pysi#56:6
‘pmod: inve: pres

#

# Tkon nr 4

#

icon4:pxor#472:pyor#O:pxsi#lZB:pysi#56:6
:pmod: inve: pres

#

# TIkon nr 5

#
icon5:pxor#625:pyor#0:pxsi#128:pysi#56:6

:pmod: inve: pres

¥
# Val l
#

choicel:iconl:actionl

#
# Val 2
#

choice2:icon2:action2

#
# Val 3
#

choice3: icon3:action?2
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#

# Val 4

#
choice4:icond4:action2

#
# Val §
#

choice5:icon5:action3

#
# Vad skall goras vid val 1
#

actionl:menul0

#
# Vad skall goras vid val 2, 3 och 4
#

action2:menul

#
# Vad skall goras vid val 5
#

action3: logout : menul

#

# ’rullgardinen’ har tva val

#
menul0:windowl0:stringl0: choicel0O: choice20

#

# ’rullgardin’-fonstret

#

windowlO:pxor#5:pyor#902:pxsi#148:pysi#56:0
: pvxo#0: pvyo#0: pvxs#148: pvys#56; 0
:colr#l:bord#l:pfnt#65:0
:pmod: ncur
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*

# Texten i ’rullgardin’-fonstret

#
stringl0:0n Program®nbndOr Shell

# Ikon nr 10
#

iconlO:pxor#O:pyor#O:pxsi#l48:pysi#28:0

:pmod: inve:pres

#
# Ikon nr 20
#

icon20:pxor#0:pyor#28:pxsi#148:pysi#28:0

:pmod: inve:pres

#
# Val 10
#

choicel0:iconl0:actionl0

#

# Val 20

#

choice20: icon20: action20

#
# Vad skall goras vid val 10
#

actionlO:close: terminal20:menul

#
# Vad skall goras vid val 20
#

action20:close: terminal30: menul

#
# ’Shell-terminal’
#

terminal20:window20: header20: command20
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#

# Terminalfonstret

#

window20: pxor#24: pyor#588: pxsi#720: pysi#336:0
: pvxo#0: pvyo#0: pvxs#720: pvys#336: 0
:colr#l:bord#2: pfnt#65:0
:pnod:-bok:stxt

#

# Rubrik

#

header20:head= Shell :invt

#
# Starta upp ’shell’
#
command20: /bin/sh, sh

#

# Programterminal

#
terminal30:window30: header30: command30

#

# Terminalfonstret

#

window30: pxor#50: pyor#50: pxsi#650: pysi#550: 0
: pvxo#0: pvyo#0: pvxs#650: pvys#550: 0
:colr#0:bord#2: pfnt#65: 8
: pmod

#

# Rubrik

#

header30:head= Program :invt

#
# Starta ’a.out’
#

command30: /usr/kurs/a.out,a.out
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4 KOMMANDOTOLKEN - WSH

4.1 INTRODUKTION TILL WSH

For att veta vad som skall utféras borjar WSH med att lésa en
datafil. Denna fil har skapats av forprocessorn, WSHPP.
Beskrivningen av WSHPP i kapitel 3 tidcker det mesta rorande
WSH, varfér detta avsnitt endast beskriver WSH:s syntax och
ger exempel pd hur WSH uppfor sig i ndgra olika situationer.

4.2 SYNTAX OCH IGANGSATTNING
WSH:s syntax ér
wsh A-nR A<FfildA

dér <fil> &r infilen. Om denna inte specificeras kommer WSH
att forscka ldsa filen ’.window’ i hemmabiblioteket. Om det
inte &r méjligt forsoker WSH:n slutligen lédsa filen
’/etc/.window’. Normalt aktiverar WSH fonsterhanteraren efter
att ha ldst infilen. Emellertid talar optionen ’-n’ om att sa
ej skall ske. Istdllet riknar WSH med att fonsterhanteraren
redan har aktiverats och att fonsterhanterarens 'super channel’

ar av filtyp (eng: ’file descriptor’) tre.

WSH kan éven aktiveras pa fonster under den oversta nivan.
Forutsatt att menyfénster som tidigare oppnats har stéangts
innan man fortsdtter till en légre nivd, kan WSH startas pa
ett godtyckligt antal nivder. I praktiken ar det operativsy-
stemets kapacitet att hantera flera samtidiga processer som
begrinsar det antal nivder pa vilka WSH kan startas. Aktive—
ring av flera WSH m6jliggors med aktion-satserna 'super’ och
'wait’ (se 3.5.5 sid 47).
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I f6ljande exempel startas den forsta WSH i hemma-biblioteket
(eng: ’home directory’). Vi passerar frdn hemma-biblioteket
till underbiblioteket subdir. Eftersom subdir innehédller en
annan fil ’.window’ med nya fonsterdata #ndras bilden pa bild-
skidrmen. D& vi &tervinder till hemma-biblioteket avslutas den
andra WSH som aktiverats i subdir och den ursprungliga WSH som
véntat pd reaktivering fortsitter automatiskt.

canmanle:/usr/window/wsh,whs,-n
directoryll:subdir
tenminalZl:wait:super:directoryll:cammandlo

Om WSH startats frdn en annan terminal &n systemets huvudter-
minal eller fran ett fonster kommer standardtolken (eng:
’ordinary SHell’) SH att aktiveras istédllet.

Frén WSH ges normalt felmeddelanden pa engelska, men byts
till svenska d4 standardspraket 'LANGUAGE’ sétts till svenska
( ’swedish’ ).

4.3 NAGRA KOMMENTARER TILL ANVANDNING AV WSH

- D& WSH skall hémta ett kommando fran ett menyfonster kon-
trolleras att fonstret ar oppnat. Vid behov 6ppnar WSH
fonstret. Diarefter kontrolleras att innehdllet (rubriker,
stréngar och ikoner) &r det ridtta, att gammalt resp nytt inne-
hall avlégsnats resp skrivits in, samt att de specificerade

stréangarna skrivs in pd menyfonstret.

— WSH ger automatiskt en uppdatering-signal (eng: ’Redraw
SIGnal’, ’rsig’) for alla menyfénster som inte har flaggan
'stxt’ satt och skéter uppdateringen av dessa. Om flaggan
’stxt’ ér satt kommer WSH att siitta ’rsig’ till ’0’ och ger
fonsterhanteraren i uppgift att skota uppdateringen. Observe-
ra att samma fonsterbeskrivning (’window’) ej bor anvindas
for menyfénster och terminalfénster eftersom WSH manipulerar

’rsig’ hos menyfénstren.



- Det finns ingen anledning att specificera teckensekvensen
(eng: ’Character SEQuence’, ’cseq’) som siénds fran ikoner an-
vinda i menyfonster eftersom WSH anviinder sina egna sekvenser.
Observera att av samma anledning bor ej heller ikonbeskriv-
ningen (’icon’) anvindas for menyfonster och terminalfonster

eftersom WSH manipulerar ’rsig’.

- Signalerna ’tsig’ och ’nsig’ samt flaggan ’cbox’ aterstills
alltid for menyfonster. Anledningen ér att WSH ej kan hantera

dessa.

- Markorerna flyttas ej till sina utgangslégen (eng: ’home’)
forrdn de specificerade striingarna visats i ett fonster.
Fonstret rensas inte heller férrién stridngarna visats. Om nod-
vindigt mdste detta inkluderas i stréangarna. Var speciellt
uppmirksam med striéngar som maste nyskrivas av WSH for att

uppdatera menyfonster.

— Stréngar skrivs alltid i den ordning som specificerats.

— Samtliga terminalfonster blir definierade som kontrollerande

terminaler, dvs ’/dev/tty’ refererar till fénstret.

- De l6pande processerna i olika terminalfénster hor till

olika processgrupper.

- Endast filtyperna 0, 1 och 2 ( standard-infil, -utfil, och
fel-utfil) och ibland éven 3 (’super channel’) &r oppna da

ett kommando exekveras.

— D& kommandon exekveras siitts alla signaler till sina stan-
dardvirden (eng:’default’) utom de som specificeras av ’tsig’,

'nsig’, rsig’, och ’csig’, vilka istillet ignoreras.

— Hemmabiblioteket for WSH &r alltid det bibliotek fran vilket
WSH startats. Terminalfonster kommer fran bérjan att ha samma
bibliotek (eng: ’directory’) om ej nagot annat specificeras.
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- Om filpamnet i ett kommando (’command’) ej bérjar med A
(snedstreck) séker WSH automatiskt i alla bibliotek som speci-
ficerats av omgivning-variabeln ’PATH’.

= Nar WSH hanterar den speciella aktionen ’turn’ kontrollerar
WSH att inga terminalfonster &r oppna. Om sd &r fallet stiings
alla menyfonster och WSH exekverar aktionen ’init’ i den nya

skidrm—moden. Om det finns ett eller flera oppna terminalfons-

ter ignoreras ’turn’.

= Nar WSH hanterar den speciella aktionen *logout’ ignoreras
den om det finns ndgot fonster oppet forutom ett eller flera

menyfonster.



5 ORDFORKLARINIGAR

Nedanstédende begrepp iér forklarade speciellt med tanke pa an-

véandning i

datorsammanhang och de tillémpningar denna handled-

ning omfattar. Orden ér markerade med kursiv fetstil i sakre-
gistret och forsta gangen de upptrédder i texten.

ASCII

typsnitt

tecken-

sekvens

virtuellt
rum

fonster

rullgardin

American Standard Code of Information Interchange.
En standardisering av de tecken som anviinds i in-

formationssammanhang. Standarden innebir att var je
tecken har en given plats i en lista, med lopande

numrering av tecknen. Hiar anvinds sju-bitars ASCII
vilket ger en lista med tecken fran 0 till 127

decimalt. Exempel: ’J’=74 decimalt, ’_’=95 decimalt.

Teckenuppséttning av visst utseende. Stil.

Teckenméingd ordnad i linjér foljd.

Rum definierat av koordinatsystem som dr oberoende
av bildskdrmen. (Se figur sid 13).

Del av virtuellt rum som avgréansats for visning i
form av en ruta pa bildskirmen. (Se figur sid 13).
Vanligen férekommer tva typer av fonster.

I ett menyfonster ges information och valméjlighe-
ter — t ex oppna eller stiinga fonster, fortsitta

till andra menyer och starta program.

I ett terminalfonster emuleras en bildskdrmstermi-
nal. Normalt fors dialogen med operativsystem och
program fran ett terminalfénster.

Ett omrdde pd bildskdrmen inom vilket en rad kan
markeras. Den rad man pekar p& far avvikande bak-
grundsfirg. Med hjélp av musmarkéren rullar man
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rulla

panorera

markor

ikon

Zooma

musmarkor

markor-

placerare

adressera

uppét eller nedit i rullgardinen, dvs flyttar den
markerade raden uppat eller nedat.

Kontinuerligt forskjuta fonster i hojdled eller
sidled s att nya delar av bilden framtriader i

rutan - vanligen tecken.

Som rulla, men anvinds vanligen dd bildskérmen

visar grafer och diagram, till skillnad frén text.

Flyttbart miirke som fér anvindaren visar aktuellt
lédge pé& bildskiirmen.

Symbol eller grafiskt tecken pd bildskédrmen som
anvidnds for start och styrning av programfunktio-
ner. Ikoner aktiveras till exempel dd en markor
pekar pa ikonen och en tangent nedtrycks eller da
markéren flyttas till eller fran ikonen. Ikoner
kan éven anvindas for att utmiirka en delbild,

exempelvis en viss kurva i ett diagram.

Samlingsnamn for fortlépande éndring av tecknens
storlek (forstoring och forminskning).

Till utseendet musliknande positionerare som med

handen férs éver en yta.

Med hjélp av musen flyttbart mirke som for anvén-
daren visar aktuellt liige pa bildskéarmen.

Den stora vita kvadratiska tangenten pd tangent-
bordet.

N& element genom angivelse av dess koordinater
eller annan légesbestimmande information.
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bitmappa

'super
channel’

'standard

error’

’infile’

‘outfile’

standard-
tolk

kommando-
tolk

Bestémma utseende pd visst element genom att adres-
sera enskilda punkter. Bitménster.

D4 fonsterhanteraren aktiveras oppnas en specifik
kanal till denna. ’super channel’ anvinds for oéver—
ordnade operationer som ej kan utforas fran vanliga
fonster, t ex byte av bakgrundsménster eller over-
géng frén portrittmod till landskapmod. Se éven

’super’ sid 47.

Den fil dédr felmeddelanden skrivs ut.

Infilen till WSHPP och WSH.Infilen till WSHPP inne—
haller text (ASCII-tecken). Infilen till WSH &r
uppbyggd av bindrkod. Denna infil ér producerad av
WSHPP och &r alltsd WSHPP’s utfil.

Den utfil fran WSHPP som &r infil till WSH.

Se ’infile’.

Kallas éven SH (eng: ’SHell’) eller skal. Liser av
inmatningar frdn tangentbordet. Tolken ger en promp-
ter, t ex ’n’, varefter det immatade kommandot exe—

kveras - t ex starta program.

Kallas &ven WSH (eng: ’Window SHell’) eller fonster—
skal. Léser av immatningar fran fonster. Tolken ri-
tar upp ett fonster varefter den specificerade upp-
giften utfors - t ex starta ett program direkt fran
fonstret. Att lata WSH ersidtta SH kan innebiira av-

sevidrda arbetsbesparingar.
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6 REFERENSLISTA - nyckelord till WSHPP
I listan nedan innehdller den vinstra kolummen nyckelord fréan
kapitel 3 och den hogra innehdller dessas motsvarighet i den

engelsksprékiga ’USERS MANUAL ABC1600 WINDOW HANDLER’.

Overst anges strukturnamnet fér de i strukturen
(eng: ’structure’) ingdende nyckelorden.

Med listans hjdlp hittar man snabbt till ritt plats i den
engelsksprédkiga dokumentationen d&d mer information énskas.

winstruc

pxor# wp_xorig

1xor# wl_xorig

pyor# wp_yorig

lyor# wl_yorig

pxsi# wp_xsize

Ixsi# wl_xsize

pysi# wp_ysize

lysi# wl_ysize

pvxo# wp_vxorig
lvxo# wl_vxorig
pvyo# wp_vyorig
lvyo# wl_vyorig
pvxs# wp_vxsize
lvxs# wl_vxsize
pvys# wp_vysize
lvys# wl _vysize
colr# w_color

bord# w_border



pfnt#
1fnt#
usrb#

tsig#
nsig#

csig#
hscr
vscr

cbox
sbox
mbox

zbox
avis
bbox

hbox
pmod

stxt

sbmp
lock

novr
ncur

nmov

alls
spec

kscr

wscr
amsp
rltv

wp_font
wl_font

w_uboxes

w_tsig
w_ntsig

w_rsig

w_csig
BX_HSCR
BX_VSCR

BX_CLOS
BX_SIZE
BX_MOVE

BX_ZOOM
BX_AVIS
BX_BLOW

BX_HELP
PMODE
IMODE

SAVETEXT
SAVEBITMAP
LOCK

NOOVER
NOCURSOR
NOMOVE

ALLSCR
SPECIAL
KEYSCROLL

WRITSCROLL
ALTMPNT
RELATIVE
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winicon

ncpi
ncpo
text

wgrp
rulc

rurc

rllc

rlrc

pxor#
1xor#

pyor#

lyor#
pxsi#
Ixsi#

pysi#
lysi#

cseq=

1mod

pres

rlse
inve

entr

leav
rmov

rgst

schk
lzer
text

NOCPIN
NOCPOUT
TXTSIZE

WGROUP
REL_ULC
REL_URC

REL_LLC
REL_LRC

ip_xorig
il_xorig
ip_yorig

il _yorig
ip_xsize

il_xsize

ip_ysize
il _ysize
i_cmdseqAR

I_PMODE
I_IMODE
I_PRESS

I_RELEASE
I_INVERT
I_ENTER

I_LEAV
I_REMOV
I_RQST

I_SETCHK
I_LZERO
I_TEXT
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npstruc

xsiz#
ysiz#

xpnt#
ypnt#
andm#

orma#

headstruc

head=
invh

invt

flgstruc

zoomlist

lock
novr

ncur

nmov
alls

kscr

wscr
ncpi
ncpo

rulc
rurc
rllc

rlrc

plst=
llst=
pmod

np_xsize

np_ysize

np_xpnt
np_ypnt
np_andAA

np_orAA

h_hdriA
H_INVHED
H_INVT

LOCK
NOOVER
NOCURSOR

NOMOVE
ALLSCR
KEYSCROLL

WRITSCROLL
NOCPIN
NOCPOUT

REL_ULC
REL_URC
REL_LLC

REL_LRC

zp_listXA
zl_listAA
Z_PMODE
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substit
init#
onof#

mpup#

mpdo#
mple#
mpri#

mpul#
mpur#
mpdl#

1pup#
1pdo#

lple#
lpri#
lpul#

lpur#
1pdl#
lpdr#

pcmd#
cwin#
mtxt#

step#
1stp#

chbgstruc
bmap#

Z_1MODE

c_initflg
c_keysAS_ONOFFA
c_keysAS_MPUA

c_keysAS_MPDA
c_keysAS_MPLA
c_keysAS_MPRA

c_keysAS_MPULA
c_keysAS_MPURA
c_keysAS_MPDLA

c_keysAS_MPDRA
c_keysAS_IMPUA
c_keysAS_IMPDA

c_keysAS_IMPLA
c_keysAS_IMPRA
c_keysAS_IMPULA

c_keysAS_IMPURA
c_keysAS_IMPDLA
c_keysAS_IMPDRA

c_keysAS_ PCMDA
c_keysAS_CHWINA
c_keysAS_MCAA

c_step
c_lstep

cb_bitmap
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7 SAKREGISTER

De ord som markerats med kursiv fetstil i forteckningen nedan
dterfinnes i kapitel 5 ORDFORKLARINGAR.

ABC1600 terminalemulator............................... 8, 14
SArESSErA. . oouviinnni ittt 25, 60
anvéndardefinierade rutor - se rutor

2 7, 19, 59, 61
automatisk mod - se moder '
bibliotek................ . ... 16, 33, 34, 46, 47, 55-58
bitmappa...........ooooii 61
bitmonster - se dven bitmapdata, bitmappa......... 31, 32, 40
"Character SEQuence’.............o.ooevuenniinis oo 57
CR - se kontrolltecken

DEC VI100.......c.ovuiinnnininnnnnnnnnnnn... 8, 14, 18, 33, 34
Tdefault’. ... 57

’/dev/null’ - se filer */dev/null’
'/dev/tty’ - se filer '/dev/tty’

'directory’ (directoryNN)....................... 18, 57, (47)
"disabled’.........iiiiii 37
ELLERmAsk. .......ooiiiiiiiiiiiiiiiiiaain 29-32
emulera - se ABC1600 terminalemulator
‘enabled’ ... ... 37
‘enviromment’.............iiiiiiiii . 15, 17, 33, 34
ersédttningstangenter foér musen......... 17, 37-39, 41, 42, 44
*/etc/.window’ - se filer */etc/.window’®
faderfénster................ooo il 24, 25, 35, 36
felmeddelande.................ooouiiiiiiiii 15, 56, 61
felmeddelandefilen - se filer ’standard error’
"file descriptor’..............oiiiiii 47, 55
filer

/dev/null’ ...l 46



Y/etc/.Window’ .. .iii ittt e i cevens ceeecnen
'standard error’ ..............c.0uuu.. 15, 46, 57,

B T o T L 18,
T 15, 48, 55,
filtyper 0 standard-infil....... 14, 15, 46,
1 standard—-utfil....... 14, 15, 41,

2 standard-fel-utfil...15, 46, 57,

3 ' super channel’...... 47, 55, 57,
flagga.......ocu... 16-19, 23, 26, 32, 35, 36, 43, 45, 46,
B g T

55
61
34
56
57
57
61
61
56
59

- se #dven toppnivaF, speciellt F, moderF, grupp av F

fonstermeny - se menyfonster
fonsterskal - se kommandotolk

fonsterram - se ram

forklaringar av ord.......c.ccvvieeininnnnennennnennnnnnnnn. 59
forprocessor......... 5, 8, 9, 14, 15, 19, 43, 48, 55, 61, 62
grupp av fomster........oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaeteannn 25
handledningen.........cooivneeeenennnnnnn. Ceecsecsrecnsesens 5
hemma-bibliotek.......ooiiiiiiiiininiiiiiiininnnnnnnnn. 55-57
B+ L 57
’home directory’ - se hemma-bibliotek
ikon....8, 14, 16, 23, 24, 26-28, 37, 42, 44, 46, 56, 57, 60
ikoner
B T A 24
2CloSe BOX’ . iiiiiitiiitie it tee e 23, 26
Thelp boX’ i ittt i et et 24
TBOVE DOX’ ittt ittt ete e, .23, 26
7812 DOX i iuiiiiiiiiiii ittt ettt 23, 26
P ZOOM BOX” it ieiiietiiieit ittt 23, 26
infil............... 5, 9, 14, 15, 43, 46, 48, 50, 55, 57, 61
B 23 o 3 14, 15, 61
In)oggning. .. .oiiiiiiiii i i i e it e, 48, 50
’inverse video . ... ..iiiiiiiiii ittt 42, 45
kanalen *fd’.....ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ittt 47
kommandotolk (WSH).........oueueeneeennnnnns 5, 9, 55, 56, 61
kommentarer.........cciiiiiiiiiiiiiiii ittt 56, 57



kontrollkoder - se kontrolltecken

kontrolltecken
O 7
CTRL-SHIFT-PF15.......c00vvivennnnnnnnnn. vee..37, 39
P 29
kopiera text......coouuuuiiiiiiiii i, 25, 35
Enr 34

’landscape mode’ - se moder
landskapmod - se moder

PLANGUAGE’ . .« i ittt ittt ieiiieeeeeneannnnnnnnn, 15, 56
LF - se kontrolltecken
L8 e e e e 34
B 34
lang steglédngd - se steglingd
lésbegaran. .. ooveeinnnernneennnennnnnnn. ceccsesecccsnncas 27
BAPKOL. « o e oottt ittt ennieenenennnenennaeanneans 8, 14, 60
- se éven harkorsM, musM, teckenM
markorplacerare. .............oiiiiiniiaaennnnnn.. 8, 39, 60
mask - se @ven ELLER-mask, OCH-masK..........coonunun... 29-32
menyfonster........ 4, 5, 7, 17, 23, 24, 41-45, 49, 50, 55-59
moder
landskapmod.............coiieeinnnnnnnnn. 16, 19-22
24, 26-28, 36, 37, 43, 46, 47, 61
portratt-mod............coiiiiininnnnnn.. 16, 19-22
24, 26-28, 36, 37, 43, 46, 47, 61
SkErmmod. ... ...ttt ittt 58

teckenmarkor - se teckenmarkor

’mouse substitute keys’................... 17, 37, 41, 42, 44
BUS. e oo cveeneneenetosoceacessssssssasascsncsecnsscsnnnesss 60
musmarkor. . .... 16, 24, 27, 29-32, 41, 43, 44, 46, 59, 60
'normal video’ ... ..ttt e e 42, 45
nyckelord......cooiiitiiiniiiiiiiiiiiieinnnn., 6, 9, 62-66
OCHASK. « « e eeeeeeeeeesenenannnnnnnnns, e, 29-32
omgivning-lista. ... ..ottt i ittt 33
omgivning-modifierare.........co0o0ueeuunnnnnnn. 17, 18, 34, 47
omgivning—-string

EDVATOD. tttitniteiiitoeeennensnnennonannannannnns 16
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penviron..........................................15
omgivning-variabeln "LANGUAGE’.......covvvivvennnnnnnnn.. .15
omgivning—variabeln ’PATH’............................33, 58
OPtiom....iiiiitiinnnnncenennnnnnn. cecanee ....15, 43, 48, 55

’_n’..........‘....."'.. ....... ..'...........15’ 55
,-o’.o.oooo...ooo-oo-o.‘-oooo ------------ ececccccs 15
1]

—x’..........................................15, 48
’options’ - se option
ordforklaringar.......c.coivvineinnnnnnnnn.. creceseeans ...59
‘ordinary SHell’ (SH) - se standardtolk
osynlig........... Ceceestecceccnnnsans ceeccccscecasc..35, 36
’outff]e’.............................................14, 61
PAOOFBIA. « e o e v ovennnninttoteenensansssecocnsnnsssnnnnnness 80
parametrar

Btruch.. .o el 14
*path nane’...............................................16
'PATH’ - se omgivning-variabeln ’PATH’
‘pixels’..... ceetcacas Ceecctcccctcenssannee O 11
’portrait mode’ - se moder
portriattmod - se moder
ProCesSSgruUPP. ccoceveeeeoanns Ceeectcreccttctscrttcescnannanns 57
pranpter..................................................61
’pull down menus®........ooiiiiiiiiinnnnnnn.. Y - |
ram, ramtyp....................................12, 21-23, 33
’read request’............... cesseatecan ceerssesseccncnnnn 27
’redraw signal’............ Ceeessssrecceannsns O 1 -3
referenslista................ cecccrsessacance cececcssens ...62
rulla............c...... tececcenentrcecennanns cecesan ceee.. 60
rullgardin.......... ceeesceaanns cececscietecennsesl.8, 42, 59

’SH’ - se standardtolk

SHell - se standardtolk

signaler................. ceseenan cereeseas 22, 23, 37, 56, 57
skal - se standardtolk

skriva strukturer pad en fil...... ceteccecscenn cestecccccann 48
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)

skdrmmod - se moder
speciellt fomster.............ciiviiiuinnnnnnnnn. ce..24, 35

' standard error’ (standard-fel-utfil) - se filer, filtyper
’standard input’ (standard-infil) - se filtyper

*standard output’ (standard-utfil) - se filtyper
standardfil - se filtyper

standardsprék ’LANGUAGE’ - se ’LANGUAGE’

stapdardtolk (SH)........... Ceecetceccettcntcennannnas 56, 61
standardtypsnitt............ ... ... i eee.37
steglingd. ... ... ..o 37-39
’structure’.......... cecesene creecsesccnnann cecena 62

struktur - se ’structure’

' super channel’ - se filtyper

’swedish’.............. St e et ecetcectttrennoneccnnees .15, 56
) A 5, 15, 55
tecken
B 19
B e e e 16, 18
B R 30, 40
T it ieeeaeea, Cetiticeatitetceneannnans 17, 19, 41
T e 19
0 e e e 19
teckemmarkor.......ooiiiiiiiiiiiiii i, 24, 35, 36, 39
teckensekvens. ...........ooiiiuiiiiiiiii i 59

'TERM’ - se filer *termcap’

’termcap file’ - se filer ’termcap’

terminalfonster.................... 17, 41, 44-47, 54, 56, 59
terminalen DEC VT100 - se DEC VT100

"text cursor’. ... ... 24, 35
tolk - se kommandotolk, standardtolk

toppniva. ... . 24, 33, 45
toppnivdfonster - se toppniva

typsnitt — se dven standardtypsnitt........... 22, 36, 37, 59
typsnittlista.... ..o i 36
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uppdatering-signal.......ccciiiiiininnnnnnnennnnnnnnn... .56
utfil............... ceeceses ceeescnanes 14, 43, 46, 48, 57, 61
utloggning............................................45, 48
varningsmeddelande.............................,......43, 45
virtvellt rum....... checetenacan 12, 19-23, 25, 28, 34, 35,59
’.window’ - se filer ’.window’

'window shell’ (WSH) - se kommandotolk

’window shell preprocessor’ (WSHPP) - se forprocessor

WSH - se kommandotolk

WSHPP - se forprocessor

ZOQEEA. « « o o oo 0eetenscnnnacnnnnnans Y - -]
‘zoomlist’ - se zoomlista

zoomlista..... cecscsssccccccns ceeeeeee 17, 18, 36, 37, 46, 48

Vi forbehl@ller oss ritten att justera produkten utan avisering
samt full ansvarsfrihet fbr f8ljden av tryckfel eller felaktig
anvandning, Luxor Datorer AB.

Produktion: IFS DATA AB Linkdping och Luxor Datorer AB Motala
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